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Context

o Dificultatile generate de re-adaptarea la predarea si invatarea in format fizic, Tn
contextul in care cu doar un an scolar in urma eforturile tuturor au fost canalizate inspre
adaptarea la modelul hibrid, in care invatarea online sa devina permanent una dintre
optiunile viabile.

o Dificultatile generate de modificarea orarului si structurii anului de studiu.

e Prezenta din ce in ce mai acuzata a media digitale in experienta cotidiana si in procesul
de invatare in general si mutarea in online a majoritatii resurselor culturale /
educationale, situatie accentuatd de urgenta epidemiologica.

e Oportunitatea fard precedent generatd de prezenta interesului elevului pentru
platformele si resursele educationale si de comunicare online, interes care are
potentialul de a anula, in premiera, distanta dintre sfera de preocupdri personale si
instrumentarul si continutul didactic (distantd sensibild si greu de depasit in cazul
muzeului, a teatrului — spectacol, expozitie, proiectie, eveniment de arta performativa
- inaccesibile ca distanta).

e Oportunitatea de a crea legéturi intre studiul imaginii, ca element central si dominant
al culturii actuale, desenul, coloarea si volumul, ca expresii clasice esentiale in crearea
imaginii plastice, si domenii de interes major pentru elevi — noile tehnologii, mediul
virtual, noile tendinte de exprimare si comunicare personald accentuate progresiv de
prezenta tot mai pregnanta a imaginii digitale si a retelelor de comunicare in viata de
zi cu zi.

e Oportunitatea de a explora dinamica dintre instrumentarul plastic traditional si
imaginea creatd / comunicata / expusa / promovata atat cu ajutorul mijloacelor sale de
expresie specifice si a modalitatile de exprimare aduse de mediul online.

e Oportunitatea fara precedent de a intoarce atentia de la tema de studiu impusa de
profesor (spectacol, film, editare digitala a imaginii) la tema care trebuie identificata
(relatia dintre imagine si mesaj, dintre reprezentare si continut si dintre diferitele media
de exprimare) — astfel se realizeazd o noua relationare cu posibilitatile de expresie
oferite de artele spectacolului si imaginea in miscare.

e Momentul pe care il traversam reprezinta, dincolo de schimbarile propuse in ceea ce
priveste structura modulelor de invdtare, o intoarcere la o normalitate care s-a
redefinit, in ultimul an, ca mult mai ofertanta atat pentru activitatea propriu-zisa de
invatare cat si ca resurse. Dupd momentul unic, complet fard precedent in istoria
invatdmantului si a invatdrii, care a insemnat invatamantul online, rdiman instrumente
utile care pot complete experienta Invatarii, extinzand foarte mult posibilitatile
elevului de a intra Tn contact cu imagini si realitati — muzee, programme de spectacole
— sesiuni Tntregi de teatru accesibile pe internet, evenimente performative, filme,
metode / cursuri de diverse feluri, aplicatii — inaccesibile in format fizic majoritatii.
Din experienta anului trecut ramane certitudinea ca daca mediul de invétare este unul
fizic, resursa utilizata de professor pentru a largi experienta elevului trebuie Tn mod
necesar sa includa si mediul online. Contactul cu mediul online este astfel coerent cu
modul in care aproape toate resursele culturale si stiintifice devin accesibile, iar
mediul virtual se dezvoltd in modalitati si Intr-un ritm care impune o noud abordare
a procesului de invdtare si comunicare, o abordare care trebuie sd se concentreze pe



fluiditate, adaptabilitate, si aplicabilitate. Mutarea in online a predarii a evidentiat
ponderea imaginii in procesul de comunicare si relationare cu scoala, cu lumea, cu
mediul social. Astfel o concentrare asupra intelegerii procesului de producere /
generare / receptare si consum a imaginii si a modului 1n care ea devine eficienta este
cu atat mai necesard unei decodari corecte, complete si coerente a principalei legaturi
cu mediul si cu expresia plastica.

o Avantajele unei astfel de repozitionari fatd de expresia artistica si personald in cadrul
oricarei discipline vizuale sunt semnificative, fata de alte domenii. Expresia
personald a devenit datorita platformelor de media sociale si jocurilor online aproape
imposibil de separat de ceea ce inseamna montaj, scenografie, editare foto sau video,
animatie. Tn plus, legitura dintre expresia imaginii si elementele lor fundamentale de
limbaj care stau la baza oricarei alte forme de expresie vizuala, inclusiv cele mai noi,
au marele avantaj fata de alte tehnici artistice ca pot fi realizate atat pe suport
material cat si cu instrumente digitale, Tntrucat linia, forma, valoarea sau culoarea isi
mentin expresivitatea indiferent de suport. Se identificd astfel noi oportunitati
pentru a creste performanta, datoritd interesului fara precedent pentru cele mai noi
tehnici de generare a imaginii, si gradul de motivatie pentru insusirea limbajului
plastic impreuna cu initierea in utilizarea tehnicilor artistice traditionale. Contactul
cu resursa online se poate traduce printr-o crestere a interesului pentru realizarea
unei imagini — opera de arta, si de asemenea pentru aprecierea critica a operei de
artd (compararea propriului punct de vedere cu parerile celorlalti).

Scop

e Recomanda modalitati prin care se pot corecta decalajele inevitabile dintre programa
de invatamant si predarea efectiva in anii precedenti.

e Recomandd modalitdti prin care resursa online poate rdmane accesibila pentru toti
copii, Tn cadrul orelor de curs, si oferita de profesor in cadrul actului educational, astfel
ca accesarea unor resurse educationale, culturale, artistice — modele pentru desen,
contextualizare a informatiei sa devina norma.

e Recomandd moduri prin care profesorii sd exploateze la maximum interesul pe care il
au in mod spontan elevii pentru informatia accesibild online, pentru interactiunea cu
diverse platforme sociale, de joc, de procesare si comunicare a imaginii.

e« Recomandd moduri in care profesorii sa stimuleze un dialog cu expresia specifica
formelor de manifestare a artelor spectacolului, filmului, animatiei si a artelor
performative, cu tot instrumentarul lor de generare si de analiza.

« Recomanda modalitati prin care disponibilitatea pentru 0 perceperea universului /
metaversului virtual poate dialoga cu disponibilitatea pentru perceperea universului
real, obiectiv, si pentru decodarea si transpunerea acestuia in limbaj expresiv / vizual.

e Recomandd modalitati pentru cunoasterea aprofundata, fizica, facilitata de vizitarea
virtuala a patrimoniului artistic national si universal, material si imaterial.

Se recomanda



o Evaluarea dinamicii predare-invatare-evaluare din perioada de pandemie;

o Identificarea, analizarea si cuantificarea riscurilor in ceea ce priveste accesibilitatea,
continuitatea si eficienta procesului de invatare.

o Identificarea modului in care se poate maximiza beneficiul revenirii la scolarizarea fata
in fatd, in acelasi timp pregatirea pentru mentinerea legaturii cu mediul online 1n cazul
unei noi urgente dar chiar si in afara unei amenintdri epidemiologice, ca alternativa
pentru comunicare, accesarea resurselor si teme pentru acasa.

e Concentrarea pe abordari, continuturi si activitdti care sa eficientizeze procesul de
predare si Invatare, restabilirea legaturii dintre materie si elev, remedierea pierderilor
din invatare cauzate de suspendarea cursurilor si de absenta resurselor in cazurile
elevilor aflati in dificultate socio-economica si crearca de deschideri catre modele si
medii noi pentru studiu.

e Orientarea catre identificarea unor modalitdti de a crea o legdturd de continuitate si
complementaritate Intre informatia si resursele online si sistemul fata in fata, cu accent
pe ameliorarea rupturii dintre cele doua aspecte ale comunicarii, accesului la informatia
vizuald si resursa educationala.

e Orientarea catre o noud intelegere si legaturii dintre toate formele de expresie a artelor
spectacolului, de la cele mai traditionale la cele mai noi, de la elemente de baza ale
scenografiei pana la elemente de tehnica, efecte speciale — cu aplicabilitate Tn
instrumentarul accesibil al aplicatiei, aflat la indemana majoritatii.

- Explorarea legaturii dintre modele si tehnici traditionale de invatare si
aplicabilitatea metodelor noi — de la comentariul unei puneri in scena clasice
(resursa accesibila online, majoritatea arhivelor de teatru, spectacol si imagine sunt
acum accesibile) si impactul narativei pe care o deruleaza, constant, aproape fiecare
dintre adolescenti, in mediul online.

Aplicabilitate

e Aceste repere se prezintd ca recomandari, fara a avea un caracter obligatoriu sau
prescriptiv. Profesorii vor stabili, functie de context si propriul demers / plan / context,
actiunile necesare si oprtune pentru a planifica, proiecta si desfasura procesul didactic
in anul scolar 2022 - 2023, concetrindu-se pe eficientizarea acestuia si pe identificarea
celor mai eficiente metode de asigurare a unei continuitati logice si a mentinerii
avantajelor legaturii care s-a creat cu resursa vizuald online. Se va urmaéri de asemnea
identificarea celor mai potrivite metode pentru a corecta decalajele inevitabile produse
in perioada precedentd fara a prejudicia obiectivele anului scolar 2022 - 2023. De
asemenea fiecare profesor va stabili care este cel mai optim raport intre tipul de resursa
didactica traditionala si cele online, accesibile (in mod ideal) cu usurinta, tuturor, cel
putin la clasa, cu accent deosebit pe dialogul care se creaza intre diferitele domenii ale
culturii vizuale.

« Sevor stabili cele mai eficiente moduri de continua studiul Educatiei plastice(vizuale)

e Se vor identifica modalititi care sa faciliteze si sa favorizeze dialogul intre
instrumentarul imagistic elementar — linie, suprafatd, culoare, compozitie etc si
imaginea rezultata prin diferitele tehnici: traditionale si digitale, corepondenta intre
filtrul aplicat imaginii autoportret - si elemente de scenotehnica: lumina, perspectiva,



sunet, element static, element in miscare, legatura dintre postarea sau clip-ul pregatit
pentru autopromovare si reclama realizata de designer-ul din industria de advertising,
etc.

Repere metodologice

1. Repere pentru planificarea calendaristica pentru anul scolar 2022 - 2023

e Aprecierea unor eventuale probleme de inviatare (inclusiv probleme de insusirea
insuficientd a deprinderilor sau chiar insusirea defectuasd a acestora) in contextul
generat de modificarea metodelor de predare in perioada anterioara

e Consultarea planificarii calendaristice anterioare si sesizarea elementelor insuficient
structurate Tn perioada de cursuri online sau neconsolidate;

« realizarea de conexiuni intre resursele mediului online si a scolarizarii in format fata
in fata.

e Identificarea avantajelor legaturii create cu mediul online si exploatarea pe viitor a
accesibilitatii resurselor in format digital — tururi virtuale, ateliere interactive online,
accesare nelimitatd a colectiilor muzeale si obiectivelor culturale, a conferintelor si
studiilor, a spectacolelor si arhivelor de film si imagine, si nu in ultimul rand a modului
fluid si direct in care se poate realiza comunicarea.

e Identificarea modului in care poate fi adusa in actualitate discutia despre analiza
imaginii si a culturii vizuale, despre evolutia filmului, a realitatii virtual, a realitatilor
alternative, Al si metavers.

o Identificarea modului in care poate fi structurat un dialog constructiv intre traditie si
cele mai noi forme de manifestare a vizualului, atat ca instrumentar plastic cat si ca
modalitate de expresie.

o Identificarea modului in care se poate dezvolta un dialog constructiv cu elevul, in care
sd fie asigurat un feed-back util in ceea ce priveste asteptarile acestuia in ceea ce
priveste relatia dintre experienta practica si mediul online, In ce masura explicatia si
exemplificarea pot fi sustinute de resursa online.

o Identificarea modului in care se poate obtine o aplicabilitate crescutd a studiului ......
si a competentelor dobandite pentru a asigura o adaptabilitate crescutd la cerintele
noului context, inclusiv a noilor meserii si domenii de activitate profesionala.

2. Recomandari pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activitati

Rezultatele evaluarilor initiale vor sta la baza proiectarii demersurilor didactice ulterioare.
In plus, vor fi prezentate exemple care si faciliteze utilizarea in predare-invitare-evaluare
a instrumentarului noilor tehnologii. Se va evalua modul in care s-au raportat la informatia
online atat profesorii cit si elevii si modul in care prin proiecte aplicate, de studiu, cercetare
si interpretare a imaginii, se poate canaliza interesul elevului spre crearea unei legdturi cu
diferitele aspecte ale culturii vizuale.

Exemple de tematici pot fi studiul artelor spectacolului (teatru, eveniment
performativ, concert, arta stradala si legdtura care se creeaza cu spatiul (peisaj, spatiul
stradal, spatiul locuirii), legatura dintre dimensiunea temporald si cea vizuala, interventia
efemera pe volumul (redare in diverse tehnici, inclusiv digitale); spatiul (efectul spatial al



culorii), volumul (redare n diverse tehnici, inclusive digitale), realatia (diferente,
convergente) dintre diversele sisteme de obtinere si redare a culorii (ex CMYK — RGB),
imagine statica in dialog cu video / reels, imagine emblematica in dialog cu ce Inseamna
logo, gif si meme, comunicare prin culoare si relatia dintre culoare si imagine / simbol /
semnificatie.

Exemple de activitati sunt, pe langa si complementar exercitiilor de generare si
valorificare a elementelor de limbaj si a expresiei lor specifice — punct, linie, suprafata,
valoare, a exercitiilor de compunere a unui discurs artistic din elemente de miscare, vorbire
si imagine. Astfel pe langd exercitii de analiza si intelegere a unor elemente de expresie
scenic, fragment de film, dans, performance se recomanda vizionarea online, in clasa sau
individual, a unor spectacole emblematice pentru cultura universal sau nationala,
complementar viziondrii de obiective culturale (tur virtual, galerie de imagini) din tara sau
strainatate; tur ghidat, atelier cu un specialist sau sesiune de lucru interactiva, online, la un
teatru;; exercitii de analiza a modului in care se transmite, nemijlocit, mesajul in cazul
artelor perfomative; analiza a modului in care diferd / interactioneaza fiecare forma de
expresie — recitare, interpretare a unui rol, mimica, dans, regie etc; contextualizare a
imaginii digitale prezente / abundente pe retelele de socializare in relatie cu informatia
predata la atelier; exercitii de aplicare a instrumentarului specific studiului artelor
spectacolului asupra imaginii din mediile jocurilor online sau a imaginilor modificate prin
filtre; realizarea unei serii de imagini / animatii / mini-filmari cu teme diverse — prezentare
personald, prezentare de stire, punere in scend a unui fragment teatral, cu aparatura
disponbila (telefon personal sau instrument — tablet) puse la dispozitie de scoala postare /
eveniment de promovare a incercarilor realizate de elevi; exercitii de redefinire a alfabetului
vizual, in contextul celor mai noi mijloace de expresie; exercitii de redefinire a termenilor
de bidimensional / tridimensional / timp real — in tehnici traditionale si de modelare digitala
a imaginii; exercitii de redefinire a termenilor si atributiilor spatiului plastic, pornind de la
realitatea obiectiva (lumea formelor tridimensionale percepute atat in experienta direct cat
si In cea mediata - si relatiile dintre acestea: suprapuneri, convergente, divergente.
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