EDUCATIE PLASTICA
clasa a IX-a
Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a 1X-a in anul
scolar 2021-2022

Context

o Dificultatile generate de adaptarea la predarea si invatarea online si la
utilizarea resurselor digitale.

e Prezenta din ce in ce mai acuzata a media digitale in experienta cotidiana si
in procesul de invatare in general si mutarea in online a majoritatii resurselor
culturale / educationale, situatie accentuata de urgenta epidemiologica.

o Oportunitatea fara precedent generata de prezenta interesului elevului
pentru platformele si resursele educationale si de comunicare online, interes
care are potentialul de a anula, in premiera, distanta dintre sfera de
preocupari personale si instrumentarul si continutul didactic (distanta
sensibila si greu de depasit in cazul obiectului de arta inaccesibil ca distanta
sau a cartii tiparite).

Momentul pe care il traversam este unul unic, complet fara precedent in istoria
invatdamantului si a invatarii. In mod paradoxal dificultatile intampinate atat de
personalul didactic cat si de elevi sunt doar unul dintre aspectele acestui context,
oportunitatile fiind de asemena unice si fara precedent. Contactul cu mediul
online este sincron cu modul in care aproape toate resursele culturale si stiintifice
devin accesibile online, iar mediul virtual se dezvolta in modalitati si intr-un ritm
care impune o noua abordare a procesului de invatare si comunicare, o abordare
care trebuie sa se concentreze pe fluiditate, adaptabilitate, si aplicabilitate.
Mutarea in online a predarii evidentiaza si mai mult ponderea imaginii in procesul
de comunicare si relationare cu scoala, cu lumea, cu mediul social. Astfel o
concentrare asupra intelegerii imaginii din punctul de vedere a modalitatilor prin
care aceasta este generata si devine eficienta este cu atat mai necesara unei
decodéri corecte, complete si coerente a principalei legaturi cu mediul. in plus,
daca nu toti consumatorii de produs artistic si cultural in format traditional devin
producatori de imagine, se poate afirma ca transformarea fundamentala a
contextului a modificat tocmai acest lucru, prin aceea ca mediul online este unul
interactiv, in timp real, in care toti participantii genereaza continut, iar acest
continut este in primul rand imagine. Instagram, tik tok, nenumaratele aplicatii
prin care se editeaza imagine, fotografie, fundal, imaginea care se comunica pe
sine si 1si transmite continutul devine, la nivel cotidian, principalul instrument de
expresie personala.



Scop

Recomanda modalitati prin care se pot corecta decalajele inevitabile dintre
programa de invatamant si predarea efectiva in anul precedent.

Recomanda modalitati prin care mutarea in online din perioada pandemiei
poate fi valorificata pe viitor, in special in accesarea unor resurse
educationale, culturale, artistice.

Recomanda moduri prin care profesorii sa exploateze la maximum interesul
pe care il au in mod spontan elevii pentru informatia accesibila online, pentru
interactiunea cu diverse platforme sociale, de joc, de procesare a imaginii.
Recomanda moduri in care profesorii sa stimuleze un dialog cu imaginea si
cu tot instrumentarul sau — de generare si de analiza.

Se recomanda

Evaluarea dinamicii predare-invatare-evaluare din perioada de pandemie;
Identificarea, analizarea si cuantificarea a riscurilor in ceea ce priveste
accesibilitatea, continuitatea si eficienta procesului de invatare.
Concentrarea pe abordari, continuturi si activitati care sa eficientizeze
procesul de predare si invatare, restabilirea legaturii dintre materie si elev,
remedierea pierderilor din invatare cauzate de suspendarea cursurilor si de
absenta resurselor in cazurile elevilor aflati in dificultate socio-eeconomica.
Orientarea catre identificarea unor modalitati de a crea o legatura de
continuitate si complementaritate intre informatia si resursele online si
sistemul fata in fata, cu accent pe ameliorarea rupturii dintre cele doua
aspecte ale comunicarii, accesului la informatia vizuala si resursa
educationala.

Orientarea catre o noua intelegere si comunicare a imaginii ca predominanta
in contextul actual, imagine care devine astfel un instrument primar si
esential.

Aplicabilitate

Aceste repere se prezinta ca recomandari, fara a avea un caracter obligatoriu
sau prescriptiv. Profesorii vor stabili, functie de context si propriul demers /
plan / context, actiunile necesare si oprtune pentru a planifica, proiecta si
desfasura procesul didactic in anul scolar 2020 - 2021, concetrindu-se pe
eficientizarea acestuia si pe identificarea celor mai eficiente metode de
asigurare a unei continuitati logice a avantajelor legaturii care s-a creat cu
resursa vizuala online. Se va urmari de asemnea identificarea celor mai
potrivite metode pentru a corecta decalajele inevitabile produse de
suspendarea cursurilor in anul scolar 2019 — 2020, fara a si fara prejudicierea
tintelor anului scolar 2020 - 2021. De asemenea fiecare profesor va stabili
care este cel mai optim raport intre tipul de resursa didactica traditionala si
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cel online, accesibil (in mod ideal) cu usurinta, tuturor, cu accent deosebit pe
dialogul care se creaza intre diferitele domenii ale culturii vizuale.

e Se vor stabili cele mai eficiente moduri de a aplica analiza imaginii intr-un
mod care sa o aduca in actualitate, ca instrument pentru decodarea realitatii
vizibile —fizice, cultural, virtuale. Se vor identifica modalitati care sa faciliteze
si sa favorizeze dialogul intre instrumentarul imagistic elementar — linie,
suprafata, culoare, compozitie etc si imaginea rwzultata prin diferitele
tehnici: traditionale si digitale.

Repere

1. Repere pentru planificarea calendaristica pentru anul scolar 2020 - 2021

e aprecierea unor eventuale probleme de invatare in contextul intreruperii
cursurilor ,fata in fata” in martie 2020;

e consultarea planificarii calendaristice anterioare si sesizarea elementelor
insuficient structurate in perioada de cursuri online sau neconsolidate;

o realizarea de conexiuni intre componentele scolii online si a celei in format
fata in fata.

« Identificarea avantajelor legaturii create cu mediul online si exploatarea pe
viitor a accesibilitatii resurselor in format digital — tururi virtuale, ateliere
interactive online, accesare nelimitata a colectiilor muzeale si obiectivelor
culturale, a conferintelor si studiilor modului, si nu in ultimul rand a modului
fluid si direct Tn care se poate realiza comunicarea.

o Identificarea modului in care poate fi adusa in actualitate discutie analiza
imaginii si a culturii vizuale.

2. Recomandari pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activitati

Rezultatele evaluarilor initiale vor sta la baza proiectarii demersurilor didactice
ulterioare. in plus, vor fi prezentate exemple care si faciliteze utilizarea in
predare-invatare-evaluare a instrumentarului noilor tehnologii. Sunt promovate
exemple de activitati de invatare si pentru elevii din medii si grupuri
dezavantajate, cu statut socio-economic scazut sau cu nivel educational al
parintilor scazut, care nu au au fost beneficiarii invatarii la distanta. in cadrul
orelor fata in fata, de exemplu, se poate remedia inclusiv decalajul tehnologic al
celor care nu au putut beneficia de accesul la resursele online, un avantaj major
fiind ca mediul online, media sociale si fluenta in navigarea pe toate platformele
de acest tip contituie pentru toate categoriile de elevi un scop si o motivatie in
sine, si de asemenea prin natura lor sunt usor de asimilat. Se va evalua modul in
care s-au raporat la informatia online atat profesorii cit si elevii si modul in care
prin proiecte aplicate, de cercetare si interpretare a imaginii, se poate canaliza
interesul elevului spre crearea unei legaturi cu diferitele aspect ale culturii vizuale.
Exemple de activitati sunt — vizitarea online, in clasa sau individual, a unui obiectiv



cultural (tur virtual, galerie de imagini) din tara sau strainatate, tur ghidat, atelier
cu un specialist sau sesiune de lucru interactiva, online, la un muzeu; vizitarea
virtual, individual sau in grup a unor obiective turistice sau de importanta istorica,
din tara sau strainatate; exercitii de contextualizare a imaginii digitale prezente /
abundente pe retelele de socializare in relatie cu informatia predata la clasg;
exercitii de aplicare a instrumentarului de analiza plastica a imaginii pe mediile
jocurilor online sau a imaginilor modificate prin filtre (paralele portret — selfie;
peisaj - scena de joc), exercitii de identificare a temelor centrale din lucrarile
emblematice pentru diferite etape ale istoriei artelor in imaginile actualei culture
vizuale; exercitii de aplicabilitate ale instrumentarului de analiza si exprimare
vizuala.



