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Premise pentru aplicarea curriculumului la clasa a XI-a in anul scolar

2023-2024

Elevii care au absolvit clasa a VIII-a sunt beneficiarii unui nou curriculum national pentru
invatamantul primar (elaborat in anul 2013) si pentru Invatdmantul gimnazial (elaborat in 2017).
Demersurile de elaborare a noului curriculum pentru nivel liceal inca nu a inceput, raimanand in
uz programele scolare din anul 2009. Pentru a veni in sprijinul profesorilor din liceele pedagogice,
in vara anului 2023 au fost elaborate Reperele metodologice pentru aplicarea curriculumului la
clasa a XI-a in anul scolar 2023-2024 avand rolul de a continua sprijinul oferit profesorilor in
proiectarea activitatilor didactice. Ca o continuare a acestui demers, reperele din acest an vizeaza
aplicarea programelor scolare in vigoare la clasa a XI-a.

Disciplina Educatie plastica se studiaza in clasele a XI-a, ca parte a curriculumului
diferentiat (CD), la specializarea invatator-educatoare din cadrul profilului pedagogic, filiera
vocationald, in conformitate cu planul cadru de invatamant pentru ciclul superior al liceului filiera
vocationald — profil pedagogic specializarea invatitor — educatoare Anexa 1 la OMECTS nr.
5347/7.09.2011 privind aprobarea planurilor-cadru de invatamant pentru clasele a [X-a — a XII-a,
filiera vocationald, profilul pedagogic si Programa de Educatie plastica, clasa a XI-a — ciclul
superior al liceului, filiera vocationala, profil pedagogic, toate specializarile, aprobatd prin ordinul
ministrului Nr. 3252 /13.02.2006. La nivelul ciclului superior al liceului, ca etapa a invatamantului
postobligatoriu, curriculumul diferentiat (CD) este definit ca ofertd educationala stabilita la nivel
national, constand in discipline cu alocari orare si programe scolare diferentiate pentru
specializirile din cadrul aceluiasi profil de formare. In acest context, disciplina Educatie plastici
valorifica acele competente dobandite de catre elevi prin studierea disciplinelor din cadrul ariei
curriculare Arte, in invatamantul obligatoriu. Necesitatea in proiectarea curriculumului pentru
aceasta disciplina consta in abordarea exprimarii plastice n legatura cu oferta curriculara specifica
disciplinei Arte vizuale si abilitati practice din Invatamantul primar, si domeniului experiential
DEC- Domeniul estetic si creativ parte a curriculumului pentru invatamantul prescolar, cu scopul
de a clarifica si aprofunda notiuni si concepte necesare in procesul didactic pentru aceaste etape

de prescolaritate si scolaritate.



In ceea ce priveste disciplina Educatia plastica la filiera vocationald, profil pedagogic,
specializarea invatitor-educatoare, aceasta are ca scop dezvoltarea unei culturi vizuale ca parte a
educatiei complete oferite fiecdrui individ si pundndu-se accent pe insusirea temeinica a
comunicdrii vizuale prin imaginea artistica. Prezenta din ce 1n ce mai acuzatd a mediilor digitale
in experienta cotidiand si in procesul de invétare in general dar si mutarea in online a majoritatii
resurselor culturale / educationale, necesitd abordarea unor continuturi, pe langa cele clasice
apartinand artelor vizuale (pictura, graficd, sculptura, arte textile etc.), si a unor continuturi din
domeniul stiintelor media, precum fotografia, video-art-ul si prezenta acestora in mediul virtual.

Oportunitatea fara precedent generatd de prezenta interesului elevului pentru platformele
si resursele educationale si de comunicare online, interes care are potentialul de a anula, in
premiera, distanta dintre sfera de preocupari personale, instrumentarul si continutul didactic
(distanta sensibila si greu de depasit in cazul muzeului, a teatrului — spectacol, expozitie, proiectie,
eveniment de arta performativa — inaccesibile ca distantd).

Oportunitatea de a explora dinamica dintre instrumentarul plastic traditional si imaginea
creatd / comunicatd / expusd / promovata atat cu ajutorul mijloacelor sale de expresie specifice si
a modalitatile de exprimare aduse de mediul online. Oportunitatea fara precedent de a intoarce
atentia de la tema de studiu impusa de profesor la tema care trebuie identificatd de elev pentru
evidentierea nevoilor personale de exprimare vizuald (relatia dintre imagine si mesaj, dintre
reprezentare si continut si dintre diferitele media de exprimare). Avantajele unei astfel de
repozitiondri fatd de expresia artisticd si personald in cadrul oricdrei discipline vizuale sunt
semnificative, fatd de alte domenii. Legatura dintre expresia imaginii si elementele lor
fundamentale de limba;j care stau la baza oricarei alte forme de expresie vizuald, inclusiv cele mai
noi, au marele avantaj fata de alte tehnici artistice ca pot fi realizate atat pe suport material cat si
cu instrumente digitale, Intrucat linia, forma, valoarea sau culoarea isi mentin expresivitatea
indiferent de suport. Se identifica astfel noi oportunitati pentru a creste performanta, datorita
interesului fara precedent pentru cele mai noi tehnici de generare a imaginii (inclusiv prin
inteligenta artificiald), si gradul de motivatie pentru Insusirea limbajului plastic Tmpreuna cu
initierea in utilizarea tehnicilor artistice traditionale. Contactul cu resursa online se poate traduce
printr-o crestere a interesului pentru realizarea unei imagini — opera de arta, si de asemenea pentru

aprecierea criticd a operei de artd (compararea propriului punct de vedere cu parerile celorlalfi).



1. ASPECTE INTRODUCTIVE:

Recomandari:

Se recomanda modalitdti prin care resursa online poate raimane accesibila pentru toti copii,
in cadrul orelor de curs, si oferitd de profesor in cadrul actului educational, astfel ca accesarea unor
resurse educationale, culturale, artistice — modele pentru desen, contextualizare a informatiei sa
devind norma.

Se recomanda moduri prin care profesorii sa exploateze la maximum interesul pe care 1l au
in mod spontan elevii pentru informatia accesibila online, pentru interactiunea cu diverse platforme
sociale, de joc, de procesare si comunicare a imaginii.

Se recomanda modalitéti prin care disponibilitatea pentru o percepere a universului / meta-
versului virtual poate dialoga cu disponibilitatea pentru perceperea universului real, obiectiv, si
pentru decodarea si transpunerea acestuia in limbaj expresiv / vizual.

Se recomandd modalitdti pentru cunoasterea aprofundatd a specificului artelor
contemporane. Insusirea tematicilor, a subiectelor si a genurilor care caracterizeaza artele vizuale
de dupa 1970 si pand in prezent.

o Evaluarea dinamicii predare-invatare-evaluare din perioada de pandemie;

o Identificarea, analizarea si cuantificarea riscurilor in ceea ce priveste accesibilitatea,
continuitatea si eficienta procesului de invatare.

e Identificarea modului in care se poate maximiza beneficiul revenirii la scolarizarea fatd in
fatd, in acelasi timp pregédtirea pentru mentinerea legaturii cu mediul online in cazul unei noi
urgente dar chiar si Tn afara unei amenintari epidemiologice, ca alternativa pentru comunicare,
accesarea resurselor si teme pentru acasa.

o Concentrarea pe abordari, continuturi si activitati care sa eficientizeze procesul de
predare si invatare, restabilirea legdturii dintre materie si elev, remedierea pierderilor din invatare
cauzate de suspendarea cursurilor si de absenta resurselor in cazurile elevilor aflati in dificultate
socio-economica si crearea de deschideri catre modele si medii noi pentru studiu.

o Orientarea catre identificarea unor modalitati de a crea o legaturad de continuitate si



complementaritate intre informatia si resursele online si sistemul fata in fata, cu accent pe
ameliorarea rupturii dintre cele doud aspecte ale comunicdrii, accesului la informatia vizuala si
resursa educationala.

o Orientarea catre o noud intelegere a legéturii dintre toate formele de expresie a artelor
spectacolului, de la cele mai traditionale la cele mai noi, de la elemente de baza ale scenografiei
pana la elemente de tehnica, efecte speciale — cu aplicabilitate in instrumentarul accesibil al
aplicatiei, aflat la Indemana majoritatii.

o  Explorarea legaturii dintre modele si tehnici traditionale de invatare si aplicabilitatea
metodelor noi — de la comentariul unei puneri in scena clasice (resursa accesibila online,
majoritatea arhivelor de teatru, spectacol si imagine sunt acum accesibile) si impactul narativei
pe care o deruleaza, constant, aproape fiecare dintre adolescenti, in mediul online.

Aplicabilitate:

Aceste repere se prezintd ca recomandari, fara a avea un caracter obligatoriu sau
prescriptiv. Profesorii vor stabili, functie de context si propriul demers / plan / context, actiunile
necesare $i optiune pentru a planifica, proiecta si desfasura procesul didactic in anul gcolar 2023-
2024, concentrandu-se pe eficientizarea acestuia si pe identificarea celor mai eficiente metode de
asigurare a unei continuitdti logice si a mentinerii avantajelor legaturii care s-a creat cu resursa
vizuala online. Se va urmari de asemenea identificarea celor mai potrivite metode pentru a
corecta decalajele inevitabile produse in perioada precedenta fara a prejudicia obiectivele anului
scolar 2023 - 2024.

De asemenea fiecare profesor va stabili care este cel mai optim raport intre tipul de
resursa didactica traditionala si cele online, accesibile (in mod ideal) cu usurintd, tuturor, cel
putin la clasa, cu accent deosebit pe dialogul care se creeaza intre diferitele domenii ale culturii
vizuale.

Se vor stabili cele mai eficiente moduri de a continua studiul Educatiei plastice(vizuale).
Se vor identifica modalitati care sa faciliteze si sa favorizeze dialogul intre instrumentarul
imagistic elementar — linie, suprafatd, culoare, compozitie etc si imaginea rezultata prin diferitele
tehnici: traditionale si digitale, corespondenta intre filtrul aplicat imaginii autoportret - si
elemente de scenotehnicd: lumind, perspectiva, sunet, element static, element in miscare, legatura
dintre postarea sau clip-ul pregdtit pentru autopromovare si reclama realizatd de designer-ul din

industria de advertising, etc.



2. REPERE METODOLOGICE:

1. Repere pentru planificarea calendaristici pentru anul scolar 2023 - 2024

Aprecierea unor eventuale probleme de invatare (inclusiv probleme de insusirea
insuficienta a deprinderilor sau chiar insusirea defectuoasa a acestora) in contextul generat de
modificarea metodelor de predare in perioada anterioara;

Consultarea planificarii calendaristice anterioare si sesizarea elementelor insuficient
structurate in perioada de cursuri online, fatd an fatd sau neconsolidate;

Realizarea de conexiuni intre resursele mediului online si a scolarizarii in format fata
in fata.

Identificarea avantajelor legdturii create cu mediul online si exploatarea pe viitor a
accesibilitatii resurselor in format digital — tururi virtuale, ateliere interactive online, accesare
nelimitata a colectiilor muzeale si obiectivelor culturale, a conferintelor si studiilor, a
spectacolelor si arhivelor de film si imagine, si nu in ultimul rand a modului fluid si direct n care
se poate realiza comunicarea.

Identificarea modului in care poate fi adusa in actualitate discutia despre analiza imaginii
si a culturii vizuale, despre evolutia filmului, a realitétii virtual, a realitatilor alternative, Al si
metavers.

Identificarea modului 1n care poate fi structurat un dialog constructiv intre traditie si cele
mai noi forme de manifestare a vizualului, atat ca instrumentar plastic cét si ca modalitate de
expresie.

Identificarea modului in care se poate dezvolta un dialog constructiv cu elevul, in care sa
fie asigurat un feed-back util in ceea ce priveste asteptarile acestuia n ceea ce priveste relatia
dintre experienta practica si mediul online, in ce masura explicatia si exemplificarea pot fi
sustinute de resursa online.

Identificarea modului in care se poate obtine o aplicabilitate crescuta a studiului si a
competentelor dobandite pentru a asigura o adaptabilitate crescuta la cerintele noului context,

inclusiv a noilor meserii si domenii de activitate profesionala.



2. Repere pentru construirea noilor achizitii:

Rezultatele evaluarilor initiale vor sta la baza proiectarii demersurilor didactice
ulterioare.

In plus, vor fi prezentate exemple care si faciliteze utilizarea in predare-invatare-evaluare
a instrumentarului noilor tehnologii. Se va evalua modul in care s-au raportat la informatia online
atat profesorii cit si elevii si modul 1n care prin proiecte aplicate, de studiu, cercetare si
interpretare a imaginii, se poate canaliza interesul elevului spre crearea unei legaturi cu diferitele

aspecte ale culturii vizuale.

3. EVALUAREA INITIALA A COMPETENTELOR ELEVILOR LA DEBUTUL CLASEI
A XI-A

La debutul anului scolar, fiecare profesor trebuie sa realizeze evaluarea initiala a elevilor,
cu roluri multiple:

e Asigura o diagnoza cu privire la nivelul de pregatire a elevilor la debutul clasei a XI-a,
prin identificarea acelor competente din programa scolard anterioara care nu au fost suficient
dezvoltate (Ce competente ale elevilor din programa de clasa a X-a au fost insuficient
dezvoltate?).

e Constituie baza pentru planificarea de catre profesor a eventualelor demersuri de
remediere a competentelor insuficient dezvoltate (Care sunt domeniile care necesita recapitulare,
recuperare, pentru a putea asigura invatarea in clasa a XI-a?).

e Are rol reglator, oferind repere pentru o proiectare curriculara autentica si realista in
clasa a XI-a, pe baza unor decizii documentate (Cum voi valorifica rezultatele evaludrii initiale
in planificarea calendaristicd sau proiectarea unitdtilor de invatare?).

e Motiveaza elevul pentru implicarea in invatarea viitoare pe parcursul clasei a XI-a (Ce
stiu si ce nu stiu? Ce pot face si ce nu pot face in raport cu ceea ce am invitat in clasa a X-a? In
ce mod voi recupera ceea ce nu stiu?).

Astfel planificata, evaluarea initiala devine parte integrantd a procesului didactic si poate
fi valorificata ca experienta de invitare. In aceastd perspectiva, evaluarea initiald ar trebui sa fie
motivanta si nestresanta, sa fie prilej de verificare/actualizare/revizuire a nivelului de pregétire.

Pentru evaluarea initiala, pot fi utilizate diverse instrumente si metode de evaluare care sa

permitd o apreciere holisticd a nivelului de realizare a diverselor competente specifice.



Exemple: testul, proba de evaluare practica, proiectul, evaluarea dialogata, grile de
reflectie, autoevaluarea prin completarea de quiz-uri sau fise de evaluare, inclusiv pe platforme
online, chestionar care urmareste identificarea calitatilor si resurselor personale/ domeniilor de
interes/ nevoilor elevilor de sprijin individual, harti conceptuale specifice domeniului de studiu

etc., lucrari practice.

4. ROLUL EDUCATIEI PLASTICE iN DEZVOLTAREA COMPETENTELOR CHEIE

Competente cheie:

Ca stat membru UE, Romania isi armonizeaza sistemul de educatie in cadrul comunitar
prin adoptarea recomandarilor promovate la nivel european.

Astfel, documentul de politici Repere pentru proiectarea, actualizarea si evaluarea
Curriculumului national. Cadrul de referinta al curriculumului national (aprobat prin OMS nr.
3239/2021)2 defineste un profil de formare al absolventului de liceu, care este elaborat pe baza
prevederilor din Recomandarea Consiliului privind competentele-cheie din perspectiva invatarii
pe parcursul intregii vieti (2018/C01)3.

Competentele cheie reprezinta seturi structurate de cunostinte, abilitati si atitudini
dobandite prin invatare, care sunt relevante pentru o viatd implinita, de succes in societatea
cunoasterii.

Competentele cheie reprezintd instrumentele culturale de care au nevoie tinerii in
societatea cunoasterii. Acestea sunt urmatoarele:

- competentd de literatie;

- competenta de multilingvism;

- competentd matematica si competenta in stiinte, tehnologie si inginerie;
- competentd digitala;

- competenta personala, sociald si de a invata sa inveti,

- competenta civica;

- competenta antreprenoriala;

- competentd de sensibilizare si exprimare culturala.

In cadrul profilului de formare, aceste competente cheie au fost specificate prin
descriptori care detaliaza achizitiile urmarite, in progresie de la un nivel de scolaritate la altul.

Competentele cheie se dezvolta si se aplica Intr-o varietate de contexte si Intr-o varietate de



combinatii. Acestea se interconecteaza si se intrepatrund, prin aceea ca elemente componente ale
unei competente cheie sprijina invatarea elementelor altor competente.

De asemenea, competentele cheie dobandite 1n scoald in cadrul diverselor discipline de
studiu sau dobandite in afara scolii constituie achizitii pe baza carora se formeaza competentele
disciplinare. Astfel, invatarea disciplinelor de studiu depaseste granitele academice traditionale si
deschide un orizont mai larg de cunoastere, cu transferuri reale intre spatiul clasei si viata de
fiecare zi.

Exemplu:
Competenta de sensibilizare si exprimare culturald sprijind invatarea la orice disciplind

scolara, oferind instrumentele vizuale pentru a Intelege noile concepte si pentru a exprima idei in
orice domeniu. Totodata, utilizarea competentei de sensibilizare si exprimare culturala ca
instrument de studiu in cadrul abordarii didactice la diverse discipline — altele decat cele artistice
— oferd sansa dezvoltarii si diversificdrii achizitiei existente prin aplicarea in contexte noi,

semnificative.

Programa Educatie plastica, clasa a XI-a — ciclul superior al liceului, filiera vocationala,
profil pedagogic, toate specializarile, aprobata prin ordinul ministrului Nr. 3252 / 13.02.2006,
vizeaza formarea urmatoarelor competente generale si specifice:
Competente generale:
1. Utilizarea de materiale, de instrumente si de tehnici specifice artelor plastice
2. Exprimarea creativa, in limbaj plastic
Competente specifice:
1.1. Generarea de elemente de limbaj plastic cu ajutorul unor instrumente specifice
1.2. Aplicarea unor tehnici adecvate, specifice artelor plastice, pentru obtinerea unui rezultat
intentionat
2.1. Utilizarea elementelor de limbaj plastic, pentru a construi un spatiu plastic si pentru a
comunica un mesaj intentionat
2.2. Adaptarea insusirilor elementelor de limbaj plastic la mesajul intentionat, la instrumentele si
la materialele folosite
2.3. Expresivizarea elementelor de limbaj plastic, prin utilizarea mijloacelor de expresie si a

tehnicilor
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2.4. Operarea cu reguli si cu principii, in procesul de elaborare a unei compozifii
2.5. Exersarea diferitelor tipuri de grafisme, in scopul dobandirii deprinderilor specifice

caligrafiei

Accentul pe care cadrele didactice ar trebui sa il puna pe elementele de creativitate se
justifica prin specificul profilului si al specializarilor elevilor care studiaza aceasta disciplina.
Avand in vedere ca, la randul lor, elevii de la specializarea invétator-educatoare din cadrul
profilului pedagogic, filiera vocationald se vor afla in ipostaza de cadru didactic, se impune
antrenamentul creativ, care sa le genereze disponibilitatea de a fi receptivi fatd de manifestarile
creative ale elevilor din invatdmantul primar si prescolar, cat si de a le incuraja.

Domeniul artelor vizuale acopera: pictura, desen, grafica, artd decorativa (tapiserie,
scenografie, ceramica, vestimentatie, design, arta bijuteriilor etc.), fotografie artistica, arta
tiparului, sculptura, arhitectura, artda monumentala, artele spectacolului etc. Toate acestea sunt
prezente in cotidian si omul contemporan se raporteaza la ele. Abordarea doar a artelor plastice
limiteaza sfera preocupdrilor si interesele elevilor. In secolul pe care il traversim, acestia sunt
expusi unei multitudini de informatii si influente, cele mai multe venind pe cale vizuala. Cu cat
se realizeaza mai devreme explorarea in adancime a unor concepte-cheie specifice limbajului
vizual, cu atat sunt sanse mai mari ca elevii sa faca alegeri pertinente si corecte.

In acest sens, continuturile stabilite in programa scolara pentru Educatie plastica, clasa a
XI-a — ciclul superior al liceului, filiera vocationala, profil pedagogic, toate specializarile,
aprobata prin ordinul ministrului Nr. 3252 / 13.02.2006, pot fi coroborate si completate, dupa
caz, cu abordari specifice diferitelor domenii de continut vehiculate la nivelul programei de Arte

vizuale si abilitati practice aprobata prin ordin al ministrului Nr. 3418/19.03.2013.
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Exemple de continuturi ale invitarii pe domeniile artelor vizuale:

Domenii de

continut

Continuturi

Desen

1.Tehnici de lucru simple: linie modulata, punctul, forme regulate si
neregulate repetitie, stilizare realizate in creion grafit, creioane colorate,
creioane tip B;

2. Desen liber si decoratii simple cu ajutorul tehnicilor de lucru trasare

si hasurare;

3. Caligrafie: tehnici de lucru ce pregatesc scrisul, decoratii si semne simple
(linia, punctul, forme regulate si neregulate);

4. Desenul in tus si cerneald- tehnici grafice;

5. Programe de desen digital: Adobe Photoshop CC, Corel Painter, Autodesk
Sketchbook, Krita, Paint Tool SAI etc.

Pictura

1. Tehnici de lucru simple: pensulatie, amprentare, stampilare, tamponare,
pulverizare, presare;

2. Obtinere de forme spontane/ dirijate prin: fuzionare, curgere libera, stropire
fortatd, scurgere aderentd, dirijarea jetului de aer, sfoara colorata, monotipie;
3. Tehnici mixte (de exemplu creioane colorate-acuarele);

4. Tehnici specifice de aplicare a culorilor (efectul de transparentd/ opacitate
in acuarela, tempera;

5. Pictura pe suport textil cu coloranti cu termofixare, guasa sau acrilice,

pictura pe sticla, panza, lemn, piatra;

Modelaj

1.Tehnici de modelare simple in plastilind si cocd: rulare, presare, aplatizare;
2. Modelare pe placa in plastilind si lut- elemente de baza;

3. Tehnici de modelare ample in plastilina, coca si lut: modelare libera,
incizii, decorare, aplicare, adaugare, lipire;

4. Modelare libera volumetrica in plastilind, coca, lut - realizare de vase,

animale, masti, covrigi;
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5. Tehnici complexe de modelare: confectionare de material didactic cu

armatura;

Textile si

hartie

1. Tehnici de lucru cu hartie: Tangram (realizarea de figuri umane si
animale- forme plane obtinute prin decupare si compunere);

2. Tehnici de lucru cu hartie: Origami si Quilling (animale, pdsari si obiecte -
forme tridimensionale obtinute prin indoire, pliere si presare);

3. Tehnici de lucru cu fibre textile si naturale aplicate pe realizarea de obiecte
cu sens pentru elevi: Impletituri si tesaturi din sfoard, paie, piele, ata, flori,

4. Tehnici de lucru cu materiale textile: taiere, croire, coasere;

5. Colaje din hirtie sau materiale textile: obtinute prin rupere, taiere,

decupare, lipire, rasucire, mototolire;

Constructii si

jucarii

1. Confectionarea de jucarii simple din materiale textile, materiale naturale
(frunze, pietre, lemn), plastic;

2. Confectionarea obiectelor decorative din hartie, materiale textile, seminte,
margele prin tehnici de lucru specifice: origami, tangram, croit, cusut (cusutul
nasturelui, cusutul Tnaintea si in urma acului), tesut cu benzi de hartie/fire;

3. Confectionarea de papusi, figurine si decoruri din materiale diverse si
tehnici combinate (crosetare, coasere, decupare, lipire);

4. Realizarea de constructii si machete din hartie, carton, placaj, lut, plastic;
5. Confectionarea de material didactic necesar activitdtilor de predare-

invatare-evaluare utilizand diverse materiale si tehnici de lucru;

Foto-video

1. Aparate de inregistrare a imaginii, stocarea si redarea creatiilor media

2. Notiuni tehnice de baza (tipuri de obiective foto, diafragma, timpul de
expunere, sensibilitatea ISO, formate de imagine digitala, statica si dinamica
etc.)

3. Tehnici de realizare a unor fotografii si filmari video pe teme date
(inregistrarea amintirilor foto si video, utilizatoarea unor generatoare de
imagini prin inteligenta artificiald, exprimarea unor povesti prin video,

realizarea peisajelor, a portretelor etc.)
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4. Prelucrarea si stocarea inregistrarilor foto-video (notiuni introductive de
editare a imaginilor, realizare de colaje etc.)

5. Valorificarea si publicarea imaginilor (consideratii etice si legale ale
postdrii imaginilor pe internet, siguranta personald in mediul online,

consideratii de drepturi de autor si de imagine personald);

5.RECOMANDARI PRIVIND PLANIFICAREA CALENDARISTICA PENTRU ANUL
SCOLAR 2023-2024

Instrumentele de proiectare didactica — planificarea calendaristica, proiectul unitatii de
invatare — reprezintd documente proiective care realizeaza asocierea dintre elementele programei
scolare si cadrul de implementare practica a acesteia, in conditiile resurselor de timp ale unui an
scolar. Acestea nu trebuie sd reprezinte o activitate formala, de elaborare a unor documente cu
utilitate scazuta in practica scolara, ci trebuie gandite ca instrumente care sa duca la cresterea
relevantei si eficientei activitatii de predare-invatare-evaluare.

Proiectarea demersului didactic se realizeaza prin raportare la programa scolara si
presupune urmatoarele etape:

- lectura integrald si personalizata a programei scolare;

- elaborarea planificarii calendaristice;

- proiectarea unitatilor de invatare.

Planificarea calendaristica cuprinde urmatoarele elemente:

- Unitati de invatare — sunt identificate de profesor in programa scolara;

- Competente specifice — se precizeaza numarul criterial al competentelor specifice din programa
scolara, corelate cu unitatile de Invatare;

- Continuturi — se mentioneaza titluri/teme selectate din continuturile programei scolare, care se
subsumeaza fiecarei unitati de Invatare;

- Numadr de ore alocate — numarul de ore este stabilit de catre profesor;

- Perioada calendaristica — se precizeaza saptdmana sau saptamanile in care vor fi abordate
temele;

- Observatii — se mentioneaza aspecte specifice care tin de aplicarea planificarii calendaristice.
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Planificare calendaristica - model

Disciplina: Educatie plastica

Clasa: a XI-a filiera vocationala, profil pedagogic, specializarea invatdator- educatoare

An scolar: 2023-2024

Prezenta planificare calendaristica este realizata pentru 36 saptamani, in conformitate cu:
- OME nr. 3.800 din 9 martie 2023 privind structura anului scolar 2023 - 2024;
- Anexa 1 la OMECTS nr. 5347/7.09.2011 privind aprobarea planurilor-cadru de invatdmant pentru
clasele a IX-a — a XlI-a, filiera vocationala, profilul pedagogic;
- Programa de Educatie plastica, clasa a XI-a — ciclul superior al liceului, filiera vocationala, profil
pedagogic, toate specializarile, aprobata prin ordinul ministrului Nr. 3252/ 13.02.2006.

Unitate de invitare Competente Continuturi didactice Nr. Perioada Modul
specifice ore /Obs.
Evaluare initiala 0,5/1 | S1(S1) Ml
1. Limbajul plastic | 1.1. Puncte si linii 0,5/1 | S2 (S2) M1
1.1. Suprafete colorate si valorate. 0,5/1 | S3 (S3) Ml
2.2. Forme. Forma plastica, forma 0,5/1 | S4 (S4) Ml
naturald.
2.1 2.2 Pata de valoare (valori extreme, 0,5/1 | S5 (S5) Ml
griurile valorice, griurile colorate).
2.1. Pata de culoare (spectrul culorilor 0,5/1 | S6 (S6) Ml
pigmentare, culori pigment in stare
2.2. purd, contraste cromatice — J. Itten)
Evaluare sumativa M1 0,5/1 | S7(S7) M1
2. Morfologia si 2.2. Punctul si linia — ipostaze 0,5/1 | S1(S8) M2
sintaxa imaginii (constructiva, spatiala, decorativa).
plastice bi si
tridimensionala 2.2 Forma (bi- si tridimensionala, 0,5/1 | S2 (S9) M2
figurativa si abstracta). sionala.
2.2 Nuantarea culorilor. Tentele rupte. 0,5/1 | S3 (S10) M2
Tonurile culorilor
2.3. Mijloace plastice de expresie bi- si 0,5/1 | S4 (S11) M2

tridimensionale
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2.3. Comunicarea in limbaj plastic — 1/2 S5-S6 M2
rezultat al utilizari mijloacelor de (S12-S13)
expresie si a diferitelor tehnici
specifice
Evaluare sumativa M2 0.5/1 | S7 (S14) M2
3. Compozitia 2.4. Tipuri de compozitie: plastica, 1/2 S1-S2 M3
plstica si decorativa (cu ritm liber si cu ritm (S15-S16)
decorativa regulat), inchisa, deschisa.
2.4. Echilibrul in compozitie: static si 0,5/1 | S3 (S17) M3
echilibru
2.4. Centrul de interes. 0,5/1 | S4 (S18) M3
2.4. Ritmul. Simetria. Probleme de ritm 1/2 S5-S6 M3
(cadenta lenta, cadenta accelerata). (S19-S20)
Evaluare sumativa M3 0,5/1 | S7 (S21) M3
4. Tehnici 1.2. Tehnici de lucru simple: linie 0,5/1 | S1(S22) M4
consacrate in modulata, punctul, forme regulate si
artele plastice neregulate
1.2. Desen liber si decoratii simple cu 0,5/1 | S2 (S23) M4
ajutorul tehnicilor de lucru trasare
si hagurare;
1.2 Tehnici de lucru simple: pensulatie, 0,5/1 | S3 (S24) M4
amprentare, stampilare, tamponare,
pulverizare, presare;
1.2. Tehnici specifice de aplicare a 0,5/1 | S4 (S25) M4
culorilor (efectul de transparenta/
opacitate 1n acuarela, temeera
1.2. Modelajul in: plastilina, pasta de 0,5/1 | S5 (S26) M4
modelaj, lut- material si instrumente.
1.2 Tehnici de modelare in plastiling, lut | 0,5/1 | S6 (S27) M4
si coca.
1.2. Tehnici de realizare si prelucrareaa | 0,5/1 | S7 (S28) M4
unor fotografii si filmari video pe
teme date.
Evaluare sumativd M4 0,5/1 | S8 (S29) M4
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5.Tehnici
alternative in
artele plastice

1.2.

Tehnici de lucru cu hartie: Tangram,
Origami, Quilling.

0,5/1

S1 (S30)

M5

1.2.

Tehnici de lucru cu materiale textile:
taiere, croire, coasere, impletire,
tesere;

0.5/1

S2 (S31)

M5

2.1.

Tehnici de confectionarea de papusi,
figurine , machete si realizare de
decoruri din materiale diverse si
tehnici combinate (crosetare, coasere,
decupare, lipire);

0,5/1

33 (S32)

M5

1.2.

Tehnici specifice colajului- rupere,
taiere, lipire.

0,5/1

S4 (S33)

M5

6.Antrenamentul
grafic

2.5.

Tehnici de scriere— grafisme,
caligrafie: bastonate cu carlig intors
in jos, bastonate cu carlig intors in
sus, trasaturi serpuite, serii cu litere,
noduri, litere buclate, literele mici si
mari de mana.

0,5/1

S5 (S34)

M5

2.5.

Probleme de ritm (cadenta lenta,
cadenta accelerata), paginatie,
legaturi dificile.

0,5/1

36 (S35)

M5

Evaluare sumativa M5

0,5/1

37 (S36)

M5

In conformitate cu anexa 1 la OMECTS nr. 5347/7.09.2011 privind aprobarea planurilor-

cadru de invatamant pentru clasele a IX-a — a Xll-a, filiera vocationala, profilul pedagogic,
specializarea invatator — educatoare, disciplina Metodica predarii educatiei muzicale si a

educatiei plastice se studiaza 1n clasele a XI-a, ca parte a curriculumului diferentiat (CD).

Planificare calendaristica - model

Disciplina: Metodica predarii Educatiei plastice (Arte vizuale si abilitati practice-nivel

primar/Domeniul estetic si creativ-nivel prescolar)

Clasa: a XI-a filiera vocationala, profil pedagogic, specializarea invatdtor - educatoare

An scolar: 2023-2024

Prezenta planificare calendaristica este realizata pentru 36 saptamani, in conformitate cu:

- OME nr. 3.800 din 9 martie 2023 privind structura anului scolar 2023 - 2024;
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- Anexa 1 la OMECTS nr. 5347/7.09.2011 privind aprobarea planurilor-cadru de invatdmant pentru

clasele a IX-a — a XlI-a, filiera vocationala, profilul pedagogic;

- Programa scolara pentru Arte vizuale si abilitati practice, clasa pregatitoare, clasa I si clasa a II-

a, Anexa nr. 2 la OMEN nr. 3418/19.03.2013;

- Programa scolara pentru Arte vizuale si abilitati practice, clasa a IlI-a si clasa a [V-a, Anexa la

OMEN nr. 5003/02.12.2014;

- Curriculum pentru educatia timpurie 2019, Anexa la OMEN nr. 4.694/2.08.2019;

Unitati de
invitare

Competente
specifice

Continuturi

Numar
de ore
alocate

Saptamana

Obs.

Domenii si
documente
curriculare
specifice
AVAP/DEC

1.1

Obiectul, scopul si ramurile
educatiei plastice in invatamantul
primar si prescolar;

1

S1-S2

1.1.

Planurile cadru de invatamant
Programele scolare (AVAP)
Manualul scolar

Documentele curriculare auxiliare

S3-S4

1.1.

Ideal educational, scop
Competente generale, competente
specifice

Obiective operationale -formulare

S5-S6

1.2.

Continuturi AVAP/DEC
Domenii AVAP/DEC
Activitati specifice AVAP/DEC

S7-S8

1.2.

Metodica dezvoltarii deprinderilor
specifice disciplinei

Metodica utilizarii instrumentelor
specifice

S9-S10

1.3.

Lectia de desen dupa natura
Lectia metodica

Lectia de evaluare

Lectia de desen din imaginatie si
memorie

S11-S12

1.4.

Strategii inductive, deductive,
euristice, mixte, algoritmice,
analoage

S13-s14

1.4.

Principii didactice specifice
AVAP/DEC

Strategii de stimulare si educare a
creativitatii

S15-S16

1.5.

Materiale de lucru specifice artelor
plastice

Instrumente de lucru utilizate n
artele plastice

S17-S18

1.6.

Tehnici si procedee picturale
Tehnici si procedee grafice

S19-S20
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Tehnici si procedee sculpturale

1.6.

Tehnici si procedee decorative
Tehnici si procedee IT

S21-S22

1.3.

Domeniul picturad

Domeniul desen

Domeniul modelaj

Domeniul constructii §i jucarii
Domeniul foto-video
Domeniul textile si hartie

S23-S24

1.4.

Metode specifice de predare de
stimulare a creativitatii

S25-S26

Metode de
predare-
invatare-
evaluare
DEC/AVAP

2.1.

Metode specifice de predare-
invatare activ-participative

S27-S28

2.1.

Metode de predare-invatare
centrate pe elev si competente

S29-S30

2.2

Evaluarea initialad, continua,
formativa

S31-S32

2.2.

Metode de evaluare a activitatilor
plastice

S33-S34

Recapitulare anualdi

Recapitulare anuala

S35-S36

Realizarea proiectului unitatii de invatare cuprinde urmatoarele elemente:

- Competente specifice — se precizeaza numarul criterial al competentelor specifice din

programa scolara, corelate cu unitatea de invatare;

- Continuturi — sunt identificate si selectate/detaliate din programa scolara, pentru a oferi

cadrul de structurare a competentelor specifice vizate;
- Activitatile de invatare — sunt stabilite de profesor, in functie de variate aspecte;
- Resurse — sunt identificate in mod concret resursele de Invatare necesare si cele

disponibile, resurse de timp, de loc, forme de organizare a elevilor;
- Evaluare — se mentioneaza modalitétile de evaluare (continud, sumativa) ce vor fi

utilizate In cadrul unitatii de invétare.
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Proiectarea unitiatii de invatare nr. 6: Antrenamentul grafic- M5 (model)

Disciplina: Educatie plastica

Clasa: a XI-a filiera vocationala, profil pedagogic, specializarea invatator- educatoare

scopul dobandirii
deprinderilor
specifice caligrafiei

- adaptarea
insusirilor
elementelor de
limbaj plastic la
mesajul intentionat si
la instrumentele si la
materialele folosite

- generarea de
elemente de limbaj
plastic cu ajutorul
unor instrumente
specifice

- utilizarea
elementelor de
limbaj plastic, pentru
a construi un spatiu
plastic si pentru a
comunica un mesaj
intentionat

-ovale, ovale cu
bastonate, ovale
suprapuse, ovale
rostogolite,

- trasaturi cu fir
continuu, trasaturi usor
arcuite, trasaturi cu
arcuire rotunda si cu
fir continuu;

-bastonate cu carlig
intors in jos, bastonate
cu carlig intors in sus,

-serii cu litere, noduri,
litere buclate, literele
mici §i mari de mana,

-probleme de ritm
(cadenta lenta, cadenta
acceleratd), paginatie,
legaturi dificile.

desfasurate la clasa
in vederea
identificarii
tipurilor de
grafisme simple sau
ample;

- exercitii grafice
de trasare a
bastoanelor,
ovalelor si literelor
- exercitii grafice
de trasare a linie
modulate, si a
formelor regulate si
neregulate;

- exercitii grafice
de trasare si
hasurare;

- desen liber,
decoratii si semne
simple care
pregétesc scrisul;
-exercitii de scriere
a literelor mici si
mari de mana;

- exercitii de
hasurare in creion
si in cerneald;

frontale, In
perechi, in
grup si
individuale;

Metode
didactice:
Exercitiul
grafic- semne
si grafisme
Explicatia
Observarea
sistematica
Demonstratia
Compunerea
spatiului
Analiza de
imagine.

Resurse
materiale:
caiete speciale
de caligrafie,
creioane,
stilou, cerneala
albastra, foi de
desen A4.

-fise de
documentare,

Competente Continuturi Activitati de Resurse Evaluare
specifice invatare
- exersarea diferitelor | -bastonate, bastonate -analiza unor Forme de Evaluare orala prin
tipuri de grafisme, in | cu linie de legatura, activitati practice activitate: adresarea de intrebari

frontale.

Evaluare practica
prin fisa aplicativ —
evaluativa.

Metode de
evaluare:

- observarea curenta;
- analiza de imagine.
- turul galeriei:

- autoevaluarea.

Criterii de
evaluare:
-ritmicitatea
grafismelor
-respectarea formelor
si marimilor literelor
-respectarea
principiilor de scriere
- aspectul final

- incadrarea in timp

Exemple de tematici pot fi studiul artelor spectacolului (teatru, eveniment performativ,

concert, arta stradala si legatura care se creeaza cu spatiul (peisaj, spatiul stradal, spatiul locuirii),

legdtura dintre dimensiunea temporald si cea vizuald, interventia efemera pe volumul (redare in

diverse tehnici, inclusiv digitale); spatiul (efectul spatial al culorii), volumul (redare in diverse
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tehnici, inclusive digitale), relatia (diferente, convergente) dintre diversele sisteme de obtinere si
redare a culorii (ex CMYK — RGB),
imagine statica in dialog cu video / reels, imagine emblematica in dialog cu ce inseamna logo, gif

si meme, comunicare prin culoare si relatia dintre culoare si imagine / simbol /semnificatie.

Exemple de activititi sunt, pe langa si complementar exercitiilor de generare si

valorificare a elementelor de limbaj si a expresiei lor specifice — punct, linie, suprafata, valoare, a
exercitiilor de compunere a unui discurs artistic din elemente de miscare, vorbire si imagine.

Astfel pe langa exercitii de analiza si intelegere a unor elemente de expresie scenic,
fragment de film, dans, performance se recomanda vizionarea online, 1n clasa sau individual, a
unor spectacole emblematice pentru cultura universal sau nationald, complementar vizionarii de
obiective culturale (tur virtual, galerie de imagini) din tard sau strainatate; tur ghidat, atelier cu
un specialist sau sesiune de lucru interactiva, online, la un teatru;

Exercitii de analiza a modului in care se transmite, nemijlocit, mesajul in cazul artelor
perfomative; analiza a modului in care diferd / interactioneaza fiecare forma de
expresie — recitare, interpretare a unui rol, mimica, dans, regie etc; contextualizare a imaginii
digitale prezente / abundente pe retelele de socializare in relatie cu informatia predata la atelier;
exercitii de aplicare a instrumentarului specific studiului artelor spectacolului asupra imaginii din
mediile jocurilor online sau a imaginilor modificate prin filtre; realizarea unei serii de imagini /
animatii / mini-filmari cu teme diverse — prezentare personald, prezentare de stire, punere in
scena a unui fragment teatral, cu aparatura disponbila (telefon personal sau instrument — tablet)
puse la dispozitie de scoald postare / eveniment de promovare a incercarilor realizate de elevi;
exercitii de redefinire a alfabetului vizual, in contextul celor mai noi mijloace de expresie;
exercitii de redefinire a termenilor de bidimensional / tridimensional / timp real — in tehnici
traditionale si de modelare digitald a imaginii; exercitii de redefinire a termenilor si atributiilor
spatiului plastic, pornind de la realitatea obiectiva (lumea formelor tridimensionale percepute atat
in experienta direct cat si in cea mediata - si relatiile dintre acestea: suprapuneri, convergente,

divergente.
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Exemple de activitati plastice:

volumetrica

metoda turul galeriei

Activititi Domeniul Efecte formative
ctivitati ) e )
’ plastic/tema Modalitati de realizare
plastica
pictura - pata Metoda brainstorming, | actualizarea reprezentirilor, a
Activitatea de culoare exercitii mentale creative; | cunostintelor si realizarea de
1 “Culorile tehnici picturale- analogii din mediul
toamnei” amprentarea inconjurator;
desen —linia Metoda brainwriti
plasticd ctoda brainwriting, stimuleaza constructia de idei;
Activitatea Ce poti explorari vizuale formice; | orienteazai spre analiza,
2 7 y tehnici ale desenului- | comparatii, generalizari;
desena dintr- . S e
grafisme, schite dezvolta spiritual critic;
un cerc 77 ’
picturi- forma ) ) stimularea operatiilor
B Metoda brainstorming andirii:
plani J gandirii;
Activitatea Astizi noi explorari vizuale formice, | orienteaz spre analiza,
3 7 ) analiza de imagine; comparatii, generalizari;
suntem . . . s
- tehnica picturii-colajul | cultivarea capacitatii de
constructort ! acceptare a dversitatii;
desen —linia | Metoda experimentului, | dezvoltd creativitatea,
Activitatea plastica metoda lucrarii colective | noutatea, toleranta in
4 »Eroi din schimba perechea; acceptarea ideilor perechii;
povesti” tehnica desenului promoveaza autoaprecierea;
q Metoda exploziei stelare, | stimuleazd invatarea in
esen — . . i
Activitat cul i lini metoda lucrarii colective gereclil, q bl
ctivitatea unctul s1 linia C e ezvoltd gandirea, limbaju
P . metoda organizarii grafice A g ’ Juls
5 plastica ,,Jarna ) .. atentia;
. a informatiei . g .. .
pe ulita” ) o realizeaza analogii cu mediul
tehnica desenului inconjuritor;
pictura- pata Metoda explozia stelard, | ctimuleazs cooperarea,
Activitatea elaborata metoda RAI; comunicarea, curiozitatea;
6 ,,Aradina explorari vizuale formice, | stimuleaza creativitate si
primdvara” tehnica picturii dezvolta simful estetic;
delas Metoda brainstorming exerseaza atitudinea creativa
modelaj - metoda cubului si exprimarea personalitatii.
Activitatea forma exercitii de incilzire a stimuleaza operatiile gandirii;
7 volumetrica ) tj’ ) nati conduce la sesizarea detaliilor
mintii imaginative; . . .
i u i
,Insecte” i g s sau diferentelor dintre fiinte,
tehnica modelajului lucruri;
modelaj . . - A1 .
. _modeal, Metoda experimentului | promoveaza gandirea si
Activitatea | pictura desen- . . >
] forma plani si plastic Invatarea activa prin

cooperarc;
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,Flori pentru metoda observarii unei impune verbalizarea unor
mama” imagini- evaluarea; atitudini si sentimete;
tehnici combinate-picturd | stimuleaza curiozitatea si
(colaj), desen, modelaj interesul pentru abordari noi
de invatare;
Metoda exploziei stelare | dezvolta spiritul critic;
modelaj, metoda organizarii grafice | dezvolta gandirea, limbajul,
. pictura desen- a informatiilor verbale atentia;
Activitatea - .2 - . . - . .
9 forma plana tehnica intrebarilor realizeaza analogii cu mediul
,,Cartierul senzoriale; inconjurétor;
meu” tehnici combinate-picturd | stimuleaza manifestarile
(colaj), desen, modelaj personale unice;
picturd - Metoda brainstorming, | exerseaza atitudinea creativa
.. metoda RAI 1 exprimarea personalitatii.
Activitatea culoarea : $1 exprimarea pet t
. metoda filmului mental; | exerseaza abilitdtile de
10 element plastic o 1 onal-
. tehnici picturale- autocontrol emotional;
~Familia mea” stimuleaza creativitatea;
pensulare, amprentare ’

Exemple de metode utilizate in lectiile/activitatile plastice:

1.Metode de analiza de imagine utilizate in activitatile plastice:

% TEHNICA “LOOK TO LEARN” (Tom March) presupune o analizi de imagine. In baza unei

imagini se raspunde la 5 Intrebari, formulandu-se astfel o descriere personalizata a cititorului.
Fiecare individ poate emite judecati de valoare diferentiate, In raport cu aceasi imagine.

Intrebarile sunt:

1. Ce mesaj incearca sa transmita imaginea?- semnificatia intentionata de autor;

2. Cum se constituie intelesul imaginii?
3. Ceainclus / exclus autorul?

4. Existd elemente evidentiate? Cum? Intelesul dominant (dat de ceea ce iti atrage

atentia, de culori etc.)

5. Care este publicul caruia ii este adresata imaginea? Cum ne dam seama?
«» TEHNICA SUPERPROPOZITII: 7 SOLUTII - ste o metoda de analiza de imagine prin

care informatiile transmise vizual, sunt verbalizate de fiecare privitor in parte. Se formuleaza in

raport cu imaginea o propozitie simpla care se completeaza pe parcurs, Pentru descrierea

completa a imaginii se formuleaza 7 superpropozitii respectand urmatoarea schema: se adauga

cuvinte la inceput; se adauga cuvinte la final; se adauga detalii; se adauga cuvinte noi; se adauga

comparatii; se inlocuiesc cuvinte; se folosesc aliteratii,

2. Metode interactive de stimulare a creativitatii utilizate in activitatile plastice:

s "METODA TURUL GALERIEI este o metoda interactiva de invatare bazata pe
colaborarea intre elevi. Acestia sunt pusi in ipostaza de a gasi solutii de rezolvare a unor
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probleme, in baza unor criterii de evaluare. Aceasta metoda presupune evaluarea interactiva si
profund formativa a produselor realizate de grupuri de elevi sau individual. Produse realizate sunt
expuse, in timp ce criticii observa, analizeaza si evalueaza, emitand judeati de valoare in raport cu
acestea. Este o metoda des utilizata in cadrul disciplinelor plastice” (Cretu. D, 2004, p.163).

s L, TEHNICA 6/3/5 SAU METODA BRAINWRITING —este asemanatoare

brainstorming-ului, doar ca aici ideile se scriu pe foi de hartie care circuld. Este o forma de
in fiecare grup de lucru, care noteaza pe o foaia de hartie Tmpartita in trei coloane; 3 solutii fiecare,
la o problema data, timp de 5 minute. Foile migreaza de la stinga la dreapta, pana ajung la
posesorul initial. Cel care a primit foaia colegului din stanga, citeste solutiile deja notate si incearca

sd le modifice 1n sens creativ. In final are loc analiza solutiilor si retinerea celor mai bune (Ionescu,
2000)”.

3. Metode bazate pe tehnica intrebarilor utilizate in activititile plastice:
< TEHNICA INTREBARILOR CREATIVE — se ia in atentie un obiect si se formuleazi
o lista de Intrebari privind obiectul studiat. Se analizeaza Intrebarile si se transforma unele dintre
ele in Intrebari care provoacd imaginatia. Se utilizeaza in acest reperele: cum ar arata daca...?; in
ce fel ar fi diferit daca...?, presupunand ca ...? ce s-ar schimba daca ...? Se alege o intrebare la
care copiii rispund pe rand in raport cu o situatie evocati. In final se constata care sunt nouitile
aduse prin intermediul intrebarilor formulate.
< TEHNICA INTREBARILOR SENZORIALE: Ce se aude? Cum miroase? Ce se vede? Ce gust
are? Ce textura are?
% TEHNICA INTREBARILOR COMPARATIVE/ METAFORA: in ce fel se compara X cu Y?, in
ce fel este X ...Y?
s TEHNICA SCAMPER (Bob Eberle): formuleaza intrebarile dupa urmatoarea
structura: substituie, combind, adapteaza, mareste, pune altfel la lucru, elimind, rearanjeaza,
% INTREBARI DE GHIDARE A OBSERVARII UNEI IMAGINI/ PICTURI/ SERII
DE IMAGINI (dupa Craig Roland, Looking at Art Seeing Questions)
- Descrierea imaginii: Ce vezi aici? Ce se afld in aceasta imagine? , Ce cuvinte ai
folosi ca sa descrii aceasta imagine?, Cum ai descrie liniile din imagine/ formele/ culorile/
oamenii/ peisajul?, Cum ai descrie imaginea unei persoane care nu o poate vedea?

- Relationarea cu imaginea: De ce anume iti aduce aminte aceastd imagine?, Ce
lucruri recunosti din imagine? Ce e nou pentru tine? , In ce mod difera aceasti imagine de cee
ace vedem 1n realitate?, Ce 1iti atrage atentia cel mai mult din aceastd imagine?

- Analiza imaginii: Care crezi ca e cea mai important parte/ obiect/ idee din aceasta
imagine?, Ce iti spun culorile din aceasta imagine?, Ce ai putea spune despre oamenii din
imagine? Cum crezi ca traiesc?, Ce crezi ca iti spun acum?, Ce te face sa spui asta?

- Interpretarea imaginii: Ce titlu i-ai da acestei imagini? De ce ai ales acest titlu? Ce
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alt titlu 1 s-ar potrivi?, Ce crezi ca se intdmpla in aceasta imagine? Despre ce crezi cd e vorba
aici? Cum ai ajuns la aceasta idee?, Daca ai fi in interiorul imaginii, cum te-ai simti? Ce ai auzi?,
De ce crezi ca pictorul/ fotograful a ales sa picteze/ fotografieze aceasta imagine?

- Evaluarea imaginii: Ce iti place? Ce nu?, De ce crezi ca aceastd imagine ar trebui
vazutd de mai multd lume?, Ce nota i-ai da autorului?, Ce crezi ca ar trebui sa tii minte din
aceastd imagine?

< METODA EXPLOZIA STELARA presupune interogiri si raspunsuri de forma:
cine?, ce?, de ce?, cum?, cand?, unde?.

& METODA CUBULUI presupune 6 operatii specifice gandirii critic- creative,
concretizate in Intrebdri: “descrie (Cum arata?), compard (Cu ce seamana si de ce diferd?),
asociazd (La ce te face sa te gindesti?), aplica (Cum poate fi folosit?), analizeaza (Din ce e
facut?), argumenteaza (Esti pro sau contra? De ce?)” (Cretu D., Nicu A., 2004, p.165)

< METODA RAI — Raspunde — Arunci — Intreaba — copiii sunt asezati in cerc. Copilul
care are mingea formuleaza o intrebare pe tema in discutie, arunca mingea unui coleg, care
trebuie sa raspunda si sa formuleze o alta Intrebare, dupa care sa arunce mingea spre un coleg.
Scenariul se repeta.

Exemple de fise de evaluare a produselor plastice realizate de

elevi:
FISA DE EVALUARE A PRODUSELOR ACTIVITATII
Criterii plastice Produse evaluate
de evaluare compozitionala Slab Mediu Foarte
bun

Impact vizual
Claritatea reprezentarilor

Prezentare ingrijita

Redare logica

Expresivitate gestuala

Expresivitate cromatica
Respectarea proportiilor

Redare spatiala

Paginare

Originalitate
-inedit, surprinzator
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FISA DE EVALUARE A PRODUSELOR ACTIVITATII

Nivelul dezvoltarii comportamentelor
. plastice manifestate de prescolari an
Nr. Ttemi cadrul compozitiilor plastice
ert. observationali Foarte
Slab Mediu Bun
bun
l. Compunerea spatiului
2. Obtinerea efectelor plastice
3. Flexibilitatea
4. Fluiditatea
5. Originalitatea
6. Aplicarea tehnicilor variate
7. Gradul de implicare al copiilor
8. Manifestarea curiozitatii
9. Capacitatea de apreciere si
autoapreciere
10. | Exprimare libera
11. | Conduita participativa
12 Spontaneitate

6. SUGESTII METODOLOGICE

Pentru cadrele didactice, se recomanda utilizarea unei varietati de mijloace didactice care sa
ilustreze aspectele teoretice (lucrari ale elevilor din anii precedenti), precum si reproduceri ale
operelor de arta.

Notiunile si conceptele specifice domeniului nu vor fi utilizate in demersul didactic propriu-
zis fara a fi accesibilizate. Reproducerile de artd vor fi selectate pentru ilustrarea problematicii
abordate 1n continuturile invatarii, dupa criteriul reprezentativitatii in raport cu acea problematica
si dupa cel al accesibilitatii, in raport cu varsta si cu experientele de invatare ale elevilor.

Pentru a cultiva interesul si preocuparile creative ale elevilor, vor fi valorificate stiluri si
strategii didactice care sa le incurajeze. De asemenea, in procesul de evaluare, vor fi avute in
vedere deopotriva aspectele relative la corectitudine si rigoare si aspectele mai putin
conventionale, dar cu un mare potential expresiv.

Studiul disciplinei Educatiei plastice, clasa a XI-a, filiera vocationald, profil pedagogic,
specializarea Invatator-educatoare, urmareste dezvoltarea progresiva a competentelor specifice,
prin valorificarea experientelor de Invatare ale elevilor si prin accentuarea dimensiunilor afectiv-
atitudinale si actionale ale formarii personalitatii acestora.
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