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1. ASPECTE INTRODUCTIVE:

Context:

Disciplina Educatie plastica se studiaza in clasele a XII-a, ca parte a curriculumului diferentiat
(CD), la specializarea invatitor-educatoare din cadrul profilului pedagogic, filiera vocationald, in
conformitate cu planul cadru de invatamant pentru ciclul superior al liceului filiera vocationala —
profil pedagogic specializarea invatator — educatoare Anexa 3 la OME nr. 3670/ 13.02.2023,
respectiv. Anexa 1 la OMECTS nr. 5347/07.09.2011 privind aprobarea planurilor-cadru de
invatamant pentru clasele a IX-a — a Xll-a, filiera vocationala, profilul pedagogic. Programa de
Educatie plastica, clasa a XII-a — ciclul superior al liceului, filiera vocationald, profil pedagogic este
conceputa de fiecare cadru didactic pentru anul scolat in curs. La nivelul ciclului superior al
liceului, ca etapa a Invatamantului postobligatoriu, curriculumul diferentiat (CD) este definit ca oferta
educationala stabilita la nivel national, constand in discipline cu alocari orare si programe scolare
diferentiate pentru specializarile din cadrul aceluiasi profil de formare. In acest context, disciplina
Educatie plastica, clasa a-XII a valorifica acele competente dobandite de catre elevi prin studierea
disciplinelor din cadrul ariei curriculare Arte, in invatamantul obligatoriu, studierea disciplinei
Educatie plastica in clasa a XI-a, respectiv studierea disciplinei Metodica predarii Educatiei plastice
pentru invatamantul primar §i prescolar in clasa a XI, cat si a practicii de specialitate sustinutd la
Arte vizuale si abilitati practice in ciclul primar, sau la Domeniul Estetic si Creativ in invatamntul
prescolar.

Necesitatea in proiectarea curriculumului pentru aceasta disciplind consta in abordarea
exprimarii plastice in legaturd cu oferta curriculara specifica disciplinei Arte vizuale si abilitati
practice din Invatamantul primar, si domeniului experiential DEC- Domeniul estetic si creativ parte
a curriculumului pentru invatdmantul prescolar, cu scopul de a clarifica si aprofunda notiuni si
concepte necesare in procesul didactic pentru aceaste etape de prescolaritate si scolaritate mica.

In ceea ce priveste disciplina Educatia plastica la filiera vocationald, profil pedagogic,
specializarea invatator-educatoare, aceasta are ca scop dezvoltarea unei culturi vizuale ca parte a
educatiei complete oferite fiecarui individ si punadndu-se accent pe insusirea temeinica a comunicarii

vizuale prin imaginea artistica.



Rolul Educatoiei plastice in dezvoltarea competentelor - cheie

Pe langa competentele care definesc profilul absolventului la finalul clasei a X-a / a XIl-a,
profilul de formare al absolventului invatamantului liceal vocational cuprinde un ansamblu de
rezultate ale Tnvatarii, cu relevanta directd pentru calificarea dobandita. Aceste rezultate ale invatarii
sunt descrise prin standardul de pregatire profesionald specific fiecarei calificdri profesionale si se
coreleazd cu descriptorii de nivel ai Cadrului national al calificarilor. Unitatile de rezultate ale
invatarii sunt tehnice generale (comune tuturor calificarilor dintr-un domeniu de pregatire
profesionald, la un anumit nivel de calificare) si specializate (specifice calificarii).

Rezultatele invatarii fac explicit referire la selectarea, combinarea si utilizarea adecvata de
cunostinte, abilitati si atitudini pentru rezolvarea cu succes a unei anumite situatii de munca sau de
invatare, precum si pentru dezvoltarea profesionala si personala.

In contextul actual al unei lumi in continui schimbare, creativitatea reprezinti o valoare
umand multidimensionald menita a fi factor generator al progresului in diverse domenii. La nivel
social, creativitatea este generatd de societate pentru cetdtenii sdi prin urmatoarele patru libertati de
baza: exprimarea libera, libertatea de explorare si investigare, posibilitatea alegerii domeniului de

studiu si pregatire, libertatea de a fi ei insisi.
Competenta de sensibilizare si exprimare culturala

Competenta de sensibilizare si exprimare culturala implicd intelegerea si respectul modului prin
care ideile si semnificatiile sunt exprimate si comunicate creativ in culturi diferite, printr-o serie de
manifestari artistice si alte forme culturale. Se refera si la intelegerea, dezvoltarea si exprimarea propriilor
idei si a locului sau al rolului in societate, intr-o varietate de moduri si contexte. Descriptorii specifici
competentei de sensibilizare si exprimare culturald, care detaliaza achizitiile urmarite, in cadrul profilului
de formare al absolventului de clasa a XII-a, in conformitate cu Profilul de formare al absolventului de
clasa a XII-a/Nivel dezvoltat (la finalul clasei a Xll-a) sunt:
- Investigarea modului 1n care diferitele forme culturale prezinta, reprezinta si transforma lumea, din

perspectiva diversitatii culturale, a identitatii personale si a celei de grup;

- Participarea la procese creative la nivel individual si de grup, identificand oportunitati personale,

sociale sau comerciale prin intermediul artelor si a altor forme culturale;



- Abordare etica si responsabila a proprietdtii intelectuale si culturale si promovarea patrimoniului
material si imaterial, local, national si universal.

Disciplina Educatie plastica are un rol fundamental in dezvoltarea creativitatii si a
competentelor — cheie, din configurarea profilul absolventului de invatamant liceal si in mod
particular In formarea competentei cheie: de sensibilizare si exprimare culturala. Alaturi de
celelalte discipline, Educatia plastica are rolul de a promova si de a asigura invatarea durabila, prin
dezvoltarea competentelor — cheie si considerarea elevului ca subiect activ al propriei formari.
Predarea Educatiei plastice in ciclul superior al liceului vizeaza insusirea de cunostinte teoretice si
formarea de competente intelectuale, abilitati si competente practice si de management al
procesului de predare-invatare-evaluare.

Competentele cheie se dezvolta si se aplica intr-o varietate de contexte si Intr-o varietate de
combinatii. Acestea se interconecteaza si se intrepatrund, prin aceea ca elemente componente ale
unei competente cheie sprijina invatarea elementelor altor competente. De asemenea, competentele
cheie dobandite in scoala in cadrul diverselor discipline de studiu sau dobandite in afara scolii
constituie achizitii pe baza carora se formeaza competentele disciplinare. Astfel, invatarea
disciplinelor de studiu depaseste granitele academice traditionale si deschide un orizont mai larg de

cunoastere, cu transferuri reale intre spatiul clasei si viata de fiecare zi.
Exemplu:

Competenta de sensibilizare si exprimare culturald sprijind invatarea la orice disciplind scolard,
oferind instrumentele vizuale pentru a intelege noile concepte si pentru a exprima idei in orice
domeniu. Totodata, utilizarea competentei de sensibilizare si exprimare culturala ca instrument de
studiu in cadrul abordarii didactice la diverse discipline — altele decét cele artistice — ofera sansa

dezvoltarii si diversificarii achizitiei existente prin aplicarea in contexte noi, semnificative.

Caracterul integrator si multicultural al actiunilor reprezentative pentru disciplina Educatie plastica
este dezvoltat in cadrul mai larg al demersului metodic. Invitarea in arti fiind gramaticala si
tehnologica (si, doar 1n acest sens, operationald), punerea in aplicare a acestui continut implica, din
partea profesorilor, motivatii de inovare si descoperire a unor strategii, modalitati tehnice, mijloace

si forme active pentru stimularea creativitatii vizuale a elevilor.



Acesta este obiectivul fundamental al improspatarii informatiei de specialitate, psihopedagogice si
metodologice si criteriul evaludrii muncii fiecarui cadru didactic, pe linia preconizata de reforma

curriculara in curs de desfasurare in invatdimantul romanesc de toate gradele.
Competenta digitala

Competenta digitald implica utilizarea criticd si responsabild a tehnologiilor digitale in
invatare, la munca si pentru participarea in societate. Include alfabetizarea in domeniul informatiei si
al datelor, comunicarea si colaborarea, alfabetizare In mass-media, crearea de continut digital
(inclusiv programare), sigurantd (inclusiv stare de bine si competente de securitate ciberneticd),
respectarea proprietatii intelectuale, rezolvare de probleme si gandire critica. Descriptorii specifici
competentei digitale, care detaliazd achizitiille urmarite, in cadrul profilului de formare al
absolventului de clasa a XII-a, in conformitate cu Profilul de formare al absolventului de clasa a

XIl-a/ Nivel devoltat (la finalul clasei a XII-a) sunt:

- Rezolvarea creativd de probleme care presupun organizarea datelor, a informatiilor si a
continutului digital, prin utilizarea unor dispozitive, aplicatii digitale si retele, potrivit principiilor si

mecanismelor de functionare a acestora;

- Manifestarea interesului pentru dezvoltarea de continuturi digitale si utilizarea noilor
tehnologii, inclusiv a celor care valorificd inteligenta artificiald, ca raspuns la nevoi de invatare

specifice;

- Utilizarea criticd a tehnologiilor digitale prin analizarea oportunitdtilor, limitarilor si
riscurilor pe care le implicd si prin respectarea unor principii - de etica si juridice - care vizeaza datele

personale si proprietatea intelectuala:

- Participarea activa la societatea cunoasterii prin utilizarea noilor tehnologii ca mediu de

sustinere a cetateniei digitale;

Pentru a dezvolta competentele digitale in cadrul disciplinei de educatie plasticd se pot
organiza activitdti care sa imbine elemente de creatie artistica cu tehnologiile digitale. Aceste
activitati vor ajuta elevii sa invete sa utilizeze instrumente digitale pentru a crea, edita si expune

lucrari artistice. Aceste activitati digitale vor ajuta elevii sa exploreze, sa inteleaga si sd interactioneze



cu patrimoniul cultural si istoric intr-un mod inovator, utilizand tehnologiile digitale pentru a prezerva

si a comunica semnificatia acestuia.

Scop:

Prezentul document este elaborat sub forma unei scrisori metodologice, avand rolul de a continua
sprijinul oferit profesorilor care predau la nivelul invatdmantului liceal vocational pedagogic, in
proiectarea activitatilor didactice si implementarea curriculumului artistico-plastic la clasa a XII-a,

pentru anul scolar 2024-2025, in lipsa programei.

Aplicabilitate:

Aceste repere se prezintd ca recomandari, fard a avea un caracter obligatoriu sau prescriptiv.
Profesorii vor stabili in functie de context si propriul demers / plan / context, actiunile necesare
si optiunile pentru a-si planifica, proiecta si desfasura procesul didactic in anul scolar 2024-2025,
concentrandu-se pe eficientizarea acestuia si pe identificarea celor mai eficiente metode de asigurare
a unei continuitati logice si a mentinerii avantajelor legaturii care s-a creat cu resursa vizuala digitala.

Se va urmari de asemenea identificarea celor mai potrivite metode pentru a corecta decalajele
inevitabile produse in perioada precedentd fara a prejudicia obiectivele anului scolar 2024-2025.

De asemenea fiecare profesor va stabili care este cel mai optim raport intre tipul de
resursd didactica traditionala si cele digitale, accesibile (in mod ideal) cu usurinta, tuturor, cel putin

la clasa, cu accent deosebit pe dialogul care se creeaza intre diferitele domenii ale culturii vizuale.

Recomandari:

- fiecare cadru didactic va realiza articularea competentelor dezvoltate la nivelul ciclului inferior al

liceuluti si cele vizate in clasa a XI-a, cu cele vizate a fi realizate in clasa a XII-a.

- valorificarea cunostintelor dobandite de elevii claselor a XI-a in cadrul practicii pedagogice, pe de
o parte (activitati de predare si evaluare, de proiectare, organizare §i autoevaluare a
activitatilor/lectiilor), iar, pe de altd parte a competentele dezvoltate prin studierea disciplinelor

psihopedagogice pentru implementarea metodicilor specifice Educatiei plastice;

- organizarea demersurilor didactice va avea in vedere construirea unor situatii de Invatare relevante

si semnificative, care sa contribuie la dezvoltarea competentelor — cheie si la construirea profilului



de formare al absolventului de ciclu superior si a competentelor de specialitate specifice profilului

vocational pedagogic;

- implementarea unui profil de formare care defineste asteptarile de la absolventul ciclului superior

al liceului, filiera vocationala;

- promovarea unui curriculum flexibil, care sa permitd diversificarea si adaptarea situatiilor de
invatare pentru elevi, In acord cu caracteristicile de varsta/ nivel de dezvoltare, cu interesele si
aptitudinile elevului, cu respectarea diversitatii (etno-culturale, lingvistice, religioase etc.), cu
asteptarile societatii si ale pietei muncii si cu valorificarea temelor transversale (educatie pentru

dezvoltare durabila, educatie media, educatie interculturala etc.);
- valorificarea superioard a contextelor formale, nonformale si informale de invatare;

- valorificarea experientei anterioare a elevilor, punerea in valoare a cunostintelor/ abilitatilor/
deprinderilor pe care acestia le-au dobandit in contexte nonformale sau informale sunt demersuri

necesare pentru organizarea unui proces de invatare semnificativ si relevant;

- valorizarea avantajelor oferite de mediul de invatare hibrid si dezvoltarea competentelor digitale ale

elevilor;

- contextele de invatare variate, precum si valorificarea resurselor digitale, reprezintd oportunitati

care contribuie la dezvoltarea competentelor — cheie ale elevilor de clasa a XIlI-a;

- implementarea acelor oferte curriculare si resurse educationale relevante, care au fost dezvoltate
prin proiectele si programele Ministerului Educatiei cu rolul de a sprijini procesul instructiv —

educativ.

- stabilirea celor mai eficiente moduri de a continua studiul Educatiei plastice cu accent pe formarea

competentelor plastice;

- identificarea modalitati care sa faciliteze si sa favorizeze dialogul intre instrumentarul imagistic
elementar ( elementele de limbaj plastic) elemente de scenotehnica (expresivitati plastice) pe de o
parte si notiunile elementare d istoria artelor si metode specifice de predare a artelor plastice, pe de

alta parte;



- valorificare interesului elevului pentru platformele si resursele educationale si de comunicare
digitale, interes care are potentialul de a anula, In premierd, distanta dintre sfera de preocupari

personale, instrumentarul si continutul didactic;

- explorarea dinamicii dintre instrumentarul plastic traditional si imaginea creata / comunicatd /
expusa / promovata atat cu ajutorul mijloacelor sale de expresie specifice si a modalitdtile de

exprimare aduse de mediul online;

- cetrarea atentiei de la tema de studiu impusd de profesor, la tema care trebuie identificata de elev
pentru evidentierea nevoilor personale de exprimare vizuald (relatia dintre imagine si mesaj, dintre

reprezentare si continut si dintre diferitele media de exprimare);

- valorificarea legdturii dintre expresia imaginii si elementele lor fundamentale de limbaj care stau la

baza oricarei alte forme de expresie vizuala, inclusiv cele mai noi
- utilizarea celor mai noi tehnici digitale de generare a imaginii (inclusiv prin inteligenta artificiald);

- identificarea, analizarea si cuantificarea riscurilor in ceea ce priveste accesibilitatea, continuitatea si

eficienta procesului de invatare;
- evaluarea dinamicii predare-invatare-evaluare din perspectiva utilizarii resurselor digitale;

- concentrarea pe aborddri, continuturi si activitati care sd eficientizeze procesul de predare si
invatare, restabilirea legaturii dintre materie si elev si crearea de deschideri catre modele si medii noi

pentru studiu;
- explorarea legdturii dintre modele si tehnici traditionale de invatare si aplicabilitatea metodelor noi;

- orientarea catre identificarea unor modalititi de a crea o legdturd de continuitate si
complementaritate intre informatia si resursele digitale si Invatarea traditionald, cu accent pe
ameliorarea rupturii dintre cele doua aspecte ale comunicarii, asigurandu-se accesul la informatia

vizuala si resursa educationala complexa;

- abordarea diverselor moduri prin care profesorii sa exploateze la maximum interesul pe care il au
in mod spontan elevii pentru informatia accesibila online, pentru interactiunea cu diverse platforme
sociale, de joc, de procesare si comunicare a imaginii.- accent pe modalitatile prin care

disponibilitatea pentru o percepere a universului / meta-versului virtual poate dialoga cu



disponibilitatea pentru perceperea universului real, obiectiv, §i pentru decodarea si transpunerea

acestuia in limbaj expresiv / vizual.

- se recomanda utilizarea modalitatilor pentru cunoasterea aprofundata a specificului istoriei artelor,
insusirea tematicilor, a subiectelor si a genurilor care caracterizeaza artele vizuale pe parcursul

etapelor istorice si pana in prezent.

2. REPERE METODOLOGICE:

1. Repere pentru planificarea calendaristici pentru anul scolar 2024 - 2025

Evaluarea unor eventuale probleme de invatare (inclusiv probleme de insusirea insuficientd a
deprinderilor sau chiar insusirea defectuoasd a acestora) in contextul generat de modificarea
metodelor de predare in perioada anterioara;

Consultarea planificarii calendaristice anterioare, a programei scolare pentru clasa a XI-a
Educatie plastica si sesizarea elementelor insuficient structurate sau neconsolidate;

Realizarea de conexiuni intre resursele digitale si a scolarizarii in format traditional.

Identificarea avantajelor legdturii create cu mediul online si exploatarea pe viitor a
accesibilitatii resurselor in format digital — tururi virtuale, ateliere interactive online, accesare
nelimitata a colectiilor muzeale si obiectivelor culturale, a conferintelor si studiilor, a spectacolelor
si arhivelor de film si imagine, si nu in ultimul rdnd a modului fluid si direct in care se poate realiza
comunicarea.

Identificarea modului 1n care poate fi adusa in actualitate discutia despre analiza imaginii si a
culturii vizuale, despre evolutia filmului, a realitatii virtual, a realitatilor alternative, Al si metavers.

Identificarea modului in care poate fi structurat un dialog constructiv intre traditie si cele mai
noi forme de manifestare a vizualului, atat ca instrumentar plastic cat si ca modalitate de expresie.

Identificarea modului in care se poate dezvolta un dialog constructiv cu elevul, in care sa fie
asigurat un feedback util In ceea ce priveste asteptarile acestuia in ceea ce priveste relatia dintre
experienta practica si mediul digital, in ce masurd explicatia si exemplificarea pot fi sustinute de
resursa digitala.

Identificarea modului In care se poate obtine o aplicabilitate crescutd a studiului si a
competentelor dobandite pentru a asigura o adaptabilitate crescuta la cerintele noului context, inclusiv

a noilor meserii si domenii de activitate profesionala.

2. Repere pentru construirea noilor achizitii:



Rezultatele evaludrilor initiale vor sta la baza proiectarii demersurilor didactice ulterioare.

In plus, vor fi prezentate exemple care si faciliteze utilizarea in predare-invitare-evaluare a
instrumentarului noilor tehnologii. Se va evalua modul 1n care s-au raportat la informatia online atat
profesorii cit si elevii si modul in care prin proiecte aplicate, de studiu, cercetare si interpretare a
imaginii, se poate canaliza interesul elevului spre crearea unei legéturi cu diferitele aspecte ale culturii

vizuale.

3. EVALUAREA INITIALA A COMPETENTELOR ELEVILOR LA DEBUTUL CLASEI A
XII-A

La debutul anului scolar, fiecare profesor trebuie sa realizeze evaluarea initiala a elevilor, cu
roluri multiple:

e Asigurd o diagnoza cu privire la nivelul de pregétire a elevilor la debutul clasei a XII-a,
prin identificarea acelor competente din programa scolard anterioard care nu au fost suficient
dezvoltate (Ce competente ale elevilor din programa de clasa a XI-a au fost insuficient dezvoltate?).

e Constituie baza pentru planificarea de catre profesor a eventualelor demersuri de remediere
a competentelor insuficient dezvoltate, (Care sunt domeniile care necesitd recapitulare, recuperare,
pentru a putea asigura Invatarea in clasa a XII-a?).

e Are rol reglator, oferind repere pentru o proiectare curriculara autentica si realistd in clasa
a XlI-a, pe baza unor decizii documentate (Cum voi valorifica rezultatele evaluarii initiale in
intocmirea programei scolare, planificarea calendaristica sau proiectarea unitatilor de invatare?).

e Motiveaza elevul pentru implicarea in invatarea viitoare pe parcursul clasei a XII-a (Ce stiu
si ce nu stiu? Ce pot face si ce nu pot face in raport cu ceea ce am invitat in clasa a XI-a? In ce mod
Vo1 recupera ceea ce nu stiu?).

Astfel planificatd, evaluarea initiala devine parte integrantd a procesului didactic si poate fi
valorificati ca experienti de invitare. In aceastd perspectiva, evaluarea initiald ar trebui s fie
motivanta si nestresanta, sa fie prilej de verificare/actualizare/revizuire a nivelului de pregétire.

Pentru evaluarea initiald, pot fi utilizate diverse instrumente si metode de evaluare care sa
permita o apreciere holisticd a nivelului de realizare a diverselor competente specifice.

Exemple: testul, proba de evaluare practica, proiectul, evaluarea dialogata, grile de reflectie,
autoevaluarea prin completarea de quiz-uri sau fise de evaluare, inclusiv pe platforme online,

chestionar care urmareste identificarea calitdtilor si resurselor personale/ domeniilor de interes/

10



nevoilor elevilor de sprijin individual, harti conceptuale specifice domeniului de studiu, lucrari
practice, etc.

In realizarea programei pentru Educatie plastici, clasa a XlI-a, filiera vocationald, profil
pedagogic cadrul didactic propunator trebuie sa urmareasca formarea urmatoarelor competente:

= Competente in aplicarea unor principii si metode de comunicare educational — plasticd.

= Competente in domeniul teoriei, metodologiei si practicii evaluarii.

= Competente in domeniul didacticii limbajului de specialitate.

= Competente legate de afirmarea propriei personalitati, dorinta de evolutie individuala si
profesionala continud.

= Competenta in elaborarea unor proiecte de specialitate sau interdisciplinare, individuale si/sau
comune.

= Competente de a concepe curriculum la decizia scolii.C

= Competente in structurarea si argumentarea propriilor atitudini estetice fata de fenomenul
cultural artistic.

= Competente in utilizarea tehnologiilor informationale specifice comunicarii vizuale.

Competentele generale:

1. Utilizarea de materiale, de instrumente si de tehnici specifice artelor plastice
2. Exprimarea creativd, in limbaj plastic
3. Constientizarea dimensiunii educationale a actului artistic

Accentul pe care cadrele didactice ar trebui sa il puna pe elementele de creativitate se
justifica prin specificul profilului si al specializarilor elevilor care studiaza aceasta disciplina.
Avand 1n vedere cd, la randul lor, elevii de la specializarea invatator-educatoare din cadrul profilului
pedagogic, filiera vocationala se vor afla 1n ipostaza de cadru didactic, se impune
antrenamentul creativ, care sa le genereze disponibilitatea de a fi receptivi fatd de manifestarile
creative ale elevilor din invatdmantul primar si prescolar, cat si de a le incuraja.

Domeniul artelor vizuale acopera: pictura, desen, grafica, artd decorativa (tapiserie,
scenografie, ceramicad, vestimentatie, design, arta bijuteriilor etc.), fotografie artistica, arta tiparului,
sculpturd, arhitectura, artd monumentala, artele spectacolului etc. Toate acestea sunt prezente in
cotidian si omul contemporan se raporteaza la ele. Abordarea doar a artelor plastice limiteaza sfera
preocupirilor si interesele elevilor. In secolul pe care il traversam, acestia sunt expusi unei multitudini
de informatii si influente, cele mai multe venind pe cale vizuald. Cu cat se realizeaza mai devreme
explorarea in adancime a unor concepte-cheie specifice limbajului vizual, cu atat sunt sanse mai mari
ca elevii sa faca alegeri pertinente si corecte.

In acest sens, continuturile stabilite in programa scolari realizati de profesor pentru Educatie

plastica, clasa a XII-a — ciclul superior al liceului, filiera vocationald, profil pedagogic, pot fi
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coroborate si completate, dupa caz, cu abordari specifice diferitelor domenii de continut vehiculate
la nivelul programei de Arte vizuale si abilitdti practice aprobata prin ordin al ministrului Nr.

3418/19.03.2013, respectiv al Curriculumului pentru invatamantul prescolar 2019.

Exemple de continuturi ale invitarii pe domeniile artelor vizuale:

Domenii de continut Continuturi

Desen 1. Tehnici de lucru simple: linie modulata, punctul, forme
regulate si neregulate repetitie, stilizare realizate in creion grafit,
creioane colorate, creioane tip B;

2. Desen liber si decoratii simple cu ajutorul tehnicilor de lucru
trasare si hasurare;

3. Caligrafie: tehnici de lucru ce pregatesc scrisul, decoratii si
semne simple (linia, punctul, forme regulate si neregulate);

4. Desenul in tus si cerneala- tehnici grafice;

5. Programe de desen digital: Adobe Photoshop CC, Corel
Painter, Autodesk Sketchbook, Krita, Paint Tool SAI, etc.

Pictura 1. Tehnici de lucru simple: pensulatie, amprentare, stampilare,
tamponare, pulverizare, presare;

2. Obtinere de forme spontane/ dirijate prin: fuzionare, curgere
libera, stropire fortatd, scurgere aderentad, dirijarea jetului de aer,
sfoara colorata, monotipie;

3. Tehnici mixte (de exemplu creioane colorate-acuarele);

4. Tehnici specifice de aplicare a culorilor (efectul de
transparentd/ opacitate in acuareld, tempera;

5. Pictura pe suport textil cu coloranti cu termofixare, guasa sau

acrilice, pictura pe sticld, panza, lemn, piatra;

Modelaj 1.Tehnici de modelare simple in plastilina si coca: rulare, presare,
aplatizare;

2. Modelare pe placa in plastilina si lut- elemente de baza;
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3. Tehnici de modelare ample in plastilina, coca si lut: modelare
libera, incizii, decorare, aplicare, adaugare, lipire;

4. Modelare libera volumetrica in plastilind, coca, lut - realizare
de vase, animale, masti, covrigi;

5. Tehnici complexe de modelare: confectionare de material

didactic cu armatura;

Textile si hartie 1. Tehnici de lucru cu hartie: Tangram (realizarea de figuri
umane si animale- forme plane obtinute prin decupare si
compunere);

2. Tehnici de lucru cu hartie: Origami si Quilling (animale,
pasdri si obiecte - forme tridimensionale obtinute prin indoire,
pliere si presare);

3. Tehnici de lucru cu fibre textile si naturale aplicate pe
realizarea de obiecte cu sens pentru elevi: impletituri si tesdturi
din sfoara, paie, piele, ata, flori;

4. Tehnici de lucru cu materiale textile: taiere, croire, coasere;
5. Colaje din hirtie sau materiale textile: obtinute prin rupere,

taiere, decupare, lipire, rasucire, mototolire;

Constructii si jucarii 1. Confectionarea de jucdrii simple din materiale textile, materiale
naturale (frunze, pietre, lemn), plastic;

2. Confectionarea obiectelor decorative din hartie, materiale
textile, seminte, margele prin tehnici de lucru specifice: origami,
tangram, croit, cusut (cusutul nasturelui, cusutul inaintea si in
urma acului), tesut cu benzi de hartie/fire;

3. Confectionarea de papusi, figurine si decoruri din materiale
diverse si tehnici combinate (crosetare, coasere, decupare, lipire);
4. Realizarea de constructii si machete din hartie, carton, placaj,

lut, plastic;
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5. Confectionarea de material didactic necesar activitatilor de
predare-invatare-evaluare utilizand diverse materiale si tehnici de

lucru;

Foto-video

1.Aparate de inregistrare a imaginii, stocarea si redarea creatiilor
media

2.Notiuni tehnice de baza (tipuri de obiective foto, diafragma,
timpul deexpunere, sensibilitatea ISO, formate de imagine
digitald, statica si dinamica etc.)

3.Tehnici de realizare a unor fotografii si filmari video pe teme
date (inregistrarea amintirilor foto si video, utilizatoarea unor
generatoare de imagini prin inteligenta artificiald, exprimarea
unor povesti prin video, realizarea peisajelor, a portretelor etc.)
4.Prelucrarea si stocarea inregistrarilor foto-video (notiuni
introductive de editare a imaginilor, realizare de colaje etc.)
5.Valorificarea si publicarea imaginilor (consideratii etice si
legale ale postarii imaginilor pe internet, siguranta personala in
mediul online, consideratii de drepturi de autor si de imagine

personald);

Notiuni generale de

istoria artelor plastice

1. Arta in perioada preistorica

2. Arta in perioada antica- Mesopotamia, Egipt, Grecia, arta
Romana

. Arta in Evul Mediu- arta Bizantina, stilul Romanic, stilul Gotic
. Arta Renasterii

. Baroc si Rococo

. Neoclasicism, Romantism, Realism

. Impresionism, Postimpresionism, Neoimpresionism

. Arta secolului XX- curente majore

O 00 9 O n W

. Arta romaneasca- orientari culturale si artistice majore,

personalitdti marcante
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5.RECOMANDARI PRIVIND PLANIFICAREA CALENDARISTICA PENTRU ANUL
SCOLAR 2024-2025

Instrumentele de proiectare didactica — planificarea calendaristica, proiectul unitatii de
invatare — reprezintd documente proiective care realizeaza asocierea dintre elementele programei
scolare si cadrul de implementare practica a acesteia, in conditiile resurselor de timp ale unui an
scolar. Acestea nu trebuie sa reprezinte o activitate formald, de elaborare a unor documente cu
utilitate scazuta in practica scolara, ci trebuie gandite ca instrumente care sa duca la cresterea
relevantei si eficientei activitatii de predare-invatare-evaluare.

Proiectarea demersului didactic se realizeaza prin raportare la programa scolara si presupune
urmatoarele etape:

- lectura integrald si personalizata a programei scolare;

- elaborarea planificérii calendaristice;

- proiectarea unitatilor de invatare.

Planificarea calendaristica cuprinde urmatoarele elemente:

- Unitati de invatare — sunt identificate de profesor in raport cu programa scolara;

- Competente specifice — se precizeaza numarul criterial al competentelor specifice din programa
scolara, corelate cu unitatile de Invatare;

- Continuturi — se mentioneaza titluri/teme selectate din continuturile programei scolare, care se
subsumeaza fiecarei unitati de invatare;

- Numar de ore alocate — numarul de ore este stabilit de catre profesor;

- Perioada calendaristica — se precizeaza saptamana sau saptamanile in care vor fi abordate
temele;

- Observatii — se mentioneaza aspecte specifice care tin de aplicarea planificarii calendaristice.

Planificare calendaristica - model

Disciplina: Educatie plastica
Clasa: a XII-a filiera vocationald, profil pedagogic, specializarea invatator- educatoare
An scolar: 2024-2025
Prezenta planificare calendaristica este realizata pentru 36 saptdmani, in conformitate cu: -

OME nr. 3.694 din 1 februarie 2024. privind structura anului scolar 2024 - 2025;
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- Anexa 1 la OMECTS nr. 5347/7.09.2011 privind aprobarea planurilor-cadru de invatdmant pentru

clasele a [X-a — a XlI-a, filiera vocationala, profilul pedagogic;

- Programa de Educatie plastica, clasa a XII-a — ciclul superior al liceului, filiera vocationala, profil

pedagogic intocmitad de cadrul didactic de la clasa;

Unitate de invitare Competente Continuturi didactice Nr. Perioada Modul
specifice ore /Obs.
Evaluare initiala 1 S1 (S1) Ml
1. Elemente si 1.1 1. Definire, clasificare si ipostaze | 1 S2(S2) Ml
expresivitati ale elementelor de limbaj plastic.
plastice - -
1.1. 2. Potentele constructive si de 1 S3(S3) Ml
expresie ale elementelor
limbajului plastic.
1.2. 3. Amplificarea posibilititilor 1 S4 (S4) Ml
expresive ale elementelor de
limbaj obtinuta prin diversificarea
procedeelor tehnice.
1.1. 4. Definire, clasificare si ipostaze 1 S5 (S5) M1
ale mijloacelor de expresie
plastica.
1.2. 5. Problematica si contributia 1 S6 (S6) Ml
mijloacelor de expresie plastica in
artele vizuale.
Evaluare sumativa M1 1 S7 (S7) M1
2. Compozisia 2.2. 1. Compozitia, modalitate de 1 S1(S8) M2
plastica si organizare a suprafetei sau
decorativi - spatiului si utilizare a elementelor
tehnici si procedee si a mijloacelor de expresie intr-
de lucru un sistem unitar echilibrat si
armonios;
2.2 2. Expresii plastice si decorative 1 S2 (89) M2

rezultate prin asamblare,
multiplicare, metamorfozare,
geometrizare, eliminare,
adaugare;
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2.2

3. Studiul structurilor naturale,
interpretarea si organizarea lor in
compozitie;

33 (S10)

M2

24.

4. Probleme ale unitatii si
echilibrului in compozitia
dinamica a formelor;

S4 (S11)

M2

24.

5. Problematica reprezentarii si
sugerarii spatiului tridimensional,
a volumului in plan, prin diferite
mijloace de expresie valorica si
cromatica;

S5 (S12)

M2

24.

0719 19 1 0

expresive ale elementelor de
limbaj obtinuta prin diversificarea
procedeelor tehnice.

36 (S13)

M2

Evaluare sumativa M2

S7 (S14)

M2

3. Tehnici
consacrate si
alternative in
artele plastice

1.2.

1.Tehnici de desen - desenul in
creion, in carbune, in creioane
colorate, 1n crete colorate, in
penitd, in pensuld, laviul;
materiale si instrumente folosite;

S1 S15)

M3

1.2.

2.Tehnici de gravura fara acizi -
monotipie, rafotipie, linogravura,
xilogravurd, pointe seche,
litografie; instrumentele si
materialele folosite;

32 (S16)

M3

1.2.

3. Tehnici de pictura - acuarela,
tempera, tempera in emulsii,
guasa, acrilice, pictura pe sticla,
pastelul, colajul, imprimeul textil,
fresca, mozaicul, tapiseria;

S3-S4
(S17-S18)

M3

1.2.

4.Tehnici de modelaj- modelarea
in lut sau plastilind a unor forme
plate, sau a unor reliefuri pe
diferite trepte de indltime, a unor
forme in ronde-bosse, prin diferite
procedee si cu instrumente
adecvate;

S5 (S19

M3
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1.2. 5.Tehnici in arta decorativa — S6 (520) M3
ceramica, textile, moda;
Evaluare sumativa M3 S7 (S21) M3
4. Imagnea — 2.3. 1. Analiza imaginii — component S1(S22) M4
component fundamental a formadrii culturii
fundamental a vizuale;
f(?rmarn culturii 7573 2.Spatiul muzeal si expozitional S2 (S23) M4
vizuale < < o o o
resursd complexa de analizd si
creatie;
2.3. 3.Vestimentatia; modelarea S3 (S24) M4
imaginii umane, prin mijloace
specifice
2.3. 4 Vestimentatia; modelarea S4 (S25) M4
imaginii umane, prin mijloace
specifice
2.5. 5. Particularitdti tehnice si de S5 (826) M4
limbaj in spectacolul de animatie,
teatru si film.
Evaluare sumativd M4 S6 (S27) M4
5.Conceptul de 3.1 1.Delimitari conceptuale in S1 (S28) M5
alfabetizare asimilarea gramaticii limbajului
vizuala si vizual.
proble.me 3.1 2.Spontaneitate si algoritm S2 (S29) M5
metqdlce (conventii) in asimilarea
specifice gramaticii vizualului;
asimilarii . —
limbajului 3.1 3.Cu}0area3 hm"baj' prioritar in S3 (S30) M5
Farell creaga copilului si in educatia
plastica;
3.1 4. Evolutia figurii umane in S4 (S31) M5
creatia copiilor;
3.1 5, Probleme metodice specifice S5 (S32) M5
diferitelor varste 1n insusirea
notiunilor despre culoare, linie si
forma spatiala;
3.2. 6.Situatia de invatare si experienta S6 (S33) M5

de invatare in cadrul activitatilor
plastice;
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3.2. 7.Tipologia exercitiilor si 1 S7 (S34) M5
experimentelor practice
desfasurate in orele de educatie
plastica;

3.2. 8.Stimularea creativitatii si 1 S8 (S35) M5
originalitatii plastice a elevilor
prin diferite metode si procedee
specifice;

Evaluare sumativa M5 1 S9 (S36) M5

Realizarea proiectului unitatii de invatare cuprinde urméatoarele elemente:

- Competente specifice — se precizeaza numarul criterial al competentelor specifice din
programa scolara, corelate cu unitatea de nvatare;

- Continuturi — sunt identificate si selectate/detaliate din programa scolara, pentru a oferi
cadrul de structurare a competentelor specifice vizate;

- Activitatile de invatare — sunt stabilite de profesor, in functie de variate aspecte;

- Resurse — sunt identificate In mod concret resursele de Invatare necesare si cele
disponibile, resurse de timp, de loc, forme de organizare a elevilor;

- Evaluare — se mentioneaza modalitdtile de evaluare (continud, sumativa) ce vor fi utilizate
in cadrul unitatii de Invatare.

Evaluarea centrata pe competente,

Curriculumul centrat pe competente este orientat spre practica profesionala, este centrat
pe elev, faciliteaza dezvoltarea rolului profesorului de a orienta procesul de invatare al elevului,
determinind autonomia acestuia mai timpurie §i o interactiune mai critica in raport cu
problemele propuse. De asemenea, curriculumul centrat pe competente este implicit centrat si
pe dezvoltarea competentelor transversale, generice, iar evaluarea insasi a acestui tip de
curriculum este centratd pe competente.

Evaluarea unei competente consta in a determina, in detaliu, ansamblul componentelor
structurale vizate de profesorul evaluator. Competenta devine astfel un punct de plecare de la
care vor trebui sa porneasca atat situatiile de invatare cat si actiunile evaluative viitoare. Cu
alte cuvinte, evaluarea va avea o perspectiva cognitiva si o alta metacognitiva, incercand sa
diagnosticheze capacitatile de Invatare ale elevilor, procesele cognitive implicate in activitatea

de Invatare si mai ales sa orienteze elevul spre autoreflectie privind stilul propriu de invatare.

19



De asemenea, evaluarea va furniza informatii despre relevanta continutului ales de profesor,
sau chiar de elev, in a exersa si dezvolta capacitatile, structurile competentelor si competentele in
ansamblu.

Evaluarea competentelor reprezintd o problematica relativ recentd in cAmpul educational,
dar este o preocupare importantd a ultimelor doud decentii, fiind o practica
dominanta in organizarea Invatdmantului, a planurilor si a programelor curriculare. Acest lucru
inseamna ca procesul evaluativ este focalizat nu pe performantele scolare globale ale elevilor,
ci pe procesele cognitive care au contribuit la obtinerea acelor performante

Practic, o prima strategie de evaluare este evaluarea sumativa, plasata initial, cu scopul
de a avea imaginea de ansamblu asupra achizitiilor anterioare ale elevilor, achizitii necesare
pentru a continua nvatarea.

Cea de-a doua strategie de evaluare este evaluarea continud sau formativa, care se
plaseaza pe parcursul programului de instruire si are drept functie principala identificarea
calitatii procesului de invatare pe care il realizeaza elevii. Aceasta strategie de evaluare ne
permite sd apreciem progresul in structurarea competentelor chiar in timpul construirii lor din
elementele componente.

Proiectarea unitatii de invatare nr. 3: Tehnici consacrate si alternative in artele plastice M3

Disciplina: Educatie plastica

Clasa: a XII-a filiera vocationald, profil pedagogic, specializarea invatator- educatoare

Competente Continuturi Activitati de Resurse Evaluare

specifice invitare

20



- exersarea
diferitelor tipuri
de tehnici, in

scopul dobandirii

deprinderilor
specifice
domeniilor
plastice

- adaptarea

insusirilor tehnice
si procedurale la

mesajul
intentionat si la

instrumentele si la

materialele
folosite

- generarea de
compozitii
plastice cu
ajutorul unor
tehnici specifice
domeniilor

plastice abordate

- utilizarea
tehnicilor si
procedeelor

plastice pentru a
construi un spatiu
plastic si pentru a

comunica un

mesaj intentionat

- adaptarea
materialelor si
instrumentelor
plastice la

tehnicile de lucru

utilizate;

- desenul in creion, in
carbune, in creioane
colorate, in crete
colorate, in penitd, in
pensula, laviul;
-tehnici de modelare-
modelarea in lut sau
plastilina, presare,
rulare, aplatizare,
incizare;

-tehnici de gravura
fara acizi-monotipie,
rafotipie, linogravura,
xilogravura, pointe
seche, litografie;
instrumentele si
materialele folosite;
-tehnici de pictura-
acuareld, tempera,
tempera in emulsii,
guasa, acrilice,
pictura pe sticla,
pastelul, colajul,
imprimeul textil,
fresca, mozaicul,
tapiseria;

- tehnici in arta
decorativa —
ceramica, textile,
moda;

- tehnici de colaj-
decupare, rupere,
lipire, alternare,
repetitie,

-analiza unor
activitati practice
desfasurate la clasa in
vederea identificarii
tipurilor de tehnici
clasice sau
alternative, simple sau
ample;

- exercitii de tesere,
coasere sau
asamblare;

-exercitii de
modelare, presare
rulare, incizare,
scobire, adaugare,

- exercitii grafice de
trasare a linie
modulate, si a
formelor regulate si
neregulate;

- exercitii grafice de
trasare si hasurare;

- desen liber, decoratii
si semne simple,
-exercitii de
pensulatie,
amprentare,
fuzionare, stropire,
suflare, presare

- exercitii de hasurare
in creion si In
cerneala;

- exercitii de
modelare si modulare
cromatica

-exercitii de decupare,
rupere, lipire

- exercitii de incizare,
presare, modelare,
scobire, adaugare,
rulare,

Forme de
activitate:
frontale, 1n perechi,
in grup si
individuale;

Metode didactice:
Exercitiul grafic,
pictural, sculptural
Explicatia
Observarea
sistematica
Demonstratia
Compunerea
spatiului
Paginarea
Dialogul dirijat
Experimentul
Analiza de imagine.
Turul galeriei

Resurse materiale:
Blocuri de desen A4
-materiale specifice-
pensule, creioane tip
B, carbune,
ebosoare, paleta,
materiale textile,
hartie, foarfece, ac,
ate, lipici, materiale
naturale, cerneala,
sfoara, carton, lut,
pastd modelatoare,
hirtie glasata, sticla,
lemn, linoleum, etc
-fise de
documentare,

- resurse digitale

Evaluare orala
prin adresarea de
intrebari
frontale.

Evaluare
practica prin
fisa aplicativ —
evaluativa.

Metode de
evaluare:

- observarea
curenta;

- analiza de
imagine.

- turul galeriei:
-autoevaluarea.
-interevaluarea

Criterii de
evaluare:
-aplicarea
tehnicilor
-respectarea
pasilor
procedurali
-diferentierea
tehnicilor si
procedeelor
-respectarea
fetapelor de
lucru
-respectarea
masurilor de
protectie

- aspectul final
- incadrarea 1n
timp

Exemple de activitati

- participarea la discutii despre comunicarea prin imagine (de exemplu, imaginea ca document;

imaginile folosite in scop informational de-a lungul timpului);

- discutii despre patrimoniul local: constructii reprezentative si ambient urban/rural,vestimentatie,

obiceiuri, colectii, obiecte de patrimoniu etc.

- identificarea rolului mesajelor vizuale prin studierea de brosuri, pliante, albume de arta,
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vizionarea de filme, documentare, clipuri, reclame;

- participarea la discutii despre comunicarea prin imagine in picturd, desen/grafica,
modelaj/sculptura, arte decorative textile, monumentale, ceramice, vestimentatie sau bijuterii,
arhitectura si/sau scenografie, fotografie si prin artele spectacolului legate de mesajul transmis;
- asumarea de roluri (ghid, arhitect, reporter) in scopul prezentarii spatiului ambiental urban sau
rural (de exemplu a istoriei caselor/constructiilor reprezentative);

- audierea de povestiri sau vizionarea de documentare despre artisti romani din domenii diferite;
- participarea la exercitii-joc de explorare a legaturii dintre cuvinte-cheie si compozitii plastice,
sculpturi, fotografii etc. (subiectul compozitiei/lucrarii);

- vizite, in mediul muzeal virtual si vizionarea de filme avind ca tema curente artistice sau

personalitati marcante din istoria artelor plastice;

- selectarea intentionatd a diverselor materiale (culori de apa, tusuri, creioane, pensule, plastilind

etc.), In vederea obtinerii unor rezultate anticipate;

- exercitii de diversificare a ariei de utilizare a elementelor de limbaj plastic in scopul amplificarii
potentialului lor expresiv: puncte, linii de diferite tipuri realizate cu penite, pensule, creioane,

carbune de desen, carbune presat, cretd, pensule, pene etc. pe suprafete de hartie, panza, ceramica
etc.forme obtinute prin amprentare, fuzionare, curgere dirijata, stropire, sfoard inmuiata in culoare

si alte tehnici specifice culorilor de apa;
- identificarea rezultatelor posibile ale utilizarii diferitelor materiale, prin experiment practic;

- extinderea ariei de valorificare a tehnicilor specifice in scopul amplificarii potentialului lor
creativ: colajul din texturi diferite; pictura pe suport ceramic; pictura pe sticla; pictura pe suport

textil, pictura pe lemn etc;

- diversificarea, in compozitii bidimensionale, a tehnicilor de lucru pe diferite suprafete (de

exemplu, hartie, tesaturi, ceramica etc.);

- realizarea de produse utile si estetice, pentru viata de zi cu zi, pentru decorarea carora se pot folosi

diferite procedee si te;

- organizarea compozitionald dupa reguli stabilite initial, a suprafetei sau a spatiului plastic, cu

ajutorul elementelor de limbaj;
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- realizarea de compozitii plastice avand ca punct de plecare cuvinte-cheie sau expresii literare la

alegere:
- realizarea de compozitii simple/complexe folosind aplicatii informatice si resurse digitale
- explorarea proprietatilor expresive ale formelor naturale;

- realizarea de produse din diferite tipuri de hartie: carton, hartie colorata, creponatd, ondulata,

ceratd etc. cu scop decorativ, cu ocazia sarbatorilor, a zilelor de nastere;

- crearea de texturi de suprafata folosind tehnici si materiale diferite;

- realizarea unor jucarii din diferite materiale/ deseuri (de exemplu, robot, marionete etc.);
- realizarea de machete (medii de viata, forme de relief, comunitatea locala etc.);

- realizarea de scenarii si derularea lor prin schitare sau fotografiere;

- realizarea unui decor scenografic (macheta) intentionat;

- realizarea de expozitii tematice pe baza tehnicilor: Quilling, Origami, Kirigami, Tangram,
impletituri din fire/ panusi de porumb, obiecte modelatein lut sau pastd de modelaj, tricouri si

sacose decorate/personalizate, seturi cand - farfurie, cadrane de ceas personalizate etc;
- schitarea si confectionarea unor masti cu teme din poezii, cantece, povestiri, festivaluri,

- schitarea si confectionarea costumelor pentru scenete si momente artistice; - realizarea de
compozitii plastice, obiecte si machete dupa diferite sugestii tematice, povesti, poezii, cantece,

muzica, teatru;

- analiza unor opere de artd reprezentative pentru ramurile artelor plastice;

— pregatirea unor expozitii in spatiile scolare;

— promovarea unui concurs/ eveniment la nivelul scolii/ comunitéti si participarea cu lucrari proprii;
Exemple de metode utilizate in lectiile/activitatile plastice:

1.Metode de analiza de imagine utilizate in activitatile plastice:

% TEHNICA “LOOK TO LEARN” (Tom March) presupune o analizi de imagine. In baza unei
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imagini se raspunde la 5 intrebari, formulandu-se astfel o descriere personalizata a cititorului.
Fiecare individ poate emite judecati de valoare diferentiate, In raport cu aceasi imagine.
Intrebarile sunt:

1. Ce mesaj incearca sd transmitd imaginea?- semnificatia intentionata de autor;

2. Cum se constituie intelesul imaginii?

3. Ceainclus / exclus autorul?

4. Existi elemente evidentiate? Cum? Intelesul dominant (dat de ceea ce iti atrage
atentia, de culori etc.)

5. Care este publicul caruia ii este adresata imaginea? Cum ne dam seama?
s TEHNICA SUPERPROPOZITII: 7 SOLUTII - ste o metoda de analiza de imagine prin
care informatiile transmise vizual, sunt verbalizate de fiecare privitor in parte. Se formuleaza in
raport cu imaginea o propozitie simpla care se completeaza pe parcurs, Pentru descrierea completa
a imaginii se formuleazd 7 superpropozitii respectand urmatoarea schema: se adaugd cuvinte la
inceput; se adauga cuvinte la final; se adauga detalii; se adauga cuvinte noi; se adauga comparatii;

se Inlocuiesc cuvinte; se folosesc aliteratii;

2. Metode interactive de stimulare a creativitatii utilizate in activitatile plastice:

s "METODA TURUL GALERIEI este o metoda interactiva de invatare bazata pe

colaborarea intre elevi. Acestia sunt pusi in ipostaza de a gasi solutii de rezolvare a unor

probleme, in baza unor criterii de evaluare. Aceastd metoda presupune evaluarea interactiva si
profund formativa a produselor realizate de grupuri de elevi sau individual. Produse realizate sunt
expuse, in timp ce criticii observa, analizeaza si evalueaza, emitdnd judeati de valoare in raport cu
acestea. Este o metoda des utilizata in cadrul disciplinelor plastice” (Cretu. D, 2004, p.163).

s ,TEHNICA 6/3/5 SAU METODA BRAINWRITING —este asemanatoare

brainstorming-ului, doar ca aici ideile se scriu pe foi de hartie care circula. Este o forma de Tmbinare
grup de lucru, care noteaza pe o foaia de hartie impartitd in trei coloane; 3 solutii fiecare, la o
problema data, timp de 5 minute. Foile migreaza de la stanga la dreapta, pana ajung la posesorul
initial. Cel care a primit foaia colegului din stanga, citeste solutiile deja notate si incearca sa le
modifice in sens creativ. In final are loc analiza solutiilor si retinerea celor mai bune (Ionescu, 2000)”.
3. Metode bazate pe tehnica intrebarilor utilizate in activititile plastice:

< TEHNICA INTREBARILOR CREATIVE — se ia in atentie un obiect si se formuleazi
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o listd de intrebari privind obiectul studiat. Se analizeaza intrebdrile si se transforma unele dintre ele
in Intrebdri care provoaca imaginatia. Se utilizeaza in acest reperele: cum ar arata daca...?; in ce fel
ar fi diferit daca...?, presupunand ca ...? ce s-ar schimba daca ...? Se alege o intrebare la care copiii
raspund pe rand in raport cu o situatie evocata. In final se constati care sunt nouitile aduse prin
intermediul Intrebarilor formulate.

% TEHNICA INTREBARILOR SENZORIALE: Ce se aude? Cum miroase? Ce se vede? Ce gust
are? Ce textura are?

TEHNICA INTREBARILOR COMPARATIVE/ METAFORA: in ce fel se compara X cu Y?, in ce
fel este X ...Y?

s TEHNICA SCAMPER (Bob Eberle): formuleaza intrebarile dupa urmatoarea

X/
°e

structura: substituie, combind, adapteaza, mareste, pune altfel la lucru, elimind, rearanjeaza,

» INTREBARI DE GHIDARE A OBSERVARII UNEI IMAGINI/ PICTURI/ SERII
DE IMAGINI (dupa Craig Roland, Looking at Art Seeing Questions)

- Descrierea imaginii: Ce vezi aici? Ce se afla in aceasta imagine? , Ce cuvinte ai
folosi ca sa descrii aceastd imagine?, Cum ai descrie liniile din imagine/ formele/ culorile/ oamenii/
peisajul?, Cum ai descrie imaginea unei persoane care nu o poate vedea?

- Relationarea cu imaginea: De ce anume iti aduce aminte aceastd imagine?, Ce
lucruri recunosti din imagine? Ce e nou pentru tine? , In ce mod difera aceasti imagine de cee ace
vedem 1n realitate?, Ce iti atrage atentia cel mai mult din aceasta imagine?

- Analiza imaginii: Care crezi ca e cea mai important parte/ obiect/ idee din aceasta
imagine?, Ce iti spun culorile din aceastd imagine?, Ce ai putea spune despre oamenii din imagine?
Cum crezi ca traiesc?, Ce crezi ca iti spun acum?, Ce te face sa spui asta?

- Interpretarea imaginii: Ce titlu i-ai da acestei imagini? De ce ai ales acest titlu? Ce
alt titlu 1 s-ar potrivi?, Ce crezi cd se Intdmpla 1n aceastd imagine? Despre ce crezi ca e vorba aici?
Cum ai ajuns la aceasta idee?, Daca ai fi in interiorul imaginii, cum te-ai simti? Ce ai auzi?, De ce
crezi ca pictorul/ fotograful a ales sa picteze/ fotografieze aceasta imagine?

- Evaluarea imaginii: Ce iti place? Ce nu?, De ce crezi ca aceasta imagine ar trebui
vazutd de mai multd lume?, Ce nota i-ai da autorului?, Ce crezi ca ar trebui sa tii minte din aceasta
imagine?

< METODA EXPLOZIA STELARA presupune interogiri si raspunsuri de forma:
cine?, ce?, de ce?, cum?, cand?, unde?.

& METODA CUBULUI presupune 6 operatii specifice gandirii critic- creative,
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concretizate in intrebari: “descrie (Cum aratd?), compara (Cu ce seamdna si de ce diferd?), asociaza
(La ce te face sa te gandesti?), aplica (Cum poate fi folosit?), analizeazd (Din ce e facut?),
argumenteazd (Esti pro sau contra? De ce?)” (Cretu D., Nicu A., 2004, p.165)

< METODA RAI — Raspunde — Arunci — Intreaba — copiii sunt asezati in cerc. Copilul
care are mingea formuleaza o intrebare pe tema in discutie, arunca mingea unui coleg, care trebuie
sd raspunda si sa formuleze o alta intrebare, dupd care sa arunce mingea spre un coleg. Scenariul se

repeta.

In contextul invatirii digitale, atunci cand ne intereseazi mai ales elementele din structura
competentelor, pot fi utilizate aplicatii tehnologice de evaluare QUIZZ, WORDWALL, QUIZLET,
LEARNINGAPPS, JCLOZE, JCROSS, IMATCH, JMIX.

Ele ofera variante de itemi care solicita majoritatea capacitatilor cognitive situate pe diferite
niveluri de complexitate ale taxonomiei domeniului cognitiv, asa cum au fost

ele detaliate in definirea obiectivelor.

Exemple de fise de evaluare a produselor plastice realizate de elevi:

FISA DE EVALUARE A PRODUSELOR ACTIVITATII - model 1

Criterii plastice Produse evaluate

de evaluare compozitionala Slab Mediu Foarte

bun

Impact vizual

Claritatea reprezentarilor

Prezentare ingrijita

Redare logica

Expresivitate gestuala

Expresivitate cromatica

Respectarea proportiilor

Redare spatiala

Paginare

Originalitate

-inedit, surprinzator
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FISA DE EVALUARE A PRODUSELOR ACTIVITATII - model 2

Nivelul dezvoltirii comportamentelor plastice

Itemi manifestate de elevi in cadrul compozitiilor plastice
Nr. observationali
Slab Mediu Bun Foarte bun
crt.
1. Compunerea spatiului
2. Obtinerea efectelor plastice
3. Flexibilitatea
4, Fluiditatea
5. Originalitatea
6. Aplicarea tehnicilor variate
7. Gradul de implicare al copiilor
8. Manifestarea curiozitatii
9. Capacitatea de apreciere si autoapreciere
10. Exprimare libera
11. Conduita participativa
12 Spontaneitate
Nr. INDICATORI EVALUARE ACTIVITATE PRACTICA - model
crt. Abilitati/comportamente plastice Abilitati/comportamente plastice dezvoltate
nedezvoltate
1. | Limbaj utilizat comun Limbaj utilizat specializat

2. | Forma de organizare a elevilor frontalda, Forma de organizare a elevilor pe perechi si
individuala grupe

3. | Domeniul plastic unic Domeniul plastic combinat

4. | Tipul activitatii specializata Tipul activitatii integrata

5. | Natura continuturilor prezentate teoreticd, | Natura continuturilor prezentate combinatdi
practica

6. | Mod de prezentare a cunostintelor de Mod de prezentare a cunostintelor de specialitate
specialitate expozitiv experimental

7. | Interventiile profesorului permanente Interventiile profesorului episodice

8. | Strategii didactice utilizate mimetice Strategii didactice utilizate inductive

9. | Metode didactice utilizate traditionale Metode didactice utilizate interactive

10. | Planse model reproducere-sablon Planse model originald
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GRILA OBSERVATIVA - model

Nume si prenume

Clasa:
Data:

Domeniul plastic:
Titlul activitatii:

NIVELUL DE DEZVOLTARE A
ITEMI COMPORTAMENTELOR
NR. PLASTICE MANIFESTATE
CRT. OBSERVATIONALI Foarte
Slab Mediu Bun
bun
1. Compunerea in maniera originala si personald a
spatiului plastic
2. Obtinerea efectelor plastice, a formelor
spontane si elaborate prin tehnici plastice
3. Flexibilitatea in lucrarile plastice (usurinta
gandirii de a trece de la o categorie de obiecte,
fenomene, metode la o alta)
4. Fluiditatea in lucrarile plastice (capacitatea
gandirii de a genera o cantitate cat mai mare de
idei)
5. Originalitatea 1n lucrdrile plastice
6. Aplicarea tehnicilor (fuzionare, stropire,
presare, decorare, pliere, amprentare, aplatizare,
adancire) variate in activitatilor desfasurate
7. Gradul de implicare al elevilor in timpul
activitatilor organizate prin metode interactive
(brainstorming, brainwriting, turul galeriei,
schimba perechea, explozia stelard)
8. Manifestarea curiozitdtii in activitatile
desfasurate
9. Capacitatea de apreciere si autoapreciere a
lucrarilor dupd anumite criterii (sentimentele
sugerate, culorile si tonurile utilizate)
10. Exprimare liberd
11. Conduita participativa
12 Spontaneitate
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6. SUGESTII METODOLOGICE

Pentru cadrele didactice, se recomanda utilizarea unei varietati de mijloace didactice care sa
ilustreze aspectele teoretice (lucrari ale elevilor din anii precedenti), precum si reproduceri ale
operelor de arta.

Notiunile si conceptele specifice domeniului nu vor fi utilizate in demersul didactic propriu-zis
fara a fi accesibilizate. Reproducerile de arta vor fi selectate pentru ilustrarea problematicii abordate
in continuturile invatarii, dupa criteriul reprezentativitatii in raport cu acea problematica si dupa cel
al accesibilitatii, in raport cu varsta si cu experientele de Invatare ale elevilor.

Pentru a cultiva interesul si preocuparile creative ale elevilor, vor fi valorificate stiluri si strategii
didactice care sa le incurajeze. De asemenea, in procesul de evaluare, vor fi avute in vedere deopotriva
aspectele relative la corectitudine si rigoare si aspectele mai putin conventionale, dar cu un mare
potential expresiv.

Studiul disciplinei Educatiei plastice, clasa a XIlI-a, filiera vocationala, profil pedagogic,
specializarea Invatator-educatoare, urmareste dezvoltarea progresiva a competentelor specifice, prin
valorificarea experientelor de invatare ale elevilor si prin accentuarea dimensiunilor afectiv-

atitudinale si actionale ale formarii personalitatii acestora.
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