Proiectarea matricei de specificatii.

Odata tipul de test determinat avem nevoie de un procedeu prin care sa fim siguri ca testul
masoara comptentele de evaluat si are o buna validitate de continut. Unul dintre cele mai utilizate
procedee care sa serveasca acest scop este construirea matricei de specificatii pentru testul
respectiv.

» Pe prima coloana a matricei sunt enuntate fie continuturile testate, fie competentele de evaluat
> Pe celelalte coloane ale matricei sunt trecute nivelurile cognitive la care dorim sa masuram
aceste continuturi

» Se atribuie, de catre profesor, celor trei domenii anumite ponderi (se completeaza ultima
linie a matricei)

» Seatribuie, de catre profesor, celor patru continuturi anumite ponderi (se completeaza ultima
coloana a matricei)

Apoi completam celulele matricei prin inmultirea liniilor cu coloanele corespunzatoare.
30 30 9 J

De exemplu, ponderea ,,Aplicarii” in continutul 1 (C1) este: | — —=—
100 100 100

Atribuirea de catre profesor a ponderilor pentru domeniile cognitive, respectiv
pentru continuturi reprezinta judecata de valoare a profesorului. El este cel care stabileste
relatia dintre ce si cum se evalueaza.

Observatie: In unele lucrdri de specialitate taxonomia lui Bloom este modificatd pentru a
o ,,adapta caracteristicilor specifice performantei intelectuale din fiecare disciplina in parte
(Ausubel, si Robinson, 1981, p.60). Nu este un lucru neobisnuit nici sa se combine categorii din
diferite taxonomii. Este chiar indicat sa se intample acest fapt deoarece toate taxonomiile (inclusiv
cea a lui B. S. Bloom) au limite §i nu pot satisface exigentele evaluarii la orice disciplina (Stoica,

A., 2000, p. 70) .
Exemplu:
Cunoastere si intelegere | Aplicare | Rezolvare de probleme | Total
Cu 6 % 9% 15% 30 %
C. 8% 12% 20 % 40 %
Cs 4% 6 % 10 % 20 %
Cs 2% 3% 5% 10 %
Total 20 % 30% 50 % 100 %
Competenta
Competental | Competenta 2 | Competenta 3 | Competenta 4 5 Total
CONTINUTURI
C1 2% 2% 3,5% 1% 1,5% 10
C2 6% 6% 10,5% 3% 4,5% 30
C3 6% 6% 10,5% 3% 4,5% 30
C4 4% 4% 7% 2% 3% 20
C5 2% 2% 3,5% 1% 15% 10
TOTAL 20% 20% 35% 10% 15% | 100
NR DE ITEMI 2,4 2,4 4,2 1,2 1,8 12

Numarul de itemi corespunzatori unui nivel cognitiv se obtine astfel: se inmulteste
ponderea totald corespunzatoare nivelului cognitiv cu numarul total de itemi alesi.



