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REGULAMENTUL SPECIFIC AL CONCURSULUI DE INFORMATICA
,URMASII LUI MOISIL"”

1. PREZENTARE GENERALA

Concursul National de Informaticd Urmagii lui Moisil se desfagoara in conformitate cu prevederile
Metodologici-cadru de organizare si desfisurare a competitiilor scolare, aprobati cu O.M. Nr. 3035/10.01.2012.
Competitia a fost initiata in anul 2001 de cdtre Liceul Teoretic de Informatica Grigore Moisil din lagi, in
onoarea patronului liceului, academicianul Grigore C. Moisil (1906-1973), fondator de scoald de

informatica in Roménia, personalitate recunoscutd pe plan mondial pentru fundamentarea informaticii

ca stiinta.

1.1 SCOPUL CONCURSULUIL
Principalul instrument de selectie, antrenare si promovare a valorilor este competitia.

Art. 1 Obiectivele concursului sunt:

(2) Initierea unei modalitdti complementare de verificare si evaluare a competentelor dobandite
in cadrul orei de informatica;

(3) Dezvoltarea la elevi a capacitdtii de comunicare, de cunoastere reciprocd, a fair-play-ului
competitional;

(4) Antrenarea profesorilor in organizarea de competitii la nivel judetean si national, in pregatirea

si insotirea loturilor olimpice, in elaborarea de subiecte si in evaluare.

1.2 PARTICIPANTI
Azt 2 (1)La acest concurs participd echipe de elevi din clasele IX-XI], din toate judetele tarii, din
municipiul Bucuresti i din Republica Moldova.
(2) Nivelurile de concurs sunt urmatoarele:
*clasa a IX-a

* clasa a X-a
* clasele XI-XIIL



DIRECTIA GENERALA ECHITATE $I PERFORMANTA
TN INVATAMANTUL PREUNIVERSITAR

(3) Elevii din invitimantul secundar pot participa, la cerere, la o clasa superioard clasei la care sunt
inscrisi in anul scolar curent.

(4) Elevii care sunt cupringi intr-o forma de scolarizare in spital sau la domiciliu vor putea susfine
proba/probele in spital, respectiv la domiciliu, la cerere, cu aprobarea comisiei responsabile de

organizarea etapei respective a competitiei scolare, conform Metodologiei-cadru.

II. SELECTIA ELEVILOR

Art. 3 (1) Fiecare inspectorat scolar judefean, respectiv  Inspectoratul Scolar al Municipiului
Bucuresti va selecta elevii participanti la Concursul de Informaticd Urmagii lui Moisil, in baza
rezultatelor obtinute la etapa judeteand a Olimpiadei de Informatica pe baza criteriilor stabilite in
Consiliul Consultativ al disciplinei.

(2) Judetul organizator participa la concurs cu 2 echipaje: unul in concurs si unul in afara

concursului, echipaje selectate in functie de rezultatele obtinute la etapa judeteana a Olimpiadei

de Informatica.

1. NUMARUL LOCURILOR $I CRITERIILE DE ACORDARE

Azt. 4 Numarul locurilor atribuite fiecarui inspectorat gcolar judetean (I8]), respectiv Inspectoratului
Scolar al Municipiului Bucuresti (ISMB), se stabileste In conformitate cu prevederile Metodologiei-cadru
de organizare si desfasurare a competitiilor scolare, art. 30 alin (1) si (2). Astfel, fiecare inspectorat judetean
primeste 3 locuri, cate unul pentru fiecare nivel de concurs. Inspectoratul Scolar al Municipiului

Bucuresti primeste 9 locuri pentru municipiul Bucuresti, respectiv cate 3 locuri pentru fiecare nivel de

concurs.

Art. 5 (1) Echipajul fiecdrui judet/municipiului Bucuresti care participd fizic este insotit de un
profesor de informaticad delegat. Pentru echipajele care nu pot face deplasarea la concurs,
Inspectoratele Scolare ale judetelor din care acestia provin, pot organiza centre de concurs in vederea
participérii online a echipajului, respectand procedurile aprobate pentru etapa judeteand a
Olimpiadei de Informatica.

(2) Comisia Centrald a concursului  Urmagii  Tui Moisil, este stabilitd pe baza prevederilor
Metodm‘ugr’e[—cadru siale Protocolului incheiat intre Ministerul Educatiei si Cercetarii gi SEPL In vigoare

la data desfasurdrii concursului.

IV. STRUCTURA SUBIECTELOR DE CONCURS SI ELABORAREA LOR

Ast. 6 Concursul National de Informatica Urmasii lui Moisil se desfisoard intr-o singurd zi si constad
intr-o probd practicd. Durata de desfisurare a probei practice este de trei ore. Proba practica
consti in rezolvarea a doud probleme de naturd algoritmica, cu ajutorul calculatorului.
Rezolvarea unei probleme presupune elaborarea unui program eficient din punct de vedere

computational.

(R]
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V. EVALUAREA SOLUTIILOR CONCURENTILOR

Axt. 7 (1) Evaluarea solutiilor concurentilor se realizeazd automat, cu un sistem automat de evaluare,

fara prezenta concurentilor.

(2) Pentru fiecare problema din cadrul probei de concurs, se acorda un punctaj cuprins intre 0 5i 100.

(3) Punctajul final al fiecarui concurent se obtine prin cumularea punctajelor acordate fiecarei
probleme din proba de concurs

(4) Evaluarea solutiilor concurentilor se realizeaz4 in ziua sustinerii probei.

(5) Concurentii vor putea reveni in sélile de concurs si isi vor putea testa solutiile proprii pe datele
de test utilizate la evaluare.

(6) Comisia Centrald a concursului Urmasil lui Moisil va pune la dispozitia concurentilor datele de
intrare utilizate, precum si date de iegire corecte pentru acestea.

(7) Comisia va afisa o descriere a solutiilor problemelor ce au constituit proba de concurs.

VI. CONTESTATIILE
Art. 8 Eventualele contestatii (dacd rezultatele obtinute de concurent la testare nu coincid cu
cele publicate) se depun in termen de o ord din momentul afisarii rezultatelor si se solutioneazd in

aceeasi zi. Pe site-ul concursului va exista un formular ce va fi completat online pentru depunerea

contestatiilor.

VIL. DESFASURAREA CONCURSULUI URMASII LUl MOISIL

Art. 9 (1) Elevii vor fi prezenti in laboratoarele in care sunt repartizati, cu o jumatate de ord inainte de
inceperea probel.

(2) Subiectele, in formd electronicd, devin accesibile concurentilor in urma conectarii pe platforma de

concurs, din momentul inceperii probei.

Art. 10 (1) Fiecare elev are obligatia sd isi cunoasca datele de conectare pe platforma de concurs (nume
de utilizator si parola).

(2) Elevii care participa fizic vor primi credentialele de conectare la platforma de concurs de la comisia
de organizare a concursului.

(3) Elevii care participd online vor primi credentialele de conectare la platforma de concurs de la
inspectorul de specialitate din judetul din care fac parte.

(4) Activitatea din fiecare sald de concurs va fi monitorizati prin una sau mai multe filmari ambientale,
care si permita urmadrirea activititii tuturor concurentilor din sala sau laboratorul respectiv. Filmarea
ambientald trebuie s& fie audio-video si trebuie sa surprinda activitatea tuturor concurentilor din sala,
precum si a profesorilor asistenti.

VIIL. PREMIEREA

Art. 13 Premierea se realizeaza conform criteriilor de premiere ale Olimpiadei de informatica.

Art. 14 Trofeul Urmasii lui Moisil va fi acordat elevului care a obtinut cel mai mare punctaj din
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