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REGULAMENT SPECIFIC PRIVIND ORGANIZAREA $I DESFASURAREA
OLIMPIADEI DE INOVARE SI CREATIE DIGITALA - INFOEDUCATIE

Capitolul I. Prezentare generala

Art. 1. Introducere

(1) Prezentul regulament defineste cadrul specific de organizare si desfasurare a Olimpiadei de
Inovare si Creatie Digitald - InfoEducatie si este elaborat in baza prevederilor Normelor
metodologice privind organizarea si desfasurarea olimpiadelor scolare si a concursurilor scolare si a
Regulamentului specific de intocmire a calendarelor de proiecte de educatie extrascolard, Anexe la OMEC

nr. 6.727/2025, denumite in continuare, Norme metodologice.

(2) Olimpiada de Inovare si Creatie Digitala - InfoEducatie este o competitie nationala, in cadrul
cdreia concureaza elevi/echipe de elevi din clasele IX-XII cu proiecte din 5 arii din domeniul

tehnologii software.

(3) Participarea la Olimpiada de Inovare si Creatie Digitald - InfoEducatie este individuald sau in echipe
de maximum 2 elevi, dintre care un elev se inscrie in calitate de lider al echipei. Olimpiada este
structuratd pe mai multe sectiuni:

1. software cu caracter educational;

2. software utilitar/mobile/jocuri;

3. aplicatii web;

4. programare roboti;

5. creatie multimedia.

Art. 2. Participarea elevilor

(4) Un elev poate sa participe la o singura sectiune si cu o singura lucrare pentru care este autor
sau coautor in echipa de realizare.

(5) Participarea la o etapd superioard este conditionata de calificarea obtinutd la etapa precedenta
la aceeasi sectiune. Astfel, o lucrare calificatd la etapa judeteana, eventual imbunatatita, participa
la aceeasi sectiune la faza nationala.

(6) Elevii din invatamantul gimnazial si liceal pot participa, la cerere, la o clasa superioara clasei la

care sunt Inscrisi in anul scolar curent.

(7) Echipele sunt formate din elevi ai aceluiasi liceu. Membrii echipei pot fi din aceeasi clasa sau din
clase diferite; in acest caz, profesorul coordonator al proiectului este profesorul elevului care are rolul
de lider.



(e))
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(8) Elevii care sunt cuprinsi intr-o forma de scolarizare in spital sau la domiciliu vor putea sustine
proba/probele in spital, respectiv la domiciliu, la cerere, cu aprobarea comisiei responsabile de
organizarea etapei respective a competitiei scolare, conform Metodologiei-cadru. Site-ul oficial al

olimpiadei este www.infoeducatie.ro.
(9) Proiectele participante la etapa nationald sunt inscrise pe site, cu minim 30 de zile inaintea

desfasurdrii acesteia, specificand toate detaliile legate de autori, scoald, judet, sectiune, nume lucrare,
documentatie.

Capitolul II. Etape de desfasurare a olimpiadei

Art. 3.

(1)Etapa pe scoala/locala. Perioada desfdsurdrii etapei pe scoala este, de reguld, in perioada
ianuarie/februarie a anului scolar in curs, data exacta a desfdsurarii acestei etape fiind stabilita la
nivelul unitatii scolare.

(2)Etapa judeteana/a sectoarelor municipiului Bucuresti. Data desfasurarii etapei judetene/a
sectoarelor municipiului Bucuresti se stabileste la nivelul inspectoratului scolar, de regula in
perioada martie - mai a anului scolar in curs.

(3)Etapa nationala. Data desfasurdrii etapei nationale se stabileste la nivelul Ministerului Educatiei si
Cercetarii. Perioadele, respectiv datele de desfdsurare ale diferitelor etape ale olimpiadei si locul
desfasurdrii etapei nationale sunt prevazute anual in calendarul olimpiadelor nationale scolare.
Capitolul III. Selectia elevilor, numarul locurilor si criteriile de calificare
Art. 4. Selectia elevilor/echipelor
La etapa judeteana/municipiului Bucuresti a olimpiadei, Comisia de organizare si evaluare pentru
etapa judeteand/a municipiului Bucuresti realizeaza selectia pe baza analizei lucrdrilor prezentate de
concurenti si decide, in urma evaludrii lucrarilor prezentate, lucrarile castigatoare si care este
componenta lotului care va reprezenta judetul la etapa nationald a olimpiadei. in cazul in care sunt
doi elevi autori ai unei lucrdri, Comisia va decide participarea fie a intregji echipe, fie a unui singur elev, de
regula liderul echipei, in limita a 5 locuri.

(2) O lucrare calificata la etapa judeteand, eventual imbundtatitd, participa la aceeasi sectiune la

faza nationala.

Art. 5. Numarul locurilor si criteriile de acordare

(1) Numarul locurilor pentru etapa nationald atribuite fiecdrui inspectorat scolar judetean (ISJ),

respectiv Inspectoratului Scolar al Municipiului Bucuresti (ISMB), se stabileste in conformitate cu
prevederile Normelor metodologice. Comisia de organizare si evaluare pentru etapa judeteand/a
municipiului Bucuresti decide modul de repartizare pe sectiunile concursului, a locurilor alocate
pentru etapa nationald, fiecdrui judet/municipiului Bucuresti. De reguld, fiecare judet/sector al
Municipiului Bucuresti are alocat un loc pentru fiecare sectiune, in total 5. Dacd sunt doi elevi la o
lucrare si unul dintre ei nu poate participa din motive logistice, se va specifica in documentul oficial

si numele celui de-al doilea elev, cu mentiunea , nu participa fizic”. Acest al doilea elev participa
online la prezentarea lucrarii in fata comisiei nationale.

(2) Ministerul Educatiei si Cercetarii nu aproba suplimentarea locurilor alocate anual fiecarui

judet/municipiului Bucuresti.


http://www.infoeducatie.ro/
http://www.infoeducatie.ro/
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Capitolul IV. Structura probelor

Art. 6

(1) Olimpiada de Inovare si Creatie Digitali - InfoEducatie cuprinde urmatoarele sectiuni:
a) Software cu caracter educational;

b) Software utilitar/Mobile/Jocuri;

c) Aplicatii Web;

d) Programare roboti;

e) Creatie multimedia.

(2) Etapajudeteana a olimpiadei se desfdsoara intr-o singura zi si constd in evaluarea lucrarilor
prezentate de cdtre concurenti pe sectiuni.

(3) Etapa nationala a Olimpiadei de Inovare si Creatie Digitali - InfoEducatie, se destdsoard, conform

calendarului concursurilor si olimpiadelor scolare avizat de Ministerul Educatiei si Cercetdrii in
fiecare an scolar si constd in prezentarea publica a lucrdrilor inscrise in concurs si evaluarea lor de

catre Comisia centrala a Olimpiadei de Inovare si Creatie Digitald - InfoEducatie.
(4) La etapa nationald, departajarea lucrarilor aflate pe primele locuri se va face si printr-o proba

speciala, denumita , Open”, la care participa concurentii clasati pe primele 5 locuri de la fiecare
sectiune. Proba speciald constd in rezolvarea in echipd a unor aplicatii practice stabilite de catre
subcomisiile pe sectiuni. Durata probei speciale este de maximum 24 de ore.

Capitolul V. Organizarea comisiilor

Art. 7

(1) Pentru fiecare etapa a Olimpiadei de Inovare si Creatie Digitald - InfoEducatie, componenta
comisiilor de organizare si evaluare si atributiile care revin membrilor acestora sunt stabilite prin

prevederile Normelor metodologice.
(2) In cadrul Comisiei centrale a Olimpiadei de Inovare si Creatie Digitalii - InfoEducatie se constituie

subcomisii pentru fiecare din sectiunile concursului.

Capitolul VI. Evaluarea lucrarilor concurentilor

Art. 8

(1) Lucrarile informatice realizate de elevi vor fi prezentate in concurs pe suport amovibil si/sau
online, cu exceptia celor de la sectiunea roboti. Fiecare lucrare va fi insotita de o scurta
documentatie tehnicd in format electronic si de un fisier text explicativ in care sa fie specificate
componentele din proiect (fotografii, paragrafe de text, cod binar, cod sursa etc.) care nu au fost
realizate de autorul/autorii lucrarii. Nerespectarea acestei reguli atrage dupa sine notarea lucrarii
cu punctaj 0.

(2) Concurentii trebuie s3 prezinte sursele pe baza cirora a fost realizat proiectul. In cazul in care
acestea nu pot fi prezentate sau contin elemente plagiate comisia poate decide descalificarea
proiectului. In cazul in care lucrarea a fost realizata in echipa de 2 elevi se va preciza, infisierul text

explicativ, rolul fiecarui component al echipei de realizare a proiectului.

(3) Daca al doilea elev nu poate fi prezent fizic, acesta trebuie sa participe online la prezentare, altfel

nu i se poate acorda diploma in caz de premiere a lucrarii.
3
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(4) Inaintea inceperii evaluarilor juriul va comunica timpul maxim alocat prezentarii.

Capitolul VII. Desfasurarea etapei judetene a Olimpiadei de Inovare si Creatie Digitald -
InfoEducatie

Art. 9

(1) Concursul va incepe la ora stabilita de inspectorul scolar cu atributii de coordonare pentru

disciplinele informatice. Elevii vor fi prezenti in laboratoarele din centrul de concurs la care sunt
repartizati, cu cel putin 30 minute inainte de inceperea evaludrii, in vederea instaldrii lucrarilor.
Inspectorul scolar cu atributii de coordonare pentru disciplinele informatice din fiecare inspectorat
scolar judetean/Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti va lua madsurile necesare in
centrul/centrele de concurs in vederea asigurarii conditiilor tehnice pentru instalarea si prezentarea

lucrarilor.
(2) Evaluarea. Responsabilitatea deciziilor privind evaluarea lucrarilor si stabilirea loturilor

judetului revine Comisiei de organizare si evaluare pentru etapa judeteand/municipiului Bucuresti

a Olimpiadei de Inovare si Creatie Digitald - InfoEducatie.
(3) Pentru departajarea concurentilor care au punctaje egale, Comisia de organizare si evaluare

pentru etapa judeteand/municipiului Bucuresti poate organiza baraje de departajare cu probe
practice pe o tema data.

(4) Contestatiile. Nu se admit contestatii.

Capitolul VIII. Desfasurarea etapei nationale a Olimpiadei de Inovare si Creatie Digitald

- InfoEducatie
Art. 10. Pregatirea etapei nationale

(1) Concursul va fi organizat conform calendarului concursurilor si olimpiadelor scolare avizatde

Ministerul Educatiei si Cercetdrii in fiecare an scolar, de catre 1.S.]. Vrancea.

(2) Etapa nationala cuprinde doua faze: faza initiald si proba ,Open”.

(3) Cu cel putin 20 de zile calendaristice inaintea primei zile de desfdsurare a Olimpiadei,
concurentii trebuie sa inscrie aplicatiile cu care vor participa la etapa nationala pe site-ul oficial al
Olimpiadei.

(@) Tnainte de inceperea sustinerii publice a proiectelor, concurentii trebuie s puna la dispozitia
Comisiei centrale codul sursa al aplicatiilor inscrise in concurs si validate de comisia judeteana,
preferabil prin publicarea acestuia pe platforme online dedicate gazduirii arhivelor de cod sursa
sau, alternativ, pe suport fizic. Codul sursa trebuie sa fie Insotit de toate materialele virtuale
auxiliare (fisiere, imagini, modele 3D etc) si, eventual, un fisier de tip readme, care sa permita unui
evaluator sd compileze si/sau ruleze aplicatia pe cont propriu, in vederea testdrii si notdrii lucrarii.
In caz contrar, lucrarea se considera neinscrisi/retrasé si va fi notatd cu zero puncte. Fac exceptie
de la aceasta reguld proiectele inscrise la sectiunea Creatie Multimedia si acele proiecte care depind
pentru functionare de un dispozitiv fizic care nu este in posesia membrilor Comisiei.

(5) Nu se admite inscrierea unei lucrari la mai mult de o sectiune.

(6) Cu cel putin 30 de zile calendaristice inaintea Inceperii etapei nationale, Comisia centrala
pregateste si pune la dispozitie, pentru fiecare sectiune, prin intermediul site-ului oficial, criteriile de
jurizare specifice fiecdrei sectiuni.
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(7) Fiecare criteriu de jurizare este insotit de un punctaj numeric, astfel incat suma punctajelor
tuturor criteriilor aferente unei sectiuni sa fie exact 100.

(8) Un criteriu de jurizare poate face servi la evaluarea unor particularitati tehnice (de exemplu:
folosirea anumitor tehnologii sau implementarea anumitor algoritmi), nontehnice (de exemplu:
creativitatea sau originalitatea) sau auxiliare (de exemplu, prezentarea).

Art. 11. Procesul de evaluare in cadrul etapei nationale

(1) In vederea evaluarii, Comisia centrald constituie, pentru fiecare sectiune, subcomisii constand in
paneluri formate din membri ai acesteia cu rol organizatoric si de notare.

(2) Fiecare membru al unui panel de evaluare acorda un punctaj fiecarui proiect participant, in
limitele criteriilor de jurizare.

(3) Punctajul final acordat fiecdrui proiect participant la o sectiune se defineste ca media aritmetica
a punctajelor totale acordate de membrii panelului de evaluare, rotunjita prin lipsa la doua zecimale.
(4) Prima etapa a evaluarii consta in prezentarea publicd a lucrdrilor participante de cdtre autorii
acestora in fata panelului de evaluare alocat sectiunii.

(5) Prezentarea cuprinde, de reguld, o sectiune demonstrativa si una dedicata intrebarilor din
partea comisiei si a publicului.

(6) Comisia centrald poate decide descalificarea unui proiect si notarea acestuia cu punctajul zero in
cazul constatarii unor abateri etice grave ale participantilor, precum plagiatul sau realizarea
proiectului de cdtre persoane terte.

(7) Cel tarziu in prima zi a desfdsurarii etapei nationale, Comisia centrald hotardste si comunica
ordinea de desfasurare a prezentdrilor si durata maxima a unei prezentdri, de regula intre 15 si 25 de
minute.

(8) Dupa sustinerea tuturor prezentarilor, Comisia centrala realizeaza ierarhia preliminara a
proiectelor, in ordinea descrescdtoare a punctajelor.

Art. 12. Proba , Open”

(1) Primii cinci concurenti, in ordinea descrescatoare a punctajelor din ierarhia rezultata in urma
evaluadrii fazei initiale, sunt admisi in a proba speciald a etapei nationale, numita Proba ,Open”, cu
rol de departajare suplimentara.

Pentru fiecare sectiune, proba ,Open” se constituie, de reguld, din cate un singur subiect constand in
implementarea unei solutii informatice in legatura cu o tema data, in termen de 24 de ore.

(2) In vederea pregatirii probei ,,Open”, membrii Comisiei centrale pregitesc cerinta subiectului si
noi criterii de jurizare, daca este cazul, si le comunicd participantilor Inainte de inceperea
competitiei.in vederea pregatirii probei ,Open”, membrii Comisiei centrale pregitesc cerinta
subiectului si noi criterii de jurizare, daca este cazul, si le comunica participantilor Inainte de
inceperea competitiei.

(3) Punctajul maxim al probei ,,Open” are valoarea 100.

(4) Punctajul final al proiectelor participante la proba ,Open” se defineste drept suma dintre

punctajul obtinut la faza initiala si punctajul obtinut la proba ,,Open” si are valoarea maxima 200.
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Art. 13. Contestatiile si premierea

(1) Nu se admit contestatii.

(2) Dupa incheierea prezentdrilor se va realiza ierarhizarea lucrarilor pentru fiecare sectiune.
Clasamentul se face in ordinea descrescatoare a punctajelor obtinute. Elevii/echipele clasate pe
primele locuri in clasamentele generale vor obtine premii sau mentiuni acordate in conformitate cu
prevederile Metodologiei-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare.

(3) Toti elevii autori ai lucrdrilor premiate la etapa nationald, indiferent de participarea fizica sau
online, primesc diplome nominale.

(4) Componenta materiald/pecuniara a premiului este acordata unitar, pentru intregul proiect
premiat.

Capitolul IX. Dispozitii finale

Art. 14. Obligatiile Inspectorului scolar cu atributii de coordonare pentru disciplinele informatice
(1) Inspectorul scolar cu atributii de coordonare pentru disciplinele informatice din fiecare
inspectorat scolar judetean/Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti are obligatia sa valideze,
prin document oficial, inregistrarea pe site-ul oficial al Olimpiadei de Inovare si Creatie Digitald -
InfoEducatie a lucrdrilor concurentilor selectati in lotul judetului/municipiului Bucuresti, cu cel
putin 15 de zile inainte de Inceperea etapei nationale a Olimpiadei de Inovare si Creatie Digitald -
InfoEducatie;

(2) Inspectorul scolar cu atributii de coordonare pentru disciplinele informatice din fiecare

inspectorat scolar judetean/Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti are obligatia sa trimita
un material care cuprinde datele elevilor din lotul judetean/municipiului Bucuresti dupa cum
urmeaza:

-la Ministerul Educatiei si Cercetdrii, prin e-mail, la inspectorul general care coordoneaza
activitatea la disciplina informatica;

-la Comisia de organizare a etapei nationale a Olimpiadei de Inovare si Creatie Digitald - InfoEducatie,
pe adresa de e-mail a inspectorului scolar cu atributii de coordonare pentru disciplinele
informatice din 1.S.]. Vrancea, judetul - gazda al etapei nationale a Olimpiadei de Inovare si Creatie
Digitald - InfoEducatie.

(3) Acestmaterial va fi trimis cu cel putin 15 zile Inainte de inceperea etapei nationale si va cuprinde
urmatoarele date: numele si prenumele elevilor, clasa de la care provin, unitatea scolara de
provenientd, numele lucrarii, sectiunea, profesorul/profesorii care i-a/i-au pregatit, profesorul care
va insoti lotul la etapa nationald, date de contact.

Art. 15. Sectiunea internationala

(1) Olimpiada de Inovare si Creatie Digitali - InfoEducatie va avea, ca o sectiune separatd, o etapa
internationald finantata din alte surse decat ale Ministrului Educatiei si Cercetarii, dedicata
romanilor din afara granitelor tdrii. Concurentii din alte tari pot participa si online. Fiecare tara are
dreptul sa inscrie in concurs maxim 5 echipe, cate una la fiecare sectiune. Fiecare echipd este

compusa din maxim 2 elevi.

(2) Se vor acorda diplome si premii speciale.
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(30 MEC va pune la dispozitia Comisiei centrale a Olimpiadei de Inovare si Creatie Digitald —
InfoEducatie si Inspectoratelor teritoriale un spatiu de stocare de tip “Drive” creat la un serviciu
cloud special selectat pentru documentele aferente editiei 2026 a Olimpiadei de Inovare si Creatie
Digitald - InfoEducatie in care Secretarul Comisiei centrale a Olimpiadei de Inovare si Creatie Digitald -
InfoEducatie, precum si coordonatorii (inspectori) din teritoriu pentru etapa judeteand/nationald vor
incarca documentele aferente Olimpiadei de Inovare si Creatie Digitald - InfoEducatie 2026 precum:
instructiuni transmise sau primite, liste inscrisi, liste calificati, rapoarte de etapa, raportul final,

precum si alte documente care se vor stabili.

Director General, Director,
Alin Citilin PAUNESCU LiLiana Maria TODERIUC-FEDORCA
Consilier,

Georgeta-Antonia-Rodica CRACIUNESCU



