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Nr. 28288 / 03.05.2022

Se aproba,
Secretar de Stat,
lonel Florian LIXANDRU

Regulamentul specific de organizare si desfasurare a Olimpiadei de Tehnologia
Informatiei in anul scolar 2021 - 2022

l. Prezentare generala

Art. 1. Olimpiada de Tehnologia Informatiei, numita in continuare OTI, se desfasoara in
conformitate cu prevederile Metodologiei-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare,
aprobata prin OMECTS nr. 3035/2012, cu modificarile si completarile ulterioare.

Art. 2. Competitia se organizeaza pe urmatoarele sectiuni:

A) Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor, numita in continuare sectiunea TIC, pentru
elevii claselor IX-XII, indiferent de filiera/profil/specializare. La sectiunea TIC concurentii pot
participa doar la nivelul clasei din care fac parte.

B) Aplicatii in C#, numita in continuare sectiunea C#, pentru elevii claselor IX-XII, indiferent
de filiera/profil/specializare. La sectiunea C# concurentii pot participa indiferent de clasa.

1. Selectia elevilor si numarul locurilor pentru etapa nationala

Art. 3. Pentru OTI, etapa pe scoala si etapa locala/de sector al municipiului Bucuresti, datele de
desfasurare sunt stabilite de inspectorul scolar cu atributii de coordonare pentru disciplinele
informatice din fiecare inspectorat scolar judetean/inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti, in
conformitate cu prevederile calendarului Olimpiadelor Nationale Scolare, aprobat pentru anul in curs.
Pentru aceste etape Comisia de organizare si evaluare pentru etapa judeteand/municipiului Bucuresti
va raspunde de elaborarea subiectelor si baremelor, de stabilirea criteriilor pentru calificarea elevilor
la etapa urmatoare precum si de stabilirea numarului de elevi calificati la etapa urmatoare.

Art. 4. Pentru etapa judeteana, precum si pentru etapa nationala a OTI, subiectele sunt elaborate
de catre grupul de lucru al Comisiei centrale a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei.

Art.5. Comisia de organizare si evaluare pentru etapa judeteand/municipiului Bucuresti a OTI
stabileste criterii de departajare a candidatilor care au obtinut punctaje egale si se afla in situatia
calificdrii pentru etapa nationald. Aceste criterii vor fi consemnate in procesul - verbal al Intalnirii de
lucru a Comisiei de organizare si evaluare pentru etapa judeteand/municipiului Bucuresti si vor fi
facute publice si afisate la avizierul unitatilor scolare din care provin elevii calificati pentru aceasta
etapa, dar si la locul de desfasurare a concursului, cu cel putin 5 zile nainte de concurs.

Art. 6. In urma desfasurarii etapei judetene/a municipiului Bucuresti se stabileste, in ordinea
descrescatoare a punctajelor obtinute, ierarhia elevilor participanti la fiecare clasd la sectiunea TIC,
precum si, indiferent de clasa, ierarhia elevilor participanti la sectiunea C#.

Art. 7. Se califica la etapa nationald, din fiecare judet/sector la municipiului Bucuresti 5 elevi,
primul elev din ierarhia de la sectiunea TIC a fiecérei clase a IX -a - a XII -a, precum si primul elev,
indiferent de clasd, din ierarhia de la sectiunea sectiunea C#.

Capitolul I11: Structura probelor

Art. 8. Pentru ambele sectiuni TIC/C# concursul consta intr-o singurad proba, proba de proiect, cu

durata de 4 ore pentru etapa judeteana/a municipiului Bucuresti, respectiv 5 ore pentru etapa nationala.
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Art. 9. Pentru sectiunea TIC proba de proiect constd in realizarea unui proiect in timpul
concursului, pe o tema decisd anual de Comisia Nationala de TIC si mentionatd in Precizarile cu
privire la organizarea si desfasurarea Olimpiadei de Tehnologia Informatiei. Concurentul va realiza
un proiect, utilizand resursele furnizate, resurse existente pe fiecare calculator din sala de concurs.
Cerintele proiectului vor fi formulate astfel incat sa se poata urmari unitar la evaluare. De exemplu:
elemente de tehnoredactare, elemente de design, elemente de prelucrare imagini, elemente de
prelucrare audio/video, utilizarea bazelor de date, gestiunea paginilor web etc.

Art. 10. Pentru sectiunea C# proba de proiect constd in realizarea, in timpul concursului, a unui
proiect constand intr-o aplicatie desktop sau a unei aplicatii web, utilizdnd produsele din suita
Microsoft Visual Studio 2015/2017 Community Edition, pe o tema decisa anual de Comisia Nationala
de TIC si mentionata in Precizarile cu privire la organizarea si desfasurarea Olimpiadei de Tehnologia
Informatiei. Fiecare candidat va avea acces offline la documentatia MSDN.NET Framework.
Cerintele proiectului vor fi formulate astfel incat sa se poata urmari unitar la evaluare. De exemplu:
elemente de algoritmi, elemente de design, interfata, utilizarea bazelor de date, module web etc.

Art. 11. Aceste probe vor verifica competentele elevilor privind aplicabilitatea notiunilor teoretice
studiate si creativitatea acestora.

Art. 12. La ambele sectiuni punctajul maxim acordat este de 100 de puncte

Art. 13. Specificatiile tehnice pentru elaborarea solutiilor candidatilor se regasesc in Anexa 1.

II. Organizarea comisiilor

Art. 14. Pentru fiecare etapa a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei, componenta comisiilor de
organizare si evaluare si atributiile care revin membrilor acestora sunt stabilite prin prevederile
Metodologia-cadru de organizare si desfagurare a competitiilor scolare.

Art. 15. In cadrul Comisiei centrale a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei se constituie
subcomisii pentru sectiunea TIC si sectiunea C#. Pentru sectiunea TIC se constituie subcomisii pentru
fiecare an de studiu

Art. 16. (1) Comisia de organizare judeteand/a municipiului Bucuresti va stabili centre de concurs
la nivelul fiecarui judet/sector. In cadrul centrelor de concurs, se asigurd pentru fiecare concurent un
calculator, pe care sunt instalate si configurate aplicatiile software necesare pentru desfasurarea probei
de concurs, conform Anexelor prezentului regulament.

(2) Supravegherea concurentilor in centrele de concurs va fi realizatd de minimum doi
profesori pentru fiecare laborator/sala de concurs, avand in vedere prevederile Metodologiei-cadru.
Profesorul supraveghetor intr-o anumita sald nu poate fi ruda sau afin pana la gradul al Ill-lea
inclusiv, cu niciun concurent din aceasta sald si, de asemenea, nu poate fi profesor la clasd sau
profesor pregatitor al niciunuia dintre concurentii din aceasta sala.

(3) Activitatea din fiecare sala de concurs va fi monitorizata audio-video prin una sau mai
multe filmari ambientale, care sa permita urmarirea activitatii tuturor concurentilor din sala sau
laboratorul respectiv. Filmarea ambientald trebuie sa fie audio-video si trebuie sa surprinda toti
concurentii din sald, precum si profesorii supraveghetori. Filmarile ambientale se vor arhiva si vor
fi predate la inspectoratul scolar, la inspectorul de specialitate.

V. Evaluarea produselor concurentilor

Art. 17. Produsele concurentilor corespunzatoare probelor din concurs vor fi evaluate utilizand
baremele de evaluare/criteriile de jurizare elaborate la fiecare etapa. In cadrul fiecirei sectiuni ierarhia
se va stabili In ordinea descrescdtoare a punctajelor obtinute de fiecare concurent.

V. Desfasurarea Olimpiadei de Tehnologia Informatiei

Art. 18. Modul de desfasurare a OTI este detaliat in precizarile cu privire la organizarea si
desfasurarea Olimpiadei de Tehnologia Informatiei din Anexa 1.

VI. Rezolvarea contestatiilor
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Art. 19. Pentru depunerea si solutionarea contestatiilor se vor respecta prevederile Metodologiei-
cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare.

Art. 20. Daca un concurent considera cd evaluarea nu a fost corecta, acesta poate depune contestatie
scrisd. In contestatie concurentul va preciza ID-ul siu (numele directorului in care a salvat
produsele/sursele proprii), cerinta pentru care contesta evaluarea si motivele pentru care o contesta.

Art. 21. Punctajul rezultat in urma evaludrii initiale poate fi modificat in plus sau in minus la
reevaluarea produsului pentru care a fost depusa contestatia. Punctajul final obtinut in urma
reevaluarii lucrdrii pentru care s-a depus contestatia este definitiv.

VII. Premierea

Art. 22. Dupd solutionarea contestatiilor se va realiza ierarhizarea concurentilor pentru fiecare
sectiune/clasd. Clasamentul se face in ordinea descrescatoare a punctajelor obtinute.

Art. 23. La punctaje egale, departajarea se face respectand urmatorul criteriu: numarul punctajelor
maxime obtinute pe cerinte.

Art. 24. in cazul in care dupa aplicarea acestui criteriu raman elevi nedepartajati, Comisia centrala
a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei aplica criteriile de departajare din lista stabilita la sedinta
tehnica desfasuratd inainte de inceperea competitiei si care vor fi anuntate inainte de premiere.

Art. 25. Elevii clasati pe primele locuri in clasamentele generale vor obtine premii sau mentiuni
acordate in conformitate cu prevederile Metodologia-cadru de organizare si desfasurare a
competitiilor scolare.

Art. 26. Elevii clasati pe primele locuri in clasamentele generale pot primi premii speciale in
conformitate cu prevederile Metodologia-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare,
in baza carora pot sustine testarile preliminare in vederea participarii la competitii internationale.

Art. 27. In functie de resursele disponibile, organizatorii olimpiadei pot decide acordarea de
medalii. Acestea se acorda, dupa modelul utilizat la competitiile internationale, la maximum jumatate
din numarul de participanti/sectiune/clasa.

Art. 28. La incheierea etapei nationale a olimpiadei, produsele concurentilor si documentele
aferente sunt predate prin proces-verbal, spre arhivare, unui reprezentant din conducerea scolii in care
s-a desfasurat concursul, de catre secretarul Comisiei de organizare si desfasurare a Olimpiadei de
Tehnologia Informatiei din fiecare judet/municipiul Bucuresti.

VIII. Dispozitii finale

Art. 29. In timpul probelor, concurentii nu vor utiliza dischete, CD-uri, flash-uri sau alte dispozitive
de stocare a datelor, telefoane sau alte instrumente de telecomunicatii si nu vor utiliza alte surse de
documentare/resurse in afara celor primite de la Comisia Centrald a Olimpiadei de Tehnologia
Informatiei. Concurentii care incalca prevederile prezentului articol vor fi eliminati din concurs
pierzand dreptul de participare la Olimpiada de Tehnologia Informatiei din anul scolar urmator.

Art. 30. Listele cu elevii participanti la etapa nationald vor fi transmise In maximum cinci zile de
catre inspectorul cu atributii de coordonare pentru disciplinele informatice din fiecare judet
organizator al etapei nationale la presedintele/presedintele executiv/vicepresedintele comisiei centrale
conform precizarilor primite.

DIRECTOR GENERAL,
Mihaela Tania IRIMIA
DIRECTOR,
Eugen STOICA
INSPECTOR GENERAL,
Sorin TROCARU
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Anexa 1
Precizari privind organizarea i desfasurarea Olimpiadei de Tehnologia Informatiei
Anul scolar 2021-2022

Olimpiada de Tehnologia Informatiei, numitd in continuare OTI, se desfisoard in
conformitate cu prevederile Metodologiei-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor
scolare, Anexa la Ordinul ministrului educatiei, cercetarii, tineretului si sportului nr.
3035/2012, cu modificarile si completarile ulterioare introduse prin OMEN 4203/2018 si
OMEN 3015/2019, OMEd 3123/9.02.2022 numita in continuare Metodologie-cadru.

Calendarul OTI 2022:

Etapa judeteana | Etapa nationala
14 mai 2022 28 mai 2022

Organizarea si desfasurarea Olimpiadei de Tehnologia Informatiei

1. Pentru OTI, etapa judeteand/ a sectoarelor municipiului Bucuresti, Comisia de organizare si
evaluare pentru etapa judeteana/ a sectoarelor municipiului Bucuresti realizeaza selectia pe baza
subiectelor unice si baremelor de evaluare elaborate de un grup de lucru al Comisiei centrale a
Olimpiadei de Tehnologia Informatiei tinand cont de Precizarile cu privire la organizarea gi
desfasurarea Olimpiadei de Tehnologia Informatiei. Comisia de organizare pentru etapa
judeteana/municipiului Bucuresti decide, in urma evaludrii, care este componenta lotului care
va reprezenta judetul/municipiul Bucuresti la etapa nationald. Comisia de organizare si evaluare
pentru etapa judeteand/ a sectoarelor municipiului Bucuresti a OTI stabileste criterii de
departajare a candidatilor care au obtinut punctaje egale si se afld in situatia calificarii pentru
etapa nationald. Aceste criterii vor fi consemnate 1n procesul — verbal al Intalnirii de lucru a
Comisiei de organizare si evaluare pentru etapa judeteana/ a municipiului Bucuresti si vor
fi facute publice si afisate la avizierul unitdtilor scolare din care provin elevii calificati pentru
aceastd etapa, dar si la locul de desfasurare a concursului, cu cel putin 5 zile inainte de concurs.

2.Procedura de transmitere a subiectelor si baremelor pentru etapa judeteand/ a sectoarelor
municipiului Bucuresti a OTI va fi comunicata in timp util, Tnaintea concursului.

3. Pentru etapa nationald a OTI, subiectele sunt elaborate de un grup de lucru al Comisiei centrale
a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei.

Elaborarea subiectelor

1. Sectiunea TIC

1.1. Pentru elevii din clasa a IX-a:

1.1.1. laetapajudeteand/ municipiului Bucuresti, cerintele proiectului pot face referire la
continuturile corespunzdtoare primelor doud competente generale din programele
scolare de TIC in vigoare pentru clasa a [X-3;

1.1.2. la etapa nationald, cerintele proiectului pot face referire la continuturile
corespunzatoare tuturor competentelor generale din programele scolare de TIC in
vigoare pentru clasa a IX-a si la continuturile corespunzatoare competentelor
specifice din programa disciplinei Informatica si TIC din gimnaziu aferente sectiunii
TIC

1.2. Pentru elevii din clasa a X-a:

1.2.1. la etapa judeteand/ a sectoarelor municipiului Bucuresti, cerintele proiectului pot
face referire la continuturile corespunzatoare competentelor generale 1 si 3 din
programele scolare de TIC in vigoare pentru clasa a X-a si la toate continuturile
corespunzatoare programelor scolare de TIC in vigoare pentru clasa a IX-a;
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1.2.2. la etapa nationald, cerintele proiectului pot face referire la toate continuturile
corespunzatoare programelor scolare de TIC 1n vigoare pentru clasele a IX-a si a X-
a.

1.3. Pentru elevii claselor XI-XII, atat la etapa judeteana/ municipiului Bucuresti, cat si la
etapa nationald, cerintele proiectului pot face referire la toate continuturile
corespunzatoare programelor scolare de TIC in vigoare pentru clasele a [X-a si a X-a.

in timpul probei de concurs se va permite utilizarea unor medii de lucru specifice disciplinei:

programe de prelucrare a imaginii, programe de prelucrare audio respectiv audio-video, aplicatii

pentru gestionarea de fisiere, editoare HTML etc. Subiectele vor fi rezolvabile folosind Windows

8 / Windows 10 si aplicatiile din pachetul Microsoft Office 2013/ Office 2016 /Office 2019.

Pentru subiectele elaborate de grupurile de lucru ale Comisiei centrale a Olimpiadei de Tehnologia

Informatiei, specificatiile tehnice vor fi transmise responsabilului cu organizarea si desfasurarea

etapei judetene/ municipiului Bucuresti cu cel putin 7 zile inainte de desfasurarea probei de

concurs.

2. Sectiunea C#

In cadrul sectiunii C#, atat la etapa judeteand/ municipiului Bucuresti, cat si la etapa nationala,
cerintele proiectului vor avea in vedere cu prioritate urmatoarele:

e utilizarea unui mediu de programare vizual, operatii si unelte specifice ale acestuia;

e utilizarea unor elemente de programare orientatd pe obiecte in context vizual;

e construirea interfetei utilizator (ferestre, controale, meniuri, bare de unelte, obiecte grafice);

e accesarea si prelucrarea datelor stocate In diverse formate: fisiere text, documente din suita
Microsoft Office (Word, PowerPoint, Excel, Access), baze de date locale, servere de baze de
date (MySQL Community Server);

e dezvoltarea unei aplicatii in mediu vizual, utilizand limbajul C#.

Pentru subiectele elaborate de grupurile de lucru ale Comisiei centrale a Olimpiadei de
Tehnologia Informatiei, specificatiile tehnice vor fi transmise responsabilului cu organizarea si
desfasurarea etapei judetene/ a sectoarelor municipiului Bucuresti cu cel putin 7 zile Tnainte de
desfasurarea probei de concurs.

Subiectele la sectiunea C# vor fi rezolvabile in Microsoft Visual 2015/ 2017 Community
Edition, utilizand limbajul C#. Fiecare candidat va avea acces offline la documentatia MSDN.NET
Framework 4.x.

Tema pentru acest an este Interferente ECO

Modul de desfasurare

Atat la etapa judeteanda/municipiului Bucuresti cat si la etapa nationald se intrerupe
conexiunea la INTERNET in laboratoarele in care se desfasoara probele de concurs pe toatd durata
acestora.

1. Etapa judeteana / a municipiului Bucuresti

Pentru ambele sectiuni proba de concurs va incepe la ora 9.00 si va dura 4 ore.

In cazul unor situatii de forta majora care nu permit desfasurarea probelor (pani de curent,
probleme  tehnice, conditii  atmosferice, etc) Comisia de  organizare  §i
evaluare pentru etapa judeteand/municipiului Bucuresti a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei
poate decide modificarea orei de incepere si/sau prelungirea timpului alocat probei. Situatiile de
acest fel vor fi specificate in procesul-verbal redactat de comisie si comunicat inspectorului din
Ministerul Educatiei / DGIP care coordoneazi competitiile nationale la disciplinele informatice
din Calendarul competitional al MEd.

Elevii vor fi prezenti la ora 8.30 in unitatea de invatdmant in care se desfasoard competitia,
in laboratoarele in care sunt repartizati.
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In ziua desfasurdrii probei, la ora 8.30, presedintele executiv al Comisiei de organizare si
evaluare pentru etapa judeteand/municipiului Bucuresti a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei
va asigura multiplicarea subiectelor. Astfel, la ora 9.00, fiecare concurent va primi subiectele in
forma listatd, iar In calculator va gasi resursele necesare si, in functie de decizia comisiei judetene/
a municipiului Bucuresti, subiectul in format PDF.

Salvarea produselor rezultate in urma desfasurarii probei

Fiecare concurent va salva produsele/sursele proprii intr-un director avand drept nume ID-ul
sau de forma OTI_JJ_C_XXX in care:

- JJ reprezinta codul judetului (exemplu: BV pentru Brasov, B1-B6 pentru sectoarele municipiului
Bucuresti)

- C reprezinta clasa/sectiunea. Pentru sectiunea TIC clasa a IX-a va fi completata cu caracterul
9, clasaa X-ava fi completata cu caracterul A, clasa a XI-a va fi completata cu caracterul B, clasa
a Xll-a va fi completatd cu caracterul C. Pentru sectiunea C# indiferent de clasa caracterul asociat
este D.

- XXX reprezintd numarul de ordine stabilit de Comisia de organizare si evaluare pentru etapa
judeteand/ a municipiului Bucuresti.

Fiecare concurent va primi ID-ul pe baza de semnatura de la un membru al Comisiei de
organizare si evaluare pentru etapa judeteana/ a municipiului Bucuresti luand astfel la cunostinta
ca vor fi evaluate doar produsele salvate in directorul denumit corect.

B. Predarea produselor rezultate in urma desfasurarii probei

La expirarea timpului alocat probei, persoanele nominalizate de catre presedintele executiv
al Comisiei de organizare si evaluare pentru etapa judeteand/ a municipiului Bucuresti a
Olimpiadei de Tehnologia Informatiei, membri ai acestei comisii, vor prelua produsele elevilor, in
prezenta acestora, in vederea evaludrii. In cazul in care un candidat doreste si pariseasci sala de
concurs inainte de expirarea timpului alocat probei, se va aplica aceeasi procedura ca la parasirea
salii.

Dupa predarea produselor, concurentul va confirma prin semnaturd, in borderoul salii de
concurs, dimensiunea propriului director, exprimata in byte.

Dupa preluarea produselor:

- nu se vor opera modificari in produsele elevilor;
- nu se vor redenumi fisierele/directoarele (nume si/sau extensie) care cuprind produsele elevilor.

Presedintele executiv va prelua produsele elevilor salvate pe suport extern, in vederea
evaludrii si va crea un director separat pentru fiecare clasa.

In directorul fiecirei clase va exista un tabel cu evidenta concurentilor de la clasa
respectiva. Directoarele cu produsele elevilor vor fi predate pe sectiuni/clase, pe baza de proces-
verbal, fiecarui vicepresedinte al subcomisiei de la sectiunea/clasa corespunzatoare.

La finalul evaludrii, fiecare vicepresedinte de subcomisie preda rezultatele evaludrii,
produsele elevilor, subiectele, baremele de evaluare, alte documente elaborate la nivelul fiecarei
subcomisii, secretarului Comisiei de organizare si evaluare pentru etapa judeteana/ a municipiului
Bucuresti a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei.

2. Etapa Nationala

Probele de concurs la etapa nationald a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei se desfasoara
in mod similar ca si la etapa judeteana.

Pentru ambele sectiuni proba de concurs va incepe la ora 9.00 si va dura 5 ore.

Comisia de organizare judeteand/ a municipiului Bucuresti va stabili centre de concurs la
nivelul fiecirui judet/sector. In cadrul centrelor de concurs, se asigura pentru fiecare concurent un
calculator, pe care sunt instalate si configurate aplicatiile software necesare pentru desfasurarea
probelor de concurs.
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Fiecare concurent va primi subiectele in forma listatd, iar pe calculator va gasi resursele
necesare si subiectul in format PDF.

Salvarea produselor rezultate in urma desfasurarii probei

Fiecare concurent va salva produsele/sursele proprii intr-un director avand drept nume ID-ul
sau de forma OTI_JJ C XXX in care:
- JJ reprezinta codul judetului (exemplu: BV pentru Brasov, B1-B6 pentru sectoarele municipiului
Bucuresti)
- C reprezinta clasa/sectiunea. Pentru sectiunea TIC clasa a IX-a va fi completata cu caracterul
9, clasaa X-ava fi completata cu caracterul A, clasa a Xl-a va fi completata cu caracterul B, clasa
a Xll-a va fi completata cu caracterul C. Pentru sectiunea C# indiferent de clasa caracterul asociat
este D.
- XXX reprezintd numarul de ordine stabilit de Comisia de organizare si evaluare pentru etapa
judeteand/ a sectoarelor municipiului Bucuresti.

Fiecare concurent va primi ID-ul pe baza de semnatura de la un membru al Comisiei de
organizare din centrele de concurs pentru etapa nationald luand astfel la cunostintd ca vor fi
evaluate doar produsele salvate in directorul denumit corect.

B. Predarea produselor rezultate in urma desfasurarii probei

La expirarea timpului alocat probei, membrii desemnati ai Subcomisiei tehnice din centrul
de examen al judetului/municipiului Bucuresti vor prelua produsele elevilor in prezenta acestora,
pe suport extern. In cazul in care un candidat doreste si pariseasca sala de concurs inainte de
expirarea timpului alocat probei, se va aplica aceeasi procedurd la parasirea salii.

Dupa salvarea pe suportul extern, concurentul va confirma prin semnatura, in borderoul
salii de concurs, dimensiunea propriului director, exprimata in bytes.

Dupa ce au fost preluate toate sursele elevilor, se va transmite Comisiei centrale OTI arhiva
parolata continand produsele realizate de elevi precum si borderourile de predare a acestora
scanate. Parola va fi transmisa presedintelui/presedintelui executiv al CC prin sms.

Dupa evaluare, fiecare vicepresedinte de subcomisie preda rezultatele evaluarii, produsele
elevilor, subiectele, baremele de evaluare, alte documente elaborate la nivelul fiecarei subcomisii,
secretarului Comisiei centrale a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei.
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Anexa 2
Specificatii tehnice necesare pentru rezolvarea subiectelor de la olimpiada de tehnologia
informatiei, etapa judeteana
Tema: INTERFERENTE ECO

Fiecare statie de lucru utilizata in concurs, trebuie sa aiba instalate:

1. Sistem de operare

- Microsoft Windows 8 / Windows 10

Observatie: elevii vor lucra intr-un cont cu permisiuni de administrator. Vor exista permisiuni
de utilizare a liniei comanda in contul elevului. Datele si orele sunt prezentate in formatul
regional implicit pentru Romdnia.

2. Aplicatii de birotica si baze de date

- Pachetul Microsoft Office 2013/ Office 2016 /Office 2019: minimum Word, PowerPoint,
Excel; Access (doar pentru sectiunile TIC 11-12 si C#)

- MySQL Community Server (doar pentru sectiunea C#)

Observatie: fila Dezvoltator trebuie sa fie activabila.
3. Aplicatii de programare vizuala (doar pentru sectiunea C#)

- Mediile de dezvoltare Microsoft Visual 2015/ 2017 Community Edition
care utilizeaza limbajul C# (pentru Desktop si pentru Web)

Observatie: documentatia MSDN.NET Framework 4.x (se instaleaza dupa instalarea C#) trebuie
sd fie accesibila offline.

4. Alte aplicatii

Editorul multimedia Movie Maker

Accesorii ale sistemului de operare (Paint, Notepad, Calculator), Notepad ++

Navigator Internet (de exemplu Internet Explorer, Google Chrome)

Aplicatii pentru vizualizarea imaginilor JPG, PNG, BMP

Aplicatii pentru vizualizarea documentelor PDF (de exemplu Acrobat Reader)



