DIRECTIA GENERALA INVATAMANT PREUNIVERSITAR

Nr. 27516/11.04.2022
Se aproba,
Secretar de stat,
lonel Florian LIXANDRU

Regulament specific privind organizarea si desfasurarea concursului national de robotica Nextlab.tech,
in anul scolar 2021 — 2022

l. PREVEDERI GENERALE

Art. 1. Concursul national de robotica Nextlab.tech se desfasoara in conformitate cu prevederile Metodologiei-
cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare, aprobatd cu OMECTS nr. 3035/2012, cu modificarile
si completarile ulterioare, denumita in continuare Metodologie-cadru, si ale prezentului regulament.

Art. 2. Concursul national de robotica Nextlab.tech este destinat elevilor cu varsta cuprinsa intre 8 si 16 ani la
data inscrierii.

Art. 3. Concursul are un caracter trans disciplinar si acopera aria STEM (Science, Technology, Engineering
and Maths). Competentele evaluate prin probele competitiei sunt dezvoltate in special in cadrul disciplinelor
informatica si fizica.

Art. 4. Tematica generala a concursului o constituie constructia unui robot autonom avand o configuratie
impusa sau partial impusa de organizatori, capabil sa indeplineasca autonom o serie de sarcini simple.

Art. 5. Concursul este organizat de Asociatia ,,Clubul Informaticii Economice — CyberKnowledge Club”
(CKC) fondata de cadre didactice ale Facultatii de Cibernetica, Statistica si Informatica Economica, ASE
Bucuresti cu sprijinul Ministerului Educatiei din Romania. Banca Comerciala Romana este sponsor principal la
nivel national al acestui program. Sprijinul logistic este oferit de start-up-ul NEXTLAB.TECH.

Art. 6. Concursul contine patru probe care se desfasoara on —line:

(1) Primele trei probe au in fiecare an aceeasi denumire si obiectiv. Acestea sunt: LINE FOLLOWER
BASIC, LINE FOLLOWER ADVANCED si ROBOTICA CREATIVA

(2) Tema celei de-a patra probe este stabilita de catre organizatori si anuntata la inceputul fiecarui ciclu
competitional anual. Pentru ciclul competitional aferent anului scolar 2021 — 2022 tema probei patru este LABIRINT.

(3) Regulile specifice desfasurarii fiecarei probe se regasesc in Anexa 1 a acestui regulament;

(4) Desfasurarea olimpiadei se realizeaza in doua faze, Faza | cu participare individuala, faza Il cu
participare in echipa.

Art. 7. Inscrierea la concurs a elevilor este individuala

(1) Inscrierea se realizeaza online pe platforma concursului disponibila la adresa robo.nextlab.tech.

(2) Participarea la Faza | a competitiei se face individual conform calendarului de concurs. Elevii care au
deja cont vor efectua log-in la robo.nextlab.tech si vor apasa butonul “Inscriere” din sectiunea concursuri sau din
fereastra pop-up.

Art. 8. Elevii calificati la Faza Il a competitiei se vor grupa in echipe de cate 2 elevi in vederea construirii
robotului cu care echipa va participa la etapa ulterioare ale concursului. Informatiile detaliate despre concurs
precum si anunturile pentru participanti pot fi consultate la adresa https://nextlab.tech/concurs/.

Art. 9. Profesorii care coordoneaza elevii inscrisi in competitie Se vor inscrie pe platforma de concurs si vor
asocia contul cu cel al elevilor in vederea urmaririi progresului acestora. Asocierea elevilor cu un cadru didactic
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este recomandata insa nu e obligatorie. Elevii pot participa la concurs si fara a fi coordonati de un cadru didactic,
caz in care vor fi indrumati de un coordonator al unui cerc de robotica.
Art. 10.Coordonarea competitiei este asigurata astfel

(1) La nivel national de catre Comisia de organizare formata din 8 membri, coordonata de catre Asociatia
“Clubul Informaticii Economice - CyberKnowledgeClub” si de catre un reprezentant al M.E.

(2) Lanivelul fiecarui inspectorat scolar judetean/al Municipiului Bucuresti, inspectorii scolari cu atributii
pentru disciplina informaticé/fizica vor constitui Comisia judeteanda de organizare, care va avea ca atributii
promovarea concursului in randul elevilor si al profesorilor, precum si asigurarea conditiilor de desfasurare a
competitie la acest nivel.

(3) Lanivelul fiecarei unitati scolare in care sunt elevi care au promovat faza | a competitiei si n indeplinesc
criteriile de calificare la faza Il a acesteia, coordonarea activitatilor este realizata de catre cadrele didactice care
coordoneaza elevi pasionati de domeniul roboticii din propria scoala sau din alte unitati de invatamant, si care sunt
inregistrate pe platforma robo.nextlab.tech .

Art. 11. Cercul de robotica

(1) 1In cadrul aceleiasi unitati de invatimant sau grupand profesori din mai multe unitati de invatimant se
pot constitui entitati denumite ,,Cerc de robotica”.

(2) Cercul de robotica se poate constitui la initiativa cadrelor didactice, a parintilor sau a altor persoane
interesate de dezvoltarea acestui domeniu la nivel scolar.

(3) Fiecare cerc va desemna un coordonator si se va inregistra in formularul de pe site-ul
nextlab.tech/concurs.;

(4) Coordonatorul trebuie sa fie un cadru didactic din invatamantul preuniversitar, universitar sau un
absolvent al unei facultati dintr-un domeniu relevant (informatica, cibernetica, automatica, electronica,
electrotehnica, fizica sau matematica);

(5) Cercurile de robotica sunt considerate in cadrul competitiei drept entitati de afiliere a elevilor si a
profesorilor, similare unitatilor de invatamant de provenienta a elevilor si/sau a profesorilor.

Art. 12. La nivelul fiecarei entitati, unitate scolara/cerc de robotica va exista o persoana de legatura, denumita
de organizatorii competitiei - ambasador al roboticii. Organizatorii vor publica pe site un formular de inscriere a
persoanelor de legatura la nivelul fiecarei entitati.

Art. 13.Faza | a competitiei Se desfasoara on —line si consta din urmatoarele probe la care candidatul participa
individual.

(1) Proba de roboevaluare reprezinta un test online pe care elevii il vor sustine pentru a se califica in faza
Il a competitiei. Durata de desfasurare a roboevaluarii este de o ora. Pentru a se califica in faza urmatoare, elevii
trebuie sa obtina la roboevaluare minim 70 de puncte (din 100).

(2) Prinproba de video-pitch-uri se intelege evaluarea unor filme video scurte in care elevii prezinta modul
de functionare al robotilor. Elevii vor fi punctati atat pentru performantele tehnice ale robotilor cat si pentru
abilitatile lor de digital story-telling. Este obligatorie expunerea de catre candidat a motivatiei participarii la concurs
intr-un mic film video realizat de catre acesta. Departajarea intre candidatii cu acelasi punctaj se va face pe prin
evaluarea abilitatilor de digital storytelling demonstrate in filmul video.

(3) Digital Storytelling reprezintd in acceptiunea utilizata in prezentul regulament competenta
candidatului de a comunica informatii din domeniul competitiei utilizand instrumente si tehnologii digitale media.

(4) Testul online pentru cooptarea coechipierilor suplimentari este destinat completarii echipelor care din
diverse motive nu reusesc sa se constituie din elevii care au obtinut 70 de puncte la roboevaluare.
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(5) 1In perioada care precede proba de roboevaluare, se organizeaza o sesiune de pregatire online in vederea
familiarizarii elevilor cu tipurile de exercitii oferite in cadrul concursului.

Art. 14. La fiecare proba se acorda un punctaj de maxim 100 de puncte. in cadrul probei de video pitch-uri se
pot adduga pana la 5 puncte suplimentare provenite din voturi acordate de studenti voluntari nominalizati de
organizatori ca evaluatori.

Art. 15. Participarea la Faza Il a competitiei se realizeaza in echipe formate din 2 elevi calificati, echipa care
va avea un capitan.

Art. 16.Desfasurarea probelor din Faza Il presupune construirea fizica a unui robot folosind un kit de
constructie bazat pe Arduino (MIRO, TECNICUS sau ENSPIRO).

Art. 17. (1) Dupa finalizarea selectiei din Faza | a competitiei, pe baza rezultatelor celor calificati precum si a
unor criterii speciale de ordin social si geografic, Comisia centrald a competitiei va transmite catre principalul
sponsor al competitiei Banca Comerciala Romana lista de minimum 600 de elevi carora li se va oferi kit-ul de
participare la Faza Il a competitiei.

(2) Alti eventuali sponsori pot sa ofere kit-uri suplimentare. Fiecare sponsor poate stabili un criteriu
geografic de acordare a kit-urilor.

(3) Evaluarile privind criteriile sociale vor proveni de la comitetele judetene de organizare care vor furniza
lista cu elevii eligibili pentru kit-uri oferite de sponsori. VVor avea prioritate elevii care provin din medii sociale
dezavantajate. Se va asigura o reprezentare echilibrata a numarului de baieti si de fete.

Art. 19. Numarul de echipe admise in Faza Il este de 1200.

Art. 20. Algoritmul de formare a echipelor este urmatorul:

(1) In urma roboevaluarii de la sfarsitul fazei | vor fi desemnati 1200 de cipitani;

(2) Fiecare capitan poate coopta un coechipier dintre candidatii care a obtinut minimum 70 de puncte la
roboevaluare sau, ulterior la testul de completare a echipelor, mentionat la Art. 13 (4) din prezentul regulament.

Art. 21. Exista doua categorii de capitani calificati in faza Il

(1) Care vor primi kit oferit de sponsori.

(2) Care detin deja un Kit, ca urmare a participarii la 0 editie anterioara a competitiei. Elevii vor opta, in
momentul finalizarii testului, pentru una dintre cele doua categorii. Se vor intocmi liste separate pentru fiecare dintre
acestea.

Art. 22. In procesul de desemnare a capitanilor se va tine cont de punctajul de la roboevaluare cat, de rezultatele
dobandite in editiile anterioare. Ponderile dupa care se stabilesc criteriile de selectare a capitanilor din faza Il
sunt: 60% rezultatele la test si 40% rezultatele la participarile anterioare.

Art. 23.Punctajul pentru participarile anterioare se va calcula astfel: 10 puncte pentru fiecare clasare in top 100
la editiile anterioare in calitate de capitan, 5 puncte pentru participare ca si capitan in faza finala fara clasare in
top 100 si 2 puncte pentru fiecare participare in calitate de coechipier indiferent de pozitia in top. Clasamentele
se vor lua in calcul incepand cu editia 2019, anul in care concursul nextlab.tech a fost inscris in calendarul aprobat
de Ministerul Educatiei din Romania. Participantii au obligatia sa specifice pozitia din lista fiecarei editii in
momentul cand finalizeaza testul de la sfarsitul fazei I. Clasamentele sunt disponibile in pagina “Concurs”
sectiunea “Arhiva” de pe site-ul www.nextlab.tech. Informatiile ulterioare nu vor fi luate in considerare.

Art. 24.Capitanii calificati fara kit oferit de sponsori sau care nu reusesc sa obtina un kit din anii anteriori sau
din alte surse nu vor putea participa in finala.

Art. 25.Capitanii calificati fara kit oferit de sponsori pot alege sa participe la oricare din probele de concurs, in
functie de kit-ul pe care reusesc sa-l1 obtina. Capitanii calificati cu kit de la sponsori trebuie sa participe la
proba/probele corespunzatoare Kit-ului obtinut de la sponsori.
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Art. 26.Echipele se constituie pe doud grupe de varsta:grupa mica 8-12 ani si mare 12-16 ani. Elevii care
formeaza 0 echipa trebuie sa fie din aceeasi grupa de varsta. Se ia in calcul varsta de la data inscrierii la editia
curenta. Elevii care au 12 ani vor fi inscrisi in grupa mica de varsta daca sunt cel mult in clasa a VI-a si in grupa
mare de varsta daca sunt clasa a Vll-a.

Art. 27.In cazul in care un capitan nu reuseste sa identifice un coechipier acesta poate participa si singur. Se
recomanda prezenta unui coechipier in procesul de realizare a pitch-ului video. Profesorii vor sprijini elevii in
identificarea coechipierului pentru un capitan. Un capitan nu poate refuza sa aiba coechipieri. Refuzul repetat al
unui capitan de a accepta coechipieri, daca primeste propuneri in acest sens, poate conduce la eliminarea din faza
.

Art. 28.Elevii calificati in faza I, impreuna cu profesorii/coordonatorii lor, vor parcurge un al doilea set de
lectii ce are ca scop construirea unui robot de tip ,,line follower” pe baza kit-ului oferit de organizatori sau obtinut
din alte surse. Vor fi organizate sesiuni gratuite de asistenta (roboajutor) online. Continutul educational va fi livrat
prin platforma robo.nextlab.tech.

Art. 29.Se califica in finala competitiei echipele care reusesc sa puna in functiune robotul.

Art. 30.Finala se va desfasura sub forma unui concurs de video pitch-uri. Singurul criteriu de calificare in finala
este punerea in functiune a robotului avut in posesie.

Art. 31.Elevii care au participat la o editie anterioara pot sa functioneze ca si mentori in cadrul echipelor. Spre
exemplu un elev care a participat anul trecut la proba de MIRO poate sa fie mentor la o echipa care are robotul
MIRO. O echipa poate avea un singur mentor si un mentor poate sa ajute o singura echipa.

1. Acordarea suportului logistic

Art. 32.Acordarea robotilor gratuiti, oferiti de sponsori, se va face cétre elevii care ii solicita pe baza punctajului
obtinut, precum si a unor criterii de incluziune sociala care vor fi implementate pe baza recomandarilor comisiilor
judetene de organizare.

Art. 33.Cel putin 40% dintre de kit-uri gratuite oferite de BCR vor fi oferite catre elevi din mediul rural eligibili
sa devina capitani in urma rezultatelor de la roboevaluare.

Art. 34.Comisiile judetene de organizare vor consulta pe site lista elevilor care au obtinut peste 70 de puncte la
roboevaluare si care solicita kit oferit de sponsori. Pe baza acestor informatii fiecare comitet judetean de
organizare va transmite catre organizatori o lista de 4(patru) elevi recomandati pe baza de criterii de incluziune
sociala care vor primi kit-uri oferite de sponsori. Criteriile avute in vedere de comitetele judetene pentru alegerea
celor 4 elevi vor fi: (1) elevii provin din medii sociale dezavantajate, (2) un numar egal de baieti si fete(echilibru
de gen), (3) elevii provin din familii cu doi sau mai multi copii (4) elevii sunt orfani.

Art. 35.In cadrul concursului pot exista sponsori care acorda kit-uri gratuite doar pentru unele regiuni
geografice. In acest caz distribuirea kit-urilor in cauzi se va limita la regiunile geografice respective si poate
include criterii specifice.

1. Organizarea competitiei

Art. 36. Pentru certificarea performantelor robotilor, comisia de organizare judeteana / a municipiului Bucuresti
va stabili centre de concurs la nivelul fiecarui judet/sector. in cadrul centrelor de concurs, se asigura un spatiu in
care elevii care reusesc sa puna in functiune roboti si vor putea sa demonstreze ca acestia functioneaza. Elevii vor
filma robotii functionand si vor include secventa video in pitch-ul final.

Art. 37. In fiecare centru de concurs vor participa minimum doui cadre didactice inscrise in competitiei si vor
transmite comisiei centrale lista cu elevii care au prezentat robotii in cadrul centrului de concurs. Pentru probele
LINE FOLLOWER(BASIC si ADVANCED) precum si LABIRINT centrele de concurs vor furniza si timpii de
tura.
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Art. 38.1n cazul in care situatia pandemica nu permite organizarea unor centre de concurs, organizatorii pot lua
decizia ca ele sa fie inlocuite cu omologari video individuale.

Art. 39. Calendarul orientativ al concursului pentru editia 2022:

e 3 Mai 2022, deschiderea sesiunii de lectii pregatitoare online.

e 21 Mai 2022, Etapa | - sustinerea testului online(roboevaluarea)

e 30 lunie 2022, afisarea listelor cu elevii calificati in faza Il

e 15-30 lulie 2022, expedierea kit-urilor catre elevii din faza Il care beneficiaza de kit gratuit de robotica

e 25 Sept 2022 sustinerea testului online pentru coechipieri suplimentari(roboevaluarea 2)

e 11-13 Noiembrie 2022, Finala nationala online

Art. 40. Echipele clasate pe primele locuri in clasamentele fiecarei categorii/sectiuni organizate in cadrul finalei
nationale vor obtine premii sau mentiuni acordate in conformitate cu prevederile Metodologiei-cadru de
organizare si desfasurare a competitiilor scolare.

Art. 41 Participantii trebuie sa respecte regulile specifice fiecarei probe prezentate in anexa 1 la prezentul
regulament.

Art. 42.Cerintele si regulile din prezentul document pot fi detaliate si completate prin precizari mentionate pe
site-ul de concurs.

Art. 43.0bligatia de a filma robotul in timpul evolutiei este valabila si pentru elevii care se prezinta la un centru
de concurs. Capitanul va fi insotit de un coechipier sau alta persoana care va realiza filmarea. Timpul de tura
trebuie sa fie vizibil in filmare.

Art. 44.La nivelul concursului se vor constitui comisii de corectare a testelor si pitch-urilor care vor fi aprobate
de catre comitetul national de organizare.

Art. 45.Criteriile concrete de punctare a pitch-urilor pot varia de la un an la altul si vor fi stabilite de comisia
de evaluare a pitch-urilor.

Art. 46.Detalii semnificative se regisesc pe site-ul www.nextlab.tech/concurs/

DIRECTOR GENERAL, DIRECTOR
Mihaela Tania IRIMIA Eugen STOICA

INSPECTOR,
Sorin TROCARU
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Anexa 1

1. PROBELE LINE FOLLOWER BASIC SI LINE FOLLOWER ADVANCED

Elevii care participa la aceste probe trebuie sa realizeze un robot care urmareste o linie. Este
Proba LINE FOLLOWER ADVANCED este recomandata elevilor care au participat intr-0 editie anterioara
a concursului la proba LINE FOLLOWER BASIC. Ambele probe au configuratie impusa pentru roboti.
Aceasta inseamna ca elevii trebuie sa foloseasca doar piesele din kit in procesul de construire a robotului.
Utilizarea altor piese este interzisa.

Proba LINE FOLLOWER BASIC este ideala pentru elevii aflati la primul contact cu robotica.
Robotul MIRO este pre-cablat si are o placuti programabila modificata pentru elevi incepatori. In procesul
de asamblare a robotului MIRO nu sunt necesare lipiri.

Proba LINE FOLLOWER ADVANCED are un grad de dificultate mai ridicat. Asamblarea
robotului TECNICUS impune elevilor sa realizeze operatiuni de lipire. Kit-ul contine un ciocan de lipit
care va fi manipulat doar sub supravegherea unei persoane adulte!

In cadrul acestor probe elevii vor trebui sa indeplineasca urmatoarele cerinte:

e Elevii trebuie sa puna in functiune un robot LINE FOLLOWER oferit de nextlab.tech(MIRO sau
TECNICUS)

e Elevii vor realiza filmulete video in care vor prezenta functionarea robotului pe traseu.

Elevii trebuie sa aiba varsta intre 8 si 16 ani la data inscrierii

e Traseul de concurs va fi printat pe hartie. Acesta este oferit in format digital pe site-ul
www.nextlab.tech. Formatul recomandat de printare este 2A0 insa daca acest lucru nu este posibil
tehnic se poate tipari pe mai multe pagini mai mici care vor fi lipite pe podea. Este admisa si
realizarea traseului cu banda neagra autoadeziva lipita pe podea sau 0 masa mai mare. Concurentii
vor demonstra in video ca traseul respecta conditiile impuse in acest regulament.

e Robotii de tip line follower trebuie sa fie independenti si sa nu fie actionati extern prin cablu sau
prin telecomanda radio in timpul cursei.

e La proba LINE FOLLOWER BASIC se poate participa cu roboti de tip MIRO furnizati de
NEXTLAB.TECH

e Laproba LINE FOLLOWER ADVANCED se poate participa cu roboti de tip TECNICUS furnizati
de NEXTLAB.TECH

e Cu exceptia pachetului de baterii, manipulatorul nu trebuie sa adauge, sa indeparteze, sa inlocuiasca
sau sa schimbe hardware-ul unui robot in timpul unui concurs. Cu toate acestea, este permis sa se
faca reparatii minore.

e Robotul trebuie sa respecte configuratia furnizata pe site-ul concursului www.nextlab.tech. Nu pot
fi aduse modificari Kit-ului de concurs cu exceptia folosirii unor distantieri suplimentari/diferiti, a
unor sisteme de prindere suplimentare si a altor elemente minore.

e Concurentii pot participa singuri sau in echipe de 2 elevi. Clasamentul final se va realiza pe roboti.

e TInainte de concurs vor fi amenajate puncte de roboajutor unde concurentii pot primi asistenta pentru
rezolvarea problemelor de montaj si programare a robotilor.

e Inainte de inceperea cursei normale, fiecare echipa de cursi poate testa mediul de curse.

e Urmarirea liniei va incepe oriunde in zona de pornire definita si Se va face in directia specificata de
numerele cu care este marcat traseul.

e Robotelul trebuie sa parcurga pista intr-un timp maxim de un minut.

e Pe traseu se vor stabili puncte intermediare de punctare (milestone-uri). Daca un robot atinge un
milestone in termenul de timp stipulat va primi punctele aferente acelui milestone.

e Daca unrobot paraseste linia fara a ajunge la sosire, se considera ca a iesit de pe pista. Se vor puncta
totusi eventualele milestone-uri atinse.
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Parametrii de baza ai pistei de concurs (excluzand numarul de colturi si designul specific)

1) Suprafata pistei de curse (robodromul) se va tipari pe hartie sau va folosi material de baza adecvat
pentru curse, cum ar fi un banner gros. Exista si posibilitatea ca sa fie marcata cu banda izolatoare
neagra pe 0 podea alba sau de culoare deschisa. Organizatorii furnizeaza pe site imaginea pentru
printare. Printarea efectiva se va realiza de catre fiecare echipa. Suprafata robodromului trebuie sa
fie in mod normal nivelata, cu toate acestea portiunile pistei pot fi inclinate la maxim 10 grade.

2) Latimea chenarului de concurs trebuie sa fie de 77 cm. Lungimea chenarului de concurs trebuie sa
fie 110 cm. Chenarul de concurs este dreptunghiul cu cea mai mica arie care cuprinde in interiorul
sau toate punctele de pe linia pe care trebuie sa 0 urmeze robotelul (nu se ia in calcul segmentul de
pornire de la start). Dimensiunea recomandata a suprafetei de printare (sau a zonei de lipire a benzii
izolatoare) este de 140x100cm.

3) Suprafata pistei de curse este alba, cu linia neagra continua (15-25 mm latime) trasata ca linie pilot.

4) Exista o0 suprafata de pornire la inceputul pistei. In plus, exista o linie de pornire neagra de 10 cm
lungime ce poate fi folosita la pornire. Robotul poate fi plasat pe linia de pornire sau inaintea
acesteia. Momentul de pornire si momentul de sfarsit vor fi determinate cand partea din fata a
robotului trece de linia de plecare/sosire.

5) Organizatorii vor furniza un traseu de incercare si un traseu de concurs. Traseul de incercare va fi
disponibil pe site-ul nextlab.tech pe toata durata editiei curente pe cand traseul de concurs va fi
publicat cu 30 de zile inainte de termenul de predare a pitch-urilor.

Arena de concurs:

Competitia se va desfasura intr-un mediu deschis, iluminat natural sau artificial. Suprafata ideala
pentru amplasarea traseului este o0 podea rigida (parchet, gresie, piatra sau ciment) care este bine nivelata.
Echipele trebuie sa fie pregatite pentru diferite conditii de iluminare, care pot afecta roboteii, datorita
variatiei luminii solare.

Masurarea timpului de parcurs

Cu privire la timpul de concurs se fac urmatoarele precizari:

- A

a) Timpul necesar pentru ca un robotel sa parcurga circuitul unei piste este timpul de tura inregistrat.

b) Pentru a determina timpul de tura al robotelului, se va masura perioada dintre momentul in care
robotelul trece de linia de start si momentul cand atinge linia de sosire care este aceeasi cu linia de
start. Daca robotelul paraseste pista de concurs timpul va fi considerat un minut;

c) Fiecare concurent va amplasa pe zona alba a traseului o tableta/telefon pe care ruleaza o aplicatie
de tip cronometru. Aceasta trebuie sa afiseze timpul cu fonturi mari care sa poata fi citite de catre
evaluatori in timpul vizionarii filmului. Imposibilitatea de a citi cu usurinta timpul de turd sau
editarea inregistrarii in care robotelul parcurge traseul este criteriu de eliminare din concurs;

d) Concurentii vor filma tot timpul intreg traseul de concurs ca sa fie vizibil felul cum merge robotul.
Omologare roboti si traseu

Inainte de a fi inscrisi in concurs, robotii vor fi omologati pentru a constata ca nu au fost aduse modificari
majore Kit-urilor. Decizia comitetului de omologare este finala si nu poate fi contestata. In concurs pot
participa doar robotii omologati. Fiecare robot trebuie sa aiba un nume care va fi declarat la omologare.

in acest sens concurentii vor filma cu minutiozitate toate componentele robotului dupa amplasarea acestuia
pe traseu. Trebuie sa fie vizibile motoarele, bateriile, rotile si piesele electronice.
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De asemenea, concurentii vor filma in mod vizibil procesul de masurare a chenarului de concurs. in cazul
in care evolutia robotului se face intr-un centru de concurs nu este necesara omologarea traseului.

Reguli de realizare a filmarii video si modalitatea de punctare

- elevii finalisti care au un robot MIRO sau TECNICUS vor realiza un mic film (pitch) video de 2-3 minute
in care vor filma robotul in timp ce parcurge traseul de tip line follower. La inceputul filmului fiecare elev
va inregistra 0 scurta secventa video(max. 15 sec) in care va specifica verbal si cu text generic datele de
identificare (nume, clasa, profesor coordonator, scoala, localitate si judet) precum si motivatia participarii
la finala. In cadrul pitch-ului imaginea elevului/elevilor va fi vizibila pentru a putea evita substitutiile de
persoane. Se vor puncta performantele robotului(75%) cat si abilitatile de digital storytelling ale elevului
care realizeaza expunerea(25%). Optional, organizatorii pot adauga un mic punctaj al unor voluntari;

- dupa secventa introductiva elevii vor filma robotul si procesul de masurare a traseului pentru a demonstra
ca respecta cerintele de omologare. Pentru demonstrarea respectarii dimensiunilor chenarului de concurs se
va folosi o ruletd sau un metru de croitorie. Daca este disponibila, se poate lipi si banda adeziva marcata cu
unitati de masura;

- participantii vor printa traseul line follower pe care il vor intinde pe podeaua de acasa/de la scoala. Ei vor
cronometra robotul in timp ce parcurge traseul. Elevii vor plasa pe traseu un cronometru vizibil in film.
Acesta poate fi realizat usor cu ajutorul unui telefon sau al unei tablete;

- nu se admite editarea cadrelor in care se filmeaza robotul in timp ce merge pe traseu. Se admite editarea
partii introductive din pitch sau lipirea secventei de omologare;

- pitch-ul (filmul) poate fi plasat pe Youtube (preferabil ca unlisted) sau incarcat pe un drive(google,
microsoft etc) in format mp4. Participantii vor furniza doar un link spre pitch. Serverul de concurs nu va
stoca imagini video;

- incalcarea a cel putin 0 cerinta din acest regulament duce la descalificarea concurentilor;

- pitch-urile (filmele) vor fi evaluate de catre un grup de studenti voluntari care vor acorda un punctaj de la
1 la 75 in functie de timpul in care robotul parcurge traseul. Se va acorda un punctaj suplimentar de 25
puncte pentru abilitatile de digital storytelling ale participantilor demonstrate in secventa introductiva.
Punctajul maxim este de 100 puncte la care se adauga aprecierile voluntarilor;



DIRECTIA GENERALA INVATAMANT PREUNIVERSITAR

2. PROBA LIBIRINT

Presupune parcurgerea unui labirint cu ajutorul robotului MIRO. Este destinata elevilor care au
participat in prealabil la proba LINE FOLLOWER BASIC/ADVANCED.
Proba LABIRINT este ideald pentru elevii care doresc sa avanseze in domeniul roboticii. Robotul
MIRO dispune de un senzor ultrasonic pentru masurarea distantei pana la un obstacol si de un ecran. in
procesul de asamblare a robotului MIRO nu sunt necesare lipiri. Proba LINE FOLLOWER LABIRINT are
un grad de dificultate ridicat.
In cadrul acestor probe elevii vor trebui sa indeplineasca urmatoarele cerinte:

e Elevii trebuie sa puna in functiune un robot LINE FOLLOWER model MIRO oferit de nextlab.tech
care sa parcuga un traseu sub forma de labirint

e Elevii vor realiza filmulete video in care vor prezenta functionarea robotului pe traseu.

Elevii trebuie sa aiba varsta intre 8 si 16 ani la data inscrierii

e Traseul de concurs va fi realizat pe podea. Organizatorii vor furniza o schema a traseului tiparita
pe hartie si instructiunile de amplasare a peretilor labirintului pe schema. Peretii labirintului vor fi
realizati din lemn sau carton sau cu ajutorul unor carti. Schema labirintului va fi oferita in format
digital pe site-ul www.nextlab.tech. Formatul recomandat de printare este 2A0 insa daca acest lucru
nu este posibil tehnic se poate tipari pe mai multe pagini mai mici care vor fi lipite pe podea. Este
admisa si realizarea schemei labirintului cu banda neagra autoadeziva lipita pe podea sau pe 0 masa
mai mare. Concurentii vor demonstra in video ca traseul respecta conditiile impuse in acest
regulament.

e Robotii trebuie sa fie independenti si sa nu fie actionati extern prin cablu sau prin telecomanda
radio in timpul cursei.

e Laproba LABIRINT se poate participa doar cu roboti de tip MIRO furnizati de NEXTLAB.TECH.
Robotul MIRO va fi folosit fara senzorii de linie.

e Cu exceptia pachetului de baterii, manipulatorul nu trebuie sa adauge, sa indeparteze, sa inlocuiasca
sau sa schimbe hardware-ul unui robot in timpul unui concurs. Cu toate acestea, este permis sa se
faca reparatii minore.

e Robotul trebuie sa respecte configuratia furnizata pe site-ul concursului www.nextlab.tech. Nu pot
fi aduse modificari Kit-ului de concurs cu exceptia folosirii unor distantieri suplimentari/diferiti, a
unor sisteme de prindere suplimentare si a altor elemente minore.

e Concurentii pot participa singuri sau in echipe de 2 elevi. Clasamentul final se va realiza pe roboti.

e TInainte de concurs vor fi amenajate puncte de roboajutor unde concurentii pot primi asistenta pentru
rezolvarea problemelor de montaj si programare a robotilor.

e Inainte de inceperea cursei normale, fiecare echipa de cursa poate testa mediul de curse.

e Urmarirea liniei va incepe oriunde in zona de pornire definita si se va face in directia specificata de
numerele cu care este marcat traseul.

e Robotelul trebuie sa parcurga labirintul intr-un timp maxim de un minut.

e Pe traseu se vor stabili puncte intermediare de punctare (milestone-uri). Daca un robot atinge un
milestone in termenul de timp stipulat va primi punctele aferente acelui milestone.

e Daca un robot paraseste traseul sau se blocheaza fara a ajunge la sosire in timp de un minut, se
considera ca a abandonat. Se vor puncta totusi eventualele milestone-uri atinse.

Parametrii de baza ai pistei de concurs (excluzand numarul de colturi si designul specific)

1) Suprafata pistei de curse (robodromul) se va tipari pe hartie sau va folosi material de baza adecvat
pentru curse, cum ar fi un banner gros. Exista si posibilitatea ca sa fie marcata cu banda izolatoare
neagra pe 0 podea alba sau de culoare deschisa. Organizatorii furnizeaza pe site imaginea pentru
printare. Printarea efectiva se va realiza de catre fiecare echipa. Suprafata robodromului trebuie sa
fie in mod normal nivelata, cu toate acestea portiunile pistei pot fi inclinate la maxim 10 grade.
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2) Peretii labirintului se vor amplasa in zonele indicate in schema tiparita pe hartie. Peretii Se pot
realiza din lemn, carton sau se pot improviza cu carti. Grosimea peretilor va fi de maxim 2.5 cm.

3) Latimea chenarului de concurs trebuie sa fie de 77 cm. Lungimea chenarului de concurs trebuie sa
fie 110 cm. Chenarul de concurs este dreptunghiul cu cea mai mica arie care cuprinde in interiorul
sau toate punctele de pe linia pe care trebuie sa 0 urmeze robotelul (nu se ia in calcul segmentul de
pornire de la start). Dimensiunea recomandata a suprafetei de printare (sau a zonei de lipire a benzii
izolatoare) este de 140x100cm.

4) Suprafata pistei de curse este alba iar zonele de amplasare a peretilor labirintului vor fi marcati cu
negru. Nu se admite trasarea unei linii pilot sau a altor elemente de ghidaj.

5) Existd 0 suprafatd de pornire la inceputul pistei. In plus, existi o linie de pornire neagra de 10 cm
lungime ce poate fi folosita la pornire. Robotul poate fi plasat inaintea acesteia. Momentul de
pornire si momentul de sfarsit vor fi determinate cand partea din fata a robotului trece de linia de
plecare/sosire.

6) Organizatorii vor furniza un traseu de incercare si un traseu de concurs. Traseul de incercare va fi
disponibil pe site-ul nextlab.tech pe toata durata editiei curente pe cand traseul de concurs va fi
publicat cu 30 de zile inainte de termenul de predare a pitch-urilor.

Arena de concurs:

Competitia se va desfasura intr-un mediu deschis, iluminat natural sau artificial. Suprafata ideala
pentru amplasarea traseului este 0 podea rigida (parchet, gresie, piatra sau ciment) care este bine nivelata.
Echipele trebuie sa fie pregatite pentru diferite conditii de iluminare, care pot afecta roboteii, datorita
variatiei luminii solare.

Masurarea timpului de parcurs
Cu privire la timpul de parcurs se fac urmatoarele precizari:
a) Timpul necesar pentru ca un robotel sa parcurga labirintul este timpul de tura inregistrat.

e) Pentru a determina timpul de tura al robotelului, se va masura perioada dintre momentul in care
robotelul trece de linia de start si momentul cand atinge linia de sosire care este aceeasi cu linia de
start. Daca robotelul paraseste pista de concurs sau se blocheaza timpul va fi considerat un minut;

f) Fiecare concurent va amplasa pe partea desemnati a traseului o tabletd/telefon pe care ruleaza o
aplicatie de tip cronometru. Aceasta trebuie sa afiseze timpul cu fonturi mari care sa poata fi citite
de catre evaluatori in timpul vizionarii filmului. Imposibilitatea de a citi cu usurinta timpul de tura
sau editarea Inregistrarii in care robotelul parcurge traseul este criteriu de eliminare din concurs;

g) Concurentii vor filma tot timpul intreg traseul de concurs(labirintul) ca sa fie vizibil felul cum
merge robotul.

h) 1n cazul in care se vor organiza centre de concurs, concurentii au obligatia sa se asigure ca timpul
de tura a fost corect inregistrat de comisia centrului.

Omologare roboti si traseu

Inainte de a fi inscrisi in concurs, robotii vor fi omologati pentru a constata ci nu au fost aduse modificari
majore Kit-urilor. Decizia comitetului de omologare este finala si nu poate fi contestata. In concurs pot
participa doar robotii omologati. Fiecare robot trebuie sa aiba un nume care va fi declarat la omologare.

In acest sens concurentii vor filma cu minutiozitate toate componentele robotului dupa amplasarea acestuia
pe traseu. Trebuie sa fie vizibile motoarele, bateriile, rotile si piesele electronice.


http://nextlab.tech/

DIRECTIA GENERALA INVATAMANT PREUNIVERSITAR

De asemenea, concurentii vor filma in mod vizibil procesul de masurare a chenarului de concurs. in cazul
in care evolutia robotului se face intr-un centru de concurs nu este necesara omologarea traseului.

Reguli de realizare a filmarii video si modalitatea de punctare

-elevii finalisti care au un robot MIRO la proba LABIRINT vor realiza un mic film (pitch) video de 2-3
minute in care vor filma robotul in timp ce parcurge traseul de tip line follower. La inceputul filmului fiecare
elev va inregistra 0 scurtd secventa video(max. 15 sec) in care va specifica verbal si cu text generic datele
de identificare (nume, clasa, profesor coordonator, scoala, localitate si judet) precum si motivatia
participarii la finala. In cadrul pitch-ului imaginea elevului/elevilor va fi vizibild pentru a putea evita
substitutiile de persoane. Se vor puncta performantele robotului(75%) cat si abilitatile de digital storytelling
ale elevului care realizeaza expunerea(25%). Optional, organizatorii pot adauga un mic punctaj al unor
voluntari;

-dupa secventa introductiva elevii vor filma robotul si procesul de masurare a traseului pentru a demonstra
ca respecta cerintele de omologare. Pentru demonstrarea respectarii dimensiunilor chenarului de concurs se
va folosi o ruletd sau un metru de croitorie. Daca este disponibild, se poate lipi si banda adeziva marcata cu
unitati de masura;

-participantii vor printa traseul line follower pe care il vor intinde pe podeaua de acasa/de la scoala. Ei vor
cronometra robotul in timp ce parcurge traseul. Elevii vor plasa pe traseu un cronometru vizibil in film.
Acesta poate fi realizat usor cu ajutorul unui telefon sau al unei tablete;

-nu se admite editarea cadrelor in care se filmeaza robotul in timp ce merge pe traseu. Se admite editarea
partii introductive din pitch sau lipirea secventei de omologare;

-pitch-ul (filmul) poate fi plasat pe Youtube (preferabil ca unlisted) sau incircat pe un drive(google,
microsoft etc) in format mp4. Participantii vor furniza doar un link spre pitch. Serverul de concurs nu va
stoca imagini video;

-incdlcarea a cel putin 0 cerinta din acest regulament duce la descalificarea concurentilor;

-pitch-urile (filmele) vor fi evaluate de catre un grup de studenti voluntari care vor acorda un punctaj de la
1 la 75 in functie de timpul in care robotul parcurge traseul. Se va acorda un punctaj suplimentar de 25
puncte pentru abilitatile de digital storytelling ale participantilor demonstrate in secventa introductiva.
Punctajul maxim este de 100 puncte la care se adauga aprecierile voluntarilor;

3. PROBA DE ROBOTICA CREATIVA
La aceasta proba de concurs elevii trebuie sa asambleze si sa programeze un robot util acasa sau la scoala
folosind piesele electronice si electromecanice furnizate in cadrul kit-ului ENSPIRO la care vor adauga
extensii in conformitate cu restrictiile de mai jos. Pe platforma nextlab.tech se ofera fluxuri de invatare
pentru construirea unui robot de udat florile folosind piesele kit-ului ENSPIRO impreuna cu cateva
elemente imprimate 3D. Aceste fluxuri au un caracter demonstrativ. Elevii pot alege sa pastreze tema din
fluxurile demonstrative(robot pentru flori) sau pot alege 0 noud tema care respecti cerintele. In cazul
pastrarii temei demonstrative elevii trebuie sa adauge extensii functionale. Cei care nu dispun de o
imprimanta 3D pot realiza piesele prin prelucrari clasice. Robotii vor fi pusi in functiune in spatiul casnic
sau la scoala in functie de utilitatea aleasa.
e Proba este destinata elevilor care au cunostinte de nivel mediu/avansat in domeniul roboticii. Elevii
incepatori sunt sfatuiti sa participe la proba de tip line follower
e Robotii trebuie sa fie independenti si sa nu fie actionati extern prin cablu sau prin telecomanda
radio in timpul functionarii.
e Elevii vor realiza filmulete video in care vor prezenta functionarea robotului.
e Elevii trebuie sa aiba varsta intre 8 si 16 ani la data inscrierii
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e La proba de ROBOTICA CREATIVA se poate participa cu roboti de tip ENSPIRO furnizati de
NEXTLAB.TECH
e Concurentii pot participa singuri sau in echipe de maxim 2 elevi. Clasamentul final se va realiza pe
roboti.

Cerinte privind extensiile realizate de elevi
In cadrul kit-ului ENSPIRO elevii vor primi o serie de componente electrice si electromecanice. La aceste
componente elevii pot adauga urmatoarele tipuri de extensii:

-elemente realizate prin imprimare 3D(carcase, cutii protectoare, elemente de mecanisme mecanice etc).
- dispozitive mecanice pentru actionarea unor dispozitive(clapete, arcuri etc)

-alte accesorii(furtune, cabluri, suruburi, piulite, saibe, distribuitoare, carcase etc). Acestea pot fi
achizitionate din magazine de bricolaj in cazul in care nu exista posibilitatea imprimarii 3D

-Maxim 2 senzori suplimentari compatibili cu placuta programabila furnizata
-Maxim 2 shield-uri suplimentare compatibile cu placuta programabila furnizata
- Maxim 2 servomotoare

Nu se admite addugarea altor placute programabile sau a unor dispozitive comerciale care realizeaza
diverse functionalitati cum ar fi: bratele robotice, dispozitive automate de control integrate cu senzori
proprii etc.

Nu se admite integrarea elementelor din kit-ul ENSPIRO cu alti roboti disponibili comercial sau
subansamble ale acestora. Robotul rezultat in urma procesului de elaborare creativa trebuie s fie rezultatul
unui munci originale depusa de echipa de proiect. Prin exceptie de la cele doua prevederi de mai sus, elevii
care au componente de la kit-urile MIRO si TECNICUS din anii trecuti le pot refolosi componentele cu
conditia sa nu depaseasca doua placute programabile in cadrul kit-ului de robotica creativa. Adica mai pot
adauga maxim o placuta programabila din Kit-urile din anii trecuti.

Arena de prezentare:

Pentru expunerea robotul se va folosi un cadru adecvat utilitatii dorite. Spre exemplu, pentru un robot de
ingrijit plantele se va folosi 0 zona cu flori din casa sau de la scoala. Echipele vor filma robotii ceea ce
implica existenta unei iluminari adecvate. Echipele trebuie sa fie pregatite pentru diferite conditii de
iluminare, care pot afecta roboteii, datorita variatiei luminii solare.

Misurarea performantelor robotului

Data fiind natura creativa a probei punctajul acordat de comisia va tine cont de particularitatile fiecarui
robot. Se vor puncta urmatoarele elemente :

a) Originalitatea temei alese. Robotii mai ingeniosi vVor primi puncte in plus

i) Gradul de stabilitate al robotului. Comisia va tine cont si de gradul de robustete al solutiei tehnice
propuse. Spre exemplu robotii care hranesc animale trebuie sa ia in calcul un comportament agresiv
al animalului;

j) Calitatea codului sursa prin care este programat robotul. Echipele de proiect de la proba de robotica
creativa vor expune codul sursa al robotului in formularul de inscriere la finala. Acesta va fi
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prezentat alaturi de pitch-ul video. Comisia va evalua si calitatea codului scris si va puncta masura
in care trateaza eficient exceptiile ce pot aparea in timpul functionarii robotului;

Omologare roboti

Inainte de a fi inscrisi in concurs, robotii vor fi omologati pentru a constata ci nu au fost aduse modificari
nepermise Kit-urilor si ca toate extensiile adaugate sunt permise. Decizia comitetului de omologare este
finali si nu poate fi contestata. in concurs pot participa doar robotii omologati. Fiecare robot trebuie sa aiba
un nume care va fi declarat la omologare.

In acest sens concurentii vor filma cu minutiozitate toate componentele robotului. Trebuie si fie vizibile
motoarele, bateriile, rotile si piesele electronice. Fiecare extensie va fi filmata separat si descrisa pe scurt.
Se va indica functionalitatea ei in cadrul robotului.

Reguli de realizare a filmarii video si modalitatea de punctare

-elevii finalisti care au un robot MIRO sau TECNICUS vor realiza un mic film (pitch) video de 2-3 minute
in care vor filma robotul in timp ce parcurge traseul de tip line follower. La inceputul filmului fiecare elev
va inregistra 0 scurta secventa video(max. 15 sec) in care va specifica verbal si cu text generic datele de
identificare (nume, clasa, profesor coordonator, scoala, localitate si judet) precum si motivatia participarii
la finala. In cadrul pitch-ului imaginea elevului/elevilor va fi vizibila pentru a putea evita substitutiile de
persoane. Se vor puncta performantele robotului(75%) cat si abilitatile de digital storytelling ale elevului
care realizeaza expunerea(25%). Optional, organizatorii pot adauga un mic punctaj al unor voluntari;
-dupa secventa introductiva elevii vor filma robotul si procesul de masurare a traseului pentru a demonstra
ca respecta cerintele de omologare. Pentru demonstrarea respectarii dimensiunilor chenarului de concurs se
va folosi o ruletd sau un metru de croitorie. Daca este disponibild, se poate lipi si banda adeziva marcata cu
unitati de masura;

-participantii vor printa traseul line follower pe care il vor intinde pe podeaua de acasa/de la scoala. Ei vor
cronometra robotul in timp ce parcurge traseul. Elevii vor plasa pe traseu un cronometru vizibil in film.
Acesta poate fi realizat usor cu ajutorul unui telefon sau al unei tablete;

-nu se admite editarea cadrelor in care se filmeaza robotul in timp ce merge pe traseu. Se admite editarea
partii introductive din pitch sau lipirea secventei de omologare;

-pitch-ul (filmul) poate fi plasat pe Youtube (preferabil ca unlisted) sau incircat pe un drive(google,
microsoft etc) in format mp4. Participantii vor furniza doar un link spre pitch. Serverul de concurs nu va
stoca imagini video;

-incdlcarea a cel putin 0 cerinta din acest regulament duce la descalificarea concurentilor;

-pitch-urile (filmele) vor fi evaluate de catre un grup de studenti voluntari care vor acorda un punctaj de la
1 la 75 in functie de timpul in care robotul parcurge traseul. Se va acorda un punctaj suplimentar de 25
puncte pentru abilitatile de digital storytelling ale participantilor demonstrate in secventa introductiva.
Punctajul maxim este de 100 puncte la care se adauga aprecierile voluntarilor. Elevii trebuie sa fie atenti ca
filmele video sa aiba secvente de introducere si incheiere, sa aiba fond sonor, cadrele sa fie dimensionate
adecvat, durata sa fie minimizata, sa ofere explicatii detaliate etc;

-elevii pot realiza pitch-ul singuri sau in echipe de maxim doi elevi;



