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Prezentare generala

La debutul fiecarui an scolar este necesara o diagnoza privind nivelul de structurare al
competentelor elevilor care are rolul de a orienta proiectarea didacticd ulterioard. In contextul
special generat de pandemia COVID 19, din cauza invatarii la distantd este necesara o reflectie
asupra achizitiilor invatarii elevilor, in termeni de competente si continuturi, pornind de la o analiza
onestd a activitatii de predare-invatare-evaluare desfasurate, care va sta la baza planificarii
calendaristice.

Prezentul material are scopul de a facilita o interventie precisa in anul scolar 2020-2021 pentru
eliminarea sau reducerea decalajelor, create de finalizarea anului scolar anterior in conditii de
pandemie, intre curriculumul scris (materializat In programa scolard) si cel implementat (aplicarea
programei), avand in vedere faptul ca aceste decalaje au consecinte directe asupra curriculumului
realizat (achizitiile elevilor).

Finalizarea anului scolar 2019-2020 in conditiile pandemiei de COVID-19 necesitd o analiza
privind parcurgerea programei scolare din punct de vedere al nivelului de structurare al
competentelor specifice, pentru fiecare an de studiu. Aceastd analizd trebuie realizatd de catre
fiecare cadru didactic cu scopul de a planifica si proiecta, din aceastd perspectiva, procesul de
predare-invatare-evaluare in conformitate cu programa anului scolar 2020-2021.

Cadrele didactice vor evalua onest, la inceputul anului scolar, achizitiile elevilor si vor stabili
contextele, materializate in activititi de invatare, pentru remedierea aspectelor identificate. In
vederea recuperdrii decalajelor identificate se vor planifica activitdti cu caracter remedial sau de
recuperare, activitdti de invatare care sd conduca la structurarea acelor competente ale elevilor
partial structurate/nestructurate in anul scolar 2019-2020, fara a prejudicia tintele anului scolar
2020-2021.

Fara a se dori o abordare exhaustiva sau prescriptiva (obligatorie), consideram necesar si util ca
fiecare cadru didactic sd reflecteze asupra demersului prezentat in cele ce urmeaza, in vederea
stabilirii actiunilor necesare pentru planificarea, proiectarea si desfasurarea procesului didactic in
anul gcolar 2020-2021.

Intregul proces este structurat pe urmatorii pasi in scopul proiectirii unui parcurs educational
tintit pe nevoile de invatare ale elevilor:
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Invatamant primar
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< dupa caz dezavantajate

Prezentul material este specific unei clase, iar fiecare disciplind in parte contine recomandari si
exemplificari prin care cadrul didactic este orientat in ceea ce priveste analiza, diagnoza si actiunile
ulterioare pentru a facilita invatarea din perspectiva structurarii competentelor specifice din
perioada martie — iunie 2020 prin activitati de invatare remediald / de recuperare si din
perspectiva abordarii procesului educational prin solutii alternative — mediul online, noile
tehnologii.

Urmatoarea organizare internd este prezentata pentru fiecare disciplind, in cadrul fiecarei clase:

Sectiunea 1  — Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invétairii la finele anului
scolar 2019-2020 in vederea realizarii planificarii calendaristice pentru
noul an scolar

— Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

— Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activitiati de
invitare

3.1 Exemple de activititi remediale

3.2 Exemple de activitiati pentru elevii in risc

Sectiunea 2
Sectiunea 3

Repere metodologice — 3
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Tranzitia de la invatiméantul prescolar (intervalul de varsta 5-6/7 ani) la invatamantul scolar
(clasa pregatitoare)

Sectiunea 1. Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invatarii la finalul anului scolar
2019-2020 in vederea realizarii planificirii calendaristice pentru noul an scolar

Anul scolar 2020 - 2021 vine cu oportunitati si provocdri unice cauzate de perturbarea
procesului de predare-invatare-evaluare din martie-iunie 2020. Recomandarile din perspectiva
curriculumului scris (programe scolare) reprezinta un raspuns la aceste conditii. Ele nu inseamna o
modificare a programei scolare in vigoare, ci descriu un proces pe care fiecare cadru didactic il
poate parcurge pentru a planifica si proiecta demersul didactic astfel incat, la finalul clasei
pregdtitoare, toate comportamentele din Curriculum si Planul de invatimant pentru educatie
timpurie si competentele specifice din programa clasei pregétitoare sa fie structurate.

In vederea elaborarii planificarii calendaristice pentru noul an scolar se recomandi
urmatorul demers:

- se analizeaza urmatoarele documente:

e Curriculum si Planul de invatimant pentru educatie timpurie:
https://www.edu.ro/ordinul-ministrului-educa%C8%9Biei-na%C8%9Bionale-nr-
4694082019-privind-aprobarea-curriculumului-pentru
https://www.edu.ro/sites/default/files/Curriculum%20ET 2019 aug.pdf

¢ Plan-cadru Clasa Pregatitoare:
http://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/Pl cadru-
actuale/Primar/1_OMEN_3.371 12.03.2%20013%20%?20privind%20aprobarea%?20planuril
or-
cadru%?20inv primar%:20s1%20a%20Metodologiei%20privind%?20aplicarea%20planurilor-
cadru%?20de%?20invatamant.pdf

e Programe scolare in vigoare pentru clasa pregétitoare:

e Comunicare in limba romana:
http://programe.ise.ro/Portals/1/2013_CP_I _1I/01_CLR_CP_II_ OMEN.pdf
e Matematica si explorarea mediului:
http://programe.ise.ro/Portals/1/2013_CP_I I1/25_Matematica_explorarea_mediului_ CP_II

OMEN.pdf

e Fiecare cadru didactic va analiza programa scolard valabila in anul scolar 2019-2020 pentru
domeniile Dezvoltarea limbajului, a comunicarii si a premiselor citirii si scrierii $i
Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii pentru Invatimantul prescolar (intervalul de
varstd 5-6/7 ani), identificind in continuare comportamentele nestructurate sau incomplet
structurate, respectiv continuturile asociate neatinse, a caror recuperare este necesara.

Concluziile privind competentele nestructurate sau insuficient structurate,
continuturile asociate din programa anului scolar 2019-2020 si puntile de legiatura cu cele din
programa noului an scolar stau la baza planificarii calendaristice pentru noul an scolar.
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Sectiunea 2. Evaluarea gradului de achizitie a comportamentelor din anul anterior

La inceputul anului scolar 2020-2021, se va realiza evaluarea initiala, al carei rol este
diagnostic si prognostic.

Se va porni de la o evaluare initiala temeinicd care sa vizeze toate comportamentele si
continuturile anului scolar precedent cu o focalizare pe comportamentele si continuturile din
perioada martie —iunie 2020 in scopul ajustarii parcursului didactic ulterior pornind de la rezultatele
acesteia.

Exemple de itemi care vizeaza un singur comportament si care au diferite grade de
complexitate, sunt incluse in cele ce urmeaza. Administrarea acestor itemi va releva zonele de
interventie ulterioara.

Se vor proiecta activitati de invatare remediala in functie de analiza rezultatelor la itemii de
evaluare. Fiecare comportament din unitatile de invatare specifice perioadei martie-iunie 2020, a
fost vizat printr-un numar de itemi. Nevoia de interventie remediald se decide in functie de
rezultate. Pentru astfel de situatii s-au propus si activitati de invatare remediala.

In cele ce urmeaza, se pot regisi exemple de sarcini de evaluare initiald pentru stabilirea
interventiilor de tip remedial/de recuperare, pentru comportamente considerate structurate/partial
structurate care au fost identificate. Deoarece evaluarea initiala are in vedere toate comportamentele
din programa anului scolar anterior, s-a identificat si un comportament structurat in perioada
septembrie 2019 - martie 2020, care std la baza formarii unor competente specifice din clasa
pregdtitoare, in anul scolar 2020-2021 pentru care s-au elaborat exemple de itemi si activitati
remediale. Fiecare exemplu de item este nsotit de un barem.

Fiecare cadru didactic va alege metoda de evaluare in functie de comportamentele care

trebuie evaluate si va construi un instrument de evaluare adaptat acestora. Poate selecta din
exemplele de itemi prezentate mai jos in functie de particularitatile clasei.

Dupa aplicarea probei de evaluare initiala si analiza rezultatelor, fiecare cadru
didactic va decide, in functie de situatia specificd identificata, interventia de tip remedial
necesara.
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Domeniul: Dezvoltarea limbajului, a comunicarii si a premiselor citirii si
scrierii>Comunicare in limba roméana

<

Recomandari din perspectiva recuperarii/ameliorarii/remedierii unor comportamente,
in anul scolar 2020-2021

Comportamentul 3.2. Discrimineazi/diferentiaza fonetic cuvinte, silabe, sunete si
asociaza sunete cu litere poate fi restructurat/recuperat/ameliorat prin competentele 1.3. si 2.1., din
programa disciplinei Comunicare in limba romdnd, prin continuturile:
Fonetica - sunete specifice limbii romane, despartirea cuvintelor 1n silabe
Cuvantul
Propozitia/ enuntul- formularea de propozitii cu suport intuitiv

La finalul perioadei prescolare 2019-2020, sunt | Competente specifice clasei pregatitoare la
identificate probleme in manifestarea | disciplina Comunicare in limba romana
urmatoarelor comportamente la Dezvoltarea | asociate comportamentelor din perioada
limbajului, a comunicarii si a premiselor citirii si | prescolara, in cadrul cirora se poate face

scrierii restructurarea
3.2. Discrimineaza/diferentiazd fonetic cuvinte, | 1.3. Identificarea sunetului initial si/ sau final
silabe, sunete si asociaza sunete cu litere dintr-un cuvant, a silabelor si a cuvintelor din

propozitii rostite clar si rar
2.1. Pronuntarea clard a sunetelor si a
cuvintelor Tn enunturi simple
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Comportamentul 3.4. poate fi recuperat/ameliorat prin competenta 4.1., din programa
disciplinei Comunicare in limba romdnd, prin continuturile:
Elemente grafice care intrad in componenta literelor de méana: linii, puncte, bastonase, zale,
ovale, semiovale, nodulete, bucle
Literele mici si mari de tipar
Desenarea literelor de tipar
Simboluri neconventionale folosite in exprimarea scrisa
si
prin competenta 3.1. Manifestarea liberd, adecvatd, pe muzicd, apeland la diverse forme de
exprimare, din programa disciplinei Muzica si miscare, prin continuturile:
Miscari libere pe muzica
Miscari sugerate de textul cantecului
si
prin competenta 2.4. Transformarea unui material prin tehnici simple, din programa disciplinei Arte
vizuale si abilitati practice, prin continuturile:
Modelaj-Materiale si instrumente: plastilina, lut

La finalul perioadei prescolare 2019-2020, sunt
identificate probleme in manifestarea
urmatoarelor comportamente la Degzvoltarea
limbajului, a comunicarii si a premiselor citirii i
scrierii

Competente specifice clasei pregatitoare la
disciplina Comunicare in limba romdna
asociate comportamentelor din perioada
prescolara, in cadrul cidrora se poate face
restructurarea

3.4. Asimileazd unele elemente ale scrisului si
foloseste diferite modalitdti de comunicare grafica si
orala pentru transmiterea unui mesaj

4.1. Trasarea elementelor grafice si a
contururilor literelor, folosind resurse variate

Comportamentul: 2.1. Demonstreaza capacitate de comunicare clard a unor idei, nevoi,
curiozititi, actiuni, emotii proprii (comunicare expresiva) a fost structurat pe parcursul anului
scolar 2019-2020 si sta la baza formarii unor competente specifice din clasa pregatitoare in anul

scolar 2020-2021, prin continuturile:

Acte de vorbire
Cuvantul. Propozitia/Enuntul
Forme ale discursului oral.

La finalul perioadei prescolare 2019-2020, sunt
identificate probleme in manifestarea urma-
toarelor comportamente la Dezvoltarea limbajului,
a comunicdrii si a premiselor citirii si scrierii

Competente specifice clasei pregatitoare la
disciplina Comunicare in limba romdna
asociate comportamentelor din perioada
prescolari, in cadrul cirora se poate face
restructurarea

2.1. Demonstreaza capacitate de comunicare clara a
unor idei, nevoi, curiozitati, actiuni, emotii proprii
(comunicare expresiva)

2.2. Transmiterea unor informatii referitoare
la sine si la universul apropiat, prin mesaje
scurte

___________________________________ -0 Repere metodologice — 7
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Domeniul: Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii—Matematica si explorarea mediului
Comportamentul 2.2. Demonstreazd familiarizarea cu informatii despre méarime, forma,
greutate, indltime, lungime, volum poate fi restructurat/recuperat/ameliorat prin competenta 5.1.
din programa disciplinei Matematica si explorarea mediului, prin continuturile:

Date

Colectarea si gruparea datelor

Lungime

Unitati nonstandard

Timp

Ziua, saptimana, luna: denumire, ordonare
Anotimpurile: denumire, ordonare

Bani

Leul (bancnotele de 1 leu, 5 lei, 10 lei)
Schimburi echivalente valoric in concentrul 0-31
Stiintele vietii

Plante si animale

La finalul perioadei prescolare 2019-2020, sunt | Competente specifice clasei pregatitoare la

identificate probleme in manifestarea | disciplina  Matematicd si  explorarea
urmatoarelor comportamente la Dezvoltarea | mediului asociate comportamentelor din
cognitivd si cunoasterea lumii perioada prescolari, in cadrul carora se

poate face restructurarea

2.2. Demonstreazd familiarizarea cu informatii | 5.1. Sortarea/clasificarea unor obiecte/
despre marime, forma, greutate, indltime, lungime, | materiale etc., pe baza unui criteriu dat
volum

Comportamentul 3.2. Descrie unele caracteristici ale lumii vii, ale Piméntului si Spatiului
poate fi restructurat/recuperat/ameliorat prin competenta 3.1. din programa disciplinei Matematica
si explorarea mediului, prin continuturile:

Elemente intuitive privind:

Pamantul

Prezenta apei in naturd sub diverse forme (precipitatii, rauri, lacuri, mare etc.)

Fenomene ale naturii: ploaie, ninsoare, vant, fulger, tunet

Universul

Pamantul, Soarele si Luna: recunoastere in modele simple

si

prin competenta 2.3. Explorarea caracteristicilor fiintelor si obiectelor preferate si a interactiunii
simple cu acestea, din programa disciplinei Dezvoltare personalda, prin continuturile:

Interactiuni simple cu fiinte si obiecte familiar

La finalul perioadei prescolare 2019-2020, sunt | Competente specifice clasei pregatitoare la

identificate probleme in manifestarea | disciplina  Matematicd si  explorarea
urmatoarelor comportamente la Dezvoltarea | mediului asociate comportamentelor din
cognitivd si cunoasterea lumii perioada prescolari, in cadrul carora se

poate face restructurarea

3.2. Descrie unele caracteristici ale lumii vii, ale | 3.1. Descrierea unor fenomene/procese/

Pamantului si Spatiului structuri  repetitive simple din mediul
apropiat, in scopul identificarii  unor
regularitati

________________________________ -0 Repere metodologice — 8
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Comportamentul 2.5 Rezolva situatii problema, pornind de la sortarea si reprezentarea unor
date a fost structurat pe parcursul anului scolar 2019-2020 si sta la baza formarii unor competente
specifice din clasa pregatitoare Tn anul scolar 2020-2021, prin continuturile:

Adunarea si sciderea cu suport intuitiv

Probleme simple de adunare si scadere cu 1-5 unitati, cu suport intuitiv

La finalul perioadei prescolare 2019-2020, sunt
identificate probleme in manifestarea
urmaitoarelor comportamente la Degvoltarea
cognitiva si cunoasterea lumii

Competente specifice clasei pregititoare la
disciplina  Matematica si  explorarea
mediului asociate comportamentelor din
perioada prescolara, in cadrul carora se
poate face restructurarea

2.5 Rezolva situatii problema, pornind de la sortarea
si reprezentarea unor date

5.2. Rezolvarea de probleme in care intervin
operatii de adunare sau scadere cu 1-5 unitati,
in concentrul 0-31, cu ajutorul obiectelor

COMUNICARE IiN LIMBA ROMANA

*Nota:

Cerinta fiecarui item va fi citita de catre cadrul didactic.

Comportamentul: 3.2. Discrimineaza/diferentiaza fonetic cuvinte, silabe, sunete si asociaza

sunete cu litere

1. Uneste fiecare imagine cu litera initiald a cuvantului care o denumeste.
(Un model am realizat eu pentru tine.)

=
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e Uneste corect imaginile care arat pisica si pasdrea cu litera ,,P”, cele
Réspuns corect care prezinta casa si creioanele cu litera ,,C”, iar imaginile reprezentand
umbrela si ursul cu litera ,,U”.

Raéspuns partial . . . e 9
core% ¢ patt e Uneste corect trei-patru din cele sase imagini din enumerarea data.
Réspuns incorect e Orice alt raspuns 1n afara celor corecte

2. Lipeste literele potrivite pentru a forma cuvintele ilustrate de imagini.

Nota pentru profesori: Fiecare elev va primi un set de litere decupate.
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Raspuns corect e Lipeste corect toate literele pentru a forma cuvintele ilustrate de imagini:
NUCA, CAIL, MERE.
Raspuns partial e Lipeste corect literele pentru a forma oricare doud din cuvintele ilustrate
corect de imagini.
Réspuns incorect e Orice alt raspuns 1n afara celor corecte.

e e e e e e e e e e e, e, e e e e e = — ° Repere metodologice — 10
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3. Coloreaza bulina corespunzatoare sunetelor e, m si b:
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00-000

Raspuns corect

e Coloreaza corect bulina corespunzatoare sunetului e in cuvantul vulpe,
m in cuvantul inind si b in cuvantul balon.

Raspuns partial
corect

e (oloreaza corect bulina corespunzatoare sunetelor doar pentru doud din
cuvintele date.

Réspuns incorect

e Orice alt raspuns in afara celor corecte

Credit foto:

Nota pentru profesori: Imaginile se vor imprima color.

https://pngime.com/uploads/teddy bear/teddy bear PNG43.png

https://pixabay.com/ro/vectors/pisic%C4%83-cap-portret-dr%C4%83 gu%C5%A3-fata-304321/

http://pngimg.com/uploads/umbrella/umbrella PNG69168.png

https://www.needpix.com/photo/download/1138391/butterfly-orange-clip-art-insect-nature-natural-

bug-wings-colorful

https://pixabay.com/ro/illustrations/creioane-color-pixuri-vopsea-4214617/

https://pixabay.com/ro/illustrations/pas%C4%83re-dr%C4%83 gu%C5%A3-ave-zbura-zbor-

3643529/

____________________ 2 Repere metodologice — 11




https://www.needpix.com/photo/download/1063177/train-cartoon-transportation-travel-transport-
design-vehicle-colorful-free-pictures
https://pngimg.com/uploads/grape/grape PNG2995.png

https://publicdomainvectors.org/en/free-clipart/Brown-nut/41788.html
https://pixabay.com/vectors/horse-race-horse-animal-equine-1297225/
https://pixabay.com/vectors/fruit-apple-food-apples-eating-356519/
https://www.publicdomainpictures.net/pictures/40000/velka/red-heart-clipart.jpg
https://pixabay.com/vectors/adorable-adorable-fox-1294639/
https://pixabay.com/ro/vectors/petrecere-de-aniversare-balon-295384/

Comportamentul: 3.4. Asimileaza unele elemente ale scrisului si foloseste diferite modalitati
de comunicare grafica si orala pentru transmiterea unui mesaj

1. Traseaza peste liniile punctate:

a)
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Raspuns corect e Traseaza corect pe toatd linia punctata.

Réspuns partial e Traseaza partial corect pe toatd linia punctatd, depasind conturul sau
corect avand spatii fara contur.

Réspuns incorect e Orice alt raspuns 1n afara celui corect

2. Deseneaza, pe spatiul dat, forma literei/literelor din imaginile date, folosind creioanele

cerate/creioanele colorate:
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Raspuns corect e Deseneaza corect, pe spatiul dat, forma literei/literelor E, R, T, M,
silabei MA corespunzdtoare imaginilor date, folosind creioanele
cerate/creioanele  colorate, respectand incadrarea pe  spatiul
corespunzator.
Raspuns partial e Deseneaza partial corect forma literei/literelor E, R, T, M, silabei MA
corect din imaginile date, folosind creioanele cerate/creioanele colorate, fara a
respecta incadrarea pe spatiul corespunzator.
e Deseneaza partial corect, pe spatiul dat, doar forma a trei-patru litere din
imaginile date, folosind creioanele cerate/creioanele colorate.
Réspuns incorect e Orice alt rdspuns in afara celor corecte

3. Alege silaba potrivita in

cuvantul dat si completeaza-I:

~ PUSA
a) RA
b) MA
¢) PA
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Raspuns corect

e Completeazi corect cuvantul cu silaba PA, desenand forma
literelor P si A , pe spatiul dat.

Réspuns incorect

e Orice alt raspuns in afara celui corect

Credit foto:

http://pngimg.com/uploads/bee/bee PNG74737.png
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si arhiva personald prof. inv. primar Elena-Cristina Petrescu

Comportamentul: 2.1. Demonstreaza capacitate de comunicare clard a unor idei, nevoi,
curiozitati, actiuni, emotii proprii (comunicare expresiva)

1. Recunoaste jocul din imagine si incercuieste eticheta potrivita:

LEAPSA

SOTRON

RATELE SI
VANATORII

Raspuns corect

Identifica corect jocul din imagine si coloreaza eticheta potrivitd jocul
din imagine.

Réspuns incorect

Orice alt raspuns in afara celui corect

2. Incercuieste propozitia adevarata:

Scufita Rosie si-a pierdut pantoful la bal.
Alba-ca-Zapada a fost pacalita de urs.

Pinocchio era o papusa de lemn.

Raspuns corect

Alege corect propozitia adevarata: Pinocchio era o papusa de lemn.

Raspuns incorect

Orice alt raspuns in afara celui corect
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3. Incercuieste litera care arata ce personaj NU face parte din povestea din imagine.
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Raspuns corect o Incercuieste corect varianta b) a raspunsului ce reprezinti
personajul care nu face parte din povestea ,,Ursul pacalit de
vulpe”.
Réspuns incorect e Orice alt raspuns in afara celui corect.
Credit foto:

https://inlumeacopiilorblog.wordpress.com/2017/07/25/ursul-pacalit-de-vulpe/
https://nemi.ro/ursul-pacalit-de-vulpe/

https://www.bookaholic.ro/interviu-colectiv-cu-ilustratorii-colectiei-basmul-din-
buzunar.html/ursul-pacalit-de-vulpe

https://www.edituradph.ro/carti/alba-ca-zapada-citeste-mi-o-poveste--pr410.html
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MATEMATICA SI EXPLORAREA MEDIULUI

*Nota:
Cerinta fiecarui item va fi citita de catre cadrul didactic.

Comportamentul: 2.2. Demonstreaza familiarizarea cu informatii despre marime, forma,
greutate, inaltime, lungime, volum

1. Incercuieste imaginea care are aceeasi marime cu cea datd in prima coloana:
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Raspuns corect e Incercuieste corect imaginile care au aceeasi marime cu cea initiala,
in toate cele trei situatii date.
Raspuns  partial e Incercuieste corect imaginile care au aceeasi marime cu cea initiala,
corect in 1-2 situatii date.
Réspuns incorect e Orice alt rdspuns 1n afara celor corecte.

2. Coloreaza, cu verde, toate triunghiurile mici:

<1qu[> /\
D—24 O ] =

v
DDD)/\
N
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Raspuns corect e (oloreaza corect, cu verde, toate cele 11 triunghiuri mici din alcatuirea
desenului dat

Raspuns partial e Coloreaza corect, cu verde, cel putin sapte din cele 11 triunghiuri mici
corect din alcatuirea desenului dat
Réspuns incorect e Orice alt raspuns in afara celui corect

3. Continud, dupa model:
Daca un creion albastru are lungimea cat doua creioane rosii, trei creioane albastre vor
avea lungimea a ..... creioane rosii. Deseneaza, mai jos, cum ai calculat.
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& Raspuns corect e Deseneaza corect cate doud creioane rosii pentru fiecare creion albastru
dat, respectind lungimea acestora si afland rezultatul corect prin
numarare.
Raspuns partial e Deseneaza partial corect cate doud creioane rosii pentru fiecare creion
corect albastru dat, fara a respecta lungimea corespunzatoare.
e Afld rezultatul corect, fard a desena cate doud creioane rosii pentru
fiecare creion albastru dat.
Réspuns incorect e Orice alt raspuns in afara celui corect.

Credit foto:
https://www.needpix.com/photo/download/654741/bicycle-small-vehicle-bike-cycle-sport-free-
vector-graphics-free-pictures-free-photos
https://pixabay.com/ro/illustrations/plan-avia%C5%A3ie-jet-fundal-zbor-5271567/

https:// www.needpix.com/photo/download/1076546/fish-goldfish-orange-vector-svg-toy-pond-
drawing-sweet

https://pixabay.com/ro/vectors/arbore-treehouse-woodhouse-lemn-160030/
https://pixabay.com/ro/vectors/curcubeu-pictat-avere-desen-animat-307622/
https://www.needpix.com/photo/download/654741/bicycle-small-vehicle-bike-cycle-sport-free-
vector-graphics-free-pictures-free-photos
https://pixabay.com/ro/illustrations/plan-avia%C5%A3ie-jet-fundal-zbor-5271567/
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https:// www.needpix.com/photo/download/1076546/fish-goldfish-orange-vector-svg-toy-pond-
drawing-sweet

https://pixabay.com/ro/vectors/arbore-treehouse-woodhouse-lemn-160030/
https://pixabay.com/ro/vectors/curcubeu-pictat-avere-desen-animat-307622/

Comportamentul: 3.3. Descrie unele caracteristici ale lumii vii, ale PAmantului si Spatiului

1. Identifica Soarele si planetele Sistemului Solar, realizand corespondenta intre eticheta data si
imaginea potrivita.
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«(0 Raéspuns corect e Identifica corect Soarele si planetele Sistemului solar, realizand
= corespondenta Intre eticheta datd si imaginea potrivita.
) < . . o . . . .
lel Raéspuns partial e Identifica partial corect Soarele si planetele Sistemului solar,
’(>U corect realizand corespondenta intre eticheta data si imaginea potrivita
c pentru cel putin 6 din situatiile date.
Réspuns incorect e Orice alt raspuns 1n afara celor corecte.

2. Incercuieste [] corespunzitoare enunturilor adevirate:
"I Soarele este o stea.
] Pamantul se invarte in jurul Soarelui.
] Marte este cea mai indepartata planeta de la Soare.
" Luna nu are lumina proprie.
"I Soarele se misca in jurul Pamantului.

Raéspuns corect e Incercuieste corect [| corespunzdtoare enunturilor adevarate:
Soarele este o stea.; Pamantul se Invarte in jurul Soarelui.; Luna
nu are lumina proprie.

Raspuns partial e Incercuieste corect [ corespunzatoare pentru 1-2 enunturi
corect adevarate.
Réspuns incorect e Orice alt rdspuns 1n afara celor corecte.

3. Asculta cu atentie informatiile urmatoare si completeaza apoi enuntul dat cu cuvantul potrivit.

Sursele de lumina din natura se numesc naturale, iar cele create de om se numesc artificiale.
Licuricii lumineazd uneori in noptile de vard. Lumina lor este o sursd de lumina
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Raspuns corect

Completeaza corect enuntul dat cu cuvantul ,NATURALA?”, astfel

incat afirmatia sa fie adevarata.

Raspuns incorect

Orice alt raspuns in afara celui corect.

Credit foto:

https://ro.pinterest.com/pin/73676143891353712/

unor date

Comportamentul: 2.5. Rezolva situatii-problema, pornind de la sortarea si reprezentarea

1. Coloreaza tot atatea spatii cate jucarii ai gasit din fiecare fel, ca Tn modelul dat:
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Raspuns corect
e Continud dupa model, colorand corect numarul de spatii corespunzétor
celor 4 jucarii.
Raspuns partial e Continud dupd model, colorand corect numarul de spatii corespunzator
corect pentru 1, 2 sau 3 jucarii date.
Raspuns incorect e Orice alt raspuns 1n afara celor corecte.

2. Incercuieste numarul care arata cate zile are saptdmana.

SEPTEMBRIE 2020
LUNI MARTI MIERCURI | JOI VINERI SAMBATA | DUMINICA
10 14 7 8

Raspuns corect
e Incercuieste numarul 7 care arata cate zile are saptamana.
Réspuns incorect e Orice alt raspuns in afara celui corect.

3. Completeaza casutele cu numerele corecte, astfel incat afirmatiile sa fie adevarate:

| -
®
£
| -
o
el
(e
<0
-
)
-+
(O
>
c

¢

e 6 mai mare decat 2 cu

e 2 mai mic decit 6 cu

Raspuns corect e Completeaza cele doud cu numadrul 4, astfel incat afirmatiile
devin adevdrate.

Raspuns partial e Completeaza corect o cu numarul 4, astfel incat afirmatia sa
corect fie adevarata.

Raspuns incorect  Drice alt raspuns in afara celor corecte.

Credit foto:

https://clipartstation.com/wp-content/uploads/2018/09/clipart-of-doll-3.ipg
https://pixabay.com/ro/illustrations/dinozaur-juc%C4%383rie-dr%C4%83 gu%C5%A3-4372389/
https://pngimg.com/uploads/teddy bear/teddy_bear PNG43.png
https://pixabay.com/ro/vectors/balansoar-horse-juc%C4%83rie-copilului-33719/
https://pixabay.com/ro/illustrations/plan-avia%C5%A3ie-jet-fundal-zbor-5271567/
https://pixabay.com/ro/vectors/verde-frunze-model-nuan%C5%A3e-simplu-1300055/
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Sectiunea 3. Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activititi de invétare
remediala

Evaluarea initiala va releva eventualele comportamente nestructurate sau partial structurate
ale fiecarui elev. Pornind de la rezultatele evaluirii, profesorul va construi activitiati de
invitare cu caracter remedial in vederea formarii competentelor nestructurate sau partial
structurate.

Aceasta sectiune include sugestii de activititi de invatare cu caracter remedial care sa
conduca la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul scolar 2019-2020, fara a
prejudicia tintele anului scolar 2020-2021.

3.1 Exemple de activitati remediale

COMUNICARE iN LIMBA ROMANA

*Nota:
Fiecare sarcina de lucru va fi citita de catre cadrul didactic.
Competenta specifica: 1.3. Identificarea sunetului initial si/ sau final dintr-un cuvant, a silabelor si
a cuvintelor din propozitii rostite clar si rar
Problema: Lumea minunati a sunetelor
Descrierea activitatii: Identificarea sunetului ,,g” in cuvinte, pronuntarea corectd a sunetelor ce
compun cuvintele, asocierea unei forme cu o literd si desenarea literei G
e Priveste si ascultd povestea literei de azi:
Imagini audio-video:
Editura EDU: ,,Sunetul si litera G”
https://www.youtube.com/watch?v=2FbVQkhKPKw&list=PLsY -
Ky1zUJwf0SZtMUUwZJalK15zwq0 WK &index=9
e In povestea de azi ai auzit foarte multe cuvinte cu sunetul ,,g”. Care sunt acestea? Enumera
cel putin cinci cuvinte care incep cu sunetul ,,g”:
GROZAV, GASTELE, GAINILE, GRAU, GRAUNTE, GRABA, GALBEN, GRATUITA, GATA,
GOLASI, GARGARITE, GAROAFA, GATUL, GUSTOASE, GOLF ...
e Atunci cand scriem, folosim litera ,,g/G” pentru sunetul ,,g”. latd care sunt literele ,,g” si
,G”’! (se prezinta plansele cu aceste litere)
e C(iteste si tu aceste litere!
Nota pentru profesori: Cuvintele exemplificate anterior de citre elevi sunt scrise la tabla de catre
cadrul didactic.
° incercuiegte, in cuvintele de la tabla, litera ,,G”.
GROZAV ...
e Desparte in silabe cuvintele pe care eu le rostesc:
grup, fag, aleg, galben, gutuie, greier, fagure, Gabriel, fraguta, prag, negru, guler, colega, alearga,
Bulgaria, coleg
e Indica:
o unde se aude sunetul ,,g” n aceste cuvinte.
o in ce cuvant/cuvinte se aude silaba ,,gu”.
e Forma literei ,,G” este G.
e Deseneaza si tu litera G mare de tipar, pe conturul dat:
Nota pentru profesori: Cadrul didactic exemplificd desenarea literei ,,G” la tabla.
e Deseneaza literele din cuvintele:
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STEAG

MAGAR

GRIGORAS

Feedback:
https://www.mentimeter.com/

Credit foto: arhiva personala prof. inv. primar Elena-Cristina Petrescu

Competente specifice: 1.3. Identificarea sunetului initial i/ sau final dintr-un cuvant, a silabelor si
a cuvintelor din propozitii rostite clar si rar si 2.1. Pronuntarea clard a sunetelor si a cuvintelor 1n
enunturi simple

Problema: Ne jucam cu sunetele cs, gz si literele X, x

Descrierea activitatii: Identificarea sunetelor ,,cs/gz” in cuvinte, pronuntarea corecta a sunetelor ce
compun cuvintele, asocierea unei forme cu o literd si desenarea literei X

o Mesaj catre elevii clasei:
https://app.classroomscreen.com/wv1/5e0561d8-8172-4b48-a668-b1bd15dbfbf7
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€ s ce © @ 1ipe/app dessroomscaven.com midget scrcoryELlet b d243 ABAd S1ca cideat -9 noe s =

MARTI, 12 MAI 2020

BUNA DIMINEATA, STRUMFI JUCAUSI!
EX-TRA-OR-DI-NAR
EXACT

A INCEPUT ORA EXACT LA 10:00.
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e Vom merge astazi Intr-o noud excursie prin ,,Lumea literelor” si vom descoperi literele ,,x si
X
Imagini audio-video:
Editura EDU: ,,Sunetele cs, gz si literele X, x”
https://www.youtube.com/watch?v=PdpJFjrS_0g&list=PLsY-
Ky1zUJwt0SZtMUUwZJalK15zwqgOWK &index=26

e Rosteste si tu, pe rand, urmatoarele cuvinte: FIX, EXTRAORDINAR, PIX, EXERCITII,
EXAMEN, EXPEDITII, EXCURSII, TAXI, EXACT

Nota pentru profesori: Activitatea de invatare se desfasoara apoi pe baza fisei de lucru de
mai jos, cu urmatoarele sarcini de lucru:
https://www.twinkl.ae/resource/ro-lc-6089-recunoasterea-literei-x-x-fia-de-lucru-romanian-
romana

Coloreaza cu verde cercurile in care se afld ,,X” si cu portocaliu pe cele in care se afld ,x”.
incercuie@te cu albastru ,,x”’ si cu mov ,,X”.

Coloreaza litera ,,x” acolo unde o vezi scrisa in cuvinte:

Coloreaza literele ,,X”.

Coloreaza literele ,,x” si,,X” pentru a-l ajuta pe Alexandru sa ajunga la xilofon.

Nota pentru profesori: Activitatea se poate continua cu jocul de sortare ,,Ce auzi: cs sau gz?”
https://www.twinkl.com.mt/resource/amp/sunetele-cs-i-gz-i-literele-x-i-x-joc-de-sortare-ro-
dlc-311
Pentru a beneficia de caracteristicile interactive ale prezentdri PowerPoint, aceasta va fi
vizualizata in modul ,,Expunere diapozitive” sau ,,Slide Show”.

Feedback:

https://app.classroomscreen.com/pv1/5dfa4a20-bf8f-4e7f-b98c-cdce38bla9a3

i ] -
Azi, 18 mai,2020, mg-am, simtit ...
. 1= L& : ’ i
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Credit foto: arhiva personala prof. inv. primar Elena-Cristina Petrescu

Competenta specifica: 4.1. Trasarea elementelor grafice si a contururilor literelor, folosind resurse
variate
Problema: Familia mea
Descrierea activitatii: Scrierea pe diferite suporturi si cu diferite instrumente, a unor modele
liniare, simboluri etc.; desenarea literelor mari de tipar.
e Priveste povestea desenata:
Familia - MTR ma inspira
https://www.youtube.com/watch?v=98QT8clvG-8&feature=youtu.be
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Activitate frontala:
e Enumerd ce desene/ilustratii, simboluri a utilizat artistul pentru a transmite povestea familiei
din imaginile urmarite de voi.
e Descoperd/observa ce mai foloseste artistul alaturi de .
ilustratii pentru ca povestea sa fie inteleasa mai bine. \g\\* 7 Sy
e Identifica, in norul de cuvinte de mai jos, \’& - W[EHUR[
pe cele care apar in povestea desenata:

S f =

X / _[[

\@\@\\« R ,&_-%! i s %‘ \Q"

o o %“ .uui.ﬁf};%;%é* ' » %ém ‘\%\u%‘?g

e Cumarkerele colorate, completeaza, la tabla, Sl | ;N-“M_’m%{ﬂf/w W S T
literele care lipsesc din cuvintele descoperite: j: A o . i
(ANA Mo CHE 2o S =20
___(MAMA) i S S
______ (FAMILIE) e [ [[g Sy
(TIM) - M 7 et SRy
2 =3 5 s | 'C_'JET!:'
(TATA) HMWA..-A Nz’ E§2 E=ES;
_____ (PISICA) ‘
(CAINE)

Activitate individuala:
e Pec foaia alba primitd (foaie velind, Ag4)/cartonul natur (reciclat), cu creioanele cerate,
deseneaza literele mari de tipar din aceste cuvinte. Literele tale pot fi de marimi si culori

diferite, asezate in orice directie.
, TIM, " AMILIE, MAMA, TATA, PISICA, CAINE, , GRADINA, IMPREUNA ...

Notdi pentru profesori: In functie de vreme si de spatiul scolii, activitatea cu creioanele cerate,
se poate desfasura in curtea scolii, elevii desenind literele mari de tipar din cuvinte, pe asfalt,
cu cretd coloratd. Cuvintele identificate sunt scrise de cadrul didactic, in curtea scolii, inainte
de a ajunge elevii sd indeplineasca sarcina de lucru. Spatiul de lucru este delimitat anterior, cu
cretd, astfel incat fiecare elev sa-si aleaga unul din locurile date.
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Competenta specifica: 4.1. Trasarea elementelor grafice si a contururilor literelor, folosind resurse
variate

Problema: Mica mea carte

Descrierea activitatii: Scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori variate (mari/ mici,
groase/ subtiri), pe foaie velina sau pe spatii de 1-2 cm

e Priveste imaginea de mai sus si precizeaza ce pasdri sunt acestea.

Nota pentru profesori: Cadrul didactic prezinta elevilor cateva informatii despre habitatul,
cuibul si migratia acestor pasari.
https://www.sor.ro/randunica-de-la-legenda-la-realitate/

e Jatd cum poti desena randunica:
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Nota pentru profesori: Cadrul didactic Q Q Q
desencaza conturul model, cu markere

colorate, la tabla. . &' 5 ‘ ,,g_
Pentru varianta lectiilor online, se poate

folosi aplicatia https://jamboard.google.com/ /\ /\6 /\ /\ /\

si se deseneazd conturul model pe pagina

respectiva, selectand fundalul dorit. 6 O O O o] O

Sarcina de lucru: 4 /\ /\ /\ /\ /\

e (Cu creioane cerate, deseneaza, pe foaia

velina, cat mai multe randunele, de O O A O o
dimensiuni diferite, dupa modelul de la 5
tabla.

e Cu creionul, traseaza dupa model: 4 /\ /\ /\ /\ /\
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e Continud dupa model:

1t

e Ascultd cu atentie poezia:
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e Pe eticheta datd, deseneaza o singura randunicd. Rupe apoi liber hartia pe conturul realizat
de tine, ca in imaginea de mai jos. Prinde randunica ta pe randurile desenate la tabla.

Plecarea randunelelor
de Lucia Muntean

,,A venit toamna cea rece.
Randunica vrea sa plece
Si acum, ca mama buna,
Puisorii si-i aduna.

Sase puisori mai mici,
Ce-alergau dupa furnici,
Si unul ascuns 1n iarba
Au venit in mare graba.

Un pui gras si mancacios,

A gasit un bob gustos

Si-a venit si el in zbor,

Dar putin mai tarzior.

Iata! A sosit si tata

Si-acum stolul este gata.
Cate randunele, oare,

Vor pleca spre tari cu soare?”
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e Al primit o carticica. In paginile sale vei realiza desenele potrivite pentru poezia ascultata.
Pentru realizarea desenelor poti folosi creioanele colorate/creioanele cerate/cariocile. Randunelele
le vei realiza dupa modelul exersat in clasa.

Nota pentru profesor: Etapele pentru realizarea cartii se pot gasi aici:

https://www.kidzone.ws/prek wrksht/shapes/ib-books-photos.htm

In timp ce elevii completeazi paginile cartii, cadrul didactic surprinde in fotografii activitatea
elevilor pentru ca, la finalul lectiei, sd realizeze din acestea un scurt film de prezentare, prin
aplicatia: https://animoto.com/builder/templates/slideshow

Credit foto: arhiva personald prof. inv. primar Elena-Cristina Petrescu
https://ro.pinterest.com/pin/637329784756546459/
http://fejlesztomuhely.blogspot.com/p/feladatlapok.html
https://ro.pinterest.com/pin/399201954467487420/)

Competenta specifica: 2.2. Transmiterea unor informatii referitoare la sine si la universul apropiat,
prin mesaje scurte
Problema: , Impreund am reusit!”’
Descrierea activitatii: Exprimarea propriei pareri in legatura cu fapte sau situatii familiare;
evidentierea unor modele de comportament, formularea unor judecati de valoare fatd de faptele
personajelor
e Asculti povestea urmitoare. Completeaza apoi propozitia de mai jos: Intr-o zi, aceste
vremuri ... $i precizeaza care este mesajul final.
http://www.corintjunior.ro/coronavirus_pe_intelesul copiilor.html
sau
https://www.unicef.org/romania/sites/unicef.org.romania/files/2020-
06/BD_Lafya si_coronavirusul cel rau.pdf
e Priveste imaginile audio-video.
https://www.youtube.com/watch?v=zAOJr15sD3 g&feature=youtu.be
e Completeaza enunturile: ,,Ce s-ar intampla daca...”, ,,Daca as fi...”

Nota pentru profesori: Se pot organiza discutii de grup, pe subiecte familiare ca cele din
animatia UNICEF.

Competenta specifica: 2.2. Transmiterea unor informatii referitoare la sine si la universul apropiat,
prin mesaje scurte

Problema: Descrierea unor personaje din filmul de animatie ,, Vecinul meu, Totoro”

Descrierea activitatii: Repovestirea clard si cu intonatie a unui film vizionat; exprimarea propriei
pareri 1n legdturd cu fapte sau situatii familiare; discutii privind comportamentul personajelor;
scurte descrieri (cel putin trei trasaturi) referitoare la personaje din filme de animatie

Nota pentru profesori: Se prezintd urmatoarea situatie: Doud surori 1si petrec vara intr-o zona rurala
din Japonia Tmpreuna cu tatdl lor si se Tmprietenesc cu creaturi de poveste care traiesc in padurea
din apropiere. (https://www.netflix.com/ro/title/60032294)

Trailer: https://www.youtube.com/watch?v=92a7Hj0ijLs

e Urmareste cu atentie filmul ,,Vecinul meu, Totoro”

e Coloreaza corespunzatoare personajelor principale.
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spiritul padurii, Totoro

surorile Satsuki si Mei

autobuzul-pisica

bunica

tatal

e Raspunde la intrebarile urmatoare:
e Unde se muta cele doud surori?
e Cine locuia in padurea din apropiere?
e Cum s-au simtit cand au descoperit creatura care semana cu un urs panda gigantic,
rotund, cu ochi mici si o gura foarte mare.
e (e alte personaje extraordinare intalnesc in aventura lor?

e Completeaza enuntul:
Totoro le invata ..... pentru a le face sa creasca
peste noapte.
(sa danseze in jurul semintelor semanate)
e Deseneaza-1 pe Totoro:
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Credit foto:
https://www.drawinghowtodraw.com/stepbystepdrawinglessons/2016/09/draw-totoro-neighbor-
totoro-easy-step-step-drawing-tutorial/
https://www.drawinghowtodraw.com/stepbystepdrawinglessons/wp-content/uploads/2016/09/how-
to-draw-totoro-casy-step-by-step-drawing-tutorial-kids.jpg
https://www.drawinghowtodraw.com/stepbystepdrawinglessons/wp-content/uploads/2016/09/how-
to-draw-totoro-casy-step-by-step-drawing-tutorial-kids-2.jpg
arhiva personala prof. inv. primar Elena-Cristina Petrescu

¢

MATEMATICA SI EXPLORAREA MEDIULUI

*Nota:
Fiecare sarcina de lucru va fi citita de catre cadrul didactic.

Competenta specifica: 5.1. Sortarea/clasificarea unor obiecte/ materiale etc., pe baza unui criteriu
dat

Problema: Cum sortez si grupez obiecte si materiale?

Descrierea activititii: Inregistrarea observatiilor realizate prin desen/ prin marcarea cu diverse
simboluri
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e Observa tabelul. Reprezinta pe grafic Indltimea fiecarei plante, dupa model:

Planta stejar brad cires vita-de-vie
iniltime 30 m 10 m 12 m 2m
vita de cires brad stejar
vie
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e Observa graficul. Completeaza in tabel numarul de ore de somn ale fiecarui animal.

liliac
1 [2]13[4]|5]|6 7|8 |9 [10[11]12])13]|14|15]16([17]18]19]20
ore de somn intr-o zi
Animal Numar de ore de somn
cal
leu
pisica
vulpe
iepure

Competenta specifica: 5.1. Sortarea/clasificarea unor obiecte/ materiale etc., pe baza unui criteriu
dat

Problema: Cum clasific obiectele dupa criterii date?

Descrierea activitatii: Grupare de obiecte. Sortare si clasificare

—
©
£
(-
o
-
(e
<«
=
(0
-+
»(©
>
i=

<

e Spune ce mananca fiecare animal si taie intrusul:
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Numara si scrie in casete cate flori sunt in primul pom. Deseneaza in cel de-al doilea cu

doud mai multe.

Numéra si scrie in casete cate

flori |

T sunt in primul pom. Deseneazé in cel |

| de-al doilea cu doud mai multe.

@!D Completeaza rebusul si vei afla pe verticala

] rosie ce a plantat Olga.

&

o

.

8
P A

2 \Eg
=

m
Al

i OLGA A PLANTAT 15

Nota pentru profesori: Sarcinile de lucru se rezolva pe Caietul de creatie nr. 3, in varianta
digitala, din setul ,,0 calatorie distractiva prin clasa pregatitoare”, Editura EDU.

Competenta: 3.1. Descrierea unor fenomene/procese/ structuri repetitive simple din mediul
apropiat, in scopul identificarii unor regularitéti

Problema: Ce stiu despre lunile anului si despre anotimpuri?
Descrierea activitatii: Diferentierea anotimpurilor in functie de caracteristicile specifice observate

Coloreaza etichetele lunilor, respectand codul culorilor:

cu verde: cu galben: cu maro: cu albastru:

| PRIMAVARA | VARA | TOAMNA | IARNA

IANUARIE APRILIE IUNIE

MARTIE FEBRUARIE OCTOMBRIE

AUGUST NOIEMBRIE IULIE

DECEMBRIE MAI SEPTEMBRIE

Completeaza tabelul:

LUNA TRECUTA

LUNA ACEASTA MAI

LUNA VIITOARE

Uneste fiecare eveniment cu anotimpul in care se petrece:

Ingilbenesc frunzele VARA Pasarile calatoare pleaca.
copacilor.

Se intorc pasarile caldtoare. TOAMNA Se recolteazd graul.

Ursoaica naste pui Vvii. IARNA Unele animale hiberneaza.

Se coc ciresele. PRIMAVARA Inmuguresc si infloresc plantele.
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Invatamant primar

Competenta: 3.1. Descrierea unor fenomene/procese/ structuri repetitive simple din mediul
apropiat, in scopul identificarii unor regularitati

Problema: Stejarul

Descrierea activitatii: Observarea partilor componente ale plantelor pentru identificarea structurii
lor comune; numararea frunzelor unei plante care apar iIntr-un interval de timp, in scopul
evidentierii cresterii acesteia.

e Urmareste materialul ,,Povestile Naturii: Secretele plantelor 1 si 2”:
https://www.youtube.com/watch?v=i6ylkMPY QPI
https://www.youtube.com/watch?v=9hMjIGYBHRk

o Completeaza spatiile libere si vei afla de ce au nevoie plantele pentru a se dezvolta:

1. Transporta hrana.

2. Este rodul plantei.

3. Incoltesc si dau nastere altor plante.
4. Au petale.

5. Bucitaria plantei.

6.

Fixeaza planta Tn pamant.

e Activitate practicd
e Ai 5-6 ghinde ce reprezinta fructul stejarului. In recipientul de pe banca pune un strat
de pamant. Asaza apoi, cu grija, la distantd, ghindele. Acopera-le cu padmant si apasa
usor. Uda pamantul foarte bine, cel putin in primele zile.
e Pe fisa data, vei completa cand a rasarit noul arbore, cand apar frunzele care vor fi
din ce 1n ce mai mari.

Ce am plantat? Denumirea plantei:
Semintele:

-forma

-culoare

-numdrul semintelor plantate

Ce am observat? Data plantarii:

Data cand a rasarit noul arbore:

Data:

Data:

e Deseneaza o floricica in caseta de sub imaginea care iti arata cum sa Ingrijesti plantele.

Nota pentru profesori: Sarcina de lucru se rezolva pe Caietul de creatie nr. 3, in varianta
digitala, din setul ,,0 calatorie distractiva prin clasa pregatitoare”, Editura EDU.
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e Ascultd povestea ,,Stejarul pitic, cel mai bun tatic!”, de Victoria Patrascu
https://www.mixcloud.com/teatru-radiofonic/victoria-patrascu-stejarul-pitic-cel-mai-bun-tatic-2008/

Competenta: 5.2. Rezolvarea de probleme in care intervin operatii de adunare sau scadere cu 1-5
unitati in concentrul 0-31, cu ajutorul obiectelor
Problema: Cum rezolv probleme cu sprijin in imagini date?
Descrierea activitatii: Folosirea unor reprezentari simbolice simple pentru a reda intelegerea
enuntului unei probleme; rezolvarea de probleme in care numerele sunt date obiectual
e Completeaza datele si rezolva problema:
e Datele problemei: Erau oi. Au plecat oi.
e Intrebarea problemei: Cte oi au rimas?
e Rezolvarea problemei:

i /
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e Alege problema corespunzatoare imaginii de mai jos si rezolv-o:

909090000000000000

e Intr-un autobuz sunt 22 de persoane. La prima statie urci 7 persoane.
Cate persoane sunt acum in autobuz?
e Aveam 18 baloane. S-au spart 5.
Cu cate baloane am ramas?
Credit foto: https://pixabay.com/ro/vectors/petrecere-de-aniversare-balon-295384/
https://pixabay.com/ro/vectors/oaie-animale-hambar-ferm%C4%83-mamifer-48357/
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Competenta: 5.2. Rezolvarea de probleme in care intervin operatii de adunare sau scidere
cu 1-5 unitati in concentrul 0-31, cu ajutorul obiectelor
Problema: Cum rezolv probleme ?
Descrierea activitatii: Identificarea situatiilor contextuale care impun rezolvarea unor
probleme prin adunare/scadere
e C(Calculeaza pentru a afla cati km a zburat pasarea verde si cea neagra.
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e Luni, aveam 29 de ghinde. Marti, am mancat 8 dintre ele. Miercuri, am mai cules 5 si de
atunci nu am mai mancat niciuna.
Cate ghinde am acum?
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Inlocuieste cuvintele subliniate care sugereaza operatii, transformand problema de adunare
intr-o problema de scadere si invers.

e In frigider erau 8 inghetate. Bunica a adiugat 2.
Cate inghetate sunt acum 1n frigider?

R:

e Pe partia de schi erau 16 schiori. Au plecat 4. Cati schiori mai sunt pe partie?

e R:

Credit foto: https://pixabay.com/ro/vectors/bird-copii-filiala-mediu-verde-4091989/
https://www.needpix.com/photo/download/949675/squirrel-acorn-forest-animal-animal-
nature-forest-mammal-fauna-brown

3.2. Exemple de activitati pentru elevii in risc

Plecand de la premisa ca, in multe zone ale Romaniei, elevii nu au avut acces la invatarea
online, si este posibil ca din septembrie sa fie din nou in aceasta situatie, aceastd sectiune se
adreseaza cadrelor didactice care predau, in anul scolar 2020-2021, la clase de elevi din aceasta
categorie. In contextul cursurilor la distantd, elevii din familii sau comunititi dezavantajate s-au
aflat in imposibilitatea de a participa la ,,clasa virtuald”. Prin urmare, este necesar un sprijin sustinut
pentru elevii In risc major, iar pentru recuperarea decalajelor este recomandatd o abordare
diferentiatd a activitatilor remediale care se proiecteaza pornind de la rezultatele evaluarii.

In functie de situatia specifica identificati de cadrul didactic la clasa la care isi desfisoara
activitatea, acesta poate decide asupra utilizdrii unora dintre activitatile de invatare propuse in
sectiunea 3.1 a prezentului document, dacd acestea corespund nivelului proximei dezvoltari
specifice acestor elevi, in conditiile existentei resurselor materiale necesare.

Activitdtile de Invatare cu caracter remedial sau de recuperare trebuie sd conduca la
formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul scolar 2019 — 2020, fard a
prejudicia tintele anului scolar 2020 — 2021, adaptate elevilor din medii si grupuri dezavantajate.

Pentru acestia se recomandd un demers didactic care vizeazd un nivel minim al
competentelor specifice cu expunerea graduald la tehnologie (acolo unde este posibil).
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Prezentare generala

La debutul fiecarui an scolar este necesara o diagnoza privind nivelul de structurare al competentelor
elevilor care are rolul de a orienta proiectarea didactica ulterioara. In contextul special generat de
pandemia COVID 19, din cauza invatarii la distantd este necesard o reflectie asupra achizitiilor
invatarii elevilor, In termeni de competente si continuturi, pornind de la o analizd onesta a activitatii
de predare-invatare-evaluare desfasurate, care va sta la baza planificarii calendaristice.

Prezentul material are scopul de a facilita o interventie precisa in anul scolar 2020-2021 pentru
eliminarea sau reducerea decalajelor, create de finalizarea anului scolar anterior in conditii de
pandemie, intre curriculumul scris (materializat Tn programa scolard) si cel implementat (aplicarea
programei), avand in vedere faptul ca aceste decalaje au consecinte directe asupra curriculumului
realizat (achizitiile elevilor).

Finalizarea anului scolar 2019-2020 in conditiile pandemiei de COVID-19 necesita o analiza privind
parcurgerea programei scolare din punct de vedere al nivelului de structurare al competentelor
specifice, pentru fiecare an de studiu. Aceasta analiza trebuie realizatd de catre fiecare cadru didactic
cu scopul de a planifica si proiecta, din aceasta perspectiva, procesul de predare-invatare-evaluare in
conformitate cu programa anului scolar 2020-2021.

Cadrele didactice vor evalua onest, la inceputul anului scolar, achizitiile elevilor si vor stabili
contextele, materializate in activitati de invitare, pentru remedierea aspectelor identificate. In vederea
recuperdrii decalajelor identificate se vor planifica activitati cu caracter remedial sau de recuperare,
activitati de Invatare care sd conduca la structurarea acelor competente ale elevilor partial
structurate/nestructurate n anul scolar 2019-2020, fara a prejudicia tintele anului scolar 2020-2021.

Fara a se dori o abordare exhaustiva sau prescriptiva (obligatorie), consideram necesar si util ca
fiecare cadru didactic sa reflecteze asupra demersului prezentat in cele ce urmeaza, in vederea
stabilirii actiunilor necesare pentru planificarea, proiectarea si desfasurarea procesului didactic in anul
scolar 2020-2021.

Intregul proces este structurat pe urmitorii pasi in scopul proiectiirii unui parcurs educational
tintit pe nevoile de invitare ale elevilor:
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Analiza planificarii

L, Identificarea .
calendaristice  competentelor specifice Identificarea
(2019-2020) si " care nu au fost suficient ~ continuturilor care pot
. \ jlendficaa " structurate in perioada  [fipreluate in clasa
Analiza competentelor martie-iunie 2019-2020. '\ urmatoare/clasele
~ curriculumului § M&f{;ﬂ . ‘urmadtoare si precizarea
) intentionat- analiza continuturilor in risc. " unor posibilitati de
programe'lor Lectura comparati a Identificarea WM-.
scolare si a rogramei scolare competentelor specifice eficientizdrii invapirii;
PR programet sco L L S identificarea posibilelor
planificarii corespunzitoare anului din noul an scolar ierderi
scolar 2019-2020 si celei care se structureazd plerdent
anului scolar urmdtor cu ajutorul acestora.
Elaborarea :
evaluarii inifiale / Analiza rezultatelor
sarcini de evaluare evaludrii pornind de la
scrisd, orald, practica eftc. o
s pentru verificarea Aplicarea administrati:
WA raiiastan il achizitiilor tnvatarii " instrumentelor de ' identificarea nivelului/
) realizat - analiza  (gradul de structurare evaluare N elurilor de
rezultatelor evaluarii al competenelor e
specifice cu ajutorul de evaluare in raport
continuturilor din anul
precedent, cu precddere cup eiformtzn,t a
a celor din Sl it
martie-iunie)
. .I:'?’L‘tlarf“ . 9 .% = " Proiectarea activitatilor
activititilor de invatare activitatilor de tnvatare 4,5, yarare din perspectiva
\ prin _care se va facilita \ prin care se faciliteaza — z 5
 remedierea continuturilor recuperarea ;w
 invatarii, ca urmare a " continuturilor invitdirii ~1k(s1ncr on/asincron) si la
" evaludrii inifiale " care nu au fost predate in - noile tehnologii

Implementarea

curriculumului - Planificarea activitatilor de - anul scolar anterior

planificarea si vafz?zrlZf;cI; KIZ :‘l;;sul Planificarea Proiectarea unor
proiectarea didactici conformitate cu concluziile / ~ activitafilor de invatare Ll Dt
de la Pasul 1, dar si la pe parcursul anului sz
inceputul scolar in conformitate cu elevilor in risc din zone
anului scolar, concluziile de la Pasul 1 defavorizate/din familii
dupa caz dezavantajate

Prezentul material este specific unei clase, iar fiecare disciplind in parte contine recomandari si
exemplificdri prin care cadrul didactic este orientat in ceea ce priveste analiza, diagnoza si actiunile
ulterioare pentru a facilita invatarea din perspectiva structurarii competentelor specifice din perioada
martie — iunie 2020 prin activitati de invatare remediala / de recuperare si din perspectiva abordarii
procesului educational prin solutii alternative — mediul online, noile tehnologii.

Urmatoarea organizare internd este prezentata pentru fiecare disciplina, in cadrul fiecarei clase:

Sectiunea 1  — Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invitarii la finele anului
scolar 2019-2020 in vederea realizarii planificarii calendaristice pentru noul
an scolar

Sectiunea 2  — Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

Sectiunea 3  — Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activititi de
invitare

3.1 Exemple de activititi remediale
3.2 Exemple de activitati pentru elevii in risc
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COMUNICARE iN LIMBA ROMANA

Sectiunea 1. Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invétarii la finalul anului scolar
2019-2020 in vederea realizarii planificirii calendaristice pentru noul an scolar

Anul scolar 2020 - 2021 vine cu oportunitdti si provocdri unice cauzate de perturbarea
procesului de predare-invatare-evaluare din martie-iunie 2020. Recomandarile din perspectiva
curriculumului scris (programe scolare) reprezinta un raspuns la aceste conditii. Ele nu inseamna o
modificare a programei scolare in vigoare, ci descriu un proces pe care fiecare cadru didactic il poate
parcurge pentru a planifica si proiecta demersul didactic astfel incét, la finalul clasei I, toate competentele
specifice din programele scolare aferente clasei pregatitoare si clasei I sa fie structurate.

In vederea elaboririi planificarii calendaristice pentru noul an scolar se recomanda urmatorul
demers:

- se analizeaza programele scolare in vigoare, clasele pregatitoare si I - disciplina Comunicare
in limba romana

v’ programa clasei pregititoare

v’ programa clasei [

Programele pot fi vizualizate accesand link-ul:

http://programe.ise.ro/Portals/1/2013_CP_I 1I/01_CLR_CP_II_ OMEN.pdf

- din programa clasei pregatitoare se extrag acele competente specifice a caror structurare ar fi
trebuit realizatd preponderent in semestrul al II-lea (in perioada in care invatarea s-a realizat la
distantd) identificate pe baza planificarii calendaristice;

- se analizeaza competentele specifice din programa clasei I si se stabilesc legaturi intre acestea
si competentele nestructurate/ partial structurate in anul scolar 2019-2020;

- se analizeaza continuturile neabordate/partial abordate din clasa pregatitoare, identificate pe
baza planificirii calendaristice, si se stabileste modul de fuzionare cu elementele de continut
aferente clasei I, astfel incat logica internd a domeniului sa fie pastratd in conditiile structurdrii
competentelor specifice ale clasei L.

Concluziile privind competentele nestructurate sau insuficient structurate si
continuturile asociate din programa anului scolar 2019-2020 si puntile de legiatura cu cele din
programa anului scolar 2020-2021 stau la baza planificarii calendaristice a noului an scolar.

Conform acestui demers, competentele identificate in programa de Comunicare in limba
romana, clasa pregititoare care sunt nestructurate sau partial structurate sunt:

2.1. Pronuntarea clara a sunetelor si a cuvintelor in enunturi simple;

3.1. Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din universul apropiat, scrise cu litere mari si mici de
tipar;

4.1. Trasarea elementelor grafice si a contururilor literelor, folosind resurse variate;

4.2. Redactarea unor mesaje simple, in contexte uzuale de comunicare.

Aceasta este ipoteza de lucru de la care am pornit si in acest context am ilustrat parcursul
care trebuie avut in vedere pentru planificarea si proiectarea activitatilor care vizeaza consolidarea
achizitiilor anului scolar 2019- 2020.

Competenta 2.1. Pronuntarea clard a sunetelor si a cuvintelor in enunturi simple din
clasa pregatitoare reprezintd o achizitie care std la baza dezvoltarii competentelor 2.1. Formularea
unor enunturi proprii in diverse situatii de comunicare si 1.3. Identificarea unor sunete, silabe,
cuvinte in enunturi rostite cu claritate din clasa I, prin urmare, acest aspect va fi luat in considerare
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in planificarea pentru clasa I, pentru anul scolar 2020-2021. Astfel, competenta 2.1. din clasa
pregatitoare si continuturile aferente pot fi restructurate in cadrul competentelor 2.1. si 1.3. de la clasa
I, pe parcursul unitatii de invatare care va urmadri cu precadere aceste competente.

Competenta 3.1. Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din universul apropiat, scrise cu
litere mari si mici de tipar din clasa pregatitoare reprezintd o achizitie care sta la baza dezvoltarii
competentelor 3.1. Citirea unor cuvinte si propozitii scurte, scrise cu litere de tipar sau de mana
si 3.4. Exprimarea interesului pentru lectura unor texte simple, sustinute de suport imagistic
din clasa I, prin urmare, acest aspect va fi luat in considerare in planificarea pentru clasa I, pentru
anul scolar 2020-2021. Astfel, competenta 3.1. din clasa pregatitoare si continuturile aferente pot fi
restructurate in cadrul competentelor 3.1. si 3.4. de la clasa I, pe parcursul unitatii de invatare care va
urmari cu precadere aceste competente.

Competenta 4.1. Trasarea elementelor grafice si a contururilor literelor, folosind resurse
variate din clasa pregatitoare reprezintd o achizitie care std la baza dezvoltarii competentei 4.1.
Scrierea literelor de mana din clasa I, prin urmare, acest aspect va fi luat in considerare in
planificarea pentru clasa I, pentru anul scolar 2020-2021. Astfel, competenta 4.1. din clasa
pregatitoare si continuturile aferente pot fi restructurate in cadrul competentei 4.1. de la clasa I, pe

parcursul unitatii de invatare care va urmari cu precadere aceste competente.

Competenta 4.2. Redactarea unor mesaje simple, in contexte uzuale de comunicare din
clasa pregatitoare reprezinta o achizitie care sta la baza dezvoltarii competentei 4.2. Redactarea unor
mesaje scurte, formate din cuvinte scrise cu litere de mana, folosind materiale diverse din clasa
I, prin urmare, acest aspect va fi luat in considerare 1n planificarea pentru clasa I, pentru anul scolar
2020-2021. Astfel, competenta 4.2. din clasa pregatitoare si continuturile aferente pot fi restructurate
in cadrul competentei 4.2. de la clasa I, pe parcursul unitétii de Invatare care va urmari cu precadere
aceste competente.

Clasa pregatitoare 2019-2020 — probleme | Competente asociate in clasa I, in cadrul cérora se
in ceea ce priveste structurarea compe- | poate face restructurarea

tentelor si continuturile asociate

2.1. Pronuntarea clara a sunetelor si a 2.1. Formularea unor enunturi proprii in diverse
cuvintelor in enunturi simple situatii de comunicare

Elemente de constructie a comunicarii: Elemente de constructie a comunicarii
Fonetica/Vocabular Fonetica/ Vocabular

Sunete specifice limbii romane Sunetele limbii romane. Articularea vocalelor si
Despartirea cuvintelor in silabe consoanelor (fard denumire) Silaba

Cuvinte alcatuite din una, doua sau trei Cuvantul

silabe, care nu contin diftongi, triftongi sau | Despartirea cuvintelor in silabe intuitiv, fard
consoane redate in scris prin grupurile de cunoasterea regulilor

litere ce, ci, ge, gi, che, chi, ghe, ghi Propozitia/ enuntul (fara teoretizari)
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1.3. Identificarea unor sunete, silabe, cuvinte in
enunturi rostite cu claritate

Vocabular

Cuvantul- grup de sunete asociat cu un inteles
Cuvinte cu sens asemanator

Cuvinte cu sens opus

Cuvinte care au aceeasi forma si inteles diferit

3.1. Recunoasterea unor cuvinte uzuale,
din universul apropiat, scrise cu litere
mari si mici de tipar

Citire/Lectura

Literele mici si mari de tipar

Citirea cuvintelor pe etichete asociate unor
imagini sau obiecte

Propozitia/ enuntul (fara teoretizari)

Formularea de propozitii cu suport intuitiv
Ordonarea propozitiilor pe baza unui suport
intuitiv

3.1. Citirea unor cuvinte si propozitii scurte,
scrise cu litere de tipar sau de mana

Citire/Lectura

Literele mici si mari de tipar si de mana Grupurile
de litere ce, ci, ge, gi, che, chi, ghe, ghi

Alfabetul limbii romane

Citirea cuvintelor mono si plurisilabice (introduse
progresiv) Cuvinte care contin diftongii: oa, ea, ia,
ie, ua, ua (fara terminologie)

3.4. Exprimarea interesului pentru lectura unor
texte simple, sustinute de suport imagistic
Citirea propozitiilor/ enunturilor

Citirea textelor scurte (de maxim 75 de cuvinte,
introduse progresiv)

Asezarea textului in pagind

Titlu. Autor. Alineate

4.1. Trasarea elementelor grafice si a
contururilor literelor, folosind resurse
variate

Scriere
Desenarea literelor de tipar

Simboluri neconventionale folosite in
exprimarea scrisa

4.1. Scrierea literelor de mana

Scriere
Alfabetul limbii romane
Literele mici si mari de mana

Grupurile de litere ce, ci, ge, gi, che, chi, ghe, ghi

4.2. Redactarea unor mesaje simple, in
contexte uzuale de comunicare

Redactare

Scrierea functionala folosind desene,
simboluri

Felicitarea
Biletul

4.2. Redactarea unor mesaje scurte, formate din
cuvinte scrise cu litere de mana, folosind
materiale diverse

Redactare

Scrierea functionala

Copieri.

Transcrieri (litere, silabe, cuvinte, propozitii, texte
de maxim 30 de cuvinte).

Dictari.

Biletul Invitatia.

Felicitarea Scrisoarea. Jurnalul (text si desene).
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Sectiunea 2. Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

La inceputul anului scolar 2020-2021, se va realiza o evaluare initiala, al carei rol este
diagnostic si prognostic.

Se va porni de la o evaluare initiala temeinica care sa vizeze toate competentele specifice si
continuturile anului scolar precedent cu o focalizare pe competentele specifice si continuturile din
perioada martie-iunie 2020 in scopul ajustarii parcursului didactic ulterior pornind de la rezultatele
invatdrii. Se vor proiecta activitati de invatare remediala in functie de analiza rezultatelor la evaluare.

In cele ce urmeaza, se pot regisi exemple de itemi cu diferite grade de complexitate care vizeaza
competente specifice considerate nestructurate/partial structurate care au fost identificate in prima
sectiune a prezentului material. Administrarea acestor itemi va releva zonele de interventie ulterioara. In
tabelul de mai jos, este realizatd legtura dintre itemi si activitatile de invatare de tip remedial.

Deoarece evaluarea initiala are in vedere toate competentele specifice din programa
anului scolar anterior, s-a identificat si o competenta specifica structurata in perioada septembrie
2019 - martie 2020, care sta la baza formarii unor competente specifice din clasa I, in anul scolar
2020-2021 pentru care s-au elaborat exemple de itemi si activitati remediale. Aceasta este pozitionata
in continuarea competentelor specifice nestructurate/partial structurate, din perioada martie- iunie
2020, si marcata diferit in tabelul de mai jos.

Fiecare exemplu de item este insotit de rdspunsul asteptat din partea elevilor si de baremul
formulat Intr-un limbaj accesibil, adaptat nivelului de intelegere al acestora. Elevii vor primi odata cu
sarcinile de evaluare si baremele aferente, astfel incat sd poata fi participanti si in procesul de
autoevaluare, dar si de interevaluare.

Fiecare cadru didactic va alege metoda de evaluare in functie de competentele specifice
care trebuie evaluate si va construi un instrument de evaluare adaptat acestora. Poate selecta
din exemplele de itemi prezentate mai jos in functie de activititile cu elevii desfisurate in
perioada martie-iunie 2020 si de particularitatile clasei.

Dupa aplicarea probei de evaluare initiala si analiza rezultatelor, fiecare cadru didactic va
decide, in functie de situatia specifica identificata, interventia de tip remedial necesara.

Exemple de itemi de evaluare Activititi de invatare remediala

Pentru competenta 2.1 se propun itemi | Pentru competenta 2.1 activititile dezvoltate
semiobiectivi, itemi obiectivi (de asociere) si | sunt urmatoarele:

itemi obiectivi (cu alegere multipld), care sa | R 2.1.a constd in exercitii-joc de pronuntare a
verifice pronuntarea clard a sunetelor limbii | onomatopeelor, insotite de miscare, precum si in
romane si despartirea cuvintelor 1n silabe, astfel: reproducerea unor sunete, cuvinte in scopul dife-
Item 2.1.1 wverificd rostirea sunetelor in | rentierii unor sunete ale limbii romane de altele.

cuvinte; R 2.1.b vizeazd alcatuirea/reproducerea unor
Item 2.1.2 verifica localizarea sunetelor in | enunturi/propozitii (ghicitori, poezii, versuri cu
cuvinte corespunzatoare unor imagini date; rime, etc.) in care se regasesc sunetele studiate cu

Item 2.1.3. verificad despartirea in silabe a | scopul de a le rosti corect in cuvinte si a le
cuvintelor (din maxim 1, 2 sau 3 silabe) si | diferentia de alte sunete.

ordonarea lor 1n functie de acestea, | R 2.1.c constd in reprezentarea graficd a silabelor,
raspunsurile dovedind intelegerea acesteia in | identificarea sunetelor In cuvinte, prin jocuri de
mod intuitiv, fard cunoasterea regulilor. tipul: Detectivul de sunete si silabe.

Aceste activitati structureaza CS 2.1 (din clasa I),
asociatd continuturilor referitoare la sunetele
limbii romane, articularea vocalelor si consoa-
nelor (fara denumire), silaba, cuvantul, despar-
tirea cuvintelor 1n silabe intuitiv, fard cunoasterea
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regulilor, propozitii/ enuntul (fara teoretizari) si
se vor desfasura in cadrul unitatilor de invatare
specifice acestora.

Pentru competenta 3.1. se propun itemi
obiectivi (de tip pereche), itemi semiobiectivi
si itemi subiectivi, care sa verifice
recunoasterea unor cuvinte uzuale, din
universul apropiat, scrise cu litere mari si mici
de tipar, astfel:

Item 3.1.1 verifica cunoasterea literelor initiale
a cuvintelor prin realizarea corespondentei
dintre imagine si denumirea cuvintelor

Item 3.1.2 wverificd aplicarea cunostintelor
referitoare la denumirea cuvintelor si scrierea
denumirii acestora cu litere mari de tipar

Item 3.1.3 wverifica nivelul capacitatii de
analizd si sintezd foneticd prin asocierea
propozitiei citite cu imaginea corespunzétoare
(atentia la anumite detalii care compun
imaginea)

Pentru competenta 3.1 activitdtile dezvoltate
sunt urmatoarele:

R 3.1.a vizeaza citirea/pronuntarea cuvintelor
cores-punzdtoare unor imagini date si stabilirea
sunetului cu care incepe sau se termind fiecare
cuvant, In scopul exersarii deprinderilor de citire
corecta a cuvintelor, silabelor, propozitiilor.

R 3.1.b constd in prezentarea elevului a unui set
de mai multe imagini pentru care acesta va trebui
sd indice scrierea corectd a cuvintelor care
denumesc aceste imagini, cu scopul de a realiza
corelatia imagine-cuvant, litere mici de tipar-
litere mari de tipar, crearea de cuvinte noi cu
ajutorul unor silabe date, in scopul exersarii
deprinderilor de citire/scriere corecta.

Acestea structureaza CS 3.1, 3.4 (din clasa I),
asociate continuturilor referitoare literele mici si
mari de tipar si de mana, grupurile de litere ce, ci,
ge, gi, che, chi, ghe, ghi, alfabetul limbii romane,
citirea cuvintelor mono si plurisilabice (introduse
progresiv), cuvinte care contin diftongii: oa, ea,
ia, ie, ua, ua (farda terminologie), citirea
propozitiilor/ enunturilor, citirea textelor scurte
(de maxim 75 de cuvinte, introduse progresiv) si
se vor desfasura in cadrul unitatilor de invétare
specifice acestora.

Pentru competenta 4.1. se propun itemi
semiobiectivi (de completare) si itemi
semiobiectivi (cu raspuns scurt), care sa
verifice trasarea elementelor grafice si a
contururilor, folosind resurse variate, astfel:

Item 4.1.1 wverificd cunoasterea silabelor
cuvintelor date prin identificarea/colorarea
acestora 1n cuvintele scrise;

Item 4.1.2 verifica aplicarea cunostintelor
referitoare la completarea unor cuvinte
utilizate 1n viata cotidiand

Item 4.1.3 verificd analiza situatiilor date
pentru ordonarea corecta a literelor in cuvinte
cunoscute din activitatile preferate ale copiilor

Pentru competenta 4.1 activitdtile dezvoltate
sunt urmatoarele:

R 4.1.a vizeazad scrierea literelor mari/mici de
tipar, folosind diferite resurse, in vederea
deosebirii  diferitelor semne grafice care
alcatuiesc literele si a recunoasterii, respectiv
utilizarii corecte a acestora in comunicare.

Activitatile structureazda CS 4.1 (din clasa I),
asociatd continuturilor referitoare la alfabetul
limbii romane: literele mici si mari de mana,
grupurile de litere ce, ci, ge, gi, che, chi, ghe, ghi
si se vor desfasura in cadrul unitatilor de invétare
specifice acestora.
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Pentru competenta 4.2. se propun itemi
obiectivi (de tip pereche) si itemi
semiobiectivi (cu raspuns de completare), care
sa verifice redactarea unor mesaje simple, in
contexte uzuale de comunicare, astfel:

Item 4.2.1 verificd cunoasterea cuvintelor
(titlurilor de carti) prin asocierea lor cu imagini
date

Item 4.2.2 wverificd aplicarea cunostintelor
referitoare la sunete/cuvinte pentru desco-
perirea unor mesaje scurte

Item 4.2.3 verificd analiza unor situatii date
(imagini-cuvinte cu rimd) prin corelarea
corectd a acestora

Pentru competenta 4.2 activitatile dezvoltate
sunt urmdtoarele:

R 4.2.a vizeaza redactarea unor mesaje simple, in
contexte uzuale de comunicare (scrierea unor
cuvinte in cadrul unui text de mica intindere in
vederea realizarii de rime la capat de rand, scrierea
unor cuvinte ilustrate cu ajutorul literelor decupate
din ziare/reviste, decorarea unor litere/ cuvinte,
folosind diverse materiale,) in scopul intelegerii
mesajului transmis de un text scris.

R 4.2.b vizeaza scrierea unor mesaje simple,
folosind enunturi codificate, rime ascunse, etc.
pentru a putea comunica usor cu cei din jur.

R 4.2.c vizeaza scrierea enunturilor din 3 - 7
cuvinte (ordonarea cuvintelor 1n propozitii,
separarea cuvintelor dintr-un enunt, completarea
unor proverbe familiare) cu scopul de a exersa
desprinderile de scriere corecta.

Activitatile structureaza CS 4.2 (din clasa a I-a),
asociatd continuturilor referitoare la scrierea
functionala, copieri, transcrieri (litere, silabe,
cuvinte, propozitii, texte de maxim 30 de
cuvinte), dictari, biletul, invitatia, felicitarea,
scrisoarea, jurnalul (text si desene) si se vor
desfasura in cadrul unitatilor de invatare specifice
acestora.

Pentru competenta 1.4 itemi semiobiectivi cu
intrebari structurate si itemi subiectivi de tip
eseu, care sa verifice formularea unor
enunturi proprii in diverse situatii de
comunicare, astfel:

Item 1.4.1 verificd cunoasterea unor infor-
matii despre sine, despre familie, jocuri
preferate, activitati familiare, meserii, etc.

Item 1.4.2 verificA aplicarea cunostintelor
referitoare la formularea unor enunturi proprii

Item 1.4.3 verifica analizarea unei situatii
cunoscute si oferirea unei solutii

Pentru competenta 1.4 activitatile dezvoltate
sunt urmdtoarele:

R 1.4.a consta in antrenarea elevilor in folosirea
cuburilor Story cubes pentru exersarea deprin-
derilor de comunicare orala, cat mai creativa, in
scopul exersarii deprinderilor de comunicare
orala.

R 1.4.b vizeaza gasirea unor solutii la sarcini
lansate de diferite personaje din poveste, in scopul
exersarii deprinderilor de comunicare orala.

R 1.4.c vizeaza rezolvarea unor probleme
intalnite in cadrul povestilor cunoscute.

Activitatile structureaza CS 2.1 (din clasa
pregatitoare), asociata continuturilor referitoare la
acte de vorbire, dialog, oferirea unor infor-matii
despre identitatea proprie, filme pentru copii,
carti de povesti cunoscute, colegi de clasa,
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familie, prieteni, reguli de vorbire eficienta
(vorbirea pe rand, ascultarea interlocutorului,
pastrarea ideii), forme ale discursului oral, reguli
ale discursului oral. In cazul in care rezultatele
evaludrii initiale relevd nevoia de interventie
remediald, aceste activitati se vor desfasura la
inceputul anului scolar dupa activitatea de
evaluare intiala.

Pentru a identifica usor notatiile din acest material am asociat urmatoarele coduri de
identificare:

v’ Pentru a identifica usor itemul la care facem referire in acest material, am asociat un cod de
identificare de tipul:

1.2- numarul de identificare al competentei specifice

din programa

—

Itemul 1.2.1 1- numirul de ordine al itemului pentru competenta
specifica

v’ Pentru a identifica usor activitatea de invatare remediald (R) la care facem referire in acest
material, am asociat un cod de identificare de tipul:

1.2- numarul de identificare al competentei specifice

din programa

{—A_\ )
R1.2.a . a- indica ordinea activitatilor de Invatare
remediala pentru competenta specifica

Competenta specifica: 2.1. Pronuntarea clara a sunetelor si a cuvintelor in enunturi simple
Item 2.1.1

1. Rosteste doar cuvintele care contin sunetul ,,z” la sfarsit.

Note pentru profesori: Profesorul va arata cinci cartonase cu urmatoarele imagini: zar, roz,
aragaz, zmeu, titirez. Profesorul va indica pe rand cele cinci cartonase, la interval de aproximativ
1 minut pentru ca elevul sa poatd observa foarte bine toate imaginile.

Proba se va desfasura oral. Fiecare elev va fi testat individual.

Raspuns asteptat: roz, aragaz, titirez.

Foarte bine e 3 cuvinte corecte
Bine e 2 cuvinte corecte
Suficient e 1 cuvant corect

———————————————————————————————— © Repere metodologice — 47




~

Item 2.1.2

2. Coloreaza doar imaginile in a ciaror denumire se aude sunetul z la inceput:

Sursa foto: wikipedia
Réspuns asteptat: zmeul, zambila, zebra.

Foarte bine e 3 cuvinte corecte
Bine e 2 cuvinte
Suficient e 1 cuvant

Item 2.1.3

3. Observa cu atentie imaginile urméitoare. Numeste fiecare imagine, desparte cuvantul in
silabe, apoi pune in cosulete jetoanele tinind cont de numarul de silabe gasit.
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Sursa foto: wikipedia

Note pentru profesori: Fiecare elev va avea pe banca cele cinci jetoane, ordonate asemanator
modelului de mai sus. Elevii vor aseza jetoanele in cosuletele numerotate cu numerele: 1, 2, 3
(numarul corespunzitor silabelor din cuvinte). Numirea jetoanelor si despartirea cuvintelor
corespunzatoare fiecarei imagini se va face individual.

Raspuns asteptat:
- cuvinte dintr-o singura silaba: zid (cosuletul cu nr. 1)
- cuvinte din doua silabe: varza, orez (cosuletul cu nr. 2)

- cuvinte din trei silabe: zmeura, aragaz (cosuletul cu nr. 3)

Foarte bine e 5 cuvinte corecte
Bine e 3-4 cuvinte corecte
Suficient e 1-2 cuvinte corecte
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Competenta specifica: 3.1. Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din universul apropiat, scrise
cu litere mari si mici de tipar

Item 3.1.1

1. Uneste fiecare imagine cu litera initiala corespunzatoare.
(Un exemplu a fost realizat pentru tine.)

Raspuns asteptat: telefonul - T, fluturele - F, zmeul - Z, coiful - C

Foarte bine e 4 perechi corecte

Bine e 3 perechi corecte

Suficient e 1-2 perechi corecte
Item 3.1.2

2. Scrie cu ajutorul literelor mari de tipar cuvintele corespunzatoare imaginilor date:
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Raspuns asteptat: MAR, MASINA, VULPE

Foarte bine e 3 cuvinte
Bine e 2 cuvinte
Suficient e 1 cuvant
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Item 3.1.3

3. Citeste propozitiile. Uneste fiecare propozitie cu imaginea potrivita.

2 )

| Radu este vanator. ( : ] ‘ Zoica vinde fructe. ( : Zl
‘ Calin este pompier. ( : l
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Sursa foto: wikipedia
Raspuns asteptat: /- C, 2- 4, 3- D

Foarte bine e 3 asocieri corecte
Bine e 2 asocieri corecte
Suficient e 1 asociere corecta
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Competenta specifica: 4.1. Trasarea elementelor grafice si a contururilor literelor, folosind
resurse variate

Item 4.1.1

1. Coloreaza cuvintele sugerate de imagini, respectand codul culorilor:
e PRIMA SILABA
o ADOUA SILABA

Sursa foto: wikipedia
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Raspuns asteptat:
e Coloreazi cu rosu primele silabe din fiecare cuvant: CA, FLU, BRA
e Coloreazi cu verde silaba a doua din fiecare cuvant: SA, TU, DUT

e C(Coloreaza cu galben silaba a treia din cuvantul fluture: RE

Foarte bine e Coloreaza conform codurilor toate silabele celor trei
cuvinte.

Bine e Coloreaza conform codurilor silabele pentru doua
cuvinte.

Suficient e Coloreazi conform codurilor silabele unui singur
cuvant.
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Item 4.1.2

2. Priveste cu atentie imaginile. Folosind litere mari de tipar, scrie etichete cu denumirea potrivita
doar pentru alimentele pe care le poti consuma la micul dejun.

~

- -

Sursa foto: wikipedia

Rispuns asteptat: Scrie etichete cu denumirea potrivitd pentru urmitoarele alimente: OUA,
UNT, PAINE, CASCAVAL, ROSIE.
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Foarte e 5 cuvinte corecte

bine -3 . . - -

e In scrierea cuvintelor a fost respectata forma grafica a
literelor.

Se admit 1-2 omisiuni/ inversiuni/ substituiri de litere.

Bine e 3-4 cuvinte corecte

Se admit 1-2 omisiuni/ inversiuni/ substituiri de litere.

Suficient e 1-2 cuvinte corecte

Se admit 1-2 omisiuni/ inversiuni/ substituiri de litere.
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Item 4.1.3

3. Literele s-au amestecat! Aranjeaza literele, astfel incét sa le ajuti pe personajele tale indragite
din desenele animate sa 1si scrie corect numele!

..........................................................................................
.
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Sursa foto: wikipedia

~

Réspuns asteptat: PLUTO, BAMBI, TOM, DONALD

Foarte bine e 4 cuvinte corecte

Se admit 1-2 omisiuni/ inversiuni/ substituiri de litere.

Bine e 3 cuvinte corecte

Se admit 1-2 omisiuni/ inversiuni/ substituiri de litere.

Suficient e 1-2 cuvinte corecte

e Se admit 1-2 omisiuni/ inversiuni/ substituiri de litere.
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Competenta specifica: 4.2. Redactarea unor mesaje simple, in contexte uzuale de comunicare
Item 4.2.1

1. Uneste fiecare titlu de carte cu imaginile potrivite!

Sursa foto: wikipedia

Raspuns asteptat: Asociaza corect fiecare imagine cu titlul de carte potrivit.
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Foarte bine e 3 raspunsuri corecte
Bine e 2 raspunsuri corecte
Suficient e 1 raspuns corect
¢
Item 4.2.2

2. Completeaza litera initiald pentru fiecare din cuvintele corespunzatoare imaginilor, asa cum am
inceput eu pentru tine. Ce cuvant ai descoperit?

F

Sursa foto: wikipedia
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Raspuns asteptat: Scrie corect initialele corespunzator imaginilor date: R, U, M, O, S.
Cuvantul descoperit este: FRUMOS.

Foarte bine e 5 litere corecte

e 1 cuvant corect

Bine e 4 litere corecte

Se admite o inversiune, omisiune sau substituire a unei litere.

Suficient e 2.3 litere corecte

Se admit 1-2 omisiuni, inversiuni, substituiri de litere.

Item 4.2.3

3. Cuierul cu surprize!

Cele doua maimute vor sa aseze in cuier doar cuvintele care se termind cu aceeasi silaba. Au nevoie
de ajutorul tau. Uneste cuvintele care se potrivesc!

(Un exemplu a fost realizat pentru tine.)

[ CUIERUL cu SURPRIZE

1

PRLARIE

Sursa foto: wikipedia

Rispuns asteptat: MASA-CASA, MERE-PERE, FURNICA-PISICA.

Foarte bine e 3 asocieri corecte
Bine e 2 asocieri corecte
Suficient e 1 asociere corecta
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Competenta specifica: 1.4. Exprimarea interesului pentru receptarea de mesaje orale, in
contexte de comunicare cunoscute este o competenta destul de exersata pana in luna martie,
atat in cadrul disciplinei Comunicare in limba romdna, cat si la disciplinele Dezvoltare

personald sau Arte vizuale si abilitati practice.
Item 1.4.1

1. Imagineaza-ti ca esti in tabara la munte si se fac selectiile pentru echipe. Trebuie sa te
prezinti. Spune citeva lucruri despre tine: numele, varsta, clasa, localitatea de unde vii si
jocul tau preferat.

Raspuns asteptat: Exemplu - Ma numesc.... Am 7 ani. Sunt in clasa I B. Triiesc in
localitatea Deva impreuni cu familia mea. Jocul meu preferat este ,,Leapsa”.

Foart Formuleaza enunturi in care isi spune numele, varsta, clasa in care invata,

oarte . A . .. . . ..

—_— bi localitatea in care std si jocul preferat. Poate eventual sd aducd detalii
ine ) )

8 referitoare la jocul preferat.

A . . —

&) Bi Formuleazd enunturi in care precizeazd numele, varsta si jocul preferat.
ine ) . e o s .

| Celelalte cerinte le poate oferi doar cu sprijin minim din partea invatatorului.

| -

g Formuleaza unul sau doud enunturi in care precizeaza numele si varsta sa.

= Suficient Clasa, numele localitatii si jocul preferat le precizeaza cu sprijin sustinut din
uficien . . . . . A .

_S' partea invatatorului. Se exprima greoi, cuvintele folosite neavand legdtura

- intre ele

«(O

(0

i

) Item 1.4.2

>

c

<

2. Uneste cu ajutorul sagetilor numele fiecarui copil si locul unde acesta si-a petrecut vacanta.
(Un exemplu am facut eu pentru tine.)
Cristi: Buna, Ana, dragd! Ce ai facut asta-vara?
Ana: Am fost plecata la mare si m-am bucurat de soare!
Cristi: Dar, tu, Laura, tot la mare?

Laura: Nu, eu, in aceastd vara, am mers la bunici, la tara.

Cristi: Si, tu, Mircea, unde-ai fost? Si tu ai fost plecat?
Mircea: Nu, eu nu am fost plecat. La fotbal m-am antrenat. Am avut campionat.
Ana: Dar, tu, Cristi, nu ne zici, dac-ai fost plecat de-aici?

Cristi: De plecat, nu am plecat. Am fost foarte ocupat. Toatd vara am pictat. Tot ce am realizat,
vreau maine sa va prezint. De aceea, va invit la expozitia mea sd va spuneti parerea!
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..................................................................................................

#
.

/| MIRCEA | [ LAURA | [ ana | [ cristr |

Nota pentru profesor: Profesorul va citi clar si rar dialogul de mai sus dintre copii, despre
vacanta de vara. Poate reveni pentru a doua lectura daca va constata ca elevii au nevoie de acest lucru.
Fiecare elev va avea cate un set din imaginile si etichetele cu numele copiilor prezentate mai sus.

Sursa foto: wikipedia

Raéspuns asteptat: Laura- A, Cristi- C, Mircea- D.

Foarte bine e 3 asocieri corecte
Bine e 2 asocieri corecte
Suficient e 1 asociere corecta

Item 1.4.3.

3. Joc de rol: Impreuni cu colegul tau, realizati un dialog (o discutie) la biblioteca scolii. Unul
dintre voi va fi elevul A, cel care va juca rolul cititorului (va Tmprumuta o carte de la bibliotecd), iar
celalalt, elevul B, elevul care va juca rolul doamnei bibliotecar.

Elevul A: Odata ajuns la biblioteca scolii, saluti, te prezinti si soliciti doamnei bibliotecar o carte pe
care doresti sd o imprumuti. Nu uita sd semnezi fisa de imprumut la final si sa saluti.

Elevul B: La intrarea elevului A 1n sala de biblioteca 1i vei raspunde la salut, 1i vei solicita informatii
despre el (numele, clasa din care provine) si despre cartea pe care ar dori sd o imprumute (titlul,
autorul). Nu uita sd ii reamintesti conditiile de imprumut ale unei carti si sd raspunzi la salut.

Raspuns asteptat:
Pentru elevul A:

Foloseste formulele de salut (atat la inceput, cat si la final de dialog), formulele de prezentare (numele
complet si clasa din care face parte) si formuleaza corect si clar enunturi prin care solicitd o carte

(titlul cartii, autorul). Tine seama de tonul potrivit pe care il are cu partenerul de discutie.
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Pentru elevul B:

o Formuleaza clar intrebarile privind detaliile necesare inregistrarii elevului in baza de
date si ale cartii de imprumut. Utilizeaza corect formulele de salut (la intrarea elevului
si la plecarea acestuia). Precizeaza cel putin un enunt prin care si accentueze

Foarte bine Pentru elevul A:

Formuleaza enunturi corecte din punct de vedere gramatical si
logic in care include formulele de salut, numele complet si
clasa din care face parte. Solicita corect cartea dorita precizand
titlul cartii si autorul.

Pentru elevul B:

Formuleaza enunturi corecte din punct de vedere gramatical si
logic in care include formulele de salut. Formuleaza clar si
logic intrebarile pe care le adreseaza colegului cu care discuta.

Bine Pentru elevul A:

Formuleaza enunturi corecte din punct de vedere gramatical si
logic in care include formulele de salut, numele complet si
clasa din care face parte. Solicita corect cartea dorita precizand
titlul cartii si autorul, cu sprijin minim din partea invatatorului.

Pentru elevul B:

Formuleaza enunturi corecte din punct de vedere gramatical si
logic in care include formulele de salut. Formuleaza intrebarile
pe care le adreseaza colegului cu care discuta, cu sprijin minim
din partea invatatorului.
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Suficient Pentru elevul A:

Formuleaza enunturi in care include formulele de salut, numele
complet si clasa din care face parte, ghidat foarte mult de
invatitor. Nu solicitd cartea doritd, precizand titlul cartii si

autorul. Limbajul este foarte sdrac, exprimarea fiind greoaie.
Pentru elevul B:

Formuleaza enunturi in care include formulele de salut, dar cu
sprijin din partea invatatorului. Nu formuleaza intrebarile pe
care le adreseaza colegului cu care discuta.

Limbajul folosit este foarte sarac, exprimarea fiind greoaie.
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Sectiunea 3. Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activititi de invitare
remediala

Evaluarea initiala va releva eventualele competente specifice nestructurate sau partial
structurate ale fiecarui elev. Pornind de la rezultatele evaluarii, profesorul va construi activitati
de invitare cu caracter remedial in vederea formirii competentelor nestructurate sau partial
structurate.

Aceasta sectiune include sugestii de activitati de invitare cu caracter remedial care sa
conduca la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul scolar 2019-2020, fara a
prejudicia tintele anului scolar 2020-2021.

3.1 Exemple de activitiati remediale
Competenta specifica: 2.1. Pronuntarea clara a sunetelor si a cuvintelor in enunturi simple

R2.1.a

Problema: Cum rostesti corect sunetul g, in silabe, cuvinte si propozitii?

Descrierea activitatii 1: Exercitii-joc de pronuntare a onomatopeelor insotite de miscare, folosind
aplicatiile: cu scopul de a distinge sunetul z de alte sunete (de exemplu, de sunetul §).

1. Rosteste sunetul z! (exercitii fonetice: fraimantari de limba cu sunetul z);

2. Repeta cuvintele auzite, apoi schimba intonatia (tonul vocii-ridicand sau coborand vocea) si

accentueaza (marcheazd/intensifica) cuvintele care contin sunetul ! (Da start pentru a incepe jocul!
https://wordwall.net/resource/917848/g%c4%83se%c8%99te-prima-liter%c4%83-
cuv%c3%a2ntului

3. Tu esti ecoul meu! (joc de reproducere a unor mesaje formulate de elevi sau de Invatator)

Note pentru profesori: Exercitiile-joc cu onomatopeele pot fi accesate de catre profesor la link-urile
urmatoare: https://seaworld.org/animals/sounds/, https://www.zapsplat.com/sound-effect-
category/donkeys/.

Profesorul va formula diferite mesaje in care se afld enunturi care contin sunetele Tnvatate.

R2.1.b
Problema: Cum rostesti corect sunetele in cuvinte si cuvintele in propozitii?

Descrierea activitatii 2: Alcatuirea/reproducerea unor enunturi (ghicitori, poezii, versuri cu rime
etc.) in care se regdsesc sunetele studiate cu scopul de a le rosti corect in cuvinte si a le diferentia de
alte sunete.

1. Fa ca mine! Elevul va reproduce sunetele auzite:
https://sunetesicuvinte.files.wordpress.com/2017/10/jocuri-cu-sunete-si-cuvinte.pdf

2. Cum e corect? - Jocul: Cum e corect? -pentru diferentierea sunctului z de j.
(ZUCARII-JUCARIIL, ZANA-JANA, COJOC-COZOC, RUJ-RUZ, ZID-JID, PIJAMA-PIZAMA,
PAIANJEN-PAIANZEN, VEIOZA-VEIOJA, VAZA-VAJA, TELEVIZOR-TELEVIJOR etc.)

3. Asculta si repetd si tu! Se rostesc sunetele unor animale domestice si salbatice, insecte (albina,
viespea, libelula, musca, tantarul etc.), sunete din naturd/sunete produse de diferite obiecte
(vuvuzeaua, muzicuta, paharul de sticla, aparatul de la dentist etc.)
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4. Ascultd prima parte a rimei, apoi, completeaza si tu! (enunturi lacunare cu rime): Zzzzz....zumzdie

de zor....o albina printre ....(flori)

5. Asculta cuvintele pe care le pronuntdm eu si colegii tai (eventual, cu ochii inchisi), apoi indica
litera corespunzatoare sunetului pe care l-ai ascultat in fiecare cuvant. Compara-le *sunet
subtire/sunet gros: zugrav, judet, zdmbet, jeleu, zambild, ziar, joi, masind, zebra, jeleu, joc.
Observatie: Printre cuvinte pot fi introduse si cuvinte care nu incep cu sunetul j sau z.

6. Repeta si tu! (din ce in ce mai repede): O barza breaza face zarva pe o varza.

7. Asculta enuntul urmator:
21 de zi, Zamfir zareste zmeul Zinei.”
si incearca sa 1l repeti ca si cand ai intreba/te-ai mira/ai ofta/te-ai bucura/te-ai intrista, ai plange etc.

8. Repetd enuntul accentuand (prelungind) sunetul marcat: Zi de zi, Zamfir zareste zmeul Zinei.
Elevul va repeta de cateva ori pentru a remarca modul 1n care trebuie sd pozitioneze limba si buzele
pentru a rosti clar sunetul marcat.

9. Raspunde la ghicitoare!

Calut sprinten si vargat

Pare-un animal ciudat.

Cine este, l-ai aflat?
(zebra)

Sa-mi ghiciti o ghicitoare:
E inalta cu lungi picioare,
Pene negre pe-aripi are,

Peste broaste e mai mare.

(barza)

Zi i noapte, tot asa,
Ea umbla in pijama.
(zebra)

10. Memoreaza!

Tot am zis si-am zis c-as zice,
Dar de zis nu am zis.
Nici n-am zis, nici n-oi mai zice

C-am sd zic ce nu am Zis...
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R2.1.c

Problema: Detectivul de sunete si silabe
Descrierea activitatii: Reprezentarea grafica a silabelor, identificarea sunetelor in cuvinte

1. Desparte in silabe cuvintele corespunzatoare imaginilor date. Reprezinta grafic cuvintele marcand
sunetul z:

Nota pentru profesori: Pentru varianta digitala se poate utiliza una din aplicatiile urmatoare:
https://awwapp.com/ (tabld alba colaborativa/interactiva), https://idroo.com/ (tabld interactiva) si

https://jamboard.google.com/ (tabla interactiva) pe care pot fi inserate fotografii/imagini (din meniul

existent), iar elevul va putea scrie/reprezenta grafic cuvinte/propozitii etc. cu instrumentele (stilou,
creion, radierd, nota fixa etc.) pe care toate acestea le au.
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2. Deseneaza obiecte in al caror nume se aude sunetul z, dupa cerintele date:

/[ la inceput h /[ la sfarsit h

. / . /
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Competenta specifica: 3.1. Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din universul apropiat, scrise
cu litere mari si mici de tipar

R3.1.a

Problema: Cum asociezi sunetul cu litera?

Descrierea activitatii 1: Li se prezinta elevilor un set de mai multe imagini. Acestia vor pronunta
cuvintele corespunzatoare imaginilor si vor stabili sunetul cu care incepe sau se termind fiecare
cuvant, cu scopul de a face distinctie intre diferite sunete/litere studiate.

Nota pentru profesor: Aceste jocuri pot fi realizate atat fatd in fatd, cat si prin utilizarea
aplicatiei digitale wordwall: https://wordwall.net/resource/913157/litera-z-clasa-preg%c4%83titoare
si instrumentele: Domino cu imagini, Ordinea literelor, Tabla cu litere, Cartonase cu cuvinte
existente la sectiunea Instrumente /Limbi de pe site-ul: https://www.mozaweb.com/ro/tools.php?
cmd=list&category=TOOL#opentool:betusorrend.

1. Cu ce sunet Incepe fiecare cuvant?

Nota pentru profesor:

Pentru varianta fata in fatd se vor folosi imagini cu jetoane:

Pentru varianta digitala se poate utiliza una din aplicatiile urmatoare: https://awwapp.com/ (tabla
alba colaborativa/interactiva), https://idroo.com/ (tabla interactivd) sau
https://jamboard.google.com/ (tabla interactivd) pe care pot fi inserate fotografii/imagini (din
meniul existent), iar elevul va putea scrie/reprezenta grafic cuvinte/propozitii etc. cu instrumentele
(stilou, creion, radiera, nota fixa etc.) pe care toate acestea le au.
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1. Uneste fiecare imagine cu litera corespunzatoare!
https://wordwall.net/resource/91141 1/gaseste-cuvantul-corespunzator-imaginii,
https://wordwall.net/resource/917848/g%c4%83se%c8%99te-prima-liter%c4%83-
cuv%c3%a2ntului
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R3.1.b

Problema: Cum pui in corespondenta cuvinte formate din 3-4 silabe cu imaginile
corespunzatoare?

Descrierea activititii 2: Invititorul ii prezinti elevului un set de mai multe imagini si elevul va
trebui sd indice scrierea corectd a cuvintelor care denumesc aceste imagini, cu scopul de a realiza
corelatia imagine-cuvant.

1. Observa scrierea cuvintelor de sub fiecare imagine, apoi scrie si tu folosind doar literele mari de
tipar: (https://wordwall.net/resource/921621/gaseste-cuvintele).

Nota pentru profesor:

Pentru varianta digitala poate fi folosita platforma: www.mozaweb.com (instrumente)

Pentru a crea alte resurse, se poate utiliza una din aplicatiile urméatoare: https://awwapp.com/ (tabla
albd colaborativa/interactiva), https://idroo.com/ (tabla interactiva) si https://jamboard.google.com/
(tabla interactiva) pe care pot fi inserate fotografii/imagini (din meniul existent), iar elevul va putea
scrie/reprezenta grafic cuvinte/propozitii etc. cu instrumentele (stilou, creion, radiera, nota fixa etc.)
pe care toate acestea le au.

2. Observa scrierea cuvintelor urmatoare (cu literele mari de tipar), apoi potriveste-le cu scrierea
corectd a acestora (folosind literele mici de tipar): POM, CASA, VICTORIA, SOARE, ELICOPTER,
ZMEU - casa, Victoria, zmeu, soare, pom, elicopter.

3. Da exemple de cuvinte care incep cu sunetele: r, d, g, z, s, f.
(https://wordwall.net/resource/908930/formeaz%c4%83-cuvinte-cu-litera-b )

4. Joaca-te cu silabele de pe urmatoarele jetoane pentru a forma cuvinte:

o) () e (s
T ) (o) (e[
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5. Incercuieste numarul de silabe pentru fiecare cuvant din imaginile de mai jos:

Nota pentru profesor:

Pentru varianta digitala se poate utiliza una din aplicatiile urmatoare: https://awwapp.com/ (tabla alba
colaborativa/interactiva), https://idroo.com/ (tabla interactiva) si https://jamboard.google.com/ (tabla
interactivd) pe care pot fi inserate fotografii/imagini (din meniul existent), iar elevul va putea
scrie/reprezenta grafic cuvinte/propozitii, etc. cu instrumentele (stilou, creion, radierd, nota fixa etc.)
pe care toate acestea le au.

)

6. Arunca zarul! Alcatuieste enunturi despre fiecare din meseriile care apar pe fiecare fata a
zarului.

Nota pentru profesor: Se poate confectiona un zar pe fetele caruia sa apara imagini cu diferite
meserii.

Competenta specificd: 4.1. Trasarea elementelor grafice si a contururilor literelor,
folosind resurse variate

R4.1.a

Problema: Cum scrii corect cuvinte folosind literele mari/mici de tipar din alfabet?

Descrierea activitatii 1: Scrierea literelor mari de tipar, folosind diferite resurse, in vederea
deosebirii diferitelor semne grafice care alcatuiesc literele.

Nota pentru profesori: Pentru varianta digitald se poate folosi una din aplicatiile:
https://wordart.com/create, pentru a crea ,,nori de cuvinte” dupa anumite reguli/sarcini date, sau
https://awwapp.com/, https://www.canva.com/ pentru a le utiliza ca si table interactiva pe care elevii
vor putea scrie silabe, cuvinte, etc.

1. Decoreaza literele mari de tipar folosind carioci, seminte, fire textile, hartie creponata etc.
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2. Joc:,G sau C?”

Competenta specifica: 4.2. Redactarea unor mesaje simple, in contexte uzuale de

comunicare

R4.2.a

Problema: Cum scrii mesaje simple, folosind literele alfabetului?
Descrierea activitatii 1: Scrierea unor mesaje simple, folosind literele mari de tipar, pentru a putea

comunica mai usor cu cei din jur.

1. Inlocuieste imaginile alaturate cu
cuvinte potrivite, astfel incat sa pastrezi rima

1n versurile citite.

Nota pentru profesori: Se pot crea
resurse cu ajutorul aplicatiei Wordwall, care
sd aiba drept sarcind de lucru alintarea unor
cuvinte, gasirea unor rime adecvate etc.

Mos Andrusca, de Otilia Cazimir

Sursa foto: wikipedia

-

Mos Andrusca,

Unde-i bietul

A pornit-o spre §

rﬂ"ﬂ'f
Uite-1 cum ridica pusca

Sa-1 impuste pe Andrusca!

Pif-paf! Mai pusca:

la picior.

Dy

/
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2. Folosindu-te de litere de tipar decupate din reviste/ziare, scrie denumirea cuvintelor ilustrate
in versurile de mai sus.

3. Scrie cu litere mari de tipar numele iepurasului si decoreaza fiecare litera cat mai frumos.

R4.2.b

Problema: Cum scrii mesaje simple pentru a-i intelege pe altii si a te face inteles?

Descrierea activitatii 2: Scrierea unor mesaje simple, folosind enunturi codificate, rime ascunse,
etc. pentru a putea comunica mai usor cu cei din jur.

1. Descopera mesajul din biletul de mai jos pentru prietena ta cea mai buna. Te ajutd imaginile!

C 21 ful b

[ %
AZ1 AFOST FOARTE “D. TE

ASTEPT IN lCULETUL DE LANGA

scw LA ORA 17:00.

S

Sursa foto: wikipedia

2. Esti 1n tabara la mare impreuna cu colegii tai si cu doamna ta invatatoare. Colegul tau de camera
nu se simte bine si va lipsi azi de la plaja. Lasa-i un bilet prin care sa il anunti unde vei pleca si la ce
ord vel reveni in camerd. Fii inventiv! Foloseste-te de mici obiecte specifice destinatiei tale (nisip,
scoici, etc).

R4.2.c

Problema: Cum scrii enunturi corecte?

Descrierea activitatii 2: Scrierea enunturilor din 3 - 7 cuvinte (ordonarea cuvintelor in propozitii,
separarea cuvintelor dintr-un enunt) cu scopul de a exersa desprinderile de scriere corecta.

Nota pentru profesori: Pentru varianta digitala se poate folosi aplicatia:
https://www.mozaweb.com/ro/tools.php?cmd=list&category=TOOL si www.wordwall.com.

1. Asaza cuvintele pentru a forma un enunt corect:
a, Jianu, primit, jucarie, o, noud.

2. Separa cuvintele pentru a obtine enunturi corecte:
FlorinasiViorelsuntprietenifoartebuni.
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3. Completeaza proverbele cu cuvinte potrivite:
......................... la nevoie se cunoaste.

Cine ...ccoooevevvveennn, dupa doi iepuri, nu prinde nici unul.
Fugae......ccccc..... , dar rusinoasa.
Buturga ...................... rastoarnd carul .................... .

( micd, mare, aleargd, Prietenul, sandtoasa)

Competenta specifica: 1.4. Exprimarea interesului pentru receptarea de mesaje orale, in
contexte de comunicare cunoscute — competenti care este deja realizata pana in martie 2020

R14.a

Problema: De ce e important sa te exprimi corect in propozitii, oral?

Descrierea activitatii 1: Folosind Cuburile de poveste (Story cubes) elevii vor fi pusi in situatia de
a crea povesti, cu scopul de a exersa comunicarea orald. Fiecare set contine noud zaruri, iar pe fiecare
fatd a fiecarui zar e o imagine diferita. Acest lucru inseamna 54 de imagini, peste 10 milioane de
combinatii si tot cam atatea povesti care pot fi inventate.

Cuburile de poveste se gasesc in mai multe variante: Story Cubes (varianta clasica: imagini cu: un
peste, o piramida, un ceas, un pod, un copac si o baghetd magica etc.), Story cubes actions (face jocul
de inventat povesti mai interesant, addugind verbe/actiuni la varianta initiala: omuleti care fac diverse
lucruri — citesc, ascultd muzica, plang sau ridica haltere etc.) si Story cubes voyages (contin imagini
care te invita sd inventezi povesti pline aventuri — valuri, aparat foto, harta, munti si coroana regeasca
etc.).

Nota pentru profesori: Pentru varianta digitala se pot utiliza instrumentele Zaruri, Masina timpului,
Grild de imagini, Puzzle, etc. de la
https://www.mozaweb.com/ro/tools.php?cmd=list&category=TOOL#opentool:dobokocka

1. Arunca zarurile si creeaza propria poveste! Te vor ajuta cu sigurantd imaginile de pe fiecare din
fetele cuburilor.

2. Continua povestea! Elevii dintr-o clasa sunt impartiti in 2-3 grupe. Fiecare grupa primeste un set
din Cuburile povestitoare (Story cubes) cu una din cele trei teme descrise mai sus. Fiecare grupa va
avea maxim 6 copii, astfel incat, acestia sa poata sa creeze cate o poveste tindnd seama de imaginile
de pe fiecare zar. Zarurile se vor ,,plimba” de la un copil la altul.

3. Deseneaza-ti propria poveste! Folosind setul de cuburi pe una din temele alese, elevii ,,vor da viata”
propriilor povesti ajutdndu-se de desene, decupaje din reviste si alte materiale inedite. La final, fiecare
elev va povesti ceea ce a ilustrat in lucrarea sa.

R 1.4.b

Problema: De ce e important sa comunici oral?

Descrierea activitatii 2.: Le prezint copiilor Roata basmelor confectionatd sau care poate fi
conceputd cu ajutorul acestei aplicatii: https://wheelofnames.com/. Aceasta este impartitd in 7
segmente ilustrate cu imagini din basmele: ,,Cei trei purcelusi”, ,,Degetica”, ,,Cenusareasa”,
»Pinocchio”, ,,Greierele si furnica”, ,,Hansel si Gretel” si ,,Scufita Rosie”. Roata functioneaza precum
o ruleti. Selectiv, cate un copil va veni in fata clasei si va invarti roata. In functie de imaginea in
dreptul careia se opreste sdgeata, copiii vor avea de efectuat o sarcind primita de la
personajul/personajele povestii. Scopul acestei activitati este de a-1 pune pe elevi in situatia de a
recunoaste povestile/personajele si regulile unei bune comunicari orale.

1. Spune-le colegilor trei lucruri despre tine, dintre care doua sa fie adevarate, iar unul fals. Colegii
trebuie sa identifice minciuna fara a le-o spune tu! (sarcina primitd de la Pinocchio)
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2. Odata cu sosirea verii, am cules o multime de bunatati din gradind, iar pentru a-l tine pe lup departe
de noi, ne-am hotarat sa le punem intr-un seif. Din pacate, am uitat parola. Pentru a o gasi, va trebui
sd dezlegdm rebusul: (sarcina primita de la cei trei purcelusi).

Nota pentru profesori: Rebusul se gaseste accesand link-ul urmator:
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/cei-trei-purcelu-i
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1. Fiecare purcelus s-a hotdrét sd-si construiasca o ...

2. Prima casd pe care a dardmat-o lupul era facuta din __.

3. Care era relatia dintre cei trei purcelusi?

4. Cel mai mare purcelus se numea ...

5. Lupul voia sid ddardme locuintele purceilor pentru a-i ...

6. Casa purcelusului mijlociu era facutd din .

7. Cdte case a reusit lupul sa darame?
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8. Ca sd dardme casele, lupul a ...

Sursa foto: wikipedia

3. Ajutd-ma sa o conving pe furnicd sd-mi dea si mie niste merinde! Haide sa folosim cuvintele
magice: VA ROG, MULTUMESC, CU PLACERE, MA SCUZATI, PARDON, BUNA ZIUA,
IARTA-MA, IMI PARE RAU, LA REVEDERE!, etc. Poate asa 0 mai imbunam... (sarcina primiti
de la Greiere)

4. Dupa asa o aventura, eu si Randunel am decis sa plecim intr-o vacantd bine meritatd. Ajutd-ne sa
alegem destinatia! Motiveaza-ti alegerea! Copiii deseneaza in jurul personajelor peisajul preferat de
fiecare si motiveaza alegerea facuta (sarcina primita de la Degetica)

L I i I ° Repere metodologice — 69



~

®
7))
©
(®)
I
| -
®
£
| -
o
-
(e
<«
=
(0
-+
)
>
i=

5. Urmeaza sa organizez primul meu festin regal. Ce zici, ma ajuti alimente sandtoase, dar care sa-i
si impresioneze pe invitati? De ce crezi tu ca sunt cele mai bune alegeri? Explicd! (sarcina primita de
Cenusareasa)

R 14.c
Problema: Descoperim tainele povestilor!
Descrierea activitatii: Rezolvarea unor probleme intalnite in povesti

1. Astazi pornesc din nou spre bunicuta. Ajutd-ma sa-mi amintesc aventura de data trecutd pentru a
nu face aceleasi greseli. Ordoneazad imaginile din poveste in ordinea in care aceasta s-a desfasurat.
(sarcina primitd de Scufita Rosie). Imaginile au fost accesate la: https://www.desprecopii.com/info-
1d-2276-nm-Cei-trei-purcelusi.htm

Nota pentru profesori: Pentru varianta digitald a acestei sarcini de lucru ar putea fi creat un joc
interactiv cu ajutorul aplicatiei wordwall de la adresa: https://wordwall.net/.

SE] TRE]I PURGELUS]

2. Ne e pofta de niste dulciuri gustoase, dar nu mai riscam sa mergem la cdsuta vrajitoarei! Citeste

reteta de biscuiti de mai jos si spune-mi care este ingredientul intrus. (sarcina primitad de Hansel si
Gretel)

SCORIISOAKd

=0 Biscuiti fragezi 20
fftmd  INGREDIENTE: PUdkal

1 pite
Zahiary

SARE
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3.2 Exemple de activitati pentru elevii in risc

Plecand de la premisa ca, in multe zone ale Romaniei, elevii nu au avut acces la invatarea
online, si este posibil ca din septembrie sd fie din nou in aceasta situatie, aceasta sectiune se adreseaza
cadrelor didactice care predau, in anul scolar 2020-2021, la clase de elevi din aceastd categorie. In
contextul cursurilor la distantd, elevii din familii sau comunitdti dezavantajate s-au aflat in
imposibilitatea de a participa la ,,clasa virtuala”. Prin urmare, este necesar un sprijin sustinut pentru
elevii 1n risc major, iar pentru recuperarea decalajelor este recomandata o abordare diferentiatd a
activitatilor remediale care vor viza un nivel minim al competentelor specifice, cu expunere graduala
la tehnologie (acolo unde este posibil), care se proiecteaza pornind de la rezultatele evaluarii.

Aceasta sectiune include sugestii de activititi de invitare cu caracter remedial sau de
recuperare care sa conduca la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul scolar
2019 —2020, fara a prejudicia tintele anului scolar 2020 — 2021, adaptate elevilor din medii si grupuri
dezavantajate.

De asemenea, in functie de situatia specificd identificata de cadrul didactic la clasa la care 1si
desfasoara activitatea, acesta poate decide inclusiv asupra utilizarii unora dintre activititile de
invitare propuse in sectiunea 3.1 a prezentului document, dacd acestea corespund nivelului
proximei dezvoltari a acestor elevi, in conditiile existentei resurselor materiale necesare.

Conform ipotezei de lucru pe care am definit-o, in sectiunea 1, propunem urmatoarele
exemple de activitdti cu caracter remedial:

Competenta specifica: 2.1. Pronuntarea clara a sunetelor si a cuvintelor in enunturi simple

R2.1.c

Problema: Detectivul de sunete si silabe
Descrierea activitatii : exercitii-joc de pronuntare a sunetelor in diferite situatii date

1. Joaca Fazanul

Desfasurarea jocului : Unul din jucatori incepe sa zicd in gand literele alfabetului pana cand
un alt jucator zice STOP. Cand aude cuvantul STOP, cu litera alfabetului la care a ajuns, trebuie sa
zicd un cuvant. Urmadtorul jucator trebuie sd spund un cuvant care incepe cu ultimele doud
litere/ultima silaba a cuvantului spus mai inainte. Runda se incheie atunci cand un jucator, atunci cand
ii este randul, nu poate gési nici un cuvant ( se zice ca este inchis). Cand se incheie runda jucatorul
care s-a blocat primeste o litera din cuvantul FAZAN, iar cand aduna toate cele 5 litere ale cuvantului
este eliminat din joc. Castigd jocul ultimul jucdtor care ramane in joc.

Nota pentru profesori - Cateva reguli
— la Inceputul fiecdrei runde nici un jucator nu poate fi inchis pand cand toti jucatori apuca sa spund
cate un cuvant. Abia la a doua runda se pot spune cuvinte care sa ”inchida”;
—nu pot fi folosite cuvinte strdine;
—nu se folosesc cuvinte urate.
De exemplu: M— macaroane — neveste — telefon — onoare — restaurant (pentru ca se termind cu
nt cel care urmeaza va fi ”inchis”, dar va spune literele alfabetului si cel de dupa el spune STOP. Se
continua astfel jocul.

2. Sunetul ’z”

Scrie cuvintele reprezentate de imagini folosind o linie orizontala verde. Desparte cuvintele in
silabe si reprezintd silabele prin linii orizontale rosii. Reprezinta sunetele prin cerculete. Coloreaza
cerculetul unde auzi sunetul ”z”.

Sursa imagini https://www.wikipedia.org/
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Competenta specifica: 3.1. Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din universul apropiat,
scrise cu litere mari si mici de tipar

R 3.1.b
Problema: Stiu sa despart corect in silabe?
Descrierea activitatii: punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din 1-2 silabe cu imagini
potrivite, reprezentand obiecte din universul apropiat
1. Pune cuvintele in cosul potrivit!
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CASA NOR CAINE BRAD

=0

MAR BROASCA ZID BALON

2. Coloreaza silabele scrise cu litere mici care compun cuvantul scris cu litere mari dupa
model:

ca| fe |me|sd| CASA

ca| te |me|rdi CAMERA
ro | ri |bot ma ROBOT
ma| z% | po |re MAZARE
sa | re |sac|mui| SAC

pd | pe |pu| s | PAPUSA
re | e | FLOARE
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Competenta specifica: 4.1. Trasarea elementelor grafice si a contururilor literelor, folosind

resurse variate

R4.1.a
Problema: Arta cu litere
Descrierea activititii: realizarea unor lucrari plastice cu litere
personificate
1. Deseneaza litera initiald a prenumelui tau. Transforma

apoi litera intr-un personaj care iti place sau te

reprezinta.

2. Modeleaza litere si plastilind, sirma plusata, ata, pietre, o
bete, paie, piese lego sau alte materiale pe care le ai la
indemana. Aranjeaza-le pentru a forma cuvinte

cunoscute.

Competenta specifica: 4.2. Redactarea unor mesaje simple, in contexte uzuale de comunicare

R4.2.a
Problema: Cum scriu mesaje simple?
Descrierea activitatii : Scrierea unor mesaje simple, folosind enunturi codificate, rime ascunse etc.

pentru a putea comunica mai usor cu cei din jur.

1. Scrie cuvintele sugerate din imagini si apoi citeste mesajele.

Ricé nu stia sa zica
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Dardecand ' ... invata ( )
- -\
Poezia despre # ..covereieenennn Fard ew—"we =

Rica stie acum sa zica

Rau, ratuscd, ramurica.




Competenta specifica: 1.4. Exprimarea interesului pentru receptarea de mesaje orale, in

contexte de comunicare cunoscute — competenta care este deja realizatd pana in martie 2020

R1.4.b
Problema: Povestea secreta
Descrierea activitatii: identificarea titlului povestii cu ajutorul imaginilor

1. Scrie titlul povestii cu ajutorul imaginilor.

; -
S, <

(qv]
7))
0
(®)
I
| -
(qV]
£
| -
o
i
(e
<0
-
)
-+
(O
>
=

~

2. Deseneaza, coloreaza si apoi decupeaza personajul preferat dintr-o poveste. Lipeste-1 pe un
bat/pai si imitd personajul.
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Credit foto:

https://ro.pinterest.com/pin/86694361562703246/

https://ro.pinterest.com/pin/155303887200973916/

https://ro.pinterest.com/pin/511721576411524149/

https://ro.pinterest.com/pin/173529391880798071/

https://ro.pinterest.com/pin/430867889350751457/

https://ro.pinterest.com/pin/576671927272086676/

https://ro.pinterest.com/pin/437412182530158911/

https://ro.pinterest.com/pin/437412182530158911/

https://ro.pinterest.com/pin/342836590380729595/

https://ro.pinterest.com/pin/852095191988248491/

https://ro.pinterest.com/pin/399201954447576201/

https://ro.pinterest.com/pin/310959549271688361/

https://ro.pinterest.com/pin/118219558956150554/

https://ro.pinterest.com/pin/327214729170243698/

https://ro.pinterest.com/pin/737745982692057232/
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MATEMATICA SI EXPLORAREA MEDIULUI

Sectiunea 1. Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invatarii la finalul anului scolar
2019-2020 in vederea realizirii planificarii calendaristice pentru noul an scolar

Anul scolar 2020 - 2021 vine cu oportunitati si provocdri unice cauzate de perturbarea
procesului de predare-invatare-evaluare din martie-iunie 2020. Recomandarile din perspectiva
curriculumului scris (programe scolare) reprezinta un raspuns la aceste conditii. Ele nu inseamna o
modificare a programei scolare Tn vigoare, ci descriu un proces pe care fiecare cadru didactic 1l poate
parcurge pentru a planifica si proiecta demersul didactic astfel incat, la finalul clasei I, toate
competentele specifice din programele scolare aferente clasei pregatitoare si clasei I sa fie structurate.

In vederea elaborarii planificarii calendaristice pentru noul an scolar se recomanda urmatorul
demers:

- se analizeaza programele scolare in vigoare, clasele pregéatitoare si I - disciplina Matematica si
explorarea mediului
v' programa clasei pregatitoare
v' programa clasei |
Programele pot fi vizualizate accesand link-ul:
http://programe.ise.ro/Portals/1/2013_CP_I_1I/25_ Matematica_explorarea_mediului_CP_II
OMEN.pdf
- din programa clasei pregatitoare se extrag acele competente specifice a caror structurare ar fi
trebuit realizata preponderent in semestrul al II-lea (in perioada in care invatarea s-a realizat la
distanta) identificate pe baza planificarii calendaristice;

- se analizeazad competentele specifice din programa clasei I si se stabilesc legaturi intre acestea si
competentele nestructurate/ partial structurate in anul scolar 2019-2020;

- se analizeaza continuturile neabordate/partial abordate din clasa pregétitoare, identificate pe
baza planificarii calendaristice, si se stabileste modul de fuzionare cu elementele de continut
aferente clasei I, astfel incat logica internd a domeniului sa fie pastratd in conditiile structurarii
competentelor specifice ale clasei .

Concluziile privind competentele nestructurate sau insuficient structurate si
continuturile asociate din programa anului scolar 2019-2020 si puntile de legiatura cu cele din
programa anului scolar 2020-2021 stau la baza planificarii calendaristice a noului an scolar.

Conform acestui demers, competentele identificate in programa de Matematica si
explorarea mediului, clasa pregatitoare care sunt nestructurate sau partial structurate sunt:

2.2.1dentificarea unor forme geometrice plane (patrat, triunghi, dreptunghi, cerc) si a unor
corpuri geometrice (cub, cuboid, sferd) in obiecte manipulate de copii si in mediul inconjurator;

6.1.Utilizarea unor masuri neconventionale pentru determinarea si compararea lungimilor

6.2. Utilizarea unor unitdfi de masurd pentru determinarea/ estimarea duratelor unor
evenimente familiare

Aceasta este ipoteza de lucru de la care am pornit si in acest context am ilustrat parcursul
care trebuie avut in vedere pentru planificarea si proiectarea activitatilor care vizeaza consolidarea
achizitiilor anului scolar 2019- 2020.
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Competenta 2.2. Identificarea unor forme geometrice plane (patrat, triunghi, dreptunghi,
cerc) si a unor corpuri geometrice (cub, cuboid, sferd) in obiecte manipulate de copii si in mediul
inconjurator din clasa pregatitoare reprezintd o achizitie care sta la baza dezvoltarii competentei 2.2.
Recunoasterea unor figuri si corpuri geometrice in mediul apropiat si in reprezentari plane
accesibile (incluzand desene, reproduceri de arta, reprezentari schematice) din clasa I, si ca
urmare, acest aspect va fi luat in considerare 1n planificarea pentru clasa I, in anul scolar 2020-2021.

De aceea, competenta 2.2. din clasa pregatitoare va fi restructurata in cadrul competentei 2.2
de la clasa I, pe parcursul unitatii de invatare care va urmari cu precadere aceasta competenta.

Competenta 6.1. Utilizarea unor masuri neconventionale pentru determinarea si
compararea lungimilor din clasa pregatitoare reprezintd o achizitie care sta la baza dezvoltarii
competentei 6.1. Utilizarea unor masuri neconventionale pentru determinarea si compararea
capacititilor si a lungimilor din clasa I, si ca urmare, acest aspect va fi luat in considerare in
planificarea pentru clasa I, in anul scolar 2020-2021.

De aceea, competenta 6.1.din clasa pregatitoare va fi restructuratad in cadrul competentei 6.1.
de la clasa I, pe parcursul unitatii de invatare care va urmari cu precadere aceasta competenta.

Competenta 6.2. Utilizarea unor unitati de masura pentru determinarea/ estimarea
duratelor unor evenimente familiare din clasa pregatitoare reprezintd o achizitie care std la baza
dezvoltarii competentei 6.2. Utilizarea unor unitati de masurd pentru determinarea si
compararea duratelor unor activitati cotidiene din clasa I, si ca urmare, acest aspect va fi luat in

considerare 1n planificarea pentru clasa I, in anul scolar 2020-2021.

De aceea, competenta 6.2.din clasa pregatitoare va fi restructuratd in cadrul competentei 6.2.
de la clasa I, pe parcursul unitatii de invatare care va urmari cu precadere aceasta competenta.

Clasa pregatitoare 2019-2020 — probleme in
ceea ce priveste structurarea competentelor
si continuturile asociate

Competente asociate in clasa I, in cadrul carora se
poate face restructurarea

2.2. Identificarea unor forme geometrice
plane (patrat, triunghi, dreptunghi, cerc)
si a unor corpuri geometrice (cub, cuboid,
sferd) in obiecte manipulate de copii si in
mediul inconjuritor

Continuturi:

Figuri plane/ 2D Patrat, dreptunghi, triunghi,
cerc: denumire; conturare

Corpuri/ 3D Cub, cuboid, sferd: denumire

6.1.Utilizarea unor masuri neconven-
fionale pentru determinarea si compa-
rarea lungimilor

Continuturi:

Masurari: Lungime —Unitati nonstandard

6.2. Utilizarea unor unitati de masura
pentru determinarea/ estimarea
duratelor unor evenimente familiare

2.2. Recunoasterea unor figuri si corpuri
geometrice in mediul apropiat si in reprezentari
plane accesibile (incluzind desene, reproduceri
de arta, reprezentari schematice)

Continuturi:

Figuri plane / 2D

Patrat, dreptunghi, triunghi, cerc: reprezentare
grafica

Corpuri/ 3D

Cub, cuboid, cilindru, sfera: descriere (fete —forma,
numar)

6.1. Utilizarea unor masuri neconventionale
pentru determinarea si compararea capacitatilor
si a lungimilor

Continuturi:

Lungime: Unitati standard: centimetrul (Im = 100
cm) Instrumente de masura: rigla

6.2. Utilizarea unor unitati de masura pentru
determinarea si compararea duratelor unor
activitati cotidiene
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Continuturi: Continuturi:
Timp Timp

Ziua, saptamana, luna: denumire, ordonare
Anotimpurile: denumire, ordonare

Ora (ora fixa, jumatatea de ord),
Ziua, saptamana, luna, anul: durata
Anotimpurile: durata

Sectiunea 2. Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

La inceputul anului scolar 2020-2021, se va realiza o evaluare initiald, al carei rol este
diagnostic si prognostic.

Se va porni de la o evaluare initiala temeinica care sa vizeze toate competentele specifice si
continuturile anului scolar precedent cu o focalizare pe competentele specifice si continuturile din
perioada martie-iunie 2020 in scopul ajustarii parcursului didactic ulterior pornind de la rezultatele
invatarii. Se vor proiecta activitati de invatare remediald in functie de analiza rezultatelor la evaluare.

In cele ce urmeazi, se pot regisi exemple de itemi cu diferite grade de complexitate care
vizeazd competente specifice considerate nestructurate/partial structurate care au fost identificate in
prima sectiune a prezentului material. Administrarea acestor itemi va releva zonele de interventie
ulterioara. In tabelul de mai jos, este realizati legatura dintre itemi si activitatile de invitare de tip
remedial.

Deoarece evaluarea initiala are in vedere toate competentele specifice din programa
anului scolar anterior, s-a identificat si o competentd specificd structurata in perioada septembrie
2019 - martie 2020, care std la baza formarii unor competente specifice din clasa I, in anul gcolar
2020-2021 pentru care s-au elaborat exemple de itemi si activitati remediale. Aceasta este pozitionata
in continuarea competentelor specifice nestructurate/partial structurate, din perioada martie- iunie
2020, si marcata diferit in tabelul de mai jos.

Fiecare exemplu de item este insotit de raspunsul asteptat din partea elevilor si de baremul
formulat intr-un limbaj accesibil, adaptat nivelului de intelegere al acestora. Elevii vor primi odata cu
sarcinile de evaluare si baremele aferente, astfel incat sd poatd fi participanti si in procesul de
autoevaluare, dar si de interevaluare.

Fiecare cadru didactic va alege metoda de evaluare in functie de competentele specifice
care trebuie evaluate si va construi un instrument de evaluare adaptat acestora. Poate selecta
din exemplele de itemi prezentate mai jos in functie de activititile cu elevii desfasurate in
perioada martie-iunie 2020 si de particularitatile clasei.

Dupa aplicarea probei de evaluare initiala si analiza rezultatelor, fiecare cadru didactic
va decide, in functie de situatia specifica identificata, interventia de tip remedial necesara.

Exemple de itemi de evaluare

Activititi de invatare remediala

Pentru competenta 2.2. se propun itemi
obiectivi, astfel:
Item 2.2.1 wverificd cunoasterea figurilor
geometrice (identificarea figurilor geometrice)
Item 2.2.2 wverifica conturarea figurilor
geometrice
Item 2.2.3 verifica identificarea si numararea
figurilor geometrice
Item 2.2.4 wverifica identificarea corpurilor
geometrice

Pentru competenta 2.2. activitdtile dezvoltate
sunt urmatoarele:

R 2.2.a vizeaza identificarea formelor
geometrice plane (patrat, triunghi, dreptunghi,
cerc), conturarea, desenarea lor si realizarea
unui colaj din figuri geometrice.

Structureaza CS 2.2 (din clasa I), asociatda
continuturilor Figuri plane / 2D Patrat,
dreptunghi, triunghi, cerc: reprezentare grafica
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Item 2.2.5 verificd cunoasterea corpurilor geo-
metrice (colorarea corpurilor geometrice dupa
un cod de culori)

Item 2.2.6 verifica asocierea corpurilor geome-
trice cu denumirile potrivite

Item 2.2.7 verificaA recunoasterea caracte-
risticilor corpurilor geometrice

R 2.2.b vizeazd identificarea corpurilor
geometrice (cub, cuboid, sferd), construirea unui
cub, desenarea si decuparea pe contur a unor
forme geometrice plane, construirea unui robot
din corpuri geometrice.

Structureaza CS 2.2 (din clasa I), asociatd
continuturilor Corpuri/ 3D Cub, cuboid,
cilindru, sferd: descriere (fete —forma, numar) si
se vor desfasura in cadrul unitatilor de invatare
specifice acestora.

Pentru competenta 6.1. se propun itemi
obiectivi si itemi semiobiectivi, astfel:

Item 6.1.1 verifica cunoasterea marimii (iden-
tificarea imaginii mare, mijlocie, mica)

Item 6.1.2 verificd masurarea unor obiecte si
completarea tabelului

Item 6.1.3 verificd aplicarea (desenarea unor

linii de diferite marimi)

Pentru competenta 6.1. activitatile dezvoltate
sunt urmatoarele:

R 6.1.a vizeaza masurarea unor obiecte folosind
unitati nonstandard, completarea unor propozitii
si tabele.

Structureaza CS 6.1 (din clasa I), asociatd
continuturilor ~ Lungime: Unitati standard:
centimetrul (Im = 100 cm) Instrumente de
masura: rigla

R 6.1.b vizeaza masurarea unor obiecte in curtea
scolii sau 1n parc, folosind unitati nonstandard,
completarea unui tabel, compararea datelor

Structureaza CS 6.1. (din clasa I), asociata
continuturilor Lungime: Unitati standard:
centimetrul (Im = 100 cm) Instrumente de
masurd: rigla si se vor desfasura in cadrul
unitdtilor de invatare specifice acestora.

Pentru competenta 6.2. se propun itemi
obiectivi si itemi semiobiectivi, astfel:

Item 6.2.1 verifica cunoasterea (cate luni are
anul, cate zile are sdptdmana, cate luni are un
anotimp)

Item 6.2.2 verifica relationarea datelor folosind
calendarul

Item 6.2.3 verificd identificarea zilelor sapta-

manii

Pentru competenta 6.2. activitdtile dezvoltate
sunt urmatoarele:

R 6.2.a vizeaza rezolvarea unor situatii create,
precizarea zilelor saptamanii, lunilor anului,
stabilirea succesiunii evenimentelor in timp.

Structureaza CS 6.2. (din clasa I), asociata
continuturilor Timp Ora (ora fixa, jumatatea de
ord), Ziua, saptdmana, luna, anul: durata

R 6.2.b vizeaza rezolvarea unor situatii create,
precizarea duratei anotimpurilor, a lunilor
specifice fiecarui anotimp, stabilirea succesiunii
evenimentelor in timp.

Structureaza CS 6.2. (din clasa I), asociatda
continuturilor Timp Ziua, saptdmana, luna, anul:
durata, Anotimpurile: durata si se vor desfasura
in cadrul unitatilor de 1Invatare specifice
acestora.
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Pentru competenta 1.6. se propun itemi obiec-
tivi si itemi semiobiectivi, astfel:

Item 1.6.1 verificd adaugarea/eliminarea unor
elemente Intr-o multime

Item 1.6.2 verificdi numararea, completarea,
calcularea elementelor

Item 1.6.3 verifica asocierea situatii / operatii —
simboluri matematice

Pentru competenta 1.6. activitatile dezvoltate
sunt urmatoarele:

R 1.6.a vizeaza utilizarea unor obiecte/
imagini/simboluri, a operatiilor de adunare si
scadere, in rezolvarea  exercitillor si
problemelor;

Structureaza CS 1.6. (din clasa pregatitoare),
asociatd continuturilor

Utilizarea unor denumiri si  simboluri
matematice (termen, suma, total, diferenta, <, >,
=, +. -) in rezolvarea si/sau compunerea de
probleme Adunarea si scaderea in concentrul 0
- 100

Adunarea si scaderea in concentrul 0 — 100, fara
si cu trecere peste ordin Proba adunarii. Proba
scaderii

R 1.6.b vizeazd utilizarea unor obiecte/ima-
gini/simboluri, a operatiilor de adunare si scadere,
in rezolvarea exercitiilor si problemelor;

Structureaza CS 1.6. (din clasa I), asociata
continuturilor Utilizarea unor denumiri i
simboluri matematice (termen, sumad, total,
diferenta, <, >, =, +. -) in rezolvarea si/sau
compunerea de probleme Adunarea si scaderea
in concentrul 0 — 100

Adunarea si scaderea in concentrul 0 — 100, fara
si cu trecere peste ordin Proba adunarii. Proba
scaderii. In cazul in care rezultatele evaluarii
initiale releva nevoia de interventie remediala,
aceste activitati se vor desfasura la inceputul
anului scolar dupa activitatea de evaluare intiala.

Pentru a identifica usor notatiile din acest
identificare:

material am asociat urmatoarele coduri de

v' Pentru a identifica usor itemul la care facem referire in acest material, am asociat un cod de

identificare de tipul:

 —

—
Itemul 1.2.1

specifica

1.2- numarul de identificare al competentei specifice
din programa

1- numarul de ordine al itemului pentru competenta

Repere metodologice — 81



~

©
7))
©
(®)
I
—
©
£
| -
o
-
(e
<«
=
(0
-+
»(©
>
i=

v’ Pentru a identifica usor activitatea de invatare remediald (R) la care facem referire in acest
material, am asociat un cod de identificare de tipul:

1.2- numarul de identificare al competentei specifice

din programa

—

R1.2.a a- indica ordinea activitatilor de invatare remediald
pentru competenta specifica

Competenta specifica 2.2. Identificarea unor forme geometrice plane (patrat, triunghi,
dreptunghi, cerc) si a unor corpuri geometrice (cub, cuboid, sfera) in obiecte manipulate de
copii si in mediul inconjuritor

Continuturi vizate:
Figuri plane/ 2D Patrat, dreptunghi, triunghi, cerc: denumire; conturare

Nota pentru profesor: Elevul primeste figuri geometrice: patrat, dreptunghi, cerc, triunghi;
foaie (laminata) velina si cu retea de patrate

Item 2.2.1
1. Identifica figurile geometrice si pune-le langad cuvantul care le denumeste.

PATRAT DREPTUNGHI CERC TRIUNGHI

Raspuns asteptat: recunoaste cele 4 figuri geometrice: patrat, dreptunghi, cerc, triunghi

FB e recunoasterea a 4 figuri geometrice

B e recunoasterea a 2-3 figuri geometrice

e recunoasterea unei figuri geometrice

Item 2.2.2

2. Pune figurile geometrice pe foaia (laminata) si traseaza-le conturul cu un marker/alt instrument de
SCTIS.

Raéspuns asteptat: traseaza conturul celor 4 figuri geometrice: patrat, dreptunghi, cerc, triunghi

FB e trasarea conturului a 4 figuri geometrice

B e trasarea conturului a 2-3 figuri geometrice

e trasarea conturului unei figuri geometrice
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Item 2.2.3

3. Numara figurile geometrice care au aceeasi forma si completeaza tabelul de mai jos:

N AN NS

~“A
A

O AN

Sursa foto - wikipedia

Réspuns asteptat: 4 cercuri, 6 patrate, 5 triunghiuri, 2 dreptunghiuri

FB e 4 raspunsuri corecte

B e 2-3 raspunsuri corecte

e 1 raspuns corect

(qv]
7))
0
(®)
I
| -
(qV]
£
| -
o
i
(e
<0
-
)
-+
(O
>
=

¢

Continuturi vizate:

Corpuri/ 3D Cub, cuboid, sferd: denumire

Nota pentru profesor: Elevul primeste corpuri geometrice: cub, cuboid, sfera
Item 2.2.4

4. Identifica corpurile geometrice din cutie si asazd-le langa cuvantul ce le denumeste.

CUB CUBOID SFERA

Raspuns asteptat: cub, cuboid, sferd

FB e identificarea a 3 corpuri geometrice

B e identificarea a 2 corpuri geometrice

¢ identificarea unui corp geometric
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Item 2.2.5

5. Coloreaza corpurile geometrice conform codului de culori:

S

CUBUL - cu albastru
CUBOIDUL — cu galben
SFERA — cu rosu

Réspuns asteptat: coloreaza cubul cu albastru, cuboidul cu galben si sfera cu rosu

FB e colorarea corecta a 3 corpuri geometrice

B e colorarea corecta a 2 corpuri geometrice

e colorarea corectd a unui corp geometric

Item 2.2.6

6. Uneste corpul geometric cu denumirea sa

a N

R

SFERA CUB CUBOID
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Sursa foto - wikipedia

Raspuns asteptat: asociaza cele 3 corpuri geometrice cu denumirile potrivite: cub, cuboid, sfera

FB e asocierea a 3 corpuri geometrice cu denumirile potrivite

B e asocierea a 2 corpuri geometrice cu denumirile potrivite

e Asocierea unui corp geometric cu denumirea potrivita
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Item 2.2.7

7. Marcheaza cu X corpul geometric la care se refera fiecare afirmatie din tabel.

7O

Are sase fete patrate.

Nu are nicio fata plana.

Are sase fete dreptunghiuri sau patrate.

Este corp rotund.

Raspuns asteptat: cubul are 6 fete patrate, cuboidul are 6 fete dreptunghiuri sau patrate, sfera este un
corp rotund si nu are nicio fatd plana

FB e 4 raspunsuri corecte

B e 2-3 raspunsuri corecte

e 1 raspuns corect

Competenta specifica 6.1.Utilizarea unor masuri neconventionale pentru determinarea si
compararea lungimilor

Continuturi vizate: Masurari: Lungime —Unitati nonstandard

Item 6.1.1

1. Coloreaza cea mai mica pisica cu maro, cea mijlocie cu gri si cea mai mare pisica cu negru.

— Sursa foto - wikipedia

Réspuns asteptat: coloreaza cea mai mica pisica cu maro, cea mijlocie cu gri si cea mai mare pisica
cu negru

FB e colorarea corecta a 3 imagini

B e colorarea corectd a 2 imagini

e colorarea corecta a unei imagini

———————————————————————————————— © Repere metodologice — 85



Item 6.1.2

2. Masoara si completeaza:

Lungimea béncii mele are.......... palme.
Latimea caietului meu este de........ degete.
Manualul meu are latimea de .......... radiere.

Raspuns asteptat: foloseste palma, degetul si radiera pentru a mdsura banca, caietul si manualul/
completeza cu numere propozitiile.

FB e Maisurarea si completarea a 3 propozitii

B e Masurarea si completarea a 2 propozitii

e Maisurarea si completarea unei propozitii

Item 6.1.3

3. Desenati o linie:

Mai scurtad decat creionul

Mai lunga decat radiera
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Tot atat de lunga cat
penarul

Sursa foto - wikipedia

Raspuns asteptat: prima linie este mai scurtd decat creionul, a doua linie este mai lunga decat radiera,
a treia linie este mai lunga decat penarul

FB e 3 raspunsuri corecte

B e 2 raspunsuri corecte

e 1 raspuns corect
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Competenta specificd 6.2. Utilizarea unor unititi de masura pentru determinarea/ estimarea
duratelor unor evenimente familiare

Continuturi:
Timp
Ziua, saptamana, luna: denumire, ordonare

Anotimpurile: denumire, ordonare

Item 6.2.1

1. Completeazd cu raspunsul corect.

Anul are ....... luni.
Saptdmana are ......... zile.
Anotimpul are ... luni.

Raéspuns asteptat: Anul are 12 luni, saptdmana are 7 zile, anotimpul are 3 luni.

FB e 3 raspunsuri corecte

B e 2 raspunsuri corecte

e 1 raspuns corect

Item 6.2.2

2. Analizati fila de calendar a lunii septembrie 2020. Completati urméatoarele enunturi cu
raspunsurile corecte :
a) Data de 1 septembrie este intr-o zi de ...

b) Data de 12 septembrie este intr-o zi de...
c¢) Daca azi a fost 10 septembrie, peste o sdptimana va fi ...
d) Luna septembrie are ... zile de duminica.

e) Prima zi de vineri din luna septembrie va fi in data de ...

Raispuns asteptat: a — marti, b — simbiti, ¢ — 17 septembrie, d — 4, e — 3 septembrie

FB e S raspunsuri corecte

B e 3-4 raspunsuri corecte

e 1-2 raspunsuri corecte

——————————————————————————————————— o Repere metodologice — 87



~

©
7))
©
(®)
I
—
©
£
| -
o
-
(e
<«
=
(0
-+
»(©
>
i=

Item 6.2.3

3. Coloreaza numai florile pe care sunt scrise zilele saptdmanii.

Sursa foto - wikipedia

Raspuns asteptat: coloreaza florile unde sunt scrise cuvintele: duminicd, luni, marti, miercuri, joi,
vineri, sambata.

S
=]
[ )

6-7 raspunsuri corecte

=]
°

3-5 raspunsuri corecte

e 1-2 raspunsuri corecte

Competenta specificd 1.6. Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice (suma, total,
diferenti, =, +. -) in rezolvarea si /sau compunerea de probleme este o competenta exersata in
perioada septembrie 2019-martie 2020 care sta la baza formarii altor competente specifice din clasa
I, in anul scolar 2020-2021

Continuturi:

Adunarea si scaderea in concentrul 0 — 31 fara si cu trecere peste ordin, prin numarare/cu suport
intuitiv Probleme simple de adunare sau scadere cu 1-5 unitati in concentrul 0-31, cu suport intuitiv

Item 1.6.1

1. Adauga sau elimina pentru a obtine atatea elemente cate aratd numarul:

L) (e e (AL

2B A A
) 4
N A A

\_ )\ o

6 2 4
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Raspuns asteptat: adauga 2 stelute, taie 2 inimioare, taie 3 triunghiuri

FB e 3 raspunsuri corecte

B e 2 raspunsuri corecte

e 1 raspuns corect

Item 1.6.2

2. Cate insecte viziteaza floarea? Completeaza cu numerele potrivite :

Sursa foto - wikipedia

Raéspuns asteptat: 7, 1 s1 8

FB e Completarea corecta a termenilor si rezultatului adunarii

B e Completarea corecta a termenilor adunarii, dar gresirea la
calcul

S e Completarea corecta a unui termen al adunarii, dar
gresirea la calcul
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Item 1.6.3

3. Scrie semnele potrivite, + sau — , pentru urmatoarele situatii/operatii:

\/**\_--
ook ok

J

313 =6 5L 12=3 20 13=5 8l 14=2
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Raéspuns asteptat: plus, minus, plus, minus

FB e 4 raspunsuri corecte

B e 2-3 raspunsuri corecte

e 1 raspuns corect

Sectiunea 3. Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activititi de invatare
remediala

Evaluarea initiala va releva eventualele competente specifice nestructurate sau partial
structurate ale fiecarui elev. Pornind de la rezultatele evaludrii, profesorul va construi activitati
de invitare cu caracter remedial in vederea formirii competentelor nestructurate sau partial
structurate.

Aceasta sectiune include sugestii de activitiati de invitare cu caracter remedial care sa
conduca la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul scolar 2019-2020, fara a
prejudicia tintele anului scolar 2020-2021.

3.1 Exemple de activitati remediale

Competenta specifica 2.2. Identificarea unor forme geometrice plane (patrat, triunghi,
dreptunghi, cerc) si a unor corpuri geometrice (cub, cuboid, sferd) in obiecte manipulate de
copii si in mediul inconjurator

R2.2.a

Continuturi vizate:

Figuri plane/ 2D Patrat, dreptunghi, triunghi, cerc: denumire; conturare
Problema: Recunosc figurile geometrice plane (patrat, dreptunghi, cerc, triunghi)?

Descrierea activitatii: Identificarea formelor geometrice plane (patrat, triunghi, dreptunghi, cerc) cu
realizarea unui colaj din figuri geometrice

Joc ,,Plicul magic”

Nota pentru profesor: Elevul primeste un plic ce contine figuri geometrice: patrat, dreptunghi, cerc,
triunghi, imagini ale Soarelui, Lunii, Pamantului, foaie (laminatd) velina si cu retea de patrate; fisa
cu cerinte

Sarcini de lucru pentru elevi:

- Alege o figurd geometrica si denumeste-o.

- Pune figura geometrica pe tabla magnetica/foaia laminata si fa conturul cu un marker.
- Deseneaza alaturi, pe reteaua de péatrate, figura geometrica aleasa

- Realizeaza un colaj din figurile geometrice (Racheta),

- Decoreaza racheta cu motive geometrice prin desen

- Completeaza spatiul plastic cu cercuri mari, medii si mici (In cosmos) si imagini ale Soarelui, Lunii,
Pamantului;
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- Coloreaza figurile geometrice dupa cod:

Sursa foto - wikipedia

R2.2.b

Continuturi vizate:

Corpuri/ 3D Cub, cuboid, sfera: denumire
Problema:Cum construiesc un robot?

Descrierea activitatii: Identificarea corpurilor geometrice (cub, cuboid, sferd), construirea un cub, si
a unui robot din corpuri geometrice.
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Joc ,,Cutia magica”

~

Nota pentru profesor: Elevul primeste o cutie ce contine corpuri geometrice: cub, cuboid, sfera,
suportul desfasurat al unui cub, fisa cu cerinte

Sarcini de lucru pentru elevi:
- Alege un corp geometric si denumeste-1.

- Descrie forma si numarul fetelor

- Construieste un cub folosind suportul desfasurat al unui cub

- Deseneaza si apoi decupeaza pe contur forme geometrice plane de diferite dimensiuni, realizate pe
diverse suporturi (hartie glasatd autocolantd/carton colorat)

- Decoreaza cubul cu forme geometrice plane de diferite dimensiuni, realizate pe diverse suporturi
(hartie glasata autocolanta/carton colorat)

- Construieste un robot din corpuri geometrice; De ce corpuri geometrice mai ai nevoie dupa ce din
suportul desfasurat al cubului realizezi un cub?
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Resurse digitale:

https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard/ Construirea figurilor geometrice: patrat, dreptunghi,
cerc, triunghi

https://apps.mathlearningcenter.org/pattern-shapes/ Construieste un gard/casuta din figuri
geometrice

https://www.liveworksheets.com/rl797706zp Numara formele geometrice si scrie cifra
corespunzatoare!

https://www.liveworksheets.com/sm5732791u Gaseste corespondenta intre forma obiectelor si figuri
geometrice, numara figurile geometrice

https://www.liveworksheets.com/ae587247rr Figuri si corpuri geometrice (asociaza figura /corpul
geometric cu denumirea sa, numara figurile geometrice si completeaza tabelul, completeaza sirul,
marcheaza propozitiile adevarate).

Competenta specifica 6.1.Utilizarea unor masuri neconventionale pentru determinarea si
compararea lungimilor

R 6.1.a

Continuturi:

Masurari: Lungime —Unitati nonstandard

Problema: Cum pot masura un obiect? Ce dimensiune are?

Descrierea activitatii: Masurarea obiectelor folosind unitafi nonstandard, completarea propozitiilor
si a tabelului.

Sarcini de lucru pentru elevi:

- Masoara si completeaza:

Lungimea bancii mele are.......... palme.

Sala de clasa are lungimea de......... pasi.

De la usa pana la catedra sunt....... talpi.
Latimea caietului meu este de........ degete.
Lungimea tablei este de........ creioane.
Manualul meu are latimea de .......... radiere.

- Completeaza desenul prin realizarea unui creion asemanator cu cel din imagine, dar mai
lung.
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- Completeaza desenul prin realizarea unui creion asemanator cu cel din imagine, dar mai scurt;

R 6.1.b

Continuturi:

Masurari: Lungime —Unitati nonstandard

Problema: Cum pot masura un obiect? Ce dimensiune are?

Descrierea activitatii: Madsurarea unor obiecte in curtea scolii sau in parc, folosind unitdti
nonstandard si completarea tabelului.

Sarcini de lucru pentru elevi:

- Folosind ca unitate de masura pasul, masoara lungimea gardului/portii etc.
- Folosind ca unitate de masura palma, masoara lungimea unei banci/borduri etc.

- Folosind ca unitate de masura talpa, masoard lungimea dintre stalpi/colegi asezati in puncte
fixe etc.

- Folosind ca unitate de mésura o bucata de sfoard, médsoara distanta de la poarta la scari/ dintre
pomi etc.

- Folosind ca unitate de masura rigla, masoara lungimea treptelor, dintre ghiozdane asezate in
puncte fixe etc.

Datele se trec in tabele si se compara:

DEGETE PALME TALPI PASI RIGLE SFORI

GARD

POARTA

BANCA

Resurse digitale:

https://www.youtube.com/watch?v=iDINc4098yk Unitati de masurd nonstandard pentru lungime

https://www.youtube.com/watch?v=ICccUILWB3k Lungimea - unititi de masura non standard

https://www.youtube.com/watch?v=IGKXhhGMd-Y  Unitati nonstandard pentru lungime -
masurarea i compararea
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Competenta specificd 6.2. Utilizarea unor unititi de masura pentru determinarea/ estimarea
duratelor unor evenimente familiare

R6.2.a
Continuturi vizate: Timp; Ziua, sdptdmana, luna: denumire, ordonare;
Problema: Cum pot masura timpul?

Descrierea activitatii: Rezolvarea unor situatii create, precizarea zilelor saptdmanii, lunilor anului,
stabilirea succesiunii evenimentelor in timp.

Sarcini de lucru pentru elevi:
- Jocul zilelor saptdmanii:
Dacaazie ....., ieri a fost ... iar maine va fi... .
Nota pentru profesor: Fiecare elev va primi cate o etichetd cu una din zilele sdptamanii si vor
completa enuntul.

- Alege raspunsul corect:

8 O sdptamana are:
®© a) 5 zile
(&)

| b) 6 zile
S ¢) 7 zle
£

| -

Q. Un an are:
I=
«O a) 10 luni
>% b) 12 luni
—n
)(© ¢) 14 luni
>
=

~

- Elevii primesc calendarul lunii martie. Coloreaza casetele cu zilele in care nu mergi la
scoala si incercuieste data Tn care suntem astdzi. Numara cate zile mergi la scoala si cate zile stai
acasa in luna martie si scrie in casete.

- Coloreaza doar zilele sdptamanii:
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- Ordoneaza zilele saptamanii:

MIERCURI LUNI JOI MARTI SAMBATA VINERI DUMINICA

- Completeaza tabelul de mai jos:

*ALALTAIERI ASTAZI MAINE *POIMAINE

MARTI
= SAMBATA
&
®© JOI
(&)
l - Completeaza calendarul lunii martie!
)
S
= L M M J \% S D
o
r= 1
«(O
S
(0
—n
)(©
>
=

¢

R 6.2.b

Continuturi vizate: Anotimpurile: denumire, ordonare

Problema: Cum pot masura timpul?

Descrierea activitatii: Rezolvarea unor situatii create, precizarea duratei anotimpurilor, a lunilor
specifice fiecarui anotimp, stabilirea succesiunii evenimentelor in timp.

Sarcini de lucru pentru elevi:

- Coloreaza respectiand codul culorilor (cu verde colorati lunile de primavara, cu galben cele de
vard, cu portocaliu lunile de toamna si cu albastru pe cele de iarnd).
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IANUARIE IUNIE AUGUST FEBRUARIE

DECEMBRIE MARTIE NOIEMBRIE APRILE

MAI SEPTEMBRIE IULIE OCTOMBRIE

- Completeaza enunturile:
a) Lunile de primavara sunt:
b) Lunile de vara sunt:

¢) Lunile de toamna sunt:

d) Lunile de iarna sunt:

- Ilustreaza imaginea pomisorului in diferite anotimpuri.

Jarna Toamna Vara Primavara
Sursa foto - wikipedia

Resurse digitale:

https://www.youtube.com/watch?v=N3XkEE-JXus Unitati de masurare a timpului

https://www.youtube.com/watch?v=nMyR297tMbl Masurarea timpului

https://clasamea.eu/masurarea-timpului/  Saptdmana

https://www.youtube.com/watch?v=X22p7YK2-CoPaxi - Ziua, noaptea si anotimpurile

https://www.liveworksheets.com/be846745iv Calendar, anotimpuri, luni

Competenta specificd 1.6. Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice (sumai, total,
diferenti, =, +. -) in rezolvarea si /sau compunerea de probleme este o competentd specifica
structurata in perioada septembrie 2019-martie 2020

R 1.6.a

Continuturi vizate: Denumiri §i simboluri matematice (suma, total, diferentd, =, +. -); adunarea si
scaderea 1n concentrul 0 — 31 fara si cu trecere peste ordin, prin numarare/cu suport intuitiv;

Problema: Ce simboluri folosim la ora de matematica?
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Descrierea activitatii: Utilizarea obiectelor/ imaginilor/ simbolurilor, a operatiilor de adunare si
scadere pentru rezolvarea exercitiilor si problemelor;

Sarcini de lucru pentru elevi:

- Pune in patratele rezultatele corecte:
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Sursa foto - wikipedia

- Folosind boabe de fasole, calculeaza si completeaza:

Daca din 14 iau 3, ramén cu ..... .
Daca din ....iau 5, rdman cu 15.
Suma lui .... cu4 este 11.
Diferenta dintre ...... si 6 este 9.
Dacé adaug 3 la ...., obtin 13.

Dacadin .....1au ...., rfaman cu 5.
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- Calculeaza folosind betisoarele si alege varianta corecta, tdind-o cu o linie pe cea gresita:

I5+4=19 18
12-3=7 9
20+5=25 2

- Realizeaza corespondenta intre cerintd si operatia prin care rezolvi:

Suma numerelor
Cu .... mai mic
Micsoreaza cu ......
ADUNARE Cu cét este mai mare SCADERE
Mareste cu ......
Cu ..... mai mare

R 1.6.b

Continuturi vizate: Denumiri §i simboluri matematice (suma, total, diferentd, =, +. -); adunarea si
scaderea in concentrul 0 — 31 fara si cu trecere peste ordin, prin numarare/cu suport intuitiv ; Probleme
simple de adunare sau scadere cu 1-5 unitati in concentrul 0-31, cu suport intuitiv

Problema: Ce simboluri folosim la ora de matematica ?

Descrierea activitatii: Utilizarea obiectelor/ imaginilor/ simbolurilor, a operatiilor de adunare si
scadere pentru rezolvarea exercitiilor si problemelor;

Sarcini de lucru pentru elevi:

- Afla termenul necunoscut:

©
7))
©
(®)
I
—
©
£
| -
o
-
(e
<«
=
(0
-+
»(©
>
i=

3 |+ =18 4 =19 |- -3 |=1|7
4 | + =19 7 | = + |5 8 | - =14
<
1 =17 6 |- = |2 5 1=1|5 |+
9 |- = |9 1-1 =15 2 |+ = |9

La diferenta numerelor 9 si 5 adaugd numarul 3.

La suma numerelor 7 si 4 adaugd numarul 6.

Compune si rezolva probleme dupa imaginile urmatoare:

B F W . X - B -
ey ud SR
@ BT R @ @ IR ) e 2

a) Erau Au mai venit
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Céti pui sunt 1n total?

OLJO

- Compune probleme si scrie operatia corespunzatoare.

Sursa foto - wikipedia
Resurse digitale:

https://www.facebook.com/groups/1496965330603222/permalink/2340037126296034/Adunarea cu
trecere peste ordin 0-20 / Mariana Badulescu
https://www.facebook.com/groups/195053123959738/permalink/1893835607414806/ Adunarea si
scaderea cu trecere peste ordin 0-31 / Mariana Badulescu

https://www.youtube.com/watch?v=S09kcyymHDU& feature=emb _ title Adunarea Lectii
Matematica
https://www.youtube.com/watch?v=pN70X4QRGOQc&feature=emb _title Scaderea Lectii
Matematica

https://www.youtube.com/watch?v=e3Zbo-nWhsA Mate cu Cristina

3.2 Exemple de activitati pentru elevii in risc

Plecand de la premisa ca, in multe zone ale Romaniei, elevii nu au avut acces la invatarea
online, si este posibil ca din septembrie sa fie din nou 1n aceasta situatie, aceastd sectiune se adreseaza
cadrelor didactice care predau, in anul scolar 2020-2021, la clase de elevi din aceastd categorie. In
contextul cursurilor la distanta, elevii din familii sau comunitati dezavantajate s-au aflat in
imposibilitatea de a participa la ,,clasa virtuala”. Prin urmare, este necesar un sprijin sustinut pentru
elevii 1n risc major, iar pentru recuperarea decalajelor este recomandata o abordare diferentiatd a
activitatilor remediale care vor viza un nivel minim al competentelor specifice, cu expunere graduala
la tehnologie (acolo unde este posibil), care se proiecteaza pornind de la rezultatele evaluarii.

Aceasta sectiune include sugestii de activititi de invatare cu caracter remedial sau de
recuperare care sa conduca la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul scolar
2019 — 2020, fara a prejudicia tintele anului scolar 2020 — 2021, adaptate elevilor din medii si grupuri
dezavantajate.
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De asemenea, in functie de situatia specificd identificata de cadrul didactic la clasa la care 1si
desfasoara activitatea, acesta poate decide inclusiv asupra utilizarii unora dintre activititile de
invitare propuse in sectiunea 3.1 a prezentului document, dacd acestea corespund nivelului
proximei dezvoltari a acestor elevi, in conditiile existentei resurselor materiale necesare.

Conform ipotezei de lucru pe care am definit-o, in sectiunea 1, propunem urmatoarele
exemple de activitdti cu caracter remedial.

Competenta specifica 2.2. Identificarea unor forme geometrice plane (patrat, triunghi,
dreptunghi, cerc) si a unor corpuri geometrice (cub, cuboid, sferd) in obiecte manipulate de
copii si in mediul inconjurator

R2.2.a

Problema: Figuri si corpuri geometrice in viata noastra
Descrierea activitatii : recunoasterea unor figuri si corpuri geometrice: patrat, dreptunghi, cerc,
triunghi, cub, sferd In mediul inconjurator si in materiale tiparite

1. “Posterul”
Cauta in reviste promotionale si alte materiale tiparite obiecte care sa aiba forma de patrat,
dreptunghi, cerc, triunghi. Decupeaza-le si lipeste-le pe postere separate in functie de figura cu care
se aseamana.

2. ”De-a arhitectii”

Folosind scobitori/bete/paie scurte si plastilind/pufuleti, construieste corpuri geometrice
cunoscute (cub, cuboid, sferd). Cu ajutorul lor realizeaza un turn cat mai inalt si mai rezistent. Vei
deveni astfel un arhitect iscusit”.

3. ”Corpurile geometrice in viata mea”
Transforma corpurile geometrice de mai jos in obiecte pe care le cunosti din viata de zi cu zi.

Competenta specificd 6.1. Utilizarea unor masuri neconventionale pentru determinarea
si compararea lungimilor

R6.1.a

Problema: Stiu sa masor!
Descrierea activitatii: precizarea dimensiunii unui obiect cu ajutorul unor unitati de masura
neconventionale
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1. ”Strumfometru”
Povestea spune ca Papa-Strumf era inalt cat 3 mere. Deseneaza si
decupeaza mere de acelasi fel. Tu cate mere masori?
Completeaza enuntul:
Eu sunt Tnalt/inaltd cat...... mere.
Compara naltimea ta cu a celorlalti colegi. Cine este mai Tnalt/inalta
decat tine? Dar decat domnul/doamna invatatoare?

Sursa foto: arhiva personala profesor Mihaela Carja

2. Jocul "Imparate, luminate, cati pasi fac pani la cetate?”
Se alege un Tmparat. Ceilalti copiii se duc departe de impdarat si stau
toti la aceeasi distanta.
Fiecare copil intreaba, pe rand: "Cati pasi fac pana la cetate?"
Imparatul le spune cati pasi sa inainteze/sd se intoarci si ce fel de pasi.
Tipuri de pasi:
-pas de furnica - pui piciorul in fata celuilalt
-pas de mamaliga - sariturd Invartindu-te
-pas de broscutd — sariturd simpla
-pas de pitic - pasi din pozitia ghemuit
-pas de urias - un pas mare.
Cine ajunge primul la impdarat castiga si devine el imparatul.

Competenta specifica 6.2. Utilizarea unor unitati de masura pentru determinarea/
estimarea duratelor unor evenimente familiare

R 6.2.b

Problema: Masurd si masuratori
Descrierea activitatii : ordonarea cronologica a anotimpurilor/zilelor saptamanii
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1. Uneste denumirea anotimpului cu imaginea potrivita!

~

PRIMAVARA VARA TOAMNA TARNA

2. Scrie ziua, luna si anotimpul in care te-ai nascut.

ZIUA -
LUNA —
ANOTIMPUL —
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3. Realizeaza CALENDARUL NATURII pentru o saptdmana. Foloseste desene corespunzatoare!

LUNI | MARTI | MIERCURI JOI VINERI | SAMBATA | DUMINICA

Competenta specifica 1.6. Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice (suma, total,
diferenta, =, +. -) in rezolvarea si /sau compunerea de probleme

R 1.6.b
Problema: Ce simboluri folosim la ora de matematica ?

Descrierea activitatii: Utilizarea obiectelor/ imaginilor/ simbolurilor, a operatiilor de adunare si
scadere pentru rezolvarea exercitiilor si problemelor;

1. Joc didactic Turnul adunarilor

Aduna numerele 2 cate 2 si scrie suma pe
randul de deasupra. |
Care este numarul din varful turnului?

Nota pentru profesori — se vor aduna numerele date 2 cate 2 si se va scrie rezultatul in dreptunghiul de
pe randul de sus

2. Joc Cuvantul secret
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Rezolva operatiile de mai jos! Pune litera la rezultatul corect din tabel! Vei obtine un cuvant secret!

A 4+5=
B9-3=
02+6=
V8-5=
R2+5=

BIBLIOGRAFIE:

Programa scolarid pentru disciplina MATEMATICA SI EXPLORAREA MEDIULUI Clasa
pregatitoare, clasa I si clasa a II-a

www.didactic.ro
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MUZICA SI MISCARE

Sectiunea 1. Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invatirii la finalul anului scolar
2019-2020 in vederea realizarii planificirii calendaristice pentru noul an scolar

Anul scolar 2020 - 2021 vine cu oportunitati si provocdri unice cauzate de perturbarea
procesului de predare-invatare-evaluare din martie-iunie 2020. Recomandarile din perspectiva
curriculumului scris (programe scolare) reprezinta un raspuns la aceste conditii. Ele nu inseamna o
modificare a programei scolare Tn vigoare, ci descriu un proces pe care fiecare cadru didactic 1l poate
parcurge pentru a planifica si proiecta demersul didactic astfel incat, la finalul clasei a II-a, toate
competentele specifice din programele scolare aferente clasei pregatitoare si clasei I sa fie structurate.

In vederea elaboririi planificarii calendaristice pentru noul an scolar se recomanda urmatorul
demers:

- se analizeaza programele scolare 1n vigoare, clasa pregatitoare si clasa I - disciplina Muzica si
miscare
v programa clasei pregatitoare
v’ programa clasei I

Programele pot fi vizualizate accesand link-ul:

http://programe.ise.ro/Portals/1/2013_CP_I_II/38 Muzica_si_miscare_CP_II_OMEN.pdf

- din programa clasei pregatitoare se extrag acele competente specifice a caror structurare ar fi
trebuit realizata preponderent in semestrul al II-lea (in perioada in care invatarea s-a realizat la
distantd), identificate pe baza planificarii calendaristice;

- se analizeazd competentele specifice din programa clasei I si se stabilesc legaturi intre acestea si
competentele nestructurate/ partial structurate in anul scolar 2019-2020;

- se analizeaza continuturile neabordate/partial abordate din clasa pregétitoare, identificate pe
baza planificarii calendaristice, si se stabileste modul de fuzionare cu elementele de continut
aferente clasei I, astfel incat logica internd a domeniului sa fie pastrata in conditiile structurarii
competentelor specifice ale clasei .

Concluziile privind competentele nestructurate sau insuficient structurate si
continuturile asociate din programa anului scolar 2019-2020 si puntile de legatura cu cele din
programa anului scolar 2020-2021 stau la baza planificarii calendaristice a noului an scolar.

Conform acestui demers, am identificat competenta 3.1. Manifestarea liberia, adecvata, pe
muzica, apeliand la diverse forme de exprimare din clasa pregétitoare ca fiind nestructuratd/partial
structuratd la sfarsitul anului gcolar 2019- 2020. Aceasta reprezintd o achizitie care sta la baza
dezvoltarii competentei 3.1. Manifestarea libera, adecvata, pe muzica, apeland la diverse forme
de exprimare, in functie de continutul si caracterul muzicii din clasa 1.

Alegerea intuitivd a miscarii adecvate continutului de idei (cantecele din repertoriu, ex.
Fluturas, fluturas etc) sau/si a miscdrii care imitd personajul - Ingreunatd de lipsa cunostintelor
referitoare la viata unui anume animal - au restrans capacitatea copiilor de manifestare liberd, pe
muzica. Pe de altd parte, copiii nu au avut posibilitatea conectdrii la interpretarea colectiva,
entuziasmul si antrenarea pe muzicd impreund cu colegii. Desfasurarea activitatii copilului acasa,
individual, nu stimuleaza jocul pe cantece. Ca urmare, acest aspect va fi luat in considerare in
planificarea pentru clasa L.

Aceasta este ipoteza de lucru de la care am pornit si in acest context am ilustrat parcursul
care trebuie avut in vedere pentru planificarea si proiectarea activitatilor care vizeaza consolidarea
achizitiilor anului scolar 2019- 2020.
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Clasa pregatitoare 2019-2020 — probleme in | Competente asociate in clasa I, in cadrul carora se
ceea ce priveste structurarea competentelor | poate face restructurarea
si continuturile asociate

3.1. Manifestarea libera, adecvata, pe 3.1. Manifestarea libera, adecvata, pe muzica,
muzicd, apeland la diverse forme de apeland la diverse forme de exprimare, in
exprimare functie de continutul si caracterul muzicii

Miscarea pe muzicd fara text reprezintd o cerinta
superioara miscarii pe cantec (ex. Jocul
perechilor).

Audierea unor lucrdri reprezentative pentru muzica
de facturi diferite.

Miscarea este liberd, dar este in functie de
caracterul melodiei.

- jocul perechilor — joc cu personaje animale care
se misca in perechi pe muzica audiata (J. Strauss
—,,Marsul persan™)

- miscare libera pe muzica de facturi diferite (W.
A. Mozart — ,, Flautul fermecat” (uvertura),
,,Rondo a la Turc”, R. Korsakov: Zborul
carabugului)

Sectiunea 2. Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

La inceputul anului scolar 2020-2021, se va realiza o evaluare initiald, al carei rol este
diagnostic si prognostic.

In cele ce urmeazi, se pot regisi exemple de sarcini de evaluare initiald pentru stabilirea
interventiilor de tip remedial, pentru fiecare competentd specifica identificata in prima sectiune a
prezentului material. Deoarece evaluarea initiald are in vedere toate competentele specifice din
programa anului scolar anterior, s-a identificat si o competentd specifica structuratd in perioada
septembrie 2019 - martie 2020, care sta la baza formarii altor competente specifice din clasa a Il-a,
in anul scolar 2020-2021 pentru care s-au elaborat exemple de sarcini de evaluare si activitdti
remediale.

Fiecare cadru didactic va alege metoda de evaluare in functie de competentele specifice
care trebuie evaluate si va construi un instrument de evaluare adaptat acestora. Poate selecta
din exemplele de prezentate mai jos in functie de activititile cu elevii desfisurate in perioada
martie-iunie 2020 si de particularitatile clasei.

Dupa aplicarea evaluarii initiale si analiza rezultatelor, fiecare cadru didactic va decide,
in functie de situatia specifica identificati, interventia de tip remedial necesara.

C 3.1. Manifestarea libera, adecvata, pe muzica, apeland la diverse forme de exprimare
a. Interpretarea in colectiv un cintec din repertoriul clasei precedente (Fluturas, fluturas- din
folclorul copiilor) asociat intuitiv cu miscari de zbor, liber.

b. Insusirea unui cantec nou, din clasa actuald (lepurasul Tup — Gh. Ciorinescu) si interpretarea
cantecului imitand intuitiv saritura iepurasului la refren.
c. Interpretarea comparata a celor doud cantece, raspunzand la intrebarile:

- Seamana miscarile primului cantec cu miscarile celui de al doilea cantec? (Nu seaména)
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- De ce? (primele erau miscari de fluturas, iar celelalte de iepuras, personajele imitate sunt
diferite, se misca diferit))
Concluzia cu privire la migcarea aleasd: Ne putem misca pe ambele cantece, dar alegem miscarea
dupa personaj si dupa muzica.

C 2.2. Cantarea in colectiv, asociind acompaniamentul liber (competenta principald)

a. Interpretarea in colectiv a unui cintec din repertoriul clasei precedente, asociind cintarea
cu batai in palme, liber.

b. Insusirea unui cintec nou, din clasa actuala si asocierea cu bétii in palme, liber.

c. Interpretarea comparata a celor doud cantece, raspunzand la intrebarile:
- referitoare la continut Despre ce este vorba in primul cantec? Dar in al doilea? Care sunt
personajele?
- referitoare la caracter Cum este melodia? (vesela/mai putin veseld)
Concluzia cu privire la acompaniamentul potrivit: Acompaniamentul difera in functie de cele doua
componente ale cantecelor (continutul de idei al textului pe de o parte si caracterul melodiei pe de
alta parte).

Sectiunea 3. Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activititi de invitare
remediala

Evaluarea initiala va releva eventualele competente specifice nestructurate sau partial
structurate ale fiecdrui elev. Pornind de la rezultatele evaludrii, profesorul va construi activitati
de invitare cu caracter remedial in vederea formirii competentelor nestructurate sau partial
structurate.

Aceasta sectiune include sugestii de activitati de invitare cu caracter remedial care sa
conduca la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul scolar 2019-2020, fara a
prejudicia tintele anului scolar 2020-2021.

C 3.1. Manifestarea libera, adecvata, pe muzici, apeland la diverse forme de exprimare, in
functie de continutul si caracterul muzicii

Valorificim:
- Deprinderea dobandita de a se misca pe muzica
- Transferam deprinderea de manifestare liberd, adecvata, pe muzica, apeland la diverse
forme de exprimare, in functie de continutul si caracterul muzicii
Activititi de invatare:
- Auditie: R. Korsakov: Zborul carabusului, muzica sugestiva pentru miscarea
executata intuitiv de copii.
Sarcini de lucru:
- Auditie muzicala
- Manifestarea libera, adecvata, pe muzica, apeland la miscari care imitd zborul unei
insecte, In functie de continutul si caracterul muzicii
- Desenarea unor imagini sugerate de lucrarea muzicala audiata
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C 2.2. Cantarea, individual sau in grup, asociind acompaniamentul sugerat de ritm
(competenta principala)

Cantecul Ciocanele, ciocinele — L.Comes
Valorificam:
- Experienta afectiva a copiilor din perioada anterioard, respectiv placerea de a asculta,
a canta si de a desfasura activitati pe muzica.
- Capacitatea de a invata un cantec dupa auz
Activititi de invatare:
- Marcarea structurii ritmice a cantecului, prin acompaniamentul cu jucarii muzicale
(trianglu, maracas, clopotel, lemne) sau a percutiei corporale (batai din palme, batai
ale degetului In banca
- Alegerea instrumentului potrivit sau a percutiei corporale pentru fiecare cantec
Sarcini de lucru:
1) Pentru insusirea dupa auz a cantecului Ciocanele, ciocanele, de Liviu Comes
- Pregatirea afectiva si vocala pentru cantare
- Prezentarea materialului stimul
- Interpretarea model de catre propunator
- Analiza cantecului, cu accent pe ideea ,,Ce ne spune cantecul: cum se aude ploaia?” (pic!pic!pic!)
Sa o imitam!
,» Cum am cantat acest cantec?” (punem in evidentad caracterul melodiei, precum si modalitatea de
interpretare)
,,Cate strofe are?”
,Ce se aude la sfarsitul fiecarei strofe?”
- Reluarea interpretarii model.
- Insusirea cantecului pe fragmente, de la colectiv la individual:
a) interpretare model a primului fragment
b) executarea de catre copii (corectarea pe loc, daca este cazul)
- cu toti copiii
- pe grupe mai mici
¢) interpretare model a celui de-al doilea fragment
d) executarea de catre copii (corectarea pe loc, daca este cazul)
- cu toti copiii
- pe grupe mai mici
e) interpretatrea colectiva integrald a cantecului
f) exercitii pentru sesizarea timpilor egali, prin ,,dirijat intuitiv”’; marcarea lor cu degetul pe banca;
marcarea lor cu batdi in trianglu/lemne

2) Interpretarea cantecului cu acompaniament

* Dbatdi cu degetul in banca la onomatopeele Pic, pic, pic!”

* cutrianglu
3) Alegerea unui instrument potrivit acompaniamentului prin sonoritatea sa, motivand alegerea
(trianglu, maracas, lemne)
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Recomandiri pentru invitarea online

a) Cantece sugerate pentru clasa I in programa scolara, gasiti accesand linkurile (canal youtube EMI
— muzica si miscare):

- Ciocanele, ciocanele — Liviu Comes

https://www.youtube.com/watch?v=FhtkUowQ4p4

- lepurasul Tup — Gh. Ciordnescu
https://www.youtube.com/watch?v=9LANd9Vt ak

- Brotaceii si broscoiul — Liviu Comes
https://www.youtube.com/watch?v=StvyljoGVZ0

b) Alte sarcini care presupun combinarea cu Arte vizuale si abilitati practice:

- Cum vi-l imaginati pe Tup Iepurasul? Realizati desen/colaj/modelaj.

- Realizati o pictura inspirata de ploaie si cantecul invatat. (se poate lucra prin stropire pe un fond
umed)

- Confectionati masti de broscute potrivite ca sa va jucati cu personajele din cantecel.

Continutul ales are un nivel de dificultate accesibil prin interesul copiilor pentru miscarea pe
muzica necunoscuta si sugestiva, astfel Tncat toti copiii reusesc sa rezolve cerintele.

BIBLIOGRAFIE:

Anca Ilea, (2006), Pagini de educatie muzicald — idei de reforma, Editura Media Musica

*#% (2013) Programa scolara pentru Muzica si miscare - clasa pregatitoare, clasa I si clasa a II-a,
Bucuresti

Resurse web:
https://www.youtube.com/channel/UCrssNMPG]VcBGOnfeEtdPmw?view_as=subscriber
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ARTE VIZUALE SI ABILITATI PRACTICE

Sectiunea 1. Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invatarii la finalul anului scolar
2019-2020 in vederea realizirii planificarii calendaristice pentru noul an scolar

Anul scolar 2020 - 2021 vine cu oportunitdti si provocdri unice cauzate de perturbarea
procesului de predare-invatare-evaluare din martie-iunie 2020. Recomandarile din perspectiva
curriculumului scris (programe scolare) reprezinta un raspuns la aceste conditii. Ele nu inseamna o
modificare a programei scolare Tn vigoare, ci descriu un proces pe care fiecare cadru didactic il poate
parcurge pentru a planifica si proiecta demersul didactic astfel incat, la finalul clasei a II-a, toate
competentele specifice din programele scolare aferente clasei I si clasei a II-a sa fie structurate.

In vederea elaboririi planificarii calendaristice pentru noul an scolar se recomanda urmatorul
demers:

- seanalizeaza programele scolare in vigoare, clasele pregatitoare si clasa I - disciplina Arte vizuale
si abilitati practice
v programa clasei pregatitoare
v programa clasei |

Programele pot fi vizualizate accesand link-ul:

http://programe.ise.ro/Portals/1/2013_CP_1 11/37 _AVAB_CP_II. OMEN.pdf

- din programa clasei pregatitoare se extrag acele competente specifice a caror structurare ar fi
trebuit realizata preponderent in semestrul al II-lea (in perioada in care invatarea s-a realizat la
distanta), identificate pe baza planificarii calendaristice;

- se analizeazd competentele specifice din programa clasei I si se stabilesc legaturi intre acestea si
competentele nestructurate/ partial structurate in anul scolar 2019-2020;

- se analizeaza continuturile neabordate/partial abordate din clasa pregétitoare, identificate pe
baza planificarii calendaristice, si se stabileste modul de fuzionare cu elementele de continut
aferente clasei I, astfel incat logica internd a domeniului sa fie pastrata in conditiile structurarii
competentelor specifice ale clasei 1.

Concluziile privind competentele nestructurate sau insuficient structurate si conti-
nuturile asociate din programa anului scolar 2019-2020 si puntile de legitura cu cele din
programa anului scolar 2020-2021 stau la baza planificarii calendaristice a noului an scolar.

In clasa pregatitoare si clasa I se continui initierea intr-o diversitate de tehnici artistice,
studierea cu grija a manifestarilor fiecarui elev si stimularea initiativei artistice.

Daca in clasa pregatitoare nu au fost suficient structurate competentele 2.2. Exprimarea
ideilor si trairilor personale, in aplicatii simple, specifice artelor vizuale si 2.3. Realizarea de
aplicatii/compozitii/obiecte/constructii simple, pe baza interesului direct, acestea pot fi
aprofundate in clasa I, prin intermediul competentelor specifice 2.3,respectiv 2.4, dupd cum este
ilustrat in tabelul de mai jos.

Aceasta este ipoteza de lucru de la care am pornit si in acest context am ilustrat parcursul
care trebuie avut in vedere pentru planificarea si proiectarea activitatilor care vizeaza consolidarea
achizitiilor anului scolar 2019- 2020.
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Clasa pregatitoare 2019-2020 — probleme in ceea | Competente asociate in clasa I, in cadrul
ce priveste structurarea competentelor si cdrora se poate face restructurarea
continuturile asociate
2.2. Exprimarea ideilor si trairilor personale, 2.3. Realizarea de
in aplicatii simple, specifice artelor vizuale obiecte/constructii/folosind materiale usor
de prelucrat si tehnici accesibile

2.3. Realizarea de
aplicatii/compozitii/obiecte/constructii simple, | 2.4. Transformarea unui material folosind
pe baza interesului direct o tehnica simpla

Sectiunea 2. Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

La inceputul anului scolar 2020-2021, se va realiza o evaluare initiala, al carei rol este
diagnostic si prognostic.

In cele ce urmeazi, se pot regisi exemple de sarcini de evaluare initiald pentru stabilirea
interventiilor de tip remedial, pentru fiecare competentd specificd identificatd in prima sectiune a
prezentului material. Deoarece evaluarea initiald are in vedere toate competentele specifice din
programa anului scolar anterior, s-a identificat si o competentd specifica structuratd in perioada
septembrie 2019 - martie 2020, care sta la baza formarii altor competente specifice din clasa a Il-a,
in anul scolar 2020-2021 pentru care s-au elaborat exemple de sarcini de evaluare si activitdti
remediale.

Fiecare cadru didactic va alege metoda de evaluare in functie de competentele specifice
care trebuie evaluate si va construi un instrument de evaluare adaptat acestora. Poate selecta
din exemplele prezentate mai jos in functie de activititile cu elevii desfasurate in perioada
martie-iunie 2020 si de particularitatile clasei.

Dupa aplicarea evaluarii initiale si analiza rezultatelor, fiecare cadru didactic va decide,
in functie de situatia specifica identificat, interventia de tip remedial necesara.

Fata de alte discipline scolare, la Arte vizuale si abilitati practice modalitatea de realizare a
evaluarii are un specific aparte. La inceputul clasei I verificam daca elevii au baza vocabularului
adecvat artelor plastice, daca recunosc si grupeaza diverse materiale, daca au deprinderi de utilizare
a instrumentelor de lucru si stdpanesc tehnici elementare pentru a crea o compozitie simpld. Sarcinile
de evaluare initiald pot fi construite avand in vedere competentele:

2.1. Observarea unor caracteristici simple ale materialelor intalnite in mediul familiar
2.2. Exprimarea ideilor si trairilor personale, in aplicatii simple, specifice artelor vizuale
2.3. Realizarea de aplicatii/compozitii/obiecte/constructii simple, pe baza interesului direct

Sarcina de evaluare:
e QGrupati materialele pe categoriile amintite.
Materiale necesare: O cutic mare in care sunt amestecate:
- materiale din naturd (castane, pietre, frunze, lemn, petale de flori, seminte)
- materiale reciclabile (pet, resturi textile, role de carton, fire de 1ana, dopuri, diverse recipiente
goale)
- materiale cumparate (lipici, carton, hartie alba si colorata, plastilina, creioane colorate, cateva
elemente decorative)
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Sarcini de evaluare:
1. Fiecare copil primeste o foaie alba.

e Imaginati-va ca foaia este o ,,0glindd” in care va vedeti chipul, dar nu oricum ci purtand
palarie. (cerinta este prezentata sub forma unei povesti amuzante)

e Realizati un desen, asa cum va vedeti voi. (autoportretul)

e Adaugati paldria pe care mai intai o realizati cum doriti, din hartie colorata. (indoire, decupare,
pliere)

Materiale necesare: foi albe si colorate, foarfece, lipici, creioane colorate

2. Enumera trei asemanari si trei diferente pe care le observi comparand lucrarea facuta de tine cu
fotografia ta.

Note pentru profesori

Se expun lucrdrile, acestea fiind analizate impreund cu elevii. Toate sunt considerate ca
produse personalizate si nu se fac etichetari pe categoriile: frumoase si urate. Prin analiza lucrarilor
se constatd capacitatea copiilor de a se exprima cu ajutorul elementelor de limbaj plastic, de a
comunica trairi si idei 1n fata lucrarilor expuse.

Este antrenata gandirea reflexiva prin intrebari de tipul:
- Ce ti-a placut cel mai mult in activitatea de astazi?
- Ce ti s-a parut dificil? De ce?
- Unde ai vrea sa fie expusa lucrarea ta?

Se recomanda ca notarea dupa criterii, sa fie facutd in afara orei, intr-o fisa de observare, cu
scopul de a obtine datele necesare pentru o proiectare eficienta a activitdtilor urmatoare.
Criterii de evaluare:
- gruparea materialelor
- respectarea cerintelor pentru realizarea desenului
- creativitate-originalitate Tn interventiile adaugate folosind hartie colorata
- finalizarea lucrarii

Sectiunea 3. Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activititi de invitare
remediala

Evaluarea initiala va revela eventualele competente specifice nestructurate sau partial
structurate ale fiecarui elev. Pornind de la rezultatele evaluarii, profesorul va construi activitati de
invétare Tn vederea formarii competentelor nestructurate sau partial structurate.

Aceastd sectiune include sugestii de activitdti de Invatare cu caracter remedial sau de
recuperare care sa conduca la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul gcolar
2019 — 2020, fara a prejudicia tintele anului scolar 2020 — 2021.

Exemplul 1 — ,,Litere in natura”
Materiale necesare: sunt culese din natura, de catre copii (pietricele, frunze,
petale, crengute, boabe)

Sarcini de lucru:

a) In plimbarea pe care o facem astazi, vom fi atenti la frumusetea Intalnita in
natura: forme, culori.

b) La intoarcere in curtea scolii, fiecare copil ,,va scrie” litera initiala a numelui
sau, folosind materiale culese in timpul plimbarii

c) Veti prezenta pe rand literele voastre si ne veti spune de ce ati ales s arate
asa.



Exemplul 2 — ,,Mozaic pe urma umbrei”
Materiale necesare: cretd, diverse pentru umplerea conturului (pietricele, frunze, petale, castane,

nuci, etc)

Sarcini de lucru:

a) Pentru a trasa conturul lucrarii voastre e nevoie de o zi insorita. Stabiliti a cui umbra o alegeti si
trasati conturul pe marginea ei.

b) Umpleti spatiul conturat cu materialul ales de voi. Puteti folosi materiale naturale daca sunteti
afara.

O varianta pentru realizarea lucrarii In interior: luati ca suport o coald mare de carton pe care conturati
silueta unui copil intins. Umpleti cu resturi textile/bucati de ziar/hartie creponata, etc.

Exemplul 3 — ,,Jumatati identice”
Materiale necesare: laptop
https://www.mathplayground.com/reflection painter.html
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REFLECTION PAINTER...

USE SYMMETRY TO MAKE MATHEMATICAL ART! WHAT WILL YOU CREATE?

24 Subscribers may view in full screen mode




Sarcini de lucru:
a) Accesati linkul indicat
b) Descoperiti ce ne ofera acest joc:
- este o pagind impartitd in jumatate pe care putem desena
desena, colora, sterge sau reveni la foaia alba
¢) Incercati si desenati un pomisor. Ce observati? (este suficient s desenati doar intr-o jumatate
a paginii si imaginea se completeaza identic in cealalta jumatate)

Exemplul 4 — ,,Tablouri cu pietre”
Materiale necesare: pietre de diferite marimi, suport de carton alb/colorat
Sarcini de lucru:
a) Culegeti intr-o giletusa pietricele. Alegeti de la inceput o anumita marime in functie de ce
vreti sa lucrati. Daca vreti sd trasati cu ajutorul lor contur, luati pietricele, daca vreti sa faceti
o lucrare asezand pietrele una langa alta, pietrele vor fi mai maricele.
b) Pregatiti suportul si realizati tabloul dorit.

Exemplul 5 —,,Un musafir important”

Materiale necesare: o coald de carton mare 70/100 cm, bucati de hartie coloratd de aceeasi
dimensiune pregatite pentru fiecare copil (pe fiecare este conturat personajul principal), creioane
colorate, lipici.

Personajul ales este in stransa legaturd cu o poveste, un spectacol, un film, un eveniment marcant
pentru copii.

Sarcini de lucru:
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Pasul 1: Activitate individuala
a) Continuati desenul primit, asa incat sa fiti voi alaturi
de ... (personajul care ne intereseaza).
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Pasul 2:

a) Asambldm impreund piesele realizate individual,
pentru a avea o lucrare colectiva.

b) Observati detaliile prin care se diferentiaza lucrarea
fiecdrui copil. Remarcati asemanarile dintre desene.

c¢) Propuneti titluri pentru lucrarea finala. Alegeti unul si
notati-1.

5;,
.'!‘s"{ mﬂw’ {

Exemplul 6 — ,,Casuta din clasa noastra”

Materiale necesare: o cutiec mare de carton (un ambalaj cu
inaltime de 140 cm) pe care copiii o primesc dupa ce ,,usa” a
fost taiatd, hartie coloratd, hartie decorativa, resturi de tapet,
poze ale copiilor, etc, foarfece, aracet, lipici, banda dublu
adeziva

Sarcini de lucru:

a) Pentru a transforma cutia Intr-o casutd este nevoie sa
lucrati pe echipe materialele cu care va fi decorata.

b) Preluati parti din ,,cdsutd” si pregatiti acoperisul,
peretii, soclul, usa. O sugestie poate fi aceea de a pune in
ferestre fotografiile voastre.

Exemplul 7 — ,,Classroomscreen” pentru desen
Material necesar: laptop, videoproiector (daca se foloseste 1n sala de clasa)
https://classroomscreen.com/

Sarcini de lucru:

a) Accesati linkul indicat

b) Descoperiti caracteristicile acestui instrument,
jucandu-va cu pictogramele afisate in partea de jos
a ecranului

c¢) Realizati .... (cerinta poate fi legata de o tema
anume)

d) Puteti folosi temporizatorul ca sd va incadrati
intr-o anumita perioada de lucru

Caracteristici:

Este un spatiu prietenos si usor de intuit. Are citeva oferte care ne ajuta sa gestiondm bine
orientarea in timp si organizarea spatiului de lucru, interventiile fiecaruia, cerintele.

Pentru desen folosim caseta ,,draw”, care odata deschisa poate fi maritd/micsorata,
repozitionata si personalizata (diverse tipuri de background colorate, inclusiv liniaturi si retele)

Avem aici creion, radiera si posibilitatea de a schimba culoarea cu care desenam.
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Recomandare:
In contextul invatarii online, activitati precum cele din exemplele 1, 2, 4 si 5 pot fi abordate astfel:
discutarea cerintelor intr-o intdlnire Zoom (sau altd variantd aleasd de profesor), lucrate acasa,
fotografiate/direct prezentate Intr-o noud intalnire online. Sugestia de la exemplul 3 poate fi utila si
la Matematica si explorarea mediului.
,Classroomscreen”, descris la exemplu 7, poate fi folosit cu succes la toate disciplinele.
Atractive si usor de lucrat in contexte de activitate online, pot fi sarcinile care combind Muzica si
Artele vizuale:

- Desenati/pictati asa cum va inspird muzica.

- Realizati un desen inspirat de textul cantecului.

Continutul ales are un nivel de dificultate mediu, astfel ncat toti copiii reusesc sa rezolve
cerintele. Se regdsesc exemple de activitdti cu materiale accesibile, unele direct din naturd, care pot
fi desfasurate in orice context.

Exemplele sunt doar o sursa de inspiratie si pot fi mult imbunatatite in functie de creativitatea
fiecarui profesor si a elevilor sai.

BIBLIOGRAFIE:

- Cristea Maria, (2009), Metodica predarii educatiei plastice in invatamantul primar, Editura
Corint

- Dascalu Aurel, (1997), Educatia plastica in invatamantul primar, Editura Polirom, Iasi

- *¥F% (2013) Programa scolard pentru Arte vizuale si Abilitati practice - clasa pregatitoare,
clasa I si clasa a II-a, Bucuresti

- fotografiile sunt din arhiva personala Tudorel Dragoi (prof. invatimant primar, Scoala
Gimnaziald Carta, judetul Sibiu) si Viora Rozorea (prof. invdtdmant primar, Scoala
Gimnaziala ,,Nicolae lorga” Sibiu)
Resurse web:

- https://classroomscreen.com/

- https://www.mathplayground.com/reflection_painter.html

Coordonator metodologic cercetator stiintific doctor Gabriela Nausica Noveanu — U.C.E.- C. N.P.E.E.
Membrii grupului de lucru

Mihaela Carja — coordonator clasa I — Scoala Gimnaziala Nr. 156, Bucuresti

Alina Tarchila — coordonator clasa I - Scoala Gimnaziala Nr. 18 Sibiu, judetul Sibiu

Corina Daciana Opritoiu — Colegiul National Pedagogic ,, Regina Maria”, Deva

Simona Elena Voiculescu - Scoala Gimnaziala ,, Oprea lorgulescu”, Campulung, Judetul Arges
Tudorel Dragoi - Scoala Gimnaziala Carta, judetul Sibiu

Viora Rozorea — Scoala Gimnaziala ,, Nicolae lorga” Sibiu

Iuliana Turi - Scoala Gimnaziala Carta, judetul Sibiu
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Prezentare generala

La debutul fiecarui an scolar este necesard o diagnoza privind nivelul de structurare al
competentelor elevilor care are rolul de a orienta proiectarea didacticd ulterioara. In contextul
special generat de pandemia COVID 19, din cauza invatarii la distantd este necesara o reflectie
asupra achizitiilor invatarii elevilor, in termeni de competente si continuturi, pornind de la o analiza
onestd a activititii de predare-invatare-evaluare desfasurate, care va sta la baza planificarii
calendaristice.

Prezentul material are scopul de a facilita o interventie precisd in anul scolar 2020-2021 pentru
eliminarea sau reducerea decalajelor, create de finalizarea anului scolar anterior in conditii de
pandemie, Intre curriculumul scris (materializat in programa scolard) si cel implementat (aplicarea
programei), avand in vedere faptul cd aceste decalaje au consecinte directe asupra curriculumului
realizat (achizitiile elevilor).

Finalizarea anului scolar 2019-2020 in conditiile pandemiei de COVID-19 necesitda o analiza
privind parcurgerea programei scolare din punct de vedere al nivelului de structurare al
competentelor specifice, pentru fiecare an de studiu. Aceastd analiza trebuie realizatd de catre
fiecare cadru didactic cu scopul de a planifica si proiecta, din aceastd perspectiva, procesul de
predare-invatare-evaluare in conformitate cu programa anului scolar 2020-2021.

Cadrele didactice vor evalua onest, la Inceputul anului scolar, achizitiile elevilor si vor stabili
contextele, materializate in activitati de invatare, pentru remedierea aspectelor identificate. In
vederea recuperdrii decalajelor identificate se vor planifica activitati cu caracter remedial sau de
recuperare, activititi de invatare care sa conducd la structurarea acelor competente ale elevilor
partial structurate/nestructurate in anul scolar 2019-2020, fard a prejudicia tintele anului scolar
2020-2021.

Fara a se dori o abordare exhaustiva sau prescriptiva (obligatorie), consideram necesar si util ca
fiecare cadru didactic sa reflecteze asupra demersului prezentat in cele ce urmeaza, in vederea
stabilirii actiunilor necesare pentru planificarea, proiectarea si desfasurarea procesului didactic in
anul scolar 2020-2021.

Intregul proces este structurat pe urmatorii pasi in scopul proiectirii unui parcurs educational
tintit pe nevoile de invatare ale elevilor:
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Analiza planificarii Identificarea

c;zl:;ndza r;sttce' . competentelor specifice . Identificarea
(2 d” 9t-l_ 020) si ' care nu au fost suficient ~ continuturilor care pot
P \ taen { tear ia - structurate in perioada  [ipreluate in clasa
naliza A \ competentelor martie-iunie 2019-2020.  urmatoare/clasele
\ curriculumului  § Specijicesta \ ‘urmdtoare i precizarea
) intentionat- analiza continuturilor in risc. - ' unor posibilitati de
” 5 fuzionare in scopul
programelor Lectura comparati a Identificarea ontizarii invardrii:
scolare si a i scol I ; eficientizdrii invatdrii;
? L2l programel scolare competentelor specifice identificarea posibilelor
planificarii corespunzdtoare anului din noul an scolar ierderi
scolar 2019-2020 si celei care se structureazd plerdent
anului scolar urmdtor cu ajutorul acestora.
Elaborarea
sea—'t—‘;‘zl;:l?';: ':v'a'l‘:ll: r/e Analiza rezultatelor
o o 5 ‘ evaludrii pornind de la
scrisd, orald, practicd etc. o alizfl Sl
: : : ML G P SN Aplicarea administrafi;
VAR T achizitilor Tnvatdarii " instrumentelor de " identificarea nivelului/
) realizat - analiza \(gradlul de structulrare evaluare \ T bt il
Srii al competentelor -
rezultatelor evaluarii specifice fu 4 jtorul p;,form;,re a :varczmlor
continuturilor din anul € za Z%yﬁ%ﬁ oF
Pprecedent, cu precddere P Z
a celor din asteptata
martie-iunie)
Proiectarea Proiectarea \ Proiectarea activitatilor
activitdtilor de invdtare activitdatilor de invatare TGt e i e o Ciive
. princaresevafacilita  prin care se faciliteazd Tui la mediul onli
 remedierea continuturilor recuperarea \—qcce.su u;/a eqiuc on Ime
invatarii, ca urmare a ' continuturilor invatdrii “(s BAALAN incron) U
P e evaludrii inifiale “care nu au fost predate in - noile tehnologii
p. . Plani Tl & anul gcolar anterior )
curriculumului - Planificarea activitagi )
: : invatare pe parcursu .
P lamﬁcar?a st afmlutpscﬁlar in Planificarea e
proiectarea didactica conformitate cu concluziile /- activitailor de invatare activitati de invatare
de la Pasul 1, dar si la pe parcursul anului w
inceputul scolar in conformitate cu elevilor in risc din zone
anului gcolar, concluziile de la Pasul 1 defavorizate/c dl{’famllll
dupd caz dezavantajate

Prezentul material este specific unei clase, iar fiecare disciplind in parte contine recomandari si
exemplificari prin care cadrul didactic este orientat n ceea ce priveste analiza, diagnoza si actiunile
ulterioare pentru a facilita invatarea din perspectiva structurarii competentelor specifice din
perioada martie — iunie 2020 prin activitati de invatare remediala / de recuperare si din
perspectiva abordarii procesului educational prin solutii alternative — mediul online, noile
tehnologii.

Urmatoarea organizare internd este prezentata pentru fiecare disciplina, in cadrul fiecarei clase:

Sectiunea 1  — Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invatarii la finele anului
scolar 2019-2020 in vederea realizirii planificirii calendaristice pentru noul
an scolar

Sectiunea 2  — Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

Sectiunea 3  — Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activitati de
invitare

3.1 Exemple de activitati remediale
3.2 Exemple de activitati pentru elevii in risc
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COMUNICARE iN LIMBA ROMANA

Sectiunea 1. Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invitarii la finalul anului scolar
2019-2020 in vederea realizirii planificarii calendaristice pentru noul an scolar

Anul scolar 2020-2021 vine cu oportunitdti si provocari unice cauzate de perturbarea
procesului de predare-invatare-evaluare din martie-iunie 2020. Recomandarile din perspectiva
curriculumului scris (programe scolare) reprezintd un raspuns la aceste conditii. Ele nu Tnseamna o
modificare a programei scolare n vigoare, ci descriu un proces pe care fiecare cadru didactic il
poate parcurge pentru a planifica si proiecta demersul didactic astfel incat, la finalul clasei a Il-a,
toate competentele specifice din programele scolare aferente clasei I si clasei a Il-a sa fie
structurate.

In vederea elaborarii planificarii calendaristice pentru noul an scolar se recomandi
urmatorul demers:

- se analizeaza programele scolare in vigoare, clasele I si a II-a - disciplina Comunicare in limba
romana:

v’ programa clasei I

v’ programa clasei a II-a

Programele pot fi vizualizate accesand link-ul:

http://programe.ise.ro/Portals/1/2013_CP_I 1I/01_CLR _CP_II OMEN.pdf

- din programa clasei I se extrag acele competente specifice a caror structurare ar fi trebuit
realizatd preponderent in semestrul al Il-lea (in perioada in care invatarea s-a realizat la
distantd), identificate pe baza planificarii calendaristice;

- se analizeazd competentele specifice din programa clasei a Il-a si se stabilesc legaturi intre
acestea si competentele nestructurate/ partial structurate in anul scolar 2019-2020;

- se analizeaza continuturile neabordate/partial abordate din clasa I, identificate pe baza
planificarii calendaristice, si se stabileste modul de fuzionare cu elementele de continut
aferente clasei a Il-a, astfel incat logica internd a domeniului sa fie pastratd in conditiile
structurarii competentelor specifice clasei a I1-a.

Concluziile privind competentele nestructurate sau insuficient structurate si
continuturile asociate din programa anului scolar 2019-2020 si puntile de legatura cu cele din
programa anului scolar 2020-2021 stau la baza planificarii calendaristice a noului an scolar.

Conform acestui demers, competentele identificate in programa de Comunicare in limba
romana, clasa I care sunt nestructurate sau partial structurate sunt:

3.2. Identificarea mesajului unui scurt text care prezinta intdmplari, fenomene, evenimente
familiare;

4.1. Scrierea literelor de mana;

4.2. Redactarea unor mesaje scurte, formate din cuvinte scrise cu litere de mana, folosind
materiale diverse.

Aceasta este ipoteza de lucru de la care am pornit si In acest context am ilustrat parcursul
care trebuie avut in vedere pentru planificarea si proiectarea activitatilor care vizeaza consolidarea
achizitiilor anului scolar 2019- 2020.

Competenta 3.2. Identificarea mesajului unui scurt text care prezintd intimplari,
fenomene, evenimente familiare din clasa I reprezintd o achizitie care std la baza dezvoltarii
competentei 3.2. Identificarea mesajului unui text in care se relateaza intamplari, fenomene
din universul cunoscut, din clasa a II-a, prin urmare, acest aspect va fi luat in considerare in
planificarea pentru clasa a Il-a, pentru anul scolar 2020-2021. Astfel, competenta 3.2. din clasa I si
continuturile aferente pot fi restructurate in cadrul competentei 3.2. de la clasa a II-a, pe parcursul
unitatii de Invatare care va urmari cu precddere aceste competente.
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Competenta 4.1. Scrierea literelor de mana din clasa I reprezintd o achizitie care sta la
baza dezvoltarii competentelor 4.1. Scrierea unor mesaje, in diverse contexte de comunicare,
4.2. Redactarea unor mesaje simple, cu respectarea conventiilor de baza, 4.3. Exprimarea
unor idei, sentimente, pireri prin intermediul limbajelor conventionale din clasa a Il-a, prin
urmare, acest aspect va fi luat in considerare in planificarea pentru clasa a Il-a, pentru anul scolar
2020-2021. Deoarece continuturile aferente competentei 4.1 se refera la literele alfabetului, acestea
pot fi recuperate in primele doua—trei sdptamani de scoald, partea privind grupurile de litere si
diftongii putand fi restructurata in cadrul competentelor 4.1, 4.2, 4.3. de la clasa a II-a, pe parcursul
unitatii de Invatare care va urmari cu precadere aceste competente.

Competenta 4.2. Redactarea unor mesaje scurte, formate din cuvinte scrise cu litere de
mana, folosind materiale diverse din clasa I reprezinta o achizitie care sta la baza dezvoltarii
competentelor 4.2. Redactarea unor mesaje simple, cu respectarea conventiilor de baza si
4.3. Exprimarea unor idei, sentimente, pireri prin intermediul limbajelor conventionale din
clasa a II-a, prin urmare, acest aspect va fi luat in considerare in planificarea pentru clasa a Il-a,
pentru anul scolar 2020-2021. Astfel, competenta 4.2. din clasa I si continuturile aferente pot fi
restructurate in cadrul competentelor 4.2. si 4.3 de la clasa a Il-a, pe parcursul unitatii de invatare

care va urmadri cu precadere aceste competente.

Clasa I 2019-2020 — probleme in ceea ce priveste
structurarea competentelor si continuturile asociate

Competente asociate in clasa a II-a, in cadrul
carora se poate face restructurarea

3.2. Identificarea mesajului unui scurt text
care prezinta intamplari, fenomene, eveni-
mente familiare

Citirea textelor scurte (de maxim 75 de cuvinte)
Asezarea textului in pagina

Titlu. Autor. Alineate

3.2. Identificarea mesajului unui text in
care se relateaza intamplari, fenomene din
universul cunoscut

Textul (de maxim 120 de cuvinte)

Titlu. Autor. Alineate

Asezarea textului In pagina

Textul literar

Textul narativ

Recunoasterea personajelor. Povestirea orala
Textul liric

Poezii despre universul copilariei

Textul nonliterar/ informativ

4.1. Scrierea literelor de mana

Alfabetul limbii roméane:

-literele mici i mari de mana,
literele £, h, j, z, 1, x

-grupurile de litere ce, ci, ge, gi, che, chi, ghe, ghi
(se regésesc in continuturile clasei a II-a si vor fi
abordate in lectii dedicate acestor grupuri)
Scrierea functionald (copieri, transcrieri, dictari)

cu precadere

4.1. Scrierea unor mesaje, in diverse con-
texte de comunicare

Alfabetul limbii roméane

- Literele mici si mari de méana

- Grupurile de litere ce, ci, ge, gi, che, chi, ghe,
ghi

4.2. Redactarea unor mesaje simple, cu res-
pectarea conventiilor de baza

Ortografia (scrierea corecta a cuvintelor care
contin consoana m nainte de b si p, scrierea
corectd a cuvintelor care contin diftongii oa,
ea, ia, ie, ua, ud, scrierea corecta a cuvintelor
care contin literele d sau 7, x, scrierea corecta a
cuvintelor intr-un/ intr-o, dintr-un/ dintr-o,
sau/ s-au, sa/ s-a

Punctuatia (semnul exclamadrii, virgula, doud
puncte)

Organizarea textului scris (scrierea pe liniaturd
tip II si dictando, asezarea textului in pagina
caietului: plasarea titlului, a autorului, folosirea
alineatelor, respectarea spatiului dintre cuvinte)

Repere metodologice — 119




n

©
7))
©
(®)
I

| -
©
=
| -
o
e
C
<O
&
(0
-
QY
>
=

4.3. Exprimarea unor idei, sentimente,
pareri prin intermediul limbajelor conven-
tionale

Scrierea functionala: copieri (texte de maxim
50 de cuvinte), transcrieri (texte de maxim 50
de cuvinte), dictari (texte de maxim 40 de
cuvinte), biletul de multumire, de informare,
de solicitare, felicitarea, afisul

Scrierea imaginativa (texte de 3-7 enunturi),
pe baza unui suport vizual (imagini, benzi
desenate) sau a unui sir de Intrebari; cartea,
ziarul sau revista clasei

4.2. Redactarea unor mesaje scurte, formate | 4.2. Redactarea unor mesaje simple, cu
din cuvinte scrise cu litere de mana, folosind | respectarea conventiilor de baza

materiale diverse
Ortografia (scrierea ortograficd a cuvintelor, | 4.3. Exprimarea unor idei, sentimente,
scrierea cu majusculd la Inceputul propozitiei si | pareri  prin  intermediul  limbajelor
al titlului, scrierea cu majuscula a substantivelor | conventionale

proprii)

Punctuatia (punctul, semnul intrebarii, linia de
dialog)

Organizarea textului scris (scrierea caligrafica pe
liniaturd tip I, plasarea datei, a titlului, folosirea
alineatelor)

Scrierea functionala (copieri, transcrieri, dictari).
Scrierea imaginativa (texte de 3-5 enunturi),

pornind de la experiente traite

Sectiunea 2. Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

La inceputul anului scolar 2020-2021, se va realiza o evaluare initiala, al carei rol este
diagnostic si prognostic.

Se va porni de la o evaluare initialad temeinica care sa vizeze toate competentele specifice si
continuturile anului scolar precedent cu o focalizare pe competentele specifice si continuturile din
perioada martie-iunie 2020 in scopul ajustarii parcursului didactic ulterior pornind de la rezultatele
invatarii. Se vor proiecta activitati de invatare remediald in functie de analiza rezultatelor la
evaluare.

In cele ce urmeaza, se pot regisi exemple de itemi cu diferite grade de complexitate care
vizeaza competente specifice considerate nestructurate/partial structurate care au fost identificate in
prima sectiune a prezentului material. Administrarea acestor itemi va releva zonele de interventie
ulterioara. In tabelul de mai jos este realizatd legatura dintre itemi si activitatile de invitare de tip
remedial.

Deoarece evaluarea initiala are in vedere toate competentele specifice din programa
anului scolar anterior, s-a identificat si o competenta specifica structuratd in perioada septembrie
2019-martie 2020, care sta la baza formarii unor competente specifice din clasa a II-a, in anul scolar
2020-2021 pentru care s-au elaborat exemple de itemi si activitati remediale. Aceasta este
pozitionata n continuarea competentelor specifice nestructurate/partial structurate, din perioada
martie-iunie 2020, si marcatd diferit in tabelul de mai jos.

Fiecare exemplu de item este insotit de raspunsul asteptat din partea elevilor si de baremul
formulat intr-un limbaj accesibil, adaptat nivelului de intelegere al acestora. Elevii vor primi odata
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cu sarcinile de evaluare si baremele aferente, astfel incat sd poatd fi participanti si in procesul
de autoevaluare, dar si de interevaluare.

Fiecare cadru didactic va alege metoda de evaluare in functie de competentele specifice
care trebuie evaluate si va construi un instrument de evaluare adaptat acestora. Poate selecta
din exemplele de itemi prezentate mai jos in functie de activititile cu elevii desfasurate in
perioada martie-iunie 2020 si de particularitatile clasei.

Dupa aplicarea probei de evaluare initiala si analiza rezultatelor, fiecare cadru
didactic va decide, in functie de situatia specifica identificata, interventia de tip remedial
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necesara.

Exemple de itemi de evaluare

Activitati de invitare remediala

Pentru competenta 3.2 se propun itemi
obiectivi (de asociere, cu alegere multipld) si
semiobiectivi cu raspuns scurt, care sa verifice
identificarea mesajului unui scurt text care
prezinta intamplari, fenomene, evenimente
familiare, astfel:

Item 3.2.1 verifica identificarea personajelor
textului.

Item 3.2.2 verifica identificarea unor informatii
explicit formulate in text.

Item 3.2.3. verifica interpretarea informatiilor
din text, raspunsurile dovedind intelegerea
acestuia.

Pentru competenta 3.2 activitatile dezvoltate
sunt urmatoarele:

R 3.2.a constd in citirea textului cu creionul in
mand pentru extragerea unor informatii de
detaliu, explicit formulate sau deduse din conti-
nutul textului, avand ca suport textul ,,Umbrela
cu buline rosii”, dupa Cella Aldea, in scopul
intelegerii continutului textului citit.

R 3.2.b vizeazd extragerea unor informatii de
detaliu, explicit formulate sau deduse din
continutul textului in urma citirii acestuia —
text-suport: ,,Leul si soarecele” (adaptare dupa
Lev Tolstoi), in scopul intelegerii continutului
textului citit.

Aceste activitdti structureaza CS 3.2 (din clasa
a Il-a), asociatd continuturilor referitoare la
text: titlu, autor, alineate, asezarea textului in
pagind, textul literar, textul narativ,
recunoasterea perso-najelor, povestirea orald si
se vor desfisura in cadrul unitatilor de
invitare specifice acestora.

Pentru competenta 4.1. se propun itemi
obiectivi (de asociere) si itemi semiobiectivi,
care sa verifice scrierea literelor de mana,
astfel:

Item 4.1.1 verificd cunoasterea literelor de
mana

Item 4.1.2 wverifica aplicarea cunostintelor
referitoare la citirea cuvintelor scrise cu litere

de mana prin ordonarea corectd a unor silabe
date si obtinerea cuvintelor corespunzatoare.

Item 4.1.3 wverifica aplicarea cunostintelor
referitoare la scrierea cuvintelor cu litere de
mana.

Pentru competenta 4.1 activititile dezvoltate
sunt urmdtoarele:

R 4.1.a vizeaza copierea, transcrierea, scrierea
dupa dictare a literelor, silabelor, cuvintelor,
propozitiilor, cu respectarea regulilor grafice si
tehnice in scrierea acestora, in scopul exersarii
deprinderilor de scriere corecta.

R 4.1.b constd intr-un joc numit ,,Cursa cu
obstacole” ce presupune realizarea unor sarcini
de lucru diverse: transcriere selectiva de
cuvinte, scrierea unor cuvinte cu sens opus,
completarea unor enunturi lacunare, precizarea
formei de plural a unor cuvinte date, separarea
cuvintelor unei propozitii si transcrierea
acesteia, in scopul exersarii deprinderilor de
scriere corecta.
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Item 4.1.4 verifica nivelul capacititii de
analiza si sinteza fonetica 1n contextul scrierii
dupa dictare.

Aceste activitati structureaza CS 4.1, 4.2, 4.3
(din clasa a Il-a), asociate continuturilor refe-
ritoare la alfabetul limbii roméane, ortografie,
punctuatie, organizarea textului scris, scrierea
functionald, scrierea imaginativa si se vor
desfasura in cadrul unitatilor de invatare
specifice acestora.

Pentru competenta 4.2. se propun itemi
semiobiectivi cu raspuns scurt si de
completare, care sd verifice redactarea unor
mesaje scurte, formate din cuvinte scrise cu
litere de mana, astfel:

Item 4.2.1 verifica cunoasterea cuvintelor prin
denumirea unor imagini date.

Item 4.2.2 verifica aplicarea cunostintelor
referitoare la propozitii prin ordonarea unor
cuvinte date.

Item 4.2.3 wverifica aplicarea cunostintelor
referitoare la realizarea corespondentei intre
literele de mana si de tipar in citirea, respectiv
scrierea propozitiilor.

Item 4.2.4 verificd analizarea situatiilor date si
completarea corecta a enunturilor date.

Pentru competenta 4.2 activitatile dezvoltate
sunt urmatoarele:

R 4.2.a si R 4.2.b vizeazd alcdtuirea de
propozitii si scrierea cuvintelor cu litere de
mana in scopul recunoasterii /utilizarii corecte a
acestora in comunicare si cresterii capacitatii de
intelegere a textului scris.

Activitdtile structureaza CS 4.2, 4.3 (din clasa a
II-a), asociate continuturilor referitoare la
ortografie, punctuatie, organizarea textului
scris, scrierea functionala, scrierea imaginativa
si se vor desfisura in cadrul unitatilor de
invitare specifice acestora.

Pentru competenta 2.1 se propun itemi
semiobiectivi cu intrebdri structurate si itemi
subiectivi de tip eseu, care sa verifice
formularea unor enunturi proprii in diverse
situatii de comunicare.

Item 2.1.1 verificd cunoasterea Insusirilor unui
obiect.

Item 2.1.2 wverifica aplicarea cunostintelor
referitoare la formularea unor enunturi proprii.

Item 2.1.3 verifica analizarea calitatilor unui
obiect si formularea unui raspuns argumentat.

Pentru competenta 2.1 activitdtile dezvoltate
sunt urmatoarele:

R 2.1.a vizeaza oferirea unor informatii despre
sine si despre activitdtile preferate, folosind
enunturi  simple, in  scopul  exersarii
deprinderilor de comunicare orala.

R 2.1.b vizeazd formularea de enunturi legate
de o tema data, in scopul exersarii deprinderilor
de comunicare orala.

Activitdtile structureazd CS 2.1 (din clasa I),
asociatd continuturilor referitoare la acte de
vorbire, dialog, reguli de vorbire eficienta,
forme ale discursului oral, reguli ale discursului
oral. In cazul in care rezultatele evaluirii
initiale relevd nevoia de interventie remediala,
aceste activitati se vor desfasura la inceputul
anului scolar dupa activitatea de evaluare
intiala.
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Pentru a identifica usor notatiile din acest material am asociat urmaitoarele coduri de
identificare:

v" Pentru a identifica usor itemul la care facem referire in acest material, am asociat un cod de
identificare de tipul:

1.2- numarul de identificare al competentei specifice din

programa

——
Itemul 1.2.1

1- numarul de ordine al itemului pentru competenta specifica

v Pentru a identifica usor activitatea de invatare remediald (R) la care facem referire in acest
material, am asociat un cod de

identificare de tipul: 1.2- numarul de identificare al competentei specifice

—» din programa

{_A_\

R1.2.a a- indicd ordinea activitatilor de invatare remediald
pentru competenta specifica

Competenta specifica: 3.2. Identificarea mesajului unui scurt text care prezinta intAmplari,
fenomene, evenimente familiare

Citeste cu atentie textul.
Umbrela cu buline rosii

Zoica si prietenii ei, Florin si Horia, merg in excursie.
- la si umbrela cu buline rosii, o sfatuieste bunica. Ea te poate apara de razele soarelui sau de
ploaie.

Fetita uitd umbrela rezematd de un copac. Martinel cel jucaus o foloseste ca baston pana la
barlog.

Apoi, umbrela deschisd este cosulet pentru ciupercile bursucului. Iepurasul o foloseste ca
barcuta, iar pentru veveritd ea este un leagdn minunat.

Barza recunoaste umbrela. O duce la casa Zoicai. Fetita ii multumeste politicos. Barza pleaca
bucuroasa.

(adaptare dupa Cella Aldea)

Item 3.2.1

1. Numeste animalele despre care se vorbeste in text, in ordinea aparitiei lor.

Raéspuns asteptat: Martinel/ursul, bursucul, iepurasul, veverita, barza

Foarte bine e Numirea celor 5 animale in ordinea aparitiei lor in text
Bine e Numirea a 3 animale in ordinea aparitiei lor in text
Suficient e Numirea a 2 animale in ordinea aparitiei lor in text
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Item 3.2.2

2. Animalele au folosit umbrela in diferite feluri. Uneste cu o sageata fiecare animal cu obiectul
care aratd cum a folosit umbrela.
(Un exemplu a fost realizat pentru tine.)

ursul leagan
bursucul barcuta
iepurasul vaporas
veverita baston
cosulet

Réspuns asteptat: bursucul — cosulet, iepurasul — barcuta , veverita — leagan

Foarte bine e 3 perechi corecte

Bine e 2 perechi corecte

Suficient e 0 pereche corecta
Item 3.2.3

3. Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect:
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A. Ce o sfiatuieste bunica pe Zoica? B. Unde lasa Zoica umbrela?
a. Sa fie atenta la animalele padurii. a. In tren.
b. Sa ia umbrela cu ea. b. La magazin.
c. Sa se fereasca de ploaie. c. In padure.
<
d. Sa alerge prin padure. d. Acasa.

C. De ce s-a dus barza la casa fetitei?
a. Ca sa ceara ceva de mancare.
b. Ca sa se joace cu umbrela.

c. Ca sa stea de vorba cu Zoica.

d. Ca sa inapoieze umbrela.

Raspuns asteptat: 4 — b, B—c¢; C-d

Foarte bine e 3 raspunsuri corecte
Bine e 2 raspunsuri corecte
Suficient e [ raspuns corect
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Competenta specifica: 4.1. Scrierea literelor de mana

Item 4.1.1

1. Coloreaza literele indicate, respectand codul culorilor:
Jjucaus, Horia, Zoica, Florin, barcutd, excursie

Note pentru profesori:
a. Cuvintele sunt scrise cu litere de mana;
b. Codul culorilor este rostit de Invatator: rosu — litera j, albastru — litera t, galben - litera x,
verde — litera H, portocaliu — litera Z, mov — litera F.

Raspuns asteptat: rosu — litera j, albastru — litera {, galben - litera x, verde — litera H, portocaliu —
litera Z, mov — litera F.

Foarte bine e 5-6 raspunsuri corecte

Bine e 3-4 raspunsuri corecte

Suficient e 1-2 raspunsuri corecte
Item 4.1.2

2. Ordoneaza silabele date pentru a obtine cuvinte:
ti—fe—ta ze—le-ra ca—us —ju
Nota pentru profesori: Silabele sunt scrise cu litere de mana.

Réspuns asteptat: fetita, razele, jucaus

Foarte bine e 3 raspunsuri corecte

Bine e 2 raspunsuri corecte

Suficient e 1 rdspuns corect
Item 4.1.3

3. Scrie cuvintele obtinute dupd ordonarea silabelor de la exercitiul 2.

Réspuns asteptat: fetita, razele, jucaus

Foarte bine 3 cuvinte scrise corect:
e Inscrierea cuvintelor a fost respectati forma grafica a fiecarei litere.
e Legaturile dintre litere sunt realizate corect.
e Literele sunt scrise pe spatiul corespunzator de scris.
e Nu se admit omisiuni, substituiri, inversiuni de litere.
Bine 2 cuvinte scrise corect:
e Inscrierea cuvintelor a fost respectati forma grafica a fiecarei litere.
Legaturile dintre litere sunt realizate corect.
Literele sunt scrise pe spatiul corespunzator de scris.
Nu se admit omisiuni, substituiri, inversiuni de litere.
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Suficient 1 cuvant scris corect:

Item 4.1.4

4. Scrie dupa dictare:

©

Bine °

Suficient
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In scrierea cuvantului a fost respectatd forma grafica a fiecirei litere.
Legaturile dintre litere sunt realizate corect.

Literele sunt scrise pe spatiul corespunzator de scris.

Nu se admit omisiuni, substituiri, inversiuni de litere.

Zoica §i Alexandru se joaca. Fetita inalta un zmeu hazliu. Baiatul are o masinuta galbena.

S ©

Rispuns asteptat: Fb: @ © © BO © S: ©

Foarte bine 3 propozitii scrise corect:

In scrierea literelor toate elementele grafice componente sunt scrise
corect si se respecta pozitionarea pe spatiul de scris.

In scrierea cuvintelor se respecti legaturile dintre litere, scrierea cu
majusculd a substantivelor proprii si a cuvintelor scrise la inceputul
propozitiei.

In scrierea propozitiilor se respectd spatiul dintre cuvinte, asezarea in
pagind, se folosesc semnele de punctuatie corespunzatoare.

Se admit 1-2 omisiuni/ inversiuni/ substituiri de litere.

2 propozitii scrise corect integral sau 3 propozitii In care se constata mici
abateri in ceea ce priveste scrierea elementelor grafice care compun
literele, realizarea legaturilor dintre litere, scrierea cu majusculd a
substantivelor proprii sau a cuvintelor scrise la inceputul propozitiei,
respectarea spatiului dintre cuvinte, agezarea literelor/cuvintelor pe
spatiul de scris, asezarea propozitiilor In pagind, utilizarea semnelor de
punctuatie.

Se admit 1-2 omisiuni/ inversiuni/ substituiri de litere sau cuvinte.

1 propozitie scrisa corect integral sau 2-3 propozitii In care se constatd
abateri in ceea ce priveste scrierea elementelor grafice care compun
literele, realizarea legdturilor dintre litere, scrierea cu majusculda a
substantivelor proprii sau a cuvintelor scrise la inceputul propozitiei,
respectarea spatiului dintre cuvinte, asezarea literelor/cuvintelor pe
spatiul de scris, asezarea propozitiilor in pagind, utilizarea semnelor de
punctuatie.

Se admit 3-4 omisiuni/ inversiuni/ substituiri de litere sau cuvinte.

Competenta specifica 4.2. Redactarea unor mesaje scurte, formate din cuvinte scrise cu litere

de mana, folosind materiale diverse

Item 4.2.1

1. Scrie cuvintele care denumesc imaginile:
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Raspuns asteptat: barza, veverita, umbreld, ciuperci

Foarte bine e 4 raspunsuri corecte

Bine e 2-3 raspunsuri corecte

Suficient e | raspuns corect
Credit foto:

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Stork.svg

https://freesvg.org/squirrel-1571484848
https://publicdomainvectors.org/en/free-clipart/Outline-vector-clip-art-of-an-umbrella/16211.html
https://pixabay.com/vectors/fall-fungi-map-icon-mushroom-rpg-1293016/

Item 4.2.2

2. Ordoneaza cuvintele pentru a obtine propozitii.

a. in [ Copiii ] [ excursie. ] [ merg ]
b. joaca [ Animalele } { umbrela ] [ se ] [ cu } { fetitei. }
c. umbrela } [ casa } [ duce } [ Zoicai. } [ Barza } [ la }

Raspuns asteptat: a. Copiii merg in excursie.
b. Animalele se joaca cu umbrela fetitei.
¢. Barza duce umbrela la casa Zoicai.
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Foarte bine e 3 raspunsuri corecte
¢ Bine e 2 raspunsuri corecte
Suficient e [ raspuns corect
Item 4.2.3

3. Transcrie propozitiile obtinute la exercitiul 2.

Raspuns asteptat: a. Copiii merg in excursie.
b. Animalele se joaca cu umbrela fetitei.
¢. Barza duce umbrela la casa Zoicai.

Foarte bine 3 propozitii transcrise corect:

Toate cuvintele sunt scrise corect.

Se respecta spatiul dintre cuvinte.

Se respecta scrierea cu majuscula.

Se scriu semnele de punctuatie corespunzatoare.

Se admit 1-2 omisiuni, inversiuni, substituiri de litere.
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Bine e 2 propozitii transcrise corect integral sau 3 propozitii in transcrierea
carora se constatd mici abateri in ceea ce priveste scrierea corectd a
cuvintelor, a spatiului dintre acestea, scrierea cu majuscula, utilizarea
corectd a semnelor de punctuatie.

Suficient e | propozitie transcrisd corect integral sau 2 -3 propozitii in transcrierea
carora se constatd abateri in ceea ce priveste scrierea corectd a
cuvintelor, a spatiului dintre acestea, scrierea cu majuscula, utilizarea
corectd a semnelor de punctuatie.

Item 4.2.4

4. Alege din cuvintele date mai jos doar pe acelea care fac ca enunturile sd fie adevarate si scrie-le
pe spatiile libere.

Jjucaus, inchisa, razele, barza, rosii, deschisa, albastre, umbrela, bursucul

1. Zoica avea o cu buline .

2. Umbrela o apara de soarelui sau de ploaie.
3. Martinel era un ursulet .

4. Umbrela a fost leagan, barcuta si cosulet.
5. duce umbrela la casa fetitei.

Raéspuns asteptat: umbrela, rosii, razele, jucaus, deschisa, barza

Foarte bine e 5-6 raspunsuri corecte
Bine e 3-4 raspunsuri corecte
Suficient e 1-2 raspunsuri corecte

Competenta specifica 2.1. Formularea unor enunturi proprii in diverse situatii de comunicare

Competenta specifica 2.1, din clasa I, a fost structuratd pana in martie 2020 si va fi inclusd in
evaluarea initiala alaturi de celelalte competente specifice care au acelasi statut. Este o competenta
exersatd si pe parcursul clasei pregatitoare, precum si in cadrul altor discipline (Muzica si miscare,
Dezvoltare personala).
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Jucaria preferata
Item 2.1.1
1. Care este jucdria ta preferata? Cum aratd ea? Spune 5 lucruri despre ea.

Raéspuns asteptat: Exemplu — Jucaria mea preferata este un ursulet polar. El se numeste Tedi
este mare, pufos si alb. Are o bluza albastra, iar la gdt poarta o fundita rosie.

Foarte bine e Formuleaza enunturi in care denumeste jucdria si precizeazd 5 lucruri
despre ea din lista urmatoare: aspect, culoare, dimensiune, forma,
imbracaminte, elemente componente etc.

Bine e Formuleaza enunturi in care denumeste jucdria si precizeaza maxim 3
lucruri despre ea din lista de mai sus, cu sprijin minim din partea
invatatorului.

Suficient o Formuleaza enunturi in care denumeste jucaria si precizeaza o insusire a

acesteia din lista de mai sus, cu sprijin sustinut din partea invatatorului.
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Item 2.1.2

2. Prezintd, in trei propozitii, un joc in care vei folosi jucdria ta preferata.

Réspuns asteptat: Exemplu - Cu Tedi, ursuletul meu de plus, eu ma joc de-a scoala. Eu sunt
doamna invatatoare/domnul invatator, iar el este elevul. Tedi trebuie sa fie atent pentru ca eu ii
pun multe intrebari.

Foarte bine e Formuleaza trei enunturi corecte din punct de vedere gramatical si logic
in care prezinta un context/o activitate in care foloseste jucdria aleasa.

Bine e Formuleazd doud enunturi, cu mici abateri din punct de vedere
gramatical si logic, in care prezintd un context/o activitate in care
foloseste jucaria aleasd, cu sprijin minim din partea invatatorului.

Suficient e Formuleazd doua enunturi, cu abateri din punct de vedere gramatical si
logic, in care prezintd un context/o activitate in care foloseste jucaria
aleasa, ghidat de intrebarile Invatitorului.

Item 2.1.3

3. De ce, dintre toate jucariile pe care le ai, preferi aceasta jucarie? Enumera trei lucruri pentru
care jucaria ta este speciald pentru tine.

Réspuns asteptat: Exemplu - Este jucaria mea preferata deoarece am primit-o de ziua mea de la
bunicii mei, noaptea dorm cu ea, iar ziua ma insoteste la scoala.

Foarte bine e Prezinta, In enunturi dezvoltate, corecte din punct de vedere gramatical si
logic, trei calitdti ale jucdriei ce o diferentiaza de alte jucarii.

Bine e Prezintd, in enunturi simple, corecte din punct de vedere gramatical si
logic, cel putin o calitate a jucariei ce o diferentiaza de alte jucarii.

©
7))
©
(®)
I

| -
©
=
| -
o
e
C
<O
&
(0
-
QY
>
=

n

Suficient e Prezintd, intr-un enunt simplu, cu mici abateri din punct de vedere
gramatical si logic, cel putin o calitate a jucariei ce o diferentiaza de alte
jucarii, cu sprijin din partea invatatorului.

Sectiunea 3. Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activitati de invatare
remediala

Evaluarea initiala va releva eventualele competente specifice nestructurate sau partial
structurate ale fiecarui elev. Pornind de la rezultatele evaluarii, profesorul va construi activitati
de invatare cu caracter remedial in vederea formarii competentelor nestructurate sau partial
structurate.

Aceasta sectiune include sugestii de activititi de invitare cu caracter remedial care sa
conduca la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul scolar 2019-2020, fara a
prejudicia tintele anului scolar 2020-2021.
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3.1 Exemple de activitati remediale

Competenta specificd 3.2. Identificarea mesajului unui scurt text care prezinta intamplari,
fenomene, evenimente familiare

R3.2.a

Problema: Ce iti spune textul?

Descrierea activitatii: citirea textului cu creionul in méana pentru extragerea unor informatii de
detaliu, explicit formulate sau deduse din continutul textului, avand ca suport textul ,,Umbrela cu
buline rosii”, dupa Cella Aldea, in scopul intelegerii continutului textului citit.

1. Observa cu atentie imaginile i spune cum se numeste fiecare animal.

Subliniazd pe text cuvantul care denumeste animalul prezentat in prima/a doua/a treia/ ...

imagine.

Aranjeazd imaginile in ordinea in care animalele apar in text.

4. Citeste enunturile in care se spune cum au folosit animalele umbrela fetitei si apoi ilustreaza
prin desen obiectele in care animalele au transformat, pe rand, umbrela.

(98]

Note pentru profesori.

e Lasarcina 1, se afiseazd, in ordine aleatorie, imagini cu animalele care apar in text: urs, bursuc,
iepuras, veverita, barza.

e Pentru activitatea online sarcinile 1 si 3 pot fi transpuse intr-un joc de ordonare a imaginilor si
asociere imagine — cuvant, utilizdnd LearningApps.org (https://learningapps.org/) sau Canva
(https://www.canva.com/).

R3.2.b

Problema: Ce iti spune textul?

Descrierea activitatii: extragerea unor informatii de detaliu, explicit formulate sau deduse din
continutul textului in urma citirii acestuia — text-suport: ,,Leul si soarecele” (adaptare dupa Lev
Tolstoi), in scopul intelegerii continutului textului citit.

Citeste cu atentie textul.
Leul si soarecele
dupa Lev Tolstoi

Maretul leu este trezit din somn de un soricel cenusiu, mic si fricos. Furios, leul il prinde si
vrea sa 1l inghita.

- Nu ma omori! striga soricelul. Poate iti voi fi de folos vreodata.

Leul incepe sa rada si i1 da drumul. Soricelul fuge, fericit ca a scapat cu viata.

Vanatorii 1l prind pe leu si 1l leagd cu franghii.

Soricelul vine indata, roade franghia si il elibereaza.

- Iti multumesc, prietene! spune leul fericit.

Nota pentru profesori:

METODA CUBUL permite explorarea textului din mai multe perspective. Este nevoie de un cub pe
ale cdrui fete se noteaza cuvintele: descrie, compara, analizeaza, asociaza, aplica, argumenteaza.
Se poate organiza colectivul in sase echipe, fiecare dintre acestea primind cate o sarcind. Activitatea
se poate desfasura si frontal, sarcinile fiind realizate in ordinea pe care o indica aruncarea cubului.
Activitatea se desfasoara fata in fata, dupa ce, in prealabil, copiii au facut cunostintd cu textul si s-
au adus in discutie primele informatii despre acesta (titlu, locul si timpul actiunii, personajele).
Povestea poate fi vizionata accesand linkul: https://www.youtube.com/watch?v=z3 pctO3JLL

Pot fi create carti digitale de catre profesor sau elevi utilizind Book Creator
(https://bookcreator.com/) sau Storyjumper (https://www.storyjumper.com/ )
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1. DESCRIE: Cum era soricelul din poveste? Desenati-l/Deseneaza-1, tinind cont de informatiile
din text si de cele pe care le ai deja despre acest animal.
Pentru a desena soricelul puteti/poti viziona un filmulet, accesand urmatorul link:
https://www.youtube.com/watch?v=M8sTawxAq84

2. COMPARA: Ce aseminiri si deosebiri existd intre leu si soricel? Folositi/Foloseste atat
informatii din textul citit, cat si alte informatii, pe care le stiti/stii deja, despre aceste animale.

3. ASOCIAZA: Ce credeti/crezi ci simt personajele? Gasiti/giseste pentru fiecare enunt scris un
cartonas cu emotia pe care a trait-o personajul.

Nota pentru profesori:

Copiii primesc cartonase cu enunturi si jetoane cu emoticoane care exprima bucuria, tristetea,
teama, furia. In dreptul unui cartonas pe care este scris un enunt va fi asezat un emoticon
corespunzator.

o0 X oa <&
o5 o - >
Ce simte soricelul? Ce simte leul?

[ Soricelul este in ghearele leului. ] [ Leul este trezit din somn. ]

Soricelul scapa cu viata. ] [ Leul este eliberat de soricel. ]

Nota pentru profesori:
Un joc pentru asocierea imaginilor cu enunturile date poate fi creat, spre exemplu, cu ajutorul
Wordall (https://wordwall.net/) sau LearningApps (https://learningapps.org/).

Credit foto: https://clipartpng.com/?emoticons-png,102.1

4. ANALIZEAZA: Cititi/citeste enunturile si scrieti/scrie in dreptul lor A (adevirat) sau F (fals).

a. Un leu este trezit din somn de un iepuras.
b. Leul ii da drumul soricelului.
c. Vanatorii il impusca pe leu.
d. Soricelul roade franghiile.
e. Leul 11 multumeste soricelului.
Nota pentru profesori:

Kahoot (https://kahoot.com/) permite inserarea enunturilor si a raspunsurilor de tip
,,adevarat”/, . fals”.

5. APLICA: Cititi/citeste din text:

Doua cuvinte formate din trei silabe;

Un enunt in care apare cuvantul ,,leu”;

Al doilea enunt din text;

Propozitia 1n care leul 1i multumeste soricelului.

o op
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6. ARGUMENTEAZA: Alegeti/alege proverbul potrivit invatiturii textului si motivati/motiveazi
alegerea facuta.
a. Minciuna are picioare scurte.
b. Prietenul adevarat la nevoie se cunoaste.
c. Cand pisica nu-i acasa, soarecii joaca pe masa.

Competenta specifica 4.1. Scrierea literelor de mana

R4.1.a

Problema: Cum scrii corect cuvintele si propozitiile?

Descrierea activitatii: copierea, transcrierea, scrierea dupa dictare a literelor, silabelor, cuvintelor,
propozitiilor, cu respectarea regulilor grafice si tehnice in scrierea acestora, in scopul exersarii
deprinderilor de scriere corecta.

1. Gaseste in careul alaturat literele de mana care corespund urmatoarelor litere de tipar: 4, H, j,
Jt T z Z x, X, apoi scrie-le si tu.

Nota pentru profesori:

Intr-un tabel cu 5 randuri si 5 coloane se insereaza att literele de mici si mari de méana
enuntate mai sus, cat si alte litere (cu rol de distractori).

Filmulete cu scrierea fiecarei litere de mand pot fi vizualizate pe canalul Youtube:
https://www.youtube.com/watch?v=6free7F032w

2. Ordoneaza silabele de mai jos pentru a obtine cuvinte. Scrie cuvintele obtinute.
ni — ca — har cu — ta -bar le- frun — ze lo —xi - fon

Nota pentru profesori:
Silabele sunt scrise cu litere de mana.

3. Transcrie urmatoarele cuvinte: Franta, Hunedoara, Jiu, Xenia, Azorel.

4. Scrie cate un cuvant pentru fiecare cerinta:
e Litera x se afla in interiorul cuvantului,
e Litera t se afla la inceputul cuvantului;
e Litera z se afla la sfarsitul cuvantului.

5. Alcétuieste cate o propozitie cu cuvintele scrise de tine la exercitiul 3.

R 4.1.b

Problema: Cum scrii corect cuvintele si propozitiile?

Descrierea activitatii: Jocul ,,Cursa cu obstacole” presupune realizarea unor sarcini de lucru
diverse: transcriere selectiva de cuvinte, scrierea unor cuvinte cu sens opus, completarea unor
enunturi lacunare, precizarea formei de plural a unor cuvinte date, separarea cuvintelor unei
propozitii si transcrierea acesteia in scopul exersarii deprinderilor de scriere corecta.

Cursa cu obstacole. Soricelul se grabeste sa il salveze pe leu. Ajuta-l sa depdseasca obstacolele
din calea sa pentru a ajunge la timp, rezolvand corect exercitiile date. Pentru fiecare obstacol
depasit vei primi o stelutd. La final, asezdnd literele scrise pe stelute, in ordine, vei descoperi un
mesaj din partea celor doua personaje ale textului.
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Fisé de lucru

1. Transcrie din text:

2. Transcrie cuvintele pD
caiet si gaseste pentru
e patru cuvinte formate din doud silabe; fiecare dintre ele cate un
o cuvant cu inteles opus:

e cinci cuvinte formate dintr-o silabd;

e frei cuvinte formate din trei silabe;

/

B

R
e doud cuvinte formate din patru sz‘labe;J mic, fricos, fericire, prieten.

b un cuvant format din cinci silabe.

/f Eu spun unul/una, tu spui multi/multe! \

JOU = ..o
. . - COI = oo
ﬁ. Transcrie pe caiet propozifille de mai jorice
jos,completandu-le cu cuvinte potrivite rieten -
diIl text: p }7Lf £ o S S, /
A%

Soricelul era ...............cc; ceveeieeee e

kY

k) Tt TTem TR 0
\ Elidl ... pe leu din somn. J

G Separa cuvintele si scrie propozitiile Q
caiet:
Leuliidadrumulsoricelului.
Acestafugefericit.

\_ Leulsisoriceluldevinprietenibuni.

A
Nota pentru profesori:

Accesand https://learningapps.org/ sau https://wordwall.net/, pot fi create jocuri pentru exercitiile 2,
3si4.

Credit foto:

https://pixabay.com/vectors/mouse-gray-cute-animal-307441/
https://pixabay.com/illustrations/lion-animal-africa-safari-cat-564925/

Competenta specifici 4.1. Scrierea unor mesaje, in diverse contexte de comunicare din
programa clasei a II-a se structureazd pe cunostintele si capacitatile formate in clasa I: citirea si
scrierea literelor, a cuvintelor, a propozitiilor. In exemplele de mai sus am luat in discutie literele
alfabetului invatate in perioada martie-iunie 2020, conform planificarii calendaristice pe care am
analizat-o. Intrucat grupurile de litere se regisesc in continuturile previzute pentru clasa a II-a, am
considerat benefic ca activitdtile de recuperare sau de remediere sa fie realizate in lectiile dedicate
acestora.
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Competenta specificd 4.2. Redactarea unor mesaje scurte, formate din cuvinte scrise cu litere
de mana, folosind materiale diverse

R4.2.a
Problema: Este important sa scriem cuvinte §i propozitii?

Descrierea activitatii: alcatuirea de propozitii si scrierea cuvintelor cu litere de mana in scopul
recunoasterii /utilizarii corecte a acestora in comunicare si cresterii capacitdtii de Intelegere a
textului scris.

Activitatea de Tnvatare are ca suport textul ,,Umbrela cu buline rosii”, dupa Cella Aldea.

Nota pentru profesori:
Se rostesc, pe rand, cuvintele: umbrela, veverita, barlog, rezemata.

1. a. Desparte in silabe fiecare cuvant si precizeaza numarul silabelor.
b. Scrie cuvintele pe caiet.

Nota pentru profesori:
Se cere copiilor sa reciteasca textul si sa rezolve urmatoarele sarcini:
Cuvintele sunt scrise cu litere de mana.

2. a. Coloreaza casetele care contin cuvintele ce fac ca propozitia sa fie adevarata:

Zoica | . | parintii . In eXcursic.
Si ei merg

5

Alina prietenii la scoala.

b. Scrie pe caiet propozitia obtinuta.

Nota pentru profesori:

Se dau cartonase cu urmatoarele cuvinte: multumeste, ii, fetita, politicos.

Pentru ordonarea cuvintelor, in activitatea online se poate utiliza, spre exemplu, Wordwall
(https://wordwall.net) sau LearningApps (https://learningapps.org/).

3. a.Ridica, pe rand, cartonasul pe care este scris cuvantul pe care 1l rostesc.
b. Ordoneaza cuvintele pentru a obtine o propozitie.
c. Transcrie propozitia pe caiet.

4. Formuleaza raspunsuri la urmatoarele intrebari:
a. Unde merg cei trei prieteni?
b. Ce obiect ia fetita in excursie?
c. Cine i aduce fetitei umbrela acasa?

R 4.2.b
Problema: Este important sa scriem cuvinte §i propozitii?

Descrierea activitatii: formularea de enunturi si scrierea cuvintelor cu litere de méana in scopul
recunoasterii/utilizarii corecte a acestora in comunicare si cresterii capacitatii de intelegere a
textului scris.

Activitatea de invatare are ca suport textul ,,.Leul si soarecele” dupa Lev Tolstoi.
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METODA CADRANELOR

1. Observa cu atentie imaginile si numeroteaza-le in ordinea desfasurarii intamplarilor din text. Scrie
sub fiecare imagine o propozitie potrivitd acesteia. Coloreaza imaginile.

& I .
'.\ 1L

Credit foto: https://dbsenk.files.wordpress.com/2017/04/11-lion-and-mouse.jpeg?w=535&h=396

2. Curiosul DE CE te intreaba! Formuleaza raspunsuri la urmatoarele intrebari:

DE CE este leul furios?

7f777/fff7777/fff7777/UUW/fUUU/Uf7777/UTUTTUU/fff7777/fff7777_/7ff777
L T ///////////// [T
O L LI LT LT L UHMUJJJ LTI LT

DE CE este fericit soricelul?

WUT/WUW/ffoW/fUW/UUUT/UUY?T/TUUTTUU/fff7777/fff7777/ff7777
L T T T
L L LTI L LLT T L MUJJJ_/_MHLUJJJ LOLLLITLLLLTITTTL LUU_

DE CE ii multumeste leul soricelului?

LI T T T TT]
///////////////////////////////////////////////////I/////////// [T
L L L L LT LT LTI

3. Completeaza casetele cu semnele de punctuatie | 4. Transcrie pe caiet textul de la exercitiul 3,
potrivite: apoi deseneaza aici o scena din poveste.

Leul este prins in plasa vanatorilor [ ] Apare
soricelul [_]

[ ] Cred ci pot si te ajut [

[ JCum[ ]

[] Voi roade franghiile [ ]

Nota pentru profesori:
Exercitiul 1 poate fi transpus in activitatea online, utilizdnd Canva (https://www.canva.com/) sau
LearnningApps (https://learningapps.org/)

Competenta specificd 4.2. Redactarea unor mesaje simple, cu respectarea conventiilor de baza
din programa clasei a II-a se structureaza pe cunostintele si capacitdtile formate in clasa I: citirea si
scrierea literelor, a cuvintelor, a propozitiilor. De aceea activitdtile remediale propuse se vor
desfasura 1n contextul unei unitdti de Invatare din clasa a II-a care structureaza aceastd competenta.
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Competenta specifica 2.1. Formularea unor enunturi proprii in diverse situatii de comunicare

R2.1.a

Problema: Cine esti tu?

Descrierea activitatii: oferirea unor informatii despre sine si despre activitdtile preferate, folosind
enunturi simple, in scopul exersarii deprinderilor de comunicare orald

Nota pentru profesori:

Este o activitate de autocunoastere/ intercunoastere care poate fi desfasuratd si la Dezvoltare
personala.

Fiecare copil primeste o punga de hartie pe care este lipitd o eticheta cu urmatoarele instructiuni:
»Pune 1n aceasta pungd patru obiecte care te vor ajuta sa le prezinti colegilor cateva lucruri despre
tine. Doar patru obiecte, nici mai multe, nici mai putine. Toate obiectele trebuie sa incapa in punga.
Decoreaza punga cum doresti. Adu punga maine la scoald si fii pregatit sa le spui colegilor cateva
lucruri despre tine. Abia asteptdm sa te cunoastem mai bine!”

1. Prezinta, pe scurt, cele patru obiecte din punga si motiveaza alegerea lor.
2. Raspunde la Intrebarile colegilor.

3. Ascultd cu atentie prezentarile celorlalti colegi.

4. Adreseaza-le intrebari daca doresti sa afli mai multe lucruri.

R2.1.b

Problema: De ce este important sa te exprimi in propozitii corecte §i cu inteles?
Descrierea activitatii: formularea de enunturi legate de o tema datd, in scopul exersarii
deprinderilor de comunicare orala

Nota pentru profesori:
Activitatea de comunicare orald are la baza, ca pretext, vizita unui extraterestru pe planeta noastra.
Li se prezintd copiilor urmatoarea situatie, insotita de o imagine sugestiva:

Un extraterestru a vizitat planeta noastra. A strabatut marile, oceanele si continentele, a vazut
plante si animale uimitoare, a intdalnit oameni de toate rasele, a ascultat povesti in diferite limbi, a
gustat diferite mancaruri, a vazut obiceiuri §i activitati interesante. La intoarcere, ar dori sa le
povesteasca prietenilor sai cat mai multe lucruri. Ajuta-l sa realizeze o lista cu informatii
interesante despre planeta Pamdnt.
Activitatea se desfasoard frontal.

1. Formuleaza raspunsuri la urmétoarele Intrebari:
a. Cum ai vrea sa 1l cheme pe micul extraterestru?

b. Cum arata el?
c. De pe ce planeta crezi ca vine?

Credit foto: https://www.hiclipart.com/free-transparent-background-png-clipart-ddjxi/download

2. Rosteste un enunt clar si corect prin care sd oferi o singura informatie, pe care tu o consideri cea
mai importantd, despre planeta Pamant, pe care extraterestrul o poate comunica prietenilor sai la
intoarcere.
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Nota pentru profesori:

Exercitiul poate lua forma unei stafete, copiii spunand, pe rand, cate o propozitie sau se poate
apela la o minge care va fi aruncata de la un copil la altul. In momentul primirii mingii, copilul
rosteste o propozitie legatd de tema data, apoi arunca mingea unui alt coleg. Jocul se opreste la
semnalul cadrului didactic sau la epuizarea raspunsurilor. Propozitiile care contin greseli de
exprimare vor fi reformulate.

3. Ofera-i vizitatorului o amintire, realizand un desen prin care sd ilustrezi cateva aspecte
referitoare la planeta Pamant (vietuitoare, forme de relief, peisaje, diferite obiecte, activitati ale
oamenilor etc.)

4. TURUL GALERIEI — expune lucrarea realizata, invita-ti colegii sd isi exprime parerea si sa
adreseze intrebdri. Formuleaza raspunsuri la aceste intrebari.

Nota pentru profesori:

Activitatea se poate desfasura online in cadrul unei intalniri audio-video. Exercitiul 3 poate fi
rezolvat ca tema pentru acasa. Lucrdrile realizate pot fi prezentate intr-o intdlnire viitoare, 1n
care copiii lucreaza in grupuri mici (exemplu: Zoom permite gruparea copiilor in breakout
rooms).

3.2 Exemple de activitati pentru elevii in risc

Plecand de la premisa cd, In multe zone ale Romaniei, elevii nu au avut acces la Invatarea
online si este posibil ca din septembrie sd fie din nou in aceastd situatie, aceastd sectiune se
adreseaza cadrelor didactice care predau, in anul scolar 2020-2021, la clase de elevi din aceasta
categorie. In contextul cursurilor la distanta, elevii din familii sau comunititi dezavantajate s-au
aflat in imposibilitatea de a participa la ,,clasa virtuald”. Prin urmare, este necesar un sprijin sustinut
pentru elevii in risc major, iar pentru recuperarea decalajelor este recomandatd o abordare
diferentiatd a activitatilor remediale care vor viza un nivel minim al competentelor specifice, cu
expunere graduald la tehnologie (acolo unde este posibil), care se proiecteazd pornind de la
rezultatele evaluarii.

Aceasta sectiune include sugestii de activititi de invitare cu caracter remedial sau de
recuperare care sa conducd la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul
scolar 2019 — 2020, fara a prejudicia tintele anului scolar 2020 — 2021, adaptate elevilor din medii
si grupuri dezavantajate.

De asemenea, in functie de situatia specifica identificatd de cadrul didactic la clasa la care
isi desfasoara activitatea, acesta poate decide inclusiv asupra utilizirii unora dintre activitatile
de invitare propuse in sectiunea 3.1 a prezentului document, daca acestea corespund nivelului
proximei dezvoltari a acestor elevi, in conditiile existentei resurselor materiale necesare.

Conform ipotezei de lucru pe care am definit-o 1n sectiunea 1, propunem urmatoarele
exemple de activitdti cu caracter remedial.
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Competenta specificd 3.2. Identificarea mesajului unui scurt text care prezinta intamplari,
fenomene, evenimente familiare

R3.2.1

Problema: Ce inteleg din texte?

Descrierea activitatii: citirea textului, identificarea mesajului din fiecare fragment, ilustrarea
fragmentelor

1. Citeste cu atentie textul de mai jos. Fa un desen potrivit pentru fiecare fragment.

Furnica si porumbita

dupa Lev Tolstoi

O furnica era insetata si a intrat intr-un rdu mare ca sa bea apa. Dar raul era involburat si
aceasta a fost luata de apa, aproape sa se inece.

O porumbitd, vazand-o ca e in pericol, arunca o ramurda de copac langa dansa, de care
furnica s-a agatat. A reusi sd ajungd la mal si astfel porumbita a scapat-o. De atunci ele au devenit
prietene.

Nu dupa mult timp se intdmpla cd un vanator asezase niste capcane, punand pe deasupra
lor mei ca sa o prinda pe porumbita.

Dar furnica, vazand ce face vanatorul, merse drept la dansul si-1 pisca de picior asa de
tare, ca de usturime sari in sus tipand. Porumbita s-a speriat si a fugit, scdpand de primejdie.

Fragment Desen

O furnica era nsetatd si a intrat
intr-un rau mare ca sa bea apa. Dar raul
era Involburat si aceasta a fost luatd de
apa, aproape sa se inece.

O porumbita, vazand-o ca e in
pericol , aruncd o ramurd de copac
langa dansa, de care furnica s-a agatat.
A reusi sa ajungd la mal si astfel
porumbita a scapat-o. De atunci ele au
devenit prietene.

Nu dupa mult timp se intampla ca
un vandtor asezase niste capcane,
punand pe deasupra lor mei ca sd o
prinda pe porumbita

Dar furnica, vazand ce face
vanatorul, merse drept la dansul si-I
pisca de picior asa de tare cd de
usturime sari in sus tipand. Porumbita
s-a speriat si a fugit, scdpand de

primejdie.
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2. Steluta curioasa
Formuleaza intrebari in legatura cu textul ,,Furnica si porumbita” dupa Lev Tolstoi.

CINE?

/
/

s Furnica si
porumbita”
/
/
4

UNDE?

dupa Lev Tolstoi

CAND? CUM?

Competenta specifica 4.1. Scrierea literelor de mana

R4.1.1

Problema: Cum scriu cuvinte si propozitii?
Descrierea activitatii: scrierea cuvintelor si a enunturilor scurte respectand liniatura si asezarea in
pagina.
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1. Joc Detectivii
Compune cat mai multe cuvinte folosind doar o singura data literele din cuvantul invatatoare.
Scrie-le pe caiet!

2. Ordoneaza alfabetic urmatoarele cuvinte:

Jjucarie, crizantemd, zar, mere, hamster

WW/UTUW/UUYW/UTW//UUW/fUUW/fUW/
LUUJ / L[UJJJ / LUUJ / / L[UU / LUUJJ / UZUJ / / [UUJ_

3. Alcétuieste propozitii in care toate cuvintele sd Inceapa cu aceeasi litera.

Un exemplu a fost scris pentru tine: Hotomanul Horia hoinareste.
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Competenta specifica 4.2. Redactarea unor mesaje scurte, formate din cuvinte scrise cu litere
de mana, folosind materiale diverse

R4.2.2
Problema: Este important sa scriem cuvinte §i propozitii?
Descrierea activitatii: formulare de enunturi si scrierea cuvintelor cu litere de mana.

1. Citeste cu atentie textul:
Micul Jurjac

Micul Jurjac asculta vrajit trilul pasarelelor. Cantecul lor jucaus se aude dinspre pajiste.
Ar vrea si el sd cante ca ele. Cere tatdlui sdu o vioard. Acesta ii aduce o vioard de
jucarie. Copilul e imbujorat de bucurie. Isi face curaj si ia vioara in maini cu emotie ca sa cante.
- Tata, vioara mea scartaie!spune trist copilul.
- E doar o jucarie, raspunde tatal.
Jarul din inima i aduce lacrimi in obraji. Se uitd cu dojana la tatal sau. Ar fi vrut o vioara
adevarata.

2. Transcrie pe caiet cuvintele 1n care apar literele ,,j”, ,,J”.
3. Scrie numele personajelor care au spus urmatoarele replici:

- E doar o jucarie!
- Vioara mea scartdie!

4. Scrie pe caiet urmatoarele propozitii in ordinea 1n care s-au Intdmplat.

Jurjac ar dori sa cante ca pasarelele.
Tata 1i aduce o vioara de jucarie.
Baiatul ar fi vrut o vioara adevarata.
El 1i cere tatdlui sau o vioara.

e A

Competenta specifica 2.1. Formularea unor enunturi proprii in diverse situatii de comunicare

R2.1.1
Problema: Cum alcatuiesc corect propozitii?
Descrierea activitatii: oferire unor informatii despre sine si despre activitatile preferate, folosind
enunturi simple
1. Joc Prenumele
Scrie prenumele tau si pe cel al colegei/colegului de banca. Folosind figura de mai jos, gaseste
litere comune si diferite in cele doua prenume.
Un exemplu a fost scris pentru tine.

Maria — Mihai
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2. Trenuletul magic
Ai primit un bilet de tren.. Scrie pe el o propozitie despre tine, despre ce iti place sa faci sau
unde ai vrea sa caldatoresti.
Pentru a putea urca in ,, Trenuletul magic” trebuie sa ii citesti ,,controlorului” ce ai scris pe
bilet.

Nota pentru profesori

Fiecare elev primeste un bilet. Pe acel bilet trebuie sa scrie o propozitie despre el/ activitatea
preferatd/unde doreste sd calatoreascd etc. Pentru a putea urca in Trenuletul magic trebuie sa
citeasca enuntul formulat ”controlorului” (care poate fi cadrul didactic sau un alt elev). Toate
biletelele se pot afisa pe tabla pe un trenulet desenat sau confectionat.

BIBLIOGRAFIE

1. Programa scolara pentru disciplina Comunicare in limba romana - Clasa pregatitoare, clasa |
si clasa a Il-a, aprobata prin ordin al ministrului Nr. 3418/19.03.2013, Bucuresti, 2013

2. Ionescu F., Constantin M., Tandasescu G. - ,, Probe de evaluare si consolidare a cunostintelor
pentru ciclul primar -volumul 11", Brasov, 1999

3. Dumitrescu 1., Ciobanu N., - ,, Comunicare in limba romana — manual pentru clasa a Il-a,
partea 1", Bucuresti, Editura CD Press, 2014
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MUZICA SI MISCARE

Sectiunea 1. Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invitarii la finalul anului scolar
2019-2020 in vederea realizarii planificirii calendaristice pentru noul an scolar

Anul scolar 2020-2021 vine cu oportunitdti si provocari unice cauzate de perturbarea
procesului de predare-invatare-evaluare din martie-iunie 2020. Recomandarile din perspectiva
curriculumului scris (programe scolare) reprezintd un raspuns la aceste conditii. Ele nu Tnseamna o
modificare a programei scolare n vigoare, ci descriu un proces pe care fiecare cadru didactic il
poate parcurge pentru a planifica si proiecta demersul didactic astfel incat, la finalul clasei a Il-a,
toate competentele specifice din programele scolare aferente clasei I si clasei a II-a sa fie
structurate.

In vederea elaborarii planificarii calendaristice pentru noul an scolar se recomandi
urmatorul demers:

- se analizeazd programele scolare in vigoare, clasele I si a Il-a - disciplina Muzica si

miscare:
v’ programa clasei I
v’ programa clasei a II-a

Programele pot fi vizualizate accesand link-ul:

http://programe.ise.ro/Portals/1/2013_CP_I_II/38 Muzica_si_miscare_CP_II_OMEN.pdf

- din programa clasei I se extrag acele competente specifice a caror structurare ar fi trebuit
realizatd preponderent in semestrul al Il-lea (in perioada in care invatarea s-a realizat la
distantd), identificate pe baza planificarii calendaristice;

- se analizeazd competentele specifice din programa clasei a IlI-a si se stabilesc legaturi intre
acestea si competentele nestructurate/ partial structurate in anul scolar 2019-2020;

- se analizeazd continuturile neabordate/partial abordate din clasa I, identificate pe baza
planificarii calendaristice, si se stabileste modul de fuzionare cu elementele de continut
aferente clasei a Il-a, astfel incat logica internd a domeniului sa fie pastratd n conditiile
structurarii competentelor specifice clasei a II-a.

Concluziile privind competentele nestructurate sau insuficient structurate si
continuturile asociate din programa anului scolar 2019-2020 si puntile de legatura cu cele din
programa anului scolar 2020-2021 stau la baza planificarii calendaristice a noului an scolar.

Conform acestui demers, am identificat Competenta 1.3. Recunoasterea sunetelor emise
de jucariile muzicale si percutia corporala din clasa I ca fiind nestructuratd/partial structurata la
sfarsitul anulul gcolar 2019-2020. Aceasta reprezintd o achizitie care std la baza dezvoltarii
competentei 1.3. Recunoasterea sunetelor emise de jucéiriile muzicale, in corelarea lor auditiva
cu anumite calitati ale sunetelor muzicale din clasa a II-a.

.....

acestia au fost stimulati sa foloseasca diferite obiecte sonore din casd. De aceea, planificarea va
suplini aceastd lipsd prin antrenarea copiilor la fiecare cantec sid realizeze un acompaniament
colectiv, apeland la jucarii muzicale cu timbre diferite potrivite diferitelor cantece.

Aceasta este ipoteza de lucru de la care am pornit si in acest context am ilustrat parcursul
care trebuie avut in vedere pentru planificarea si proiectarea activitatilor care vizeaza consolidarea
achizitiilor anului scolar 2019- 2020.

Clasa 1 2019-2020 — probleme in ceea ce | Competente asociate in clasa a Il-a, in cadrul
priveste structurarea competentelor si conti- | carora se poate face restructurarea
nuturile asociate

1.3. Recunoasterea sunetelor emise de | 1.3. Recunoasterea sunetelor emise de
jucariile muzicale si percutia corporala jucariile muzicale, in corelarea lor auditiva cu
anumite calitati ale sunetelor muzicale
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Sectiunea 2. Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

La inceputul anului scolar 2020-2021, se va realiza o evaluare initiala, al carei rol este
diagnostic si prognostic.

In cele ce urmeaza, se pot regisi exemple de sarcini de evaluare initiald pentru stabilirea
interventiilor de tip remedial, pentru fiecare competentd specifica identificatd in prima sectiune a
prezentului material. Deoarece evaluarea initiala are in vedere toate competentele specifice din
programa anului scolar anterior, s-a identificat si o competentd specificd structuratd in perioada
septembrie 2019 - martie 2020, care sta la baza formarii unor competente specifice din clasa a II-a,
in anul gcolar 2020-2021 pentru care s-au elaborat exemple de sarcini de evaluare si activitati
remediale.

Fiecare cadru didactic va alege metoda de evaluare in functie de competentele specifice
care trebuie evaluate si va construi un instrument de evaluare adaptat acestora. Poate selecta
din exemplele prezentate mai jos in functie de activititile cu elevii desfasurate in perioada
martie-iunie 2020 si de particularitatile clasei.

Dupa aplicarea evaludrii initiale si analiza rezultatelor, fiecare cadru didactic va
decide, in functie de situatia specifica identificata, interventia de tip remedial necesara.

1.3. Recunoasterea sunetelor emise de jucariile muzicale si percutia corporala

a. Manuirea jucdriilor muzicale in vederea familiarizarii si diferentierii auditive a sonoritatilor
(timbrelor) fiecarei jucarii in parte.
b. Aplicarea acestei capacitati in jocuri care au ca sarcina diferentierea auditiva intuitiva a timbrelor
jucariilor muzicale (ex. jocul: ,, Perechile jucariilor” — recunoagterea auditiva a jucariilor muzicale
si asocierea lor in perechi).
c. Recunoasterea si clasificarea jucariilor muzicale:

- dupa materialul din care sunt realizate: din metal, din lemn;

- dupa modalitatea de producere a sunetului: lovire, frecare, ciocnire.

2.2. Cantarea, individual sau in grup, asociind acompaniamentul sugerat de ritm (competenta
principald)

a. Interpretarea unui cantec din repertoriul clasei, asociind acompaniamentul jucariilor muzicale sau
percutia corporala.

b. Interpretarea unui cantec la alegere, din repertoriul clasei, cu acompaniamentul ales de ei functie
de continutul de idei si caracterul melodiei.

c. Interpretarea comparatd a unor cantece de facturi diferite si motivarea interpretarii diferentiate,
functie de caracterul cantecului si alegerea acompaniamentului.

Sectiunea 3. Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activitati de invatare
remediala

Evaluarea initiala va releva eventualele competente specifice nestructurate sau partial
structurate ale fiecarui elev. Pornind de la rezultatele evaludrii, profesorul va construi activitati
de invatare cu caracter remedial in vederea formarii competentelor nestructurate sau partial
structurate.

Aceasta sectiune include sugestii de activititi de invatare cu caracter remedial care sa
conduca la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul scolar 2019-2020, fard a
prejudicia tintele anului scolar 2020-2021.
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2.2. Cantarea, individual sau in grup, asociind acompaniamentul sugerat de ritm

Acompanierea cu jucarii muzicale a unui cantec din repertoriul clasei, la alegere.

Activitati de invatare:

- marcarea intuitivd a unor elemente de limbaj muzical din cantece, cu ajutorul anumitor
jucdrii muzicale cu sonoritafi potrivite sau folosind percutia corporala - sunete egale, pauza
de patrime, intensitati diferite.

Sarcini de lucru pentru activitatea fata-in-fata:

- Interpretam cantecul Furnicile si marcam intuitiv ritmul cu batdi in palme si apoi cu
trianglu.

- Interpretam cantecul Furnicile marcand diferentiat ritmul si metrul (timpii egali ai masurii)
— ritmul cu batai in palme sau trianglu si metrul cu pasul sau cu lemne.

- Insusim cantecul Cdrticica mea.

- Acompaniem cu jucdrii muzicale cantecul nou, marcand ritmul si metrul. Alegem jucarii
diferite pentru marcarea ritmului (trianglu) si pentru marcarea masurii (lemne).

- Joc de recunoastere. Invatitorul marcheaza ritmul unuia dintre cAntece cu trianglu sau cu
bataia in palme, iar copiii repetd si recunosc sonoritatea (Ce jucarie este?). La fel se
procedeaza cu marcarea timpilor egali.

Sarcini de lucru pentru activitatea online:

- Insusim cantecul Cérticica mea utilizand o aplicatie (Meet/Zoom) sau alta modalitate aleasa
de Invatator.

- Invatatorul prezinti o jucirie muzicald (descriere verbali si sonoritate).

- Familiarizarea copiilor cu sonoritatea unei jucdrii muzicale se face prin manuirea ei de catre
invatator pe un ritm la indemana copiilor, specific folclorului copiilor.

- Jocul-ghicitoare ”Ghici, ghicitoarea mea ce jucarie sund asa?”.

Recomandari:

» Cantece sugerate pentru clasa a II-a in programa scolara, gasiti accesand linkurile (canal
youtube EMI — muzica si miscare):

- Carticica mea: https://www.youtube.com/watch?v=e-R3YUGkyPI

- Sprinteoara, de L. Comes: https://www.youtube.com/watch?v=8tvYaDmgQhc

- Azi, Grivei, de L.Comes: https://www.youtube.com/watch?v=EKZ9CZwxRgM

- Floarea mea: https://www.youtube.com/watch?v=alDkJc1c0944a
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» Sugestie pentru confectionarea unei jucarii muzicale gasiti:
https://www.youtube.com/watch?v=aN5XxnAw-VA
Materiale necesare pentru jucarii muzicale: pet cu striatii, orez, boabe de fasole, betigas si
imaginatie la decorat.
Continutul ales are un nivel de dificultate accesibil, astfel incat toti copiii reusesc sa rezolve
cerintele, in conditiile placerii lor pentru activitatile muzicale, cu precadere a miscarii pe muzica, a
utilizarii jucariilor muzicale.

BIBLIOGRAFIE

Anca llea, (2006), Pagini de educatie muzicald — idei de reforma, Editura Media Musica

*#%* (2013) Programa scolara pentru Muzica si miscare - clasa pregatitoare, clasa I si clasa a II-a,
Bucuresti

Resurse web:
https://www.youtube.com/channel/UCrssNMPGjVceBGOnfeEtdPmw?view_as=subscriber
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ARTE VIZUALE SI ABILITATI PRACTICE

Sectiunea 1. Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invitarii la finalul anului scolar
2019-2020 in vederea realizarii planificirii calendaristice pentru noul an scolar

Anul scolar 2020-2021 vine cu oportunitati si provocari unice cauzate de perturbarea procesului
de predare-invatare-evaluare din martie-iunie 2020. Recomandarile din perspectiva curriculumului scris
(programe scolare) reprezinta un raspuns la aceste conditii. Ele nu inseamna o modificare a programei
scolare 1n vigoare, ci descriu un proces pe care fiecare cadru didactic il poate parcurge pentru a planifica
si proiecta demersul didactic astfel incat, la finalul clasei a Il-a, toate competentele specifice din
programele scolare aferente clasei I si clasei a II-a sa fie structurate.

In vederea elaboririi planificirii calendaristice pentru noul an scolar se recomanda urma-
torul demers:

- se analizeaza programele scolare in vigoare, clasele I si a II-a - disciplina Arte vizuale si

abilitati practice:
v’ programa clasei |
v’ programa clasei a II-a

Programele pot fi vizualizate accesand link-ul:

http://programe.ise.ro/Portals/1/2013_CP_1 11/37 AVAB_CP_II_ OMEN.pdf

- din programa clasei I se extrag acele competente specifice a caror structurare ar fi trebuit
realizata preponderent in semestrul al II-lea (in perioada in care invatarea s-a realizat la distanta),
identificate pe baza planificarii calendaristice;

- se analizeazd competentele specifice din programa clasei a II-a si se stabilesc legaturi intre
acestea si competentele nestructurate/ partial structurate in anul scolar 2019-2020;

- se analizeazd continuturile neabordate/partial abordate din clasa I, identificate pe baza
planificarii calendaristice, si se stabileste modul de fuzionare cu elementele de continut
aferente clasei a Il-a, astfel incat logica internd a domeniului sd fie pastratd in conditiile
structurarii competentelor specifice clasei a II-a.

Concluziile privind competentele nestructurate sau insuficient structurate si continu-
turile asociate din programa anului scolar 2019-2020 si puntile de legatura cu cele din
programa anului scolar 2020-2021 stau la baza planificarii calendaristice a noului an scolar.

In clasa I si a II-a se continua initierea intr-o diversitate de tehnici artistice, studierea cu
grija a manifestarilor fiecarui elev si stimularea initiativei artistice.

Dacd in clasa I nu au fost suficient structurate competentele 2.2 Exprimarea ideilor si
trairilor personale prin utilzarea liniei, punctului, culorii si formei si 2.3. Realizarea de
obiecte/constructii/folosind materiale usor de prelucrat si tehnici accesibile, acestea pot fi
aprofundate in clasa a Il-a, prin intermediul competentelor specifice 2.3, 2.5, respectiv, 2.4, dupa
cum este ilustrat in tabelul de mai jos.

Aceasta este ipoteza de lucru de la care am pornit si In acest context am ilustrat parcursul
care trebuie avut in vedere pentru planificarea si proiectarea activitatilor care vizeaza consolidarea
achizitiilor anului scolar 2019- 2020.

Clasa I 2019-2020 — probleme in ceea ce priveste | Competente asociate in clasa a II-a, in cadrul

structurarea competentelor si continuturile asociate carora se poate face restructurarea

2.2 Exprimarea ideilor si trairilor personale 2.3. Realizarea de produse utile si/sau

prin utilzarea liniei, punctului, culorii si estetice combinind materiale usor de
formei prelucrat si tehnici accesibile

2.3. Realizarea de obiecte/constructii/folosind | 2.5. Explorarea de utilari in contexte utile si
materiale usor de prelucrat si tehnici /sau estetice a obiectelor/lucrarilor realizate
accesibile prin efort propriu

2.4. Transformarea unui material folosind o
tehnica simpla
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Sectiunea 2. Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

La inceputul anului scolar 2020-2021, se va realiza o evaluare initiala, al carei rol este
diagnostic si prognostic.

In cele ce urmeazi, se pot regisi exemple de sarcini de evaluare initiald pentru stabilirea
interventiilor de tip remedial, pentru fiecare competenta specificd identificatd in prima sectiune a
prezentului material. Deoarece evaluarea initiala are In vedere toate competentele specifice din
programa anului scolar anterior, s-a identificat si o competentd specificd structuratd in perioada
septembrie 2019 - martie 2020, care sta la baza formarii unor competente specifice din clasa a II-a,
in anul scolar 2020-2021 pentru care s-au elaborat exemple de sarcini de evaluare si activitati
remediale.

Fiecare cadru didactic va alege metoda de evaluare in functie de competentele specifice
care trebuie evaluate si va construi un instrument de evaluare adaptat acestora. Poate selecta
din exemplele prezentate mai jos in functie de activititile cu elevii desfasurate in perioada
martie-iunie 2020 si de particularitatile clasei.

Dupa aplicarea evaludrii initiale si analiza rezultatelor, fiecare cadru didactic va
decide, in functie de situatia specifica identificata, interventia de tip remedial necesara.

Fata de alte discipline scolare, la Arte vizuale si abilitati practice modalitatea de realizare a
evaluadrii are un specific aparte. La inceputul clasei a Il-a, verificdim daca — atat cat a fost accesibil
varstei — elevii cunosc vocabularul adecvat artelor plastice, dacd au deprinderi de utilizare a
instrumentelor de lucru si daca stipanesc tehnici elementare pentru a crea o compozitie. Sarcinile
de evaluare initiald vor fi construite avand in vedere competentele:

1.1. Sesizarea elementelor de detaliu ale unui mesaj vizual simplu, exprimat printr-o varietate
de forme artistice

2.2 Exprimarea ideilor si trairilor personale prin utilzarea liniei, punctului, culorii si formei
2.3. Realizarea de obiecte/constructii/folosind materiale usor de prelucrat si tehnici accesibile

Sarcina de evaluare:
1. Discutati in perechi pe tema ,, Tricoul meu preferat”. Descrieti-1 si spuneti de ce va place.

Materiale necesare: foi albe din blocul de desen, acuarele, apa, pensule, creion, foarfece, lipici,
siluete de tricou trasate pe coli de carton colorat A4, sabloane pentru contur (cercuri, patrate, inimi,
trifoi etc), creioane colorate

2. Tricourile” primite de fiecare vor deveni interesante dupd ce le veti decora cat mai diferit,
astfel:

e Pregatiti foia de desen, pe care intai o umpleti de culoare (fondul). Puteti crea apoi pe portiuni
ale foii efecte speciale, obtinute prin stropire cu pensula incarcatd de culoare sau prin
stampilare cu un ghem de hartie mototolita.

e In timp ce se usuci foaia pictatd, decupati tricoul.

e Pentru realizarea aplicatiilor din ,,materialul imprimat”, mai intdi conturati forma/formele
dorite cu ajutorul sablonului pe spatele foii pictate si apoi decupati.

e Aplicati modelul pe tricou, dar inainte de lipire cautati cea mai bund varianta asezand formele
in diverse moduri.

e Daca doriti, puteti adauga detalii decorative (interventii pe formele aplicate, un cuvant scris cu
litere de tipar).
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3. Ne imagindm ca sunteti creatori de moda si expuneti tricourile lucrate. Pe rand, fiecare isi
prezintd produsul explicand de ce il considera special.

Note pentru profesori

Se expun lucrarile, acestea fiind analizate Tmpreuna cu elevii. Toate sunt considerate ca produse
personalizate si nu se fac etichetdri pe categoriile: frumoase si urate. Prin analiza lucrarilor se
constata capacitatea copiilor de a se exprima cu ajutorul elementelor de limbaj plastic, de a
comunica trdiri si idei 1n fata lucrarilor expuse.

Este antrenata gandirea reflexiva prin intrebari de tipul:

- Ce ti-a placut cel mai mult in activitatea de astazi?

- Ce ti s-a parut dificil? De ce?

- Unde ai vrea sa fie expusa lucrarea ta?

Se recomanda ca notarea dupa criterii sa fie facuta in afara orei, intr-o fisa de observare, cu scopul
de a obtine datele necesare pentru o proiectare eficienta a activitatilor urmatoare.

Criterii de evaluare:

- diversitatea si expresivitatea materialului pictat

- realizarea interventiilor realizate prin colaj (conturare, decupare, lipire)
- organizarea echilibrata a spatiului plastic

- creativitate-originalitate

- finalizarea lucrarii

Sectiunea 3. Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activitati de invatare
remediala

Evaluarea initiala va revela eventualele competente specifice nestructurate sau partial
structurate ale fiecarui elev. Pornind de la rezultatele evaluarii, profesorul va construi activitati de
invétare Tn vederea formarii competentelor nestructurate sau partial structurate.

Aceastd sectiune include sugestii de activititi de invatare cu caracter remedial care sa
conduca la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul scolar 2019-2020, fara a
prejudicia tintele anului scolar 2020-2021.

Exemplul 1 — ,,Covor in natura”
Materiale necesare: materiale din natura in functie de oferta locului si de anotimp (nisip, pietre,
iarba, frunze, crengute, flori, muschi, scoartd de copac, conuri, castane, ghinde etc.)

Sarcini de lucru:

Este recomandata activitatea pe echipe, dacd sunt mai multi copii
a) Pe un contur de covor trasat dinainte, fiecare echipa isi
stabileste o portiune anume si anuntd ,,materialul” ales pentru
umplerea acesteia.

b) Umpleti spatiul vostru folosind materialele din natura
(respectam o reguld importanta care ne spune sa nu distrugem
natura).

c¢) Cand covorul este gata, plimbati-va in jurul lui si observati cum
au lucrat colegii.
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Exemplul 2 — ,,Personaje ciudate”
Materiale necesare: role de carton, cutii goale de carton (ex: cutii de la ceaiuri), hartie si carton
colorat, foarfece, lipici, banda dublu adeziva, carioca.

Sarcini de lucru:

a) Alegeti, masurati si tdiati hartia cu care Inveliti rola/cutia,
apoi fixati-o. Este suportul de baza al personajului.

b) Adaugati alte elemente din carton precum ,,maini, picioare,
par, palarii”, dar si ,,ochi, nas, gura” sau alte detalii.

c) Creati dialoguri intre personajele voastre.

Exemplul 3 — ,,Figurine”
Materiale necesare: pietre plate, culori (de preferat cele in bidoane), pensule, lac pentru piatra,

elemente decorative (ochisori, bile de plus), banda dublu adeziva, marker
Sarcini de lucru:

a) Pictati piatra folosind potrivit culoarea/culorile. Lasati
sd se usuce la soare daca este posibil.

b) Fixati cu banda dublu adeziva ochisorii, nasucul si,
daca doriti, desenati gurita sau alte detalii.

c) Cand adaugati stratul de lac in final, folositi manusi de
protectie. Apoi lasati din nou la uscat. Aceastd ultima
interventie nu este absolut necesara, dar lacul da
rezistentd lucrarii.

Exemplul 4 — ,,La plimbare”
Materiale necesare: carton alb, resturi textile, foarfece, carioca, acuarele, pensule
Sarcini de lucru:
a) Folositi creioane colorate/carioca pentru a desena personajele. Insistati la detalii pentru fata,
in rest poate fi doar silueta.
b) Confectionati din textile haine pentru a ,,imbraca” oamenii desenati. Masurati, tdiati,
ajustati.
c) Fixati hainele si lipiti-le cu aracet.
d) Adaugati detalii: par, accesorii.
e) Daca doriti, puteti finaliza cu cateva interventii realizate cu ajutorul acuarelelor.




Exemplul 5 — ,,Pictura in sare”
Materiale necesare: carton, lipici, sare, pensule, culori mai lichide
Sarcini de lucru:
a) Conturati desenul pe carton direct cu tubul de lipici lichid, apoi presarati pe contur sare de
masa.
b) Folosind pensula se fac mici puncte de culoare pe sare, din loc in loc.
c) Observati felul in care culoarea se Imprastie in sare sub diferite forme. Efectul este foarte
spectaculos, culorile par ca se misca.

Exemplul 6 — ,,Classroomscreen” pentru desen
Material necesar: laptop, videoproiector (dacd se foloseste in sala de clasd)
https://classroomscreen.com/
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Sarcini de lucru:

a) Accesati linkul indicat.

b) Descoperiti caracteristicile acestui instrument,
jucandu-va cu pictogramele afigate in partea de jos
a ecranului.

c) Realizati .... (cerinta poate fi legata de o tema
anume).

d) Puteti folosi temporizatorul ca sa va Incadrati
intr-o anumita perioada de lucru.

n

0000060006000 ;

moBlo = 4

Caracteristici:

Este un spatiu prietenos si usor de intuit. Are cateva oferte care ne ajutd sa gestionam bine
orientarea in timp si organizarea spatiului de lucru, interventiile fiecaruia, cerintele.

Pentru desen folosim caseta ,,draw”, care odata deschisa poate fi maritd/micsorata, repozitionata si
personalizata (diverse tipuri de background colorate, inclusiv liniaturi si retele).

Avem aici creion, radiera si posibilitatea de a schimba culoarea cu care desenam.
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Exemplul 7 — ,,Auto Draw”
Materiale necesare: laptop
http://autodraw.com

< e ~=  Sarcini de lucru:

a) Accesati linkul indicat.

b) Descoperiti caracteristicile acestui instrument,
jucandu-va cu pictogramele afisate in partea stanga
a ecranului.

c) Realizati .... (cerinta poate fi legata de o tema
anume, un text cunoscut, un eveniment etc. si se pot
lucra o schita, ilustrarea unei povesti, crearea unei

- P oorrraslessssss——rrrrenm . SCENE, Un afis, desen creativ).

Caracteristici

Important de stiut: Acest instrument este diferit de alte programe grafice prin functia AutoDraw,
inteligenta artificiala iti inlocuieste schitele/contururile/mdzgalituirle cu ce crede ca ar putea sa se
potriveasca in desenul tau

- Faceti clic pe ,,Start desen” pentru a Incepe.Veti obtine acum o panza de desen goala.

- Ce ascund pictogramele afisate:

Selectati — utilizati cand aveti deja elemente desenate pe panza si vreti sa mutati ceva

(clik pe el, selectati si mutati in altd parte a panzei).

AutoDraw — Incepeti sd schitati manual desenul si primiti sugestii de imagini gata desenate, care se
vor afisa intr-o bara noud in partea de sus a paginii. Acestea sunt niste imagini de inlocuire, dar nu
este obligatoriu sa fie folosite. Google ghiceste ce ai vrea tu sd desenzi.

Draw — desenati la mana libera fara sugestii auto draw.

Tip — folositi daca vreti sa adaugati o caseta text la desen.

Completare — folositi pentru a completa sau modifica culorile unui articol.

Forma - inserati forme care includ dreptunghiul, triunghiul si cercul.

Culoare - alegeti o culoare pentru completare, desen sau tastare.

Zoom - mariti si micsorati desenul.

Anulare - anulati ultimele modificari pe care le-ati facut.

Stergeti - eliminati elementul selectat.

Recomandare:
in contextul invatarii online, activitati precum cele din exemplele 1, 2, 3, 4, 5 pot fi abordate
astfel: discutarea cerintelor intr-o intilnire Zoom (sau altd varianta aleasd de profesor), lucrate
acasa, fotografiate/direct prezentate Intr-o noua intalnire online.
,,Classroomscreen”, descris la exemplu 6, poate fi folosit cu succes la toate disciplinele.
Daci este nevoie poate fi asociat cu Zoom Meeting.
»Auto Draw”, un instrument atractiv, este prezentat in exemplul 7.

Placute si usor de lucrat in contexte de activitate online pot fi sarcinile care combind Muzica si
Artele vizuale:

- Desenati asa cum va inspird muzica.
- Pictati In culoarea sugeratd de muzica ascultata si dati un titlu lucrarii voastre.
- Realizati un desen inspirat de textul cantecului.
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Continutul ales are un nivel de dificultate mediu, astfel incat toti copiii reusesc sd rezolve
cerintele. Se regdsesc exemple de activitati cu materiale accesibile, unele direct din naturd, care pot
fi desfasurate in orice context.

Exemplele sunt doar o sursa de inspiratie si pot fi mult imbunatatite in functie de creativitatea
fiecarui profesor si a elevilor sai.

BIBLIOGRAFIE
- Cristea Maria, (2009), Metodica predarii educatiei plastice in invatdmantul primar, Editura Corint
- Dascalu Aurel, (1997), Educatia plastica in invatamantul primar, Editura Polirom, Iasi

*%%* (2013) Programa scolara pentru Arte vizuale si Abilitati practice - clasa pregétitoare, clasa I si
clasa a II-a, Bucuresti

- fotografiile sunt din arhiva personald Tudorel Dragoi (prof. invatdmant primar, Scoala Gimnaziala
Cirta, judetul Sibiu) si Viora Rozorea (prof. invatamant primar, Scoala Gimnaziald ,,Nicolae lorga”
Sibiu)
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Prezentare generala

La debutul fiecarui an scolar este necesara o diagnoza privind nivelul de structurare al
competentelor elevilor care are rolul de a orienta proiectarea didactici ulterioard. In contextul
special generat de pandemia COVID 19, din cauza invatarii la distantd este necesard o reflectie
asupra achizitiilor invatarii elevilor, in termeni de competente si continuturi, pornind de la o analiza
onestd a activitatii de predare-invatare-evaluare desfasurate, care va sta la baza planificarii
calendaristice.

Prezentul material are scopul de a facilita o interventie precisa in anul scolar 2020-2021pentru
eliminarea sau reducerea decalajelor, create de finalizarea anului scolar anterior in conditii de
pandemie, intre curriculumul scris (materializat Tn programa scolard) si cel implementat (aplicarea
programei), avand in vedere faptul ca aceste decalaje au consecinte directe asupra curriculumului
realizat (achizitiile elevilor).

Finalizarea anului scolar 2019-2020 in conditiile pandemiei de COVID-19 necesitd o analiza
privind parcurgerea programei scolare din punct de vedere al nivelului de structurare al
competentelor specifice, pentru fiecare an de studiu. Aceastd analiza trebuie realizatd de catre
fiecare cadru didactic cu scopul de a planifica si proiecta, din aceasta perspectivd, procesul de
predare-invatare-evaluare in conformitate cu programa anului scolar 2020-2021.

Cadrele didactice vor evalua onest, la inceputul anului scolar, achizitiile elevilor si vor stabili
contextele, materializate in activititi de invatare, pentru remedierea aspectelor identificate. In
vederea recuperdrii decalajelor identificate se vor planifica activitdti cu caracter remedial sau de
recuperare, activitdti de invatare care sd conduca la structurarea acelor competente ale elevilor
partial structurate/nestructurate in anul scolar 2019-2020, fara a prejudicia tintele anului scolar
2020-2021.

Fara a se dori o abordare exhaustiva sau prescriptiva (obligatorie), consideram necesar si util ca
fiecare cadru didactic sd reflecteze asupra demersului prezentat in cele ce urmeaza, in vederea
stabilirii actiunilor necesare pentru planificarea, proiectarea si desfasurarea procesului didactic in
anul scolar 2020-2021.

Intregul proces este structurat pe urmitorii pasi in scopul proiectiirii unui parcurs educational
tintit pe nevoile de invitare ale elevilor:
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Analiza planificarii Identificarea

c;zé;;d;g;vgce_ " competentelor specifice . Ldentificarea
(. . t', ) si " care nu au fost suficient ~ continuturilor care pot
Aot ‘ taen {icar ‘;a \ structurate in perioada  [ipreluate in clasa
: naliza '\ competentelor martie-iunie 2019-2020.  urmatoare/clasele
! Coadlentanint o specificesia ‘urmdtoare i precizarea
) intentionat- analiza continuturilor in risc. ‘ " unor posibilitati de
| ograme'lor Lectura comparati a Identificarea i Bt
scolare si a i scol 7 i eficientizdrii invatarii;
yeolare »1 4 programei scolare competentelor specifice identificarea posibilelor
planificarii corespunzdtoare anului din noul an scolar P
scolar 2019-2020 si celei care se structureazd plerden
anului scolar urmdtor cu ajutorul acestora.
Elaborarea
sea‘;‘z-lil:t?;: ':‘fggfz r/e Analiza rezultatelor
o 9 L \ evaludrii pornind de la
scrisd, orald, practicd etc. . alizI; itemilor
\ : : \ L LU i Aplicarea administrati;
\Analiza curriculumului achizitiilor invafdrii " instrumentelor de identificarea nivelului/
realizat - analiza \ (g’adl"l de structulrare evaluare \ el dl
S al competentelor ..
rezultatelor evaluarii specifice gu p lftorul p;;formlare a :varczmlor
b p : 7
continuturilor din anul ¢ ﬁ:a lel:;";er::anazo i
precedent, cu precddere P iy
a celor din asteptata
martie-iunie)
activitla',:tf;::-cttlzrie:vd are \ activit:;:tf;:;ezrie:vﬁtare | T
e N ————————"—= e invatare din perspectiva
prin care se va facilita —  prin care se faciliteaza  ~ = S o e
' remedierea continuturilor recuperarea ~(sincron/asincron) si la
\ invatdrii, ca urmare a " continuturilor invatdrii \\(smcr CLADILEA 0"),2“ <
- evaluarii initiale “care nu au fost predate in \ noile tehnologii

Implementarea

curriculumuluil- Planificarea activitdfilor de anul scolar anterior

planificarea si BRI I T Planificarea Proiectarea unor
A TS anului scolar in s ed Crivitdti de invitar
proiectarea didactica conformitate cu concluziile /  activitdfilor de invatare dcfivitadl e thvdtare
j e parcursul anului care se adreseazd
de la Pasul 1, dar i la w22 levilor in risc di
inceputul scolar in conformitate cu S
anului gcolar, concluziile de la Pasul 1 defavorizate/din familii
dupa caz dezavantajate

Prezentul material este specific unei clase, iar fiecare disciplind in parte contine recomandari si
exemplificari prin care cadrul didactic este orientat in ceea ce priveste analiza, diagnoza si actiunile
ulterioare pentru a facilita invatarea din perspectiva structurarii competentelor specifice din
perioada martie — iunie 2020 prin activitati de invatare remediald / de recuperare si din
perspectiva abordarii procesului educational prin solutii alternative — mediul online, noile
tehnologii.

Urmatoarea organizare internd este prezentata pentru fiecare disciplina, in cadrul fiecarei clase:

Sectiunea 1 — Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invitarii la finele anului
scolar 2019-2020 in vederea realizarii planificirii calendaristice pentru noul
an scolar

Sectiunea 2 — Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

Sectiunea 3 — Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activitati de
invitare

3.1 Exemple de activitati remediale
3.2  Exemple de activitati pentru elevii in risc
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LIMBA SI LITERATURA ROMANA

Sectiunea 1. Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invatarii la finalul anului scolar
2019-2020 in vederea realizirii planificarii calendaristice pentru noul an scolar

Anul scolar 2020-2021 vine cu oportunitdti si provocari unice cauzate de perturbarea
procesului de predare-invatare-evaluare din martie-iunie 2020. Recomandarile din perspectiva
curriculumului scris (programe scolare) reprezinta un raspuns la aceste conditii. Ele nu inseamna o
modificare a programei scolare in vigoare, ci descriu un proces pe care fiecare cadru didactic il
poate parcurge pentru a planifica si proiecta demersul didactic astfel incat, la finalul clasei a IlI-a,
toate competentele specifice din programele scolare aferente clasei a Il-a si clasei a Ill-a sa fie
structurate.

In vederea elaborarii planificarii calendaristice pentru noul an scolar se recomandi
urmatorul demers:

- se analizeazd programele scolare in vigoare, clasele a II-a si a Ill-a - disciplina Comunicare in
limba romana

v’ programa clasei a [I-a (Comunicare in limba romdna)

v' programa clasei a IlI-a (Limba si literatura romana)

Programele pot fi vizualizate accesand link-urile:
http://programe.ise.ro/Portals/1/2013_CP_I _1I/01_CLR_CP_II_ OMEN.pdf

http://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/2014-12/01-
Limba%?20s1%20literatura%20romana_clasele%20a%?20111-a%20-%20a%20IV-a.pdf

- din programa clasei a Il-a se extrag acele competente specifice a caror structurare ar fi trebuit
realizatd preponderent in semestrul al II-lea (in perioada in care invatarea s-a realizat la distanta),
identificate pe baza planificarii calendaristice;

- se analizeazd competentele specifice din programa clasei a Ill-a si se stabilesc legaturi intre
acestea si competentele nestructurate/ partial structurate in anul scolar 2019-2020;

- se analizeazd continuturile neabordate/partial abordate din clasa a Il-a, identificate pe baza
planificarii calendaristice, si se stabileste modul de fuzionare cu elementele de continut aferente
clasei a Ill-a, astfel incat logica internd a domeniului sd fie pdstratd in conditiile structurarii
competentelor specifice ale clasei a III-a.

Concluziile privind competentele nestructurate sau insuficient structurate,
continuturile asociate din programa anului scolar 2019-2020 si puntile de legiatura cu cele din
programa anului scolar 2020-2021 stau la baza planificarii calendaristice a noului an scolar.

Aceasta este ipoteza de lucru de la care am pornit si in acest context am ilustrat parcursul
care trebuie avut in vedere pentru planificarea si proiectarea activitatilor care vizeaza consolidarea
achizitiilor anului scolar 2019- 2020.

Programele pentru clasele a II-a, respectiv a IlI-a (Comunicare in limba romana/Limba si
literatura romani') fac parte din generatii diferite de curriculum:

% Programa pentru clasa a Il-a incheie un ciclu de trei ani care construieste alfabetizarea
fundamentala intr-o progresie lenta.

1 Abreviat in text ca LLR

________________________________ -© Repere metodologice — 155



~

©
7))
©
(®)
I

| -
©
£
(-
o
-
(e
<«
=
(0
-+
»(©
>
i=

¢ Programa de clasa a Ill-a deschide un ciclu de dezvoltare si consolidare a fundamentelor
intr-o perspectiva explicit comunicativ functionald, orientatd de dezvoltdrile recente in

didactica limbilor si literaturilor materne.

In acest context, circumscris situatiei speciale a inceputului de an scolar 2020-2021, este

necesard o analiza a progresiei competentelor specifice de la o clasa la alta pentru a avea un raspuns
la intrebarea: Ce achizitii specifice din clasa a II-a sunt fundamentale pentru o invatare eficienta in
clasa a Ill-a? Acele elemente ale curriculumului oficial vor fi prioritar vizate in perioada de
evaluare initiald si de consolidare. Cu cét evidentiem continuitatile intre cele doua programe, cu atat
mai coerent va fi un demers didactic care vizeaza calitatea in invdtare, pe temeiul unor activitéti

autentice de comunicare la clasa.

Tabelul de mai jos pune alaturi competentele specifice din cele doud programe:

Clasa a II-a

Clasa a III-a

1.1. Identificarea semnificatiei unui mesaj oral
din texte accesibile variate

1.1. Extragerea unor informatii de detaliu dintr-
un text informativ sau literar accesibil

1.2 Identificarea unor informatii variate dintr-
un text audiat

1.2. Deducerea sensului unui cuvant prin
raportare la mesajul audiat in contexte de
comunicare familiare

1.3. Identificarea sunetelor si silabelor in cuvinte
si a cuvintelor in enunturi rostite cu claritate

1.3. Sesizarea unor regularitati ale limbii prin
raportare la mesaje audiate

1.4. Exprimarea interesului pentru receptarea de
mesaje orale, In contexte de comunicare cunoscute

1.4. Manifestarea curiozitatii fatd de diverse
tipuri de mesaje in contexte familiare

1.5. Manifestarea unei atitudini deschise fata de
comunicare in conditiile neintelegerii mesajului
audiat

2.1. Formularea unor enunturi proprii in situagii
concrete de comunicare

2.1. Descrierea unui obiect/ unei fiinte din
universul apropiat pe baza unui plan simplu

2.2 Transmiterea unor informatii printr-o suita

2.2. Povestirea unei Intamplari cunoscute pe

diferite contexte de comunicare

de enunturi inlantuite logic baza unui suport adecvat din partea
profesorului
2.3. Participarea cu interes la dialoguri, in | 2.3. Prezentarea unei activititi realizate

individual sau in grup

2.4. Exprimarea expresiva a ideilor in contexte
familiare manifestand interes si incredere in
sine

2.4. Participarea la interactiuni pentru gasirea
de solutii la probleme

2.5. Adaptarea vorbirii la diferite situatii de
comunicare in functie de partenerul de dialog

3.1. Citirea unor mesaje scrise, intdlnite in
mediul cunoscut

3.1. Extragerea unor informatii de detaliu din
texte informative sau literare

3.2. Identificarea mesajului unui text in care se
relateaza Intdmpldri, fenomene din universul
cunoscut

3.2. Formularea unui raspuns emotional fata de
textul literar citit

3.3. Identificarea semnificatiei unor simboluri,
in contexte cunoscute

3.3. Formularea unei pareri despre o povestire/
personajele acesteia
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3.4. Exprimarea interesului pentru lectura unor
carti adecvate varstei

3.4. Evaluarea continutului unui text pentru a
evidentia cuvinte-cheie §i alte aspecte impor-
tante ale acestuia

3.5. Sesizarea unor regularitafi ale limbii pe
baza textului citit

3.6. Aprecierea valorii carfilor

4.1. Scrierea unor mesaje, in diverse contexte
de comunicare

4.1. Aplicarea regulilor de despartire in silabe
la capat de rand, de ortografie si de punctuatie
in redactarea de text

4.2. Redactarea unor mesaje simple, cu respec-
tarea conventiilor de baza

4.2. Redactarea unor texte functionale simple
care contin limbaj vizual si verbal

4.3. Exprimarea unor idei, sentimente, pareri | 4.3. Realizarea unei scurte descrieri ale unor

prin intermediul limbajelor conventionale elemente din mediul apropiat pornind de la

intrebari de sprijin

4.4. Povestirea pe scurt a unei intamplari
imaginate/ traite

4.5. Manifestarea
transmi-terea in scris a unor idei

pentru

Care sunt fundamentele pe care se cladesc achizitiile prevazute pentru clasa a I1I-a?

% pentru CGI1 sunt necesare: intelegerea semnificatiei mesajului, altfel spus ,,despre ce e
vorba” (pentru ca in clasa a Ill-a elevii sd@ Invete progresiv sd deducda din context ce
inseamnd un cuvant necunoscut, de exemplu); receptarea de informatii diverse (pentru ca in
clasa a Ill-a sa poatd extrage detalii); interesul pentru mesaje orale (pentru a putea
diversifica acele componente atitudinale prevazute in clasa a III-a — CS1.4-1,5);

« pentru CG2 sunt necesare: exprimarea monologata elementara in contexte cunoscute (pentru
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a putea structura 1n clasa a IIl-a descrierea dupa plan simplu, povestirea cu sprijin,
participarea la interactiune pentru a rezolva probleme);

¢ pentru CG3 sunt necesare: decodarea mesajului din mesaje simple (pentru a pregati pentru
clasa a III-a, explorarea textului din perspectiva identificarii de detalii, a raportarii
emotionale si cognitive la povestire si personaje), descifrarea de simboluri (pentru a facilita
la a III-a lucrul pe text prin evidentierea de cuvinte-cheie);

X/

¢ pentru CG4 sunt necesare: redactarea de mesaje simple, respectarea conventiilor de baza si
exprimarea de idei prin limbaje conventionale (la clasa a IlI-a, redactarea fiind diversificata
prin orientarea spre: elaborarea de text functional simplu, scurte povestiri si descrieri pe
baza unor intrebari de sprijin).
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Sectiunea 2. Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

La inceputul anului scolar 2020-2021, se va realiza o evaluare initiala, al carei rol este
diagnostic si prognostic.

Se va porni de la o evaluare initiala temeinica care sd vizeze toate competentele specifice si
continuturile anului scolar precedent cu o focalizare pe competentele specifice si continuturile din
perioada martie-iunie 2020 in scopul ajustdrii parcursului didactic ulterior pornind de la rezultatele
invatarii. Se vor proiecta activitati de invdtare remedialda in functie de analiza rezultatelor la
evaluare.

In cele ce urmeazi, se pot regisi exemple de itemi cu diferite grade de complexitate care
vizeazd competente specifice considerate nestructurate/partial structurate care au fost identificate.
Administrarea acestor itemi va releva zonele de interventie ulterioara.

Dupa aplicarea probei de evaluare initiala si analiza rezultatelor, fiecare cadru didactic va
decide, in functie de situatia specifica identificata, interventia de tip remedial necesara.

Pentru a avea siguranta acestor fundamente este necesara evaluarea initiald centratd pe
competentele selectate mai sus, in vederea stabilirii nivelurilor de performantd ale elevilor pentru
fiecare competenta in parte. Nu intereseaza nici calificativele, nici ierarhiile, dar trebuie aflat care
este in realitate ,,curriculumul invatat” (ce achizitii efective au elevii). In acest scop, folosim o
diversitate de sarcini de evaluare care sa surprinda varietatea de competente de comunicare vizate:

¢ un text insotit de sarcini care vizeaza competentele de lectura si de redactare

¢ un proiect (orientat spre realizarea unui produs — o culegere de informatii culese si
prezentate de copii), care sa surprindd, pe baza unor grile de observare, competentele de
ascultare si de exprimare orald

Evaluarea va avea un caracter prietenos. Nu va fi ,,0 testare”, ci un proiect pentru inceputul
de an scolar in care ,,vom realiza impreuna o culegere de curiozitati despre animale”. De exemplu,
sarcinile de ascultare vor fi incluse in prezentarea activitatilor proiectului, cand elevii trebuie sa
consemneze in ,,fisa proiectului” ,,ce avem de lucru”. Propunem aceastd formula ,,ascunsa” pentru a
evita stresul si a fi cat mai aproape de o perspectiva asupra starii de fapt. Cu precddere atunci cand
stiu ca sunt evaluati oral, elevii au emotii, se blocheaza; dacad sunt insd observati in timpul lucrului
la sarcini al caror scop practic il recunosc, se comporta firesc si demonstreaza ceea ce pot face.

1. sarcini de ascultare — se completeaza Fisa proiectului (A)

Elevii primesc fisa de mai jos:
Fisa (A)

¢ Este vorba despre:

1) Un proiect

2) Salvarea animalelor

3) Curiozitate

% Lucram in grup? DA / NU

Grilad de evaluare
a) descifrarea semnificatiei mesajului 1.1
Raspuns adecvat —a — Cod 1
Alte raspunsuri — Cod 0
b) identificarea unei informatii
Raspuns adecvat — DA — Cod 1
NU-Cod 0
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Profesorul inregistreaza pe telefon urmatorul mesaj (va fi ascultat de copii de doua ori si,
pentru a fi siguri ca mesajul e identic, avem inregistrarea) — v. marcaj verde. Mesajul este rostit clar
si rar. Elevii sunt anuntati ca trebuie sa marcheze fisa pentru a se asigura ca au inteles ceea ce au de
facut in urmatoarele doud saptamani. Dupa ce ascultd a doua oara si completeaza, fisele sunt stranse
pentru verificare si aduse Tmpreuna cu fisa (B) cand discutdm despre atentia la ascultarea mesajelor
(o forma de feedback prietenos pentru sarcinile de ascultare!).

,Incepem anul scolar cu un proiect. Vom avea de realizat o culegere despre animale. O vom numi:
Curiozitati despre animale. Fiecare echipa va realiza cate o secventd. Vom putea sa ne amintim mai
multe lucruri pe care le-am invatat deja. De exemplu, caracteristici ale vietuitoarelor! Dar, ca la
orice proiect, avem sansa sd invatdm lucruri noi, unii de la altii. Ca sa lucram eficient, vom avea o
fisad a proiectului pe doud pagini. Azi ati primit fisa A pe care trebuie sd o completati. Data viitoare
veti primi fisa B cu noi instructiuni despre proiect.”

2. Sarcini de lectura si redactare
Proba scrisa va fi prezentatd ca o introducere la proiect — este vorba de o poveste, ca sa ne puna in
atmosferd, sd ne stdrneascd imaginatia. Este activitate independentd. Ne asiguram astfel ca
FIECARE e pregatit pentru proiect.

Zbor peste ape
(dupa o legenda din America Latind)

Mala, stdpana marii, privi incantata spre Insuld. Se auzea voie buna de prin case. Pescarii o
duceau bine. Era peste din belsug unde aruncau mrejele. Avea Mala grija de asta! Dar... era ceva in
neregula.

Conpiii se certau cam des in ultima vreme. Se Tnmultisera si nu mai era destul loc de joaca.
Mala tinea la copii. De aceea, voia sd-i stie liberi si fericiti. Trebuia sa-i lase sd plece spre Uscatul
Cel mare.

De dimineata, arunca apa spre soare si porunci un pod de curcubeu. Cand au vazut minunea,
s-au imbulzit cu totii. Copiii se jucau si sareau peste culori, parca zburand peste ape. Vai-vai! Copiii
incepurd sa cada. Parintii strigara ingroziti. Mala cauta sa-i salveze. Ea transforma copiii in delfini.
De atunci, delfinii parcd zboara peste ape. Se bucura de joaca si de soare, ca niste copii fara griji...

1) Cine este Mala?
1) zana delfinilor
2) zeita curcubeului
3) stapana marii

2) Care este mesajul textului?
1. Curcubeul apare mereu dupa soare
2. Delfinii sunt creaturi extraordinare
3. Podurile sunt periculoase
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3) A procedat bine Mala cand i-a salvat pe copii transformandu-i in delfini? Explica de
ce.

4) Scrie-i un scurt mesaj Malei ca sa-i spui ce crezi tu despre fapta ei din finalul povestii.
Incheie cu un emoticon potrivit.

5) Redacteaza textul pentru un indicator care sa avertizeze pericolul la intrarea pe pod.
Completeteaza forma de mai jos:

Grile de evaluare
a) CS 3.1 citirea de text/ comprehensiune
Raspuns adecvat -c. - Cod 1
Alte raspunsuri — Cod 0
b) CS 3.2 intelegerea mesajului
Raspuns adecvat —b. — Cod 1
Alte raspunsuri — Cod 0
¢) CS 4.1 —redactare de text simplu
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- Formuleaza o parere pro sau contra, cu o explicatie adecvatd/ plauzibild. Pot fi erori de
punctuatie, ortografie. Cod - 1

De exemplu: Nu. A fost egoista. A lasat parintii fara copii. Putea sa gaseasca altceva/
Da. A salvat vietile copiilor si a inventat niste vietuitoare nemaipomenite.
Da si nu. Finalul e frumos cu delfinii care sar in apa. Dar, copiii nu mai sunt copii — au
devenit delfini. Pentru parinti e rau.
- Enunturile nu ofera explicatii plauzibile. Cod — 0

De exemplu: Nu/ Da. Povestile au mereu un final fericit.

d) CS 4.2. Redactare de mesaj respectand conventii de baza

-Mesajul incepe si se incheie cu conventiile adecvate. Incheierea poate fi doar prin emoticon
adecvat. Mesajul transmite ce crede elevul despre final. Pot fi erori minore de ortografie,
punctuatie — cod 2

De exemplu: Draga Mara, multumesc ca ai inventat delfinii. Sunt animalele mele preferate. Cu drag

D))
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- Mesajul transmite ce crede elevul despre final. Pot fi erori minore de ortografie,
punctuatie. Sunt respectate partial conventiile de baza.
De exemplu: Iti multumesc pentru delfini. {i iubesc la nebunie :-)
-Textul nu e un mesaj catre Mala SAU Textul e de neinteles SAU Scrie un enunt vag
De exemplu: Mesajul povestii e foarte frumos/ Draga autorule, te rog sa mai scri legende. Imi place/
Delfinii sunt frumosi.
e) Redactarea unui mesaj folosind limbaje conventionale (4.3)
% Cuvantul/ sintagma si/sau simbolul sunt potrivite ideii de avertizare fatd de un pericol major.
-Cod 1
De exemplu: Utilizeaza semnul exclamarii sau un craniu sau scrie Atentie/ Atentie pericol/ Circulad
prudent/ Interzis noaptea/ Interzis pentru copii sub 14 ani/ sau alt text de avertizare —
¢ Textul/ semnul utilizate nu sunt adecvate — Cod 0
De exemplu: Deseneaza un telefon mobil/ o tigard/ simboluri meteo

3. sarcini de exprimare orald in cadrul lucrului la proiect si al prezentarii rezultatelor
Sarcinile de proiect sunt inscrise pe Fisa B (animalele care se trag la sorti sunt: delfin, koala,
pinguin, liliac, cdmila, strut, panda).
Fisa B
¢ fiecare grupa are de prezentat cate doud animale pentru Culegerea noastrd. Unul este
repartizat prin tragere la sorti, altul este ales de grupa si anuntat profesorului.
% vei primi indicatii despre surse de informare referitoare la animalele care trebuie sa fie
prezentate. Vei discuta cu membrii grupei despre distribuirea textelor de citit
% vei citi si extrage date despre: principalele caracteristici ale animalului, mediul de viata.
Evidentiazd ceea ce e deosebit la acel animal. Realizeazd un desen/ colaj sau adauga o
imagine.?
% Discutd cu restul echipei despre prezentarea finald. Pregatiti prezentarea. Aveti max. 5
minute pentru ambele animale si toatd echipa trebuie sd participe. Prezentarea trebuie sa fie
clard si atragatoare. Formuleaza enunturi scurte, la obiect.

Grile de evaluare pentru exprimare orali?

Pe parcursul proiectului — participare la dialog in grup pentru rezolvarea sarcinilor de proiect/ luare

de decizii — CS 2.3

¢ participa la schimbul de mesaje din grup, asculta activ, reformuleaza dacd nu e inteles,
contribuind la activitatea de proiect — cod 2

¢ participa la schimbul de mesaje din grup si incearca sa se impund, ducand la conflicte care
incetinesc activitatea SAU participd la schimbul verbal doar la solicitarea expresa a
profesorului — Cod 1

*» nu contribuie la activitatea de grup, refuza comunicarea — Cod 0

Prezentarea produsului

2 Profesorul poate include un exemplu care va fi proiectat pe ecran sau afisat pe tabla (v. ultima pagina din acest
materialExem

3 Se pot utiliza grilele pentru lecturd 3.1 si pentru redactare 4.1 pentru produse realizate de elevi Inainte de evaluarea
orala. Se obtin astfel noi masuri ale performantei elevilor pentru respectivele competente in alte contexte de
realizare
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% prezinta caracteristicile animalului/ mediul de viatd/ un aspect deosebit in mod clar si
coerent, aratand artefactul si privind auditoriul — Cod 2
De exemplu: Delfinul este un mamifer care trdieste In apele marilor si ale raurilor. Este foarte
sociabil. Traieste de reguld in grupuri de 10-12 indivizi. Dar se pot intalni colonii de sute de delfini
in apele unde este hrana din belsug...
% prezinta caracteristicile animalului/ mediul de viatd/ un aspect deosebit in mod clar si
coerent, desi are unele ezitari — Cod. 1
De exemplu: Delfinul este un mamifer. Aaa... Traiesti in mare, dar sunt si in rauri. Delfinul este...
aaa... Traieste in grupuri mari. 10-12 persoane. Adica delfini...
% este neclar si incoerent/ esec de comunicare Cod 0

Dupa prezentarea finald, elevii primesc feedback pentru proiect. Sunt discutate dificultatile
de la probele A, B, C.

Pentru competentele unde scorurile sunt mici se construiesc activitati de consolidare prin
adaptarea sarcinilor de mai sus in alte contexte de comunicare (lectura pe texte de informare/ alte
povesti/ ascultarea unor mesaje redactate de elevii din clasa si descifrarea semnificatiei.

Elaborarea unor sarcini de acelasi tip prezinta avantajul ca se pot utiliza aceleasi grile de
evaluare si se pot compara rezultatele obtinute.

Exemplu de pagind pentru Culegere

Delfinul

Este un mamifer marin. Desi seamana ca forma
si mod de deplasare cu pestii, delfinul naste pui
vii. In plus, are un stil de inot specific: daca |
pestii 151 misca coada (si corpul) de la stanga la
dreapta pentru a se deplasa, delfinul avanseaza
extrem de rapid batand apa cu coada de sus in
jos.

Delfinul se orienteaza cu ajutorul ecoului. El
emite sunete pe care noi nu le putem auzi care,

baza lui, se orienteazd extrem de precis In Cur S
legatura cu locul acelui obiect.

in momentul in care intdlnesc un obiect, B
formeaza un ecou. Delfinul aude ecoul si, pe "

Ondulat o,

Delfinul este foarte sociabil — traieste in colonii de delfini. Dar se poate Imprieteni $i cu oamenii sau
ii poate ajuta (salvandu-i de rechini sau conducandu-i spre tdirm cand inoata spre larg).

Delfinii au o excelenta rezistentd la infectii: de exemplu, li se inchid foarte repede ranile provocate
de muscaturi de rechin.

Dupa aplicarea evaluarii si analiza rezultatelor, fiecare cadru didactic va decide, in
functie de situatia specifica identificata, interventia de tip remedial necesara.
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MATEMATICA

Sectiunea 1. Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invatarii la finalul anului scolar
2019-2020 in vederea realizirii planificarii calendaristice pentru noul an scolar

Anul scolar 2020 - 2021 vine cu oportunitdti si provocari unice cauzate de perturbarea
procesului de predare-invatare-evaluare din martie-iunie 2020. Recomandarile din perspectiva
curriculumului scris (programe scolare) reprezintd un raspuns la aceste conditii. Ele nu Inseamnd o
modificare a programei scolare In vigoare, ci descriu un proces pe care fiecare cadru didactic 1l poate
parcurge pentru a planifica si proiecta demersul didactic astfel incat, la finalul clasei a Ill-a, toate
competentele specifice din programele scolare aferente clasei a II-a si clasei a III-a sa fie structurate.

In vederea elaborarii planificarii calendaristice pentru noul an scolar se recomandi
urmatorul demers:

- se analizeaza programele scolare in vigoare, clasele a II-a si a III-a - disciplinele Matematica si
explorarea mediului si Matematica

v' programa clasei a II-a

v' programa clasei a IlI-a

Programele pot fi vizualizate accesand link-urile:

http://programe.ise.ro/Portals/1/2013_CP_1_11/25 Matematica_explorarea_mediului_CP_II_ OMEN.pdf

http://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/2014-12/21-Matematica_clasele%20a%20111-a%20-
%20a%201V-a.pdf

- din programa clasei a Il-a se extrag acele competente specifice a caror structurare ar fi trebuit
realizata preponderent in semestrul al II-lea (in perioada in care invatarea s-a realizat la distanta),
identificate pe baza planificarii calendaristice;

- se analizeazd competentele specifice din programa clasei a Ill-a si se stabilesc legaturi intre
acestea si competentele nestructurate/ partial structurate in anul scolar 2019-2020;

- se analizeazd continuturile neabordate/partial abordate din clasa a Il-a, identificate pe baza
planificarii calendaristice, si se stabileste modul de fuzionare cu elementele de continut aferente
clasei a Ill-a, astfel incat logica internd a domeniului sd fie pastratd in conditiile structurarii
competentelor specifice ale clasei a II1-a.

Concluziile privind competentele nestructurate sau insuficient structurate si
continuturile asociate din programa anului scolar 2019-2020 si puntile de legatura cu cele din
programa anului scolar 2020-2021 stau la baza planificarii calendaristice a noului an scolar.

Conform acestui demers, competentele identificate in programa de Matematica si explorarea
mediului, clasa a II-a care sunt nestructurate sau partial structurate sunt:

1.5. Efectuarea de (...) impartiri in concentrul 0-100 prin scddere repetatd sau recurgand la
inmultire;

2.2. Evidentierea unor caracteristici simple specifice formelor geometrice plane si corpurilor
geometrice identificate 1n diferite contexte;

6.2. Utilizarea unor unitati de masurd pentru determinarea, compararea si ordonarea duratelor

unor evenimente variate;

6.3. Realizarea unor schimburi echivalente valoric prin reprezentari conventionale standard si
nonstandard si prin utilizarea banilor in probleme-joc simple de tip venit-cheltuieli, cu numere din
concentrul 0-1000
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6.4. Identificarea si utilizarea unitatilor de masura uzuale pentru lungime, capacitate, masa si a
unor instrumente adecvate

Aceasta este ipoteza de lucru de la care am pornit si in acest context am ilustrat parcursul care
trebuie avut in vedere pentru planificarea si proiectarea activitdtilor care vizeaza consolidarea
achizitiilor anului scolar 2019- 2020.

Competenta 1.5. (insuficient structuratd/partial consolidatd) Efectuarea de (...) impartiri in
concentrul 0-100 prin scidere repetata sau recurgand la inmultire din clasa a II-a reprezintd o
achizitie care std la baza dezvoltarii competentei 2.5. Efectuarea de (...) impartiri de numere in
concentrul 0-10000 folosind tabla inmultirii, respectiv tabla impartirii din clasa a Ill-a, prin
urmare, acest aspect va fi luat in considerare in planificarea pentru clasa a IlI-a, pentru anul scolar
2020-2021. Astfel, competenta 1.5. din clasa a II-a va fi restructurata in cadrul competentei 2.5. de la clasa
a Ill-a, pe parcursul unititii de invatare care va urmari cu precidere aceastd competentd, dar si in toate
celelalte unitati de invatare ce ofera posibilitatea exersarii si consolidérii ei.

Competenta 2.2. Evidentierea unor caracteristici simple specifice formelor geometrice
plane si corpurilor geometrice identificate in diferite contexte din clasa a II-a reprezinta o
achizitie care std la baza dezvoltdrii competentelor 3.2. Explorarea caracteristicilor simple ale
figurilor si corpurilor geometrice in contexte familiare si 2.1. Recunoasterea numerelor
naturale din concentrul 0- 10 000 si a fractiilor subunitare sau echiunitare, cu numitori mai
mici sau egali cu 10 din clasa a III-a, aspect ce va fi luat In considerare in planificarea pentru clasa
a IlI-a, pentru anul scolar 2020-2021. Astfel, competenta 2.2. din clasa a II-a si continuturile aferente vor
fi restructurate n cadrul competentelor 3.2. si 2.1. de la clasa a IlI-a, pe parcursul unitatii de invatare care va
urmari cu precadere aceste competente.

De asemenea, competentele 6.2. Utilizarea unor unitati de masura pentru determinarea,
compararea si ordonarea duratelor unor evenimente variate, 6.3. Realizarea unor schimburi
echivalente valoric prin reprezentari conventionale standard si nonstandard si prin utilizarea
banilor in probleme-joc simple de tip venit-cheltuieli, cu numere din concentrul 0-1000 si 6.4.
Identificarea si utilizarea unitatilor de masura uzuale pentru lungime, capacitate, masa si a
unor instrumente adecvate din clasa a Il-a reprezintd o achizitie care std la baza dezvoltarii
competentelor 4.1. Utilizarea unor instrumente si unititi de masura standardizate, in situatii
concrete si 4.2. Operarea cu unititi de masura standardizate, fara transformari din clasa a Ill-a,
prin urmare, acest aspect va fi luat in considerare in planificarea pentru clasa a IlI-a, pentru anul
scolar 2020-2021. Astfel, competentele 6.2., 6.3 si 6.4 din clasa a II-a si continuturile aferente lor vor fi
restructurate 1n cadrul competentelor 4.1. si 4.2. de la clasa a IlI-a, pe parcursul unititii de invatare care va
urmari cu precadere aceste competente.

Competenta 5.2. Rezolvare de probleme de tipul (...) a:b=x, in concentrul 0-100, cu sprijin
in obiecte, imagini sau reprezentiri schematice din clasa a II-a reprezintd o competenta de
baza, necesard atat pentru dezvoltarea competentei 5.3. Rezolvarea de probleme cu operatiile
aritmetice studiate, in concentrul 0-10000 din clasa a III-a, cat si pentru orice demers rezolutiv.
Din acest motiv, va fi luatd in considerare in planificarea pentru clasa a IlI-a, pentru anul scolar
2020-2021, pe parcursul tuturor unitdtilor de invatare ce ofera posibilitatea consolidarii si
exersarii ei.
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Clasa a II-a 2019-2020 — probleme in ceea
ce priveste structurarea competentelor si
continuturile asociate

Competente asociate in clasa a III-a,

in cadrul carora se poate face restructurarea

1.5. Efectuarea de (..) impartiri in
concentrul 0-100 prin scidere repetata
sau recurgind la inmultire

Impartirea cu rest 0 in concentrul 0-100

2.5. Efectuarea de (...) impartiri de numere in
concentrul 0-10000 folosind tabla inmultirii,
respectiv tabla impartirii

Impartirea numerelor naturale in concentrul 0-
100 (tabla impartirii dedusa din tabla inmultirii)

2.2. Evidentierea unor -caracteristici
simple specifice formelor geometrice
plane si corpurilor geometrice

identificate 1n diferite contexte

Figuri plane: axe de simetrie;
Corpuri 3D: constructie dupa desfasurare data

Fractii: 'z (jumatate/doime),
Ya (sfert/patrime)
Fractii echivalente: 1/2 = 2/4

2.1. Recunoasterea numerelor naturale din
concentrul 0- 10 000 si a fractiilor subunitare
sau echiunitare, cu numitori mai mici sau
egali cu 10

3.2. Explorarea caracteristicilor simple ale
figurilor si corpurilor geometrice in contexte
familiare

Figuri geometrice. Axa de simetrie

Corpuri geometrice (recunoastere, identificarea
unor elemente specifice)

Fractii subunitare si echiunitare cu numitorul mai
mic sau egal cu 10

-diviziuni ale unui intreg: doime, treime, ...;
reprezentdri prin desene

6.2. Utilizarea unor unititi de masura
pentru determinarea, compararea si
ordonarea duratelor unor evenimente
variate

Ora (1 ora = 60 de minute; 5 minute;
jumatatea de ora, sfertul de ord)

6.3. Realizarea unor schimburi
echivalente valoric prin reprezentari
conventionale standard si nonstandard si
prin utilizarea banilor in probleme-joc
simple de tip venit-cheltuieli, cu numere
din concentrul 0-1000

Euro (1 euro=100 centi) monede si bancnote

6.4. Identificarea si utilizarea unitatilor
de masurd wuzuale pentru lungime,
capacitate, masa si a unor instrumente
adecvate

Lungime:  unitati  standard:  metrul,
centimetrul, milimetrul (1 m = 1000 mm) si
instrumente de masura: metrul de tamplarie,
panglica de croitorie, ruleta

Capacitate: unitati standard: litrul, mililitrul
(11=1000 ml)

4.1. Utilizarea unor instrumente si unitati de
masura standardizate, in situatii concrete

4.2. Operarea cu unitati de masura standar-
dizate, fara transformari

Ora (citirea ceasului)

Unitati de masura monetare: leul si banul, euro si
eurocentul

Lungime: wunitdti de masurd: metrul, cu
submultiplii, multiplii

Instrumente de masurd: rigla,
tamplarie, metrul de croitorie, ruleta

Capacitate: litrul cu multiplii si submultiplii

metrul de
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Sectiunea 2. Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

La inceputul anului scolar 2020-2021, se va realiza o evaluare initiala, al carei rol este
diagnostic si prognostic.

Se va porni de la o evaluare initiala temeinica care sa vizeze toate competentele specifice si
continuturile anului scolar precedent cu o focalizare pe competentele specifice si continuturile din
perioada martie-iunie 2020 in scopul ajustdrii parcursului didactic ulterior pornind de la rezultatele
invatarii. Se vor proiecta activitati de invdtare remedialda in functie de analiza rezultatelor la
evaluare.

In cele ce urmeazi, se pot regisi exemple de itemi cu diferite grade de complexitate care
vizeazd competente specifice considerate nestructurate/partial structurate care au fost identificate in
prima sectiune a prezentului material. Administrarea acestor itemi va releva zonele de interventie
ulterioara. In tabelul de mai jos, este realizati legitura dintre itemi si activitatile de invitare de tip
remedial.

Deoarece evaluarea initiala are in vedere toate competentele specifice din programa
anului scolar anterior, s-a identificat si o competenta specifica structurata in perioada septembrie
2019 - martie 2020, care std la baza formarii unor competente specifice din clasa a Ill-a, in anul
scolar 2020-2021 pentru care s-au elaborat exemple de itemi si activitdti remediale. Aceasta este
pozitionatd in continuarea competentelor specifice nestructurate/patial structurate, din perioada
martie- iunie 2020, si marcata diferit in tabelul de mai jos.

Fiecare exemplu de item este insotit de rdspunsul asteptat din partea elevilor si de baremul
formulat intr-un limbaj accesibil, adaptat nivelului de intelegere al acestora. Elevii vor primi odata
cu sarcinile de evaluare si baremele aferente, astfel incat sa poata fi participanti si in procesul de
autoevaluare, dar si de interevaluare.

Fiecare cadru didactic va alege metoda de evaluare in functie de competentele specifice

care trebuie evaluate si va construi un instrument de evaluare adaptat acestora. Poate selecta
din exemplele de itemi prezentate mai jos in functie de activititile cu elevii desfisurate in
perioada martie-iunie 2020 si de particularitatile clasei.

Dupa aplicarea probei de evaluare initiala si analiza rezultatelor, fiecare cadru
didactic va decide, in functie de situatia specifica identificata, interventia de tip remedial
necesara.

Exemple de itemi de evaluare Activititi de invatare remediala

Pentru competenta 1.5. se propun itemi care sd verifice | Pentru competenta 1.5 activitatile
intelegerea sensului operatiei de impartire (impartire | dezvoltate sunt urmatoarele

prin cuprindere; impartire in parti egale), insusirea
algoritmului  de calcul (prin scadere repetata),
realizarea legaturii dintre impartire si inmultire,
intelegerea si discriminarea terminologiei specifice
operatiei de impartire, rezolvarea de probleme ce
presupun utilizarea impartirii astfel:

Item1.5.1 verifici cunoasterea modului in care se | R1.5.2. vizeaza aplicarea etapelor

R1.5.1. vizeaza aplicarea etapelor
specifice impartirii prin cuprindere,
deprinderea algoritmului de calcul prin
scadere repetata /utilizand tabla
inmultirii

realizeaza impartirea prin cuprindere specifice impartirii in parti egale,
Item1.5.2 verifici cunoasterea modului in care se | deprinderea algoritmului de calcul prin
realizeaza impartirea in parti egale scadere repetatd /utilizand tabla

Item1.5.3 verificd cunoasterea si aplicarea terminologiei | inmultirii
specifice operatiei de impartire; efectuarea de Tmpartiri
in concentrul 0-100

Item1.5.4 verifica rationamentul utilizat in rezolvarea de
probleme ce presupun folosirea operatiei de impartire

R1.5.3. vizeaza intelegerea si
discriminarea terminologiei specifice
operatiei de impartire si efectuarea de
impartiri in concentrul 0-100
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Structureaza CS 2.5. (din clasa a III-a)
asociata continuturilor Impartirea
numerelor naturale in concentrul 0-100
(tabla Impartirii dedusa din tabla
inmultirii) si se vor desfasura in
cadrul unititilor de invitare specifice
acestora.

Pentru competenta 2.2. se propun itemi care sa verifice
modalitatile de identificare si trasare a axelor de
simetrie; identificarea figurilor plane care admit mai
multe axe de simetrie; recunoasterea desfasurarii unui
corp geometric; decuparea pe contur a desfasurarii unui
corp geometric (cuboid) si asamblarea acestuia;
marcarea jumatatii/sfertului unei figuri cu fractia

corespunzatoare, calcularea jumatatii/sfertului  unui
numar §i gasirea numarului cand se cunoaste
Jjumadtatea/sfertul, identificarea fractiilor echivalente
astfel:

Item2.2.1 verificd cunoasterea procedurii prin care se
construieste/deseneaza simetricul unei figuri plane
Item2.2.2 verificd cunoasterea procedurii de identificare
si trasare a axei de simetrie

Item2.2.3 verifica aplicarea cunostintelor legate simetria
figurilor plane in diferentierea literelor majuscule de
tipar care admit axe de simetrie de cele care nu admit
Item2.2.4 verificd rationamentul logic utilizat 1in
rezolvarea unor situatii problematice reale

Item2.2.5 verifica cunoasterea desfasurarii unui cub
Item2.2.6 verificdi construirea unui cuboid dupa
desfasurarea data

Item2.2.7 verificd recunoasterea unui corp geometric
dupd desfasurarea lui

Item2.2.8 verifica recunoasterea partilor care formeaza
un intreg

Item2.2.9 verificd cunoasterea modului in care un
obiect/ un desen poate fi impartit in jumatate

Item2.2.10 verificd cunoasterea terminologiei specifice
(doime/jumatate, patrime/sfert) si asocierea acesteia cu
fractia corespunzatoare

Item2.2.11 verifica aplicarea terminologiei specifice
fractiillor 1n rezolvarea de probleme (calcularea
intregului atunci cand se cunoaste cat reprezinta o fractie
din el)

Item2.2.12 verificaA aplicarea etapelor specifice
rezolvarii unei probleme practice (calcularea unei fractii
dintr-un Intreg)

Item2.2.13 verifica recunoasterea fractiilor echivalente
Item2.2.14  verifica aplicarea / marcarea partii
cortespunzatoare din Intreg desemnatd de o fractie
Item2.2.15 verificd cunoasterea fractiei ce corespunde
partii colorate si compararea fractiilor echivalente pe
baza unui desen

Pentru competenta 2.2.
dezvoltate sunt urmatoarele

activitatile

R2.2.2. vizeaza identificarea axelor de
simetrie prin suprapunerea / plierea
hartiei, trasarea lor si descoperirea
figurilor care admit mai multe axe de
simetrie

R2.2.3. vizeaza realizarea unei lucrari
practice in tehnica Origami, plierea
hartiei pe axele de simetrie

R2.2.6. vizeaza construirea unui cuboid
plecand de la  desfasurarea lui
(decupare, pliere, lipire) si
recunoasterea obiectelor/corpurilor din
mediul apropiat cu forma
asemandtoare; discriminarea fatd de
cub si observarea caracteristicilor
(forma fetelor, numarul de fete/varfuri)

Structureaza CS 2.1. (din clasa a IIl-a)
asociatd continuturilor Fractii subuni-
tare si echiunitare cu numitorul mai mic
sau egal cu 10, diviziuni ale unui
intreg: doime, treime, ...; reprezentari
prin desene si CS 3.2. asociatd conti-
nuturilor Figuri geometrice. Axa de
simetrie; Corpuri geometrice (recu-
noastere, identificarea unor elemente
specifice) si se vor desfisura in
cadrul unititilor de invitare specifice
acestora.

Repere metodologice — 167



~

©
7))
©
(®)
I

| -
©
£
(-
o
-
(e
<«
=
(0
-+
»(©
>
i=

Item2.2.16 verifica rationamentul utilizat in rezolvarea
unor situatii problematice reale

Item2.2.17 verifica rationamentul logic utilizat in
rezolvarea unor situatii problematice reale

Pentru competenta 6.2. se propun itemi care sd verifice
diferentierea acelor ceasului, stabilirea (folosind culori
diferite) a pozitiei acelor ce indica ora/minutele,
evaluarea sanselor ca o situatie sa se producd,
compararea si ordonarea functie de ora indicata / pe o
scala a sanselor de realizare, calcularea unui interval
orar astfel:

Item6.2.1 verificd cunoasterea semnificatiei acelor
ceasului, diferentierea lor prin culori si demonstrarea
cunostintelor legate de citirea ceasului (utilizarea
ceasului cu ace)

Item6.2.2 verificd rationamentul prin care elevul
evalueazd sansele ca o situatie sa se producd (face
predictii, ordoneaza pe o scala a sanselor de realizare)
Item6.2.3 verificd aplicarea cunostintelor legate de
compararea si ordonarea duratelor unor evenimente
Item6.2.4 verificd aplicarea cunostintelor legate de
unitdtile de masurd pentru timp, prin calcularea unui
interval orar

Pentru competenta 6.2 activitatile
dezvoltate sunt urmatoarele

R6.2.1. vizeaza diferentierea acelor
ceasului si intelegerea rolului lor,
modalitatea prin care se stabileste
pozitia acelor pentru a indica o anumita
ora.

R6.2.2. vizeaza evaluarea sanselor ca o
situatie/ un eveniment sa se produca si
ordonarea pe o scala a sanselor de
realizare (de la aproape imposibil la
aproape sigur)

Structureaza CS 4.1. din clasa a III-a)
asociatd continuturilor Ora (citirea
ceasului) si se vor desfasura in
cadrul unititilor de invitare specifice
acestora.

Pentru competenta 6.3. se propun itemi care sa verifice
recunoasterea bancnotelor si monedelor euro i
calcularea sumelor de bani, realizarea de schimburi
echivalente, rezolvarea de probleme practice intdlnite in
mod curent astfel:

Item6.3.1 verifica cunoasterea bancnotelor si monedelor
euro si calcularea sumei de bani echivalente

Item6.3.2 verificd aplicarea practicd prin identificarea
modalitatilor prin care poate fi platitd o suma de bani (in
monede si bancnote de diferite valori)

Item6.3.3 verificd aplicarea cunostintelor legate de
unitatile monetare si realizarea unor schimburi
echivalente (schimb valutar)

Item6.3.4 verificd rationamentul utilizat in rezolvarea
unor situatii problematice reale

Pentru competenta 6.3
dezvoltate sunt urmatoarele

activitatile

R6.3.2. vizeaza simularea practica a
variantelor in care poate fi primit restul
(descompunerea unei sume de bani n
bancnote si monede cu o valoare mai
mica)

R6.3.3. vizeaza modalitatea practica
prin care se realizeaza un schimb
valutar (in ambele sensuri)

Structureaza CS 4.1. si 4.2. din clasa a
II-a) asociatd continuturilor Unitdti de
madsurd monetare: leul si banul, euro si
eurocentul si se vor desfisura in
cadrul unititilor de invitare specifice
acestora.

Pentru competenta 6.4. se propun itemi care sa verifice
identificarea si utilizarea unitatilor de masura uzuale
pentru lungime §i capacitate (metrul, centimetrul, litrul,
mililitrul) si a instrumentelor adecvate; rezolvarea unor
situatii practice (masurarea dimensiunilor / distantei
dintre doud puncte, schimburi echivalente, calcularea
cantitatilor necesare pentru o reteta)

Pentru competenta 6.4 activitatile
dezvoltate sunt urmatoarele
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Item6.4.1 verifica cunoasterea si identificarea instru-
mentelor de masura potrivite pentru efectuarea unor
masuratori (lungime)

Item6.4.2 verifica aplicarea practicd (mdsurarea unor
dimensiuni) si compararea valorilor obtinute

Item6.4.3 verifica aplicarea cunostintelor in calcularea
distantei dintre doud puncte / repere date

Item6.4.4 verificd aplicarea/desprinderea informatiilor
dintr-un grafic (“citirea” unui desen tip hartd) si
calcularea distantelor dintre doud puncte aflate pe
“harta”

Item6.4.5 verificd cunoasterea si identificarea instru-
mentelor de masura potrivite pentru efectuarea unor
masuratori (capacitate)

Item6.4.6 verifica aplicarea / realizarea unor schimburi
echivalente intre vase cu capacitati diferite

Item6.4.7 verificd rationamentul utilizat in rezolvarea
unor situatii problematice reale

Item6.4.8 verifica aplicarea cunostintelor in calcularea
cantitatilor necesare din fiecare ingredient pentru o reteta

R6.4.3. vizeaza transpunerea grafica a
datelor problemei si calcularea distantei
dintre doud puncte /repere fixe.

R6.4.6. vizeaza exersarea masurarii cat
mai precise a unei cantitati de lichid,
avand la dispozitie vase negradate de
capacitati diferite; transpunerea actiunii
practice in forma scrisd (modalitati de
redactare)

Structureaza CS 4.1. si 4.2. din clasa a
III-a) asociatd continuturilor Lungime:
unitdti de masurd: metrul, cu
submultiplii, multiplii; Instrumente de
masura: rigla, metrul de tamplarie,
metrul de croitorie, ruleta, Capacitate:
litrul cu multiplii si submultiplii si se
vor desfasura in cadrul unitatilor de
invatare specifice acestora.

Pentru competenta 5.2. se propun itemi care sa verifice
identificarea  cuvintelor care sugereaza operatii
aritmetice; rezolvarea de probleme practice, cu sprijin
in imagini / reprezentari simbolice; rezolvarea de
probleme compuse; asocierea rezolvarii unei probleme
cu o reprezentare grafica (desen) astfel:

Item5.2.1 verifica cunoasterea si aplicarea terminologiei
specifice operatiei de Tmpartire/ilnmultire; efectuarea de
impartiri/inmultiri in concentrul 0-100

ItemS.2.2 verifica aplicarea algoritmilor de rezolvare a
unei probleme cu spijin in imagini

ItemS.2.3 verifica aplicarea etapelor specifice rezolvarii
unei probleme practice, folosind reprezentari figurative
(marcarea jumatatii, a sfertului)

Item5.2.4 verifica rationamentul utilizat in rezolvarea de
probleme compuse ce presupun utilizarea operatiei de
impartire

Item5.2.5 verifica rationamentul utilizat in rezolvarea de
probleme folosind metoda figurativa

Item5.2.6 verificd rationamentul utilizat in rezolvarea
unor situatii problematice reale

Pentru competenta 5.2 activitatile
dezvoltate sunt urmatoarele

R5.2.2. vizeaza etapele rezolvarii unei
probleme practice, cu sprijin in imagini
/ reprezentari figurative / obiecte
R5.2.4. vizeaza etapele specifice
rezolvarii unei probleme compuse

vezi s1 R1.5.3. ce vizeaza intelegerea si
discriminarea terminologiei specifice
operatiilor de Impartire/inmultire
Structureaza CS 5.1. si 5.3. din clasa a
II-a) asociata continuturilor Probleme
care se rezolvd prin operatiile
aritmetice cunoscute (metoda
reprezentarii grafice) in cazul in care
rezultatele evaluarii initiale releva
nevoia de interventie remediala,
aceste activitati se vor desfasura la
inceputul anului scolar dupa
activitatea de evaluare intiala.
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Pentru a identifica usor notatiile din acest material am asociat urmaitoarele coduri de
identificare:

v’ Pentru a identifica usor itemul la care facem referire in acest material, am asociat un cod de
identificare de tipul:

1.2- numarul de identificare al competentei specifice
din programa

—
Itemul 1.2.1

1- numarul de ordine al itemului pentru competenta
specifica

v Pentru a identifica usor activitatea de invatare remediald (R) la care facem referire in acest
material, am asociat un cod de identificare de tipul:

> . . . . .
1.2- numarul de identificare al competentei specifice

{_A_\ din programa
R1.2.1

14 numarul de ordine al activititii de invatare
remediale pentru competenta specifica

“Competenta specifici: 1.5.

Efectuarea de (...) impartiri in concentrul 0-100 prin scidere repetati sau recurgiand la
inmultire

Continuturi asociate: impirtirea cu rest 0 in concentrul 0-100

a) impartirea prin cuprindere:
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Item 1.5.1. e Cate prietene are Alina, stiind ca are 12 mere si ofera fiecarei prietene cate 3 mere ?

(Deseneaza grupele ca in model! Ce observi?)

prietene

4 este in corelatie cu itemul specific din sectiunea 2
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Pornind de la gruparea de mai sus, completeaza casetele cu numerele potrivite operatiilor

facute!
2-0-0-0-CFo 3x [F12
12: -0
Raspuns asteptat: 4 prietene

v’ Desenarea grupelor de cite 3 mere si observarea faptului ca se pot forma 4 grupe (deci
Alina are 4 prietene. )
v' Completarea cu numere potrivite a scaderii repetate, inmultirii si impartirii:

12-3-3-3-3=0; 3x4=12; 12:3=4

FB desenarea grupelor; completarea corecta a raspunsului; completarea casetelor cu numerele
potrivite (7 situatii)

B  desenarea grupelor; completarea corecta a raspunsului; completarea partiala a casetelor cu
numerele potrivite (4-6 situatii)

S desenarea grupelor; completarea partiald a casetelor cu numerele potrivite (2-3 situatii)
b) impartirea in parti egale:
Item 1.5.2. e Bunica imparte in mod egal celor 3 nepoti, 18 nuci si 12 mere.

Cate fructe a primit fiecare copil?

Raspuns asteptat: 10 fructe

4 rezolvare prin 3 operatii: numar mere/copil — 12:3=4; numar nuci/copil — 18:3=6;
nr. fructe/copil — 4+6=10
4 rezolvare prin 2 operatii: numar total fructe— 18+12=30; nr. fructe/copil— 30:3=10

FB rationament corect, fara greseli de calcul

B rationament corect, 1 gresealad de calcul
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S rationament corect, 2 greseli de calcul

¢) exersarea terminologiei specifice:
Item 1.5.3. e Micsoreaza de doud ori catul numerelor 40 si 5. Ce numar ai obtinut?

Raspuns asteptat: 4

2

v’ identificarea cuvintelor/expresiilor ce indicd operatii matematice: “micsoreaza de ... ori”,
’catul” si asocierea cu operatiile potrivite (impartiri)
v' afla catul numerelor 40 si 5— 40 : 5 = 8; micsoreaza de 2 ori pe 8— 8 : 2 =4;
FB rationament corect, fara greseli de calcul

B rationament corect, 1 greseala de calcul

S rationament corect, 2 greseli de calcul

0 -° Repere metodologice — 171



¢

®
7))
©
(®)
I

| -
®
£
| -
o
i
(e
<0
-
)
-+
)
>
=

d) rezolvarea de probleme ce presupun utilizarea impartirii:

Item 1.5.4. e La o competitie sportiva au participat 36 concurenti, impartiti in 4 grupe. In fiecare
grupa erau cate 5 baieti iar restul fete. Jumatate dintre fete au Implinit 8 ani. Afla cate dintre fetele
inscrise In competitie sunt mai mici de 8 ani.

Raspuns asteptat: 8 fete

v’ rezolvare prin 4 operatii: : numar de copii dintr-o grupa (36 : 4 = 9); numar de fete dintr-o
grupa (9 — 5 = 4); numar de fete cu varsta de 8 ani / sub 8 ani dintr-o grupa (4 : 2 =2);
numar fete Inscrise in competitie mai mici de 8 ani (2 x 4 = 8)

v’ rezolvare prin 4 operatii : numar de copii dintr-o grupa (36 : 4 = 9); numar de fete dintr-o
grupa (9 — 5 = 4); numar de fete din concurs (4 x 4 = 16 ); numar fete Inscrise in competitie
mai mici de 8 ani (16 : 2 =8)

v' rezolvare prin 3 operatii: numar de baieti din concurs (4 x 5 = 20); numar de fete din concurs
(36 —20 = 16); numar fete inscrise Tn competitie mai mici de 8 ani (16 : 2 = 8)

FB rationament corect, fara greseli de calcul
B rationament corect, 1-2 greseli de calcul

S rationament corect, mai mult de 2 greseli de calcul

Competenta specificd: 2.2. Evidentierea unor caracteristici simple specifice formelor
geometrice plane si corpurilor geometrice identificate in diferite contexte

Continuturi asociate: a) Figuri plane: Axe de simetrie

Item 2.2.1. e Deseneaza partea care lipseste din fiecare imagine:

Raspuns asteptat: Desenarea figurilor indicate respectand axa de simetrie data si proportiile/
dimensiunile

FB S situatii
B 3-4 situatii

S 2 situatii
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Item 2.2.2. e Traseaza axa de simetrie pentru figurile.
La care figuri poti desena mai multe axe de simetrie?

AR

Raspuns asteptat:
v Desenarea axei / axelor de simetrie pentru figurile date
v C,D,E

FB S situatii
B 3-4 situatii

S 2 situatii

Item 2.2.3. e Gaseste literele mari, de tipar, la care poti trasa axe de simetrie. Traseaza-le!

Model:

Raspuns asteptat:
v Literele: A,B,C,D,E,H, LK, M,0,T,U, V, X, Y, W
v’ Trasarea axelor de simetrie pentru toate literele identificate

FB 10 sau mai multe situatii
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B 6-9situatii

¢

S minim S situatii

Item 2.2.4. e Un bazin in forma patrata are plantat in fiecare colt cate un copac (ca in imagine).
Cum se poate proceda pentru a dubla suprafata bazinului fard a-1 modifica forma si fara a fi necesar
sd se taie copacii? Foloseste-te de simetrie!

Raspuns asteptat: Desenarea triunghiului simetric pentru fiecare sfert
de patrat obtinut prin trasarea diagonalelor (laturile patratului = axe de
simetrie).

FB gasirea solutiei si rezolvarea problemei
B rezolvarea partiald a problemei

S incercarea de a gasi o solutie / abordarea problemei
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Continuturi asociate: b) Corpuri 3D: constructie dupa desfasurare data

Item 2.2.5. e Coloreaza imaginea care reprezinta desfagurarea corecta a cubului.

’ 1 -

fatn=s

NN EEENEN

Raspuns asteptat: colorarea primei figuri

FB colorarea figurii corecte

I alegerea gresitd a figurii / necolorarea

Item 2.2.6. e Decupeaza si construieste /asambleaza cutia. Ce corp geometric ai obtinut?

Raspuns asteptat: construirea unui cuboid
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FB  obtinerea corpului si denumirea lui

¢

B obtinerea corpului sau denumirea lui

S obtinerea deformata a corpului

Item 2.2.7. e Uneste cu sageti fiecare corp geometric cu imaginea care reprezintd desfasurarea sa.

1 2

5 & O 2
||[_OO' | AN

A B C D E
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Raspuns asteptat: 1-C; 2-A; 3-E; 4-B; 5-D
FB 5 situatii
B 3-4 situatii

S 2 situatii

Continuturi asociate: c¢) Fractii: : /2 (jumatate/doime), % (sfert/patrime)

Item 2.2.8. e Coloreaza cu aceeasi culoare partile care pot forma un intreg. Ce ai obtinut?

& %8

Raspuns asteptat: floare, soare, minge, masina

FB 4 figuri
B 3 figuri
S 2 figuri

Item 2.2.9. e Coloreaza jumatate (a doua parte, doimea) din fiecare imagine!
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Raspuns asteptat: Colorarea a jumdtate din imagine (conform axei de simetrie)
FB S situatii
B 3-4 situatii

S 2 situatii

Item 2.2.10. e Coloreaza partea indicata sub fiecare desen si scrie fractiile corespunzatoare.

e

ﬁ un sfert Elo doime EI 0 jumatate — 0 patrime

O
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Raspuns asteptat: marcarea jumatatii / sfertului cu fractia corespunzatoare
FB 4 situatii
B 2-3situatii

S 1 situatie

Item 2.2.11. e Daca doimea lui a este 8, iar sfertul lui b este 6, afld suma dintre a si b.
Raspuns asteptat: 40

v’ identificarea cuvintelor ce indica operatii matematice: “doimea”, sfertul”, “suma” si
asocierea cu operatiile potrivite
v’ afla numarul ”a”— 8x2=16; afla numarul ”b”— 6x4=24; afla suma numerelor— 16+24=40
2 b
FB rationament corect, fara greseli de calcul
B rationament corect, 1 greseald de calcul

S rationament corect, 2 greseli de calcul

Item 2.2.12. e O patrime din cei 40 de spectatori sunt copii, jumatate sunt femei iar restul barbati.
Cati barbati asistd la spectacol? Scrie rezultatul sub forma de fractie.
Raspuns asteptat: 10 barbati = /4 din numarul de spectatori

v’ identificarea cuvintelor ce indica operatii matematice: “patrime”, “jumatate”, “restul” si
asocierea cu operatiile potrivite
v afla numarul copiilor— 40:4=10; afla numarul femeilor— 40:2=20; afld numarul
barbatilor— 40 — 10 — 20 = 10 si-1 scrie sub forma de fractie
FB rationament corect, fara greseli de calcul

B rationament corect, 1 greseala de calcul

S rationament corect, 2 greseli de calcul

Continuturi asociate: d) Fractii echivalente : 1/2 = 2/4

Item 2.2.13. e Observa imaginile si spune cine are dreptate. Scrie sub fiecare imagine fractia!
Maria

Eu am mancat doui sferturi din pizza.
Am mancat cel mai mult!

Eu am mancat jumadtate din pizza.
Am mancat cel mai mult!

Raspuns asteptat: Niciunul. Amandoi au mancat aceeasi parte — >

FB identificarea fractiilor si oferirea raspunsului corect
oferirea raspunsului corect fara precizarea fractiilor / 1 eroare

S oferirea raspunsului partial corect /2 erori
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Item 2.2.14. e Coloreaza partea din dreptunghi ce corespunde fractiei. Ce observi ?

!

l

BN N

Raspuns asteptat: Partile colorate sunt egale. (1/2 =2/4)

FB colorarea partii ce corespunde fractiei si oferirea raspunsului corect
B colorarea partii indicate de fractie sau oferirea raspunsului corect / 1 eroare

S colorarea corectd a unei singure figuri

Item 2.2.15. e Scrie fractiile sub fiecare imagine si compara:
k1 H L]
#O0H HOH 59 H

Raspuns asteptat: Fractiile sunt egale. (1/2=2/4)

FB 3 situatii
B 2 situatii
S 1 situatie
Item 2.2.16. e Dinu are patru paini identice. D4 mamei o jumatate, bunicii doud sferturi,

bunicului o doime iar fratelui sdu doud pétrimi. Coloreaza partea primitd de fiecare
membru al familiei! (Foloseste culori diferite pentru mama, bunica, bunic si frate !)
Cine primeste mai mult? Cata paine ii rdmane lui Dinu?

Raspuns asteptat: Fiecare primeste aceeasi parte; 2 paini
coloreaza cate o jumatate din fiecare paine

(@ @ FB 4 situatii

B 3 situatii

S 2 situatii
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Item 2.2.17. e Cum poti imparti 3 morcovi la doi iepuri ?

Raspuns asteptat: Fiecare iepure primeste cate /2 din fiecare morcov (un total de 3 jumatati)

FB gasirea solutiei si rezolvarea problemei
B rezolvarea partiald a problemei

S incercarea de a gasi o solutie / abordarea problemei
Competenta specifica: 6.2. Utilizarea unor unititi de masura pentru determinarea,
compararea si ordonarea duratelor unor evenimente variate

Continuturi asociate: Ora (1 ora = 60 de minute; S minute; jumétatea de ora, sfertul de ora)

Item 6.2.1. e Ajutd-l pe Andrei sa deseneze corect ceasurile de mai jos. Completeaza acele
ceasurilor 1n functie de ora pe care o arata ceasul digital. Foloseste rosu pentru a desena acul ce
indica ora si albastru pentru a desena acul ce indica minutele.

07:15

Raspuns asteptat:

v Desenarea acelor de ceas astfel incét sa indice orele aratate de ceasurile digitale, utilizand
culorile indicate 1n enunt.

FB desenarea acelor cu culorile indicate, in pozitie corectd (3 situatii)

B  desenarea acelor cu culorile indicate, in pozitie corecta (2 situatii)
desenarea acelor cu culorile inversate, In pozitie corecta (3 situatii)

S desenarea acelor cu culorile indicate, in pozitie corecta (1 situatie)
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Item 6.2.2. e Cand este posibil sd se petreaca evenimentele? Analizeaza fiecare situatie si
completeaza tabelul!
In tara noastrd ninge in:

a) noiembrie b) mai ¢) iunie d) ianuarie
Noi am putea avea ora de religie:
a) vineri b) duminica c¢)sambata  d) luni

Ion va deveni scolar:
v dupa ce implineste 6 ani b) la 3 ani
c) inainte de a avea 8 ani d) cand va avea intre 7 si 10 ani

Sansa de realizare
S aproape sigur foarte probabil posibil aproape imposibil
Situatia : proape sig P P proape imp
In tara noastra ninge in ...
Noi am putea avea ora de religie.
lon va deveni scolar ...
Raspuns asteptat:
ansa de realizare
P aproape sigur foarte probabil posibil aproape imposibil
Situatia :
In tara noastra ninge in ... ianuarie noiembrie | mai | iunie
Noi am putea avea ora de religie. vineri/luni | vineri/luni | duminici sambata
lon va deveni scolar ... a c _ d | b

FB 12 situatii apreciate corect
B 7-11 situatii apreciate corect

S 3-6 situatii apreciate corect

Item 6.2.3. e Patru verisori, Andrei, Mihai, Ana si Maria, au plecat in vacantd la bunici. Copiii
ajung la casa bunicilor n aceeasi zi. Ceasurile electronice de mai jos indicd orele la care sosesc
acestia. Numeroteaza ceasurile in ordinea crescatoare a orelor indicate.

Care este numele copilului care ajunge al treilea la casa bunicilor?
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Andrei Mihai Maria

oo I o0 N osoo I o0

Raspuns asteptat: 2, 3, 1, 4 / Mihai

FB ordonare corectd; identificarea copilului
B 1 eroare la ordonare / numele copilului

S 2 erori
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Item 6.2.4. e Copiii au stat in parc de la ora 9:00 pand la ora 13:00 si la cursul de balet de la ora
17:15 la ora 19:30. Cate ore au petrecut copiii in parc? Cat a durat cursul de balet? Scrie operatiile!

Raspuns asteptat: 4 ore; 2 ore si un sfert

FB cele 2 operatii corecte si cele 2 calcule corecte
B cele 2 operatii corecte si o greseald de calcul

S cele 2 operatii corecte cu 2 greseli

Competenta specifica: 6.3. Realizarea unor schimburi echivalente valoric prin reprezentari
conventionale standard si nonstandard si prin utilizarea banilor in probleme-joc simple de tip
venit-cheltuieli, cu numere din concentrul 0-1000

Continuturi asociate: Euro (1 euro=100 centi) monede si bancnote

Item 6.3.1. e Marta se afla la Paris si vrea sa cumpere un bilet la Disneyland, care costd 15 euro.
fi ajung banii pe care ii are? Incercuieste raspunsul tiu: DA / NU si motiveazi
alegerea!

Raspuns asteptat: Nu!
v’ calculeaza suma avutd — 5+5+1+1+1=13 (euro) si constata ca 13 euro < 15 euro

FB rationament si calcule corecte
B rationament corect, o gresealad de calcul

S 2 greseli

Item 6.3.2. e Mihai are 4 monede de 1 euro si 2 bancnote de 5 euro. Folosind aceste monede si
bancnote, aratd cum poate plati orice suma mai mica de 15 euro.
(exemplu: 1 euro = 0 moneda de 1 euro
2 euro = 2 monede de 1 euro ...)

Raspuns asteptat: 3€=3x1€, 4€=4x1€, 5€=1x5€, 6€=1x5€+1x1€, 7€=1x5€+2x 1€, 8E€E=1x5€+3x1€,
9€=1x5€+4x 1€, 10€=2x5€, 11€=2x5€+1x1€, 12€=2x5€+2x 1€,
13€=2x5€+3x1€, 14€=2x5€+4x1€

FB 12 situatii
B 8-11 situatii

S minim 5 situatii
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Item 6.3.3. e La o casd de schimb valutar, Irina a platit pentru un euro 4 lei si 50 de bani.

Cati lei va plati Irina pentru 4 euro?
Raspuns asteptat: 18 lei
v’ afla cat plateste pentru 2 euro — 4 lei si 50 bani + 4 lei si 50 bani = 9 lei
v’ afla cét plateste pentru 4 euro > 9x2=18sau9 +9 =18
FB rationament corect, fara greseli de calcul
B rationament corect, 1 greseala de calcul

S rationament corect, 2 greseli de calcul

Item 6.3.4. e Dragos are 79 de euro in bancnote de 50 euro si 20 de euro si monede de 1 euro. Ar

vrea sd-si comande un joc Lego ce are pretul exprimat printr-un numar natural.

Daca ar mai avea 17 euro, ar fi prea multi, iar daca ar mai avea 15 euro, nu i-ar

ajunge. Cét costa jocul Lego? Cum ar putea plati Dragos folosind doar bancnote (un

numar cat mai mic)?

Raspuns asteptat: Jocul = 95 euro; 1 bancnotd de 50 euro, doud de 20 euro si una de 5 euro

v" deduce ca mai are nevoie de 16 euro (numarul cuprins intre 17 si 15);

v' afla cét costa jocul — 79 euro + 16 euro = 95 euro;

v/ gaseste varianta pentru a plati exact, cu cat mai putine bancnote (valoarea cit mai mare a

bancnotelor, bancnote existente)

FB rationament corect, si cele 3 calcule corecte
B rationament corect 2 calcule corecte si 1 greseald de calcul

S rationament corect, 1 calcul corect si 2 greseli de calcul

Competenta specifica: 6.4. Identificarea si utilizarea unititilor de masura uzuale pentru

lungime, capacitate, masa si a unor instrumente adecvate

Continuturi asociate: a) Lungime: unititi standard: milimetrul (1 m
instrumente de masura: metrul de tAimplarie, panglica de croitorie, ruleta

Item 6.4.1. e Incercuieste rispunsul potrivit!
Cel mai potrivit instrument de mdsura cu care putem s ...

1. masuram lungimea caietului de matematica este:
a) ruleta; b) rigla; ¢) metrul tdmplarului;
2. masuram indltimea unei camere este:

a) metrul de croitorie b) palma c) pasul

1000 mm) si

d) cotul

d) ruleta
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3. masuram lungimea unei stofe:
a) metrul de croitorie b) metrul tdmplarului c) pasul d) ruleta

Raspuns asteptat: 1b; 2d; 3b
FB 3 situatii
B 2 situatii

S 1 situatie

Item 6.4.2. e Numeroteaza creioanele in ordinea descrescatoare a lungimii lor:

& == =
O O O O

Raspuns asteptat: 3, 4,2, 1

FB ordinea corecta
B 1 eroare
S 2erori
Item 6.4.3. e Bogdan pleaca la scoald. Cand ajunge la jumatatea drumului isi aminteste ca a uitat

penarul si se intoarce. Isi ia penarul si continud drumul spre scoala. El a parcurs in
total 200 m. La ce distanta de casa se afla scoala? Deseneaza traseul parcurs !
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Raspuns asteptat: 100 metri
v deseneaza drumul parcurs de Bogdan si observa ca a parcurs de 2 ori distanta casa-scoala

v' afla distanta — 100 + 100 = 200 sau 200:2=100

FB desenarea traseului si calcularea distantei
B desenarea traseului si calcularea distantei — 1 eroare

S desenarea traseului sau calcularea distantei — 2 erori
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Item 6.4.4. o Drumul lui Pinocchio pana la scoala lui este aratat mai jos. Pinocchio se va intalni
cu motanul Figaro, Vulpoiul si greierasul Jiminy.

5
A
o /7
nt o' ~2
Vs

a) Calculeaza cati metri parcurge Pinocchio pana la scoala.
b) Ce distantd este intre Figaro si Jiminy ?

c) Cu cati metri parcurge mai putin Vulpoiul fatd de Pinocchio pana la scoala?

Raspuns asteptat: a) 716 m; b) 392 m; c) 361 m

FB 3 rezultate corecte
B 2 rezultate corecte

S 1 rezultat corect

Continuturi asociate: b) Capacitate: unitati standard: mililitrul (11=1000 ml)

Item 6.4.5. e Alege unul dintre urmatoarele obiecte pentru a masura diverse capacitati (In cat mai
putini pasi):

Un bazin de 1not se poate umple cu

O cratitd se poate umple cu

Un acvariu se poate umple cu

Un butoi se poate umple cu

DS N N NN

O sticla se poate umple cu

Raspuns asteptat: cisterna, sticla, oala, galeata, cana

FB 5 raspunsuri corecte
B 3-4 raspunsuri corecte

S 2 raspunsuri corecte
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Item 6.4.6. e Cu sucul din 2 sticle de acelasi fel umplem 6 pahare de acelasi fel.

e (Cate pahare se pot umple cu sucul dintr-o singura sticla?

N[} - 558585

e Dar din 5 sticle de acelasi fel?

e Stiind ca intr-un pahar incap 200 ml de suc, cat suc incape intr-o sticla?

Raspuns asteptat: a) 3 pahare; b) 15 pahare; ¢) 600 ml suc

FB 3 raspunsuri corecte
B 2 raspunsuri corecte

S 1 raspuns corect

Item 6.4.7. e Dintr-o sticla cu sirop de tuse de 150 ml, Stefan a consumat cate 5 ml de trei ori pe
zi. Cati mililitri de sirop raméan in sticlutd daca tratamentul dureaza o saptdmana?
(Foloseste scaderea repetata!)

Raspuns asteptat: 45 ml
v’ afla cat consuma intr-o zi (5x3=15 ml); afld cat sirop a ramas dupa o saptamana (7 zile),
folosind scaderea repetata (150 — 15— 15—-15-15-15-15-15=45ml)
FB rationament corect, fara greseli de calcul

B rationament corect, 1 gresealad de calcul

S rationament corect, 2 greseli de calcul

Item 6.4.8. e Pentru a prepara 1 litru de suc, loana foloseste:

' ! i a) Cati mililitri de apa minerala trebuie sa puna pentru a obtine
SUC DE FRUCTE ¢“

1 litru de suc?

200 ml suc de zmeura
b) Cum va imparti loana sucul in mod egal cu cele 4 prietene ale
sale? (Ce cantitate revine fiecareia?)

250 ml suc de mure

50 ml zeama de lamaie

x 7“
'”‘ restul - apd minerala

c) Ca sd obtina 4 litri de suc, de ce cantitati ar avea nevoie din
fiecare ingredient?

W
Raspuns asteptat: a) 500 ml; b) 200 ml/persoand; c) 800 ml suc de zmeurd; 1 1 suc de mure; 200
ml zeama de lamaie si 2 | apa minerala

FB 3 situatii

B 2 situatii

S 1 situatie
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Competenta specifica: 5.2. Rezolvare de probleme de tipul (...) a:b=x, in concentrul 0-100, cu
sprijin in obiecte, imagini sau reprezentiri schematice

Continuturi asociate: Probleme care se rezolva prin una, doua sau mai multe operatii
Item 5.2.1. e Deimpartitul este triplul lui 10, iar catul este 6. Afla impartitorul.
Rdspuns asteptat: impartitorul = 5

v’ identificarea cuvintelor ce indica operatii matematice: “deimpartitul”, *triplul”, *catul”,
“Impartitorul” si asocierea cu operatiile potrivite (impartiri/inmultiri)

v’ afla deimpartitul = triplul lui 10— 10x3=30; afla impartitorul— 30:6=5;
FB rationament corect, fara greseli de calcul

B rationament corect, 1 gresealad de calcul

S rationament corect, 2 greseli de calcul

Item 5.2.2. e La un concurs sportiv au participat 15 baieti si 28 de fete. Baietii au format echipe
de cate 5, iar fetele de cate 7. Cate echipe s-au format?

Raspuns asteptat: 7 echipe

v afla numarul echipelor de baieti— 15:5=3 sau prin incercuire pe desen; afla numarul
echipelor de fete— 28:7=4 sau prin incercuire pe desen; afla numarul total de
echipe — 3+4=7 sau prin numadrarea echipelor incercuite;
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FB rationament corect, fard greseli de calcul (3 operatii corecte)
B rationament corect, 1 greseald de calcul (2 operatii corecte)

S rationament corect, 2 greseli de calcul (1 operatie corectd)

Item 5.2.3. e Luiza are 16 baloane. Jumatate sunt galbene, un sfert din rest sunt rosii iar restul
verzi.

Céte baloane verzi are Luiza? (Poti folosi creioane colorate!)

Raspuns asteptat: 6 baloane verzi
v' afld numarul baloanelor galbene— 16 : 2=8 si le coloreaza
< v' afla numarul baloanelor rosii— 8 : 4=2 si le coloreaza

v' afla numarul baloanelor verzi— 16 — 8 — 2 = 6 (sau prin numararea
baloanelor ramase) si le coloreaza
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FB rationament corect, fara greseli de calcul (3 operatii corecte)
B rationament corect, 1 greseala de calcul (2 operatii corecte)

S rationament corect, 2 greseli de calcul (1 operatie corectd)

Item 5.2.4. e Un fermier a cules 68 kg de cirese. A vandut 6 ladite de cate 8 kilograme fiecare.
Restul cireselor le-a ambalat in pungi de cate 5 kilograme. De cate pungi a avut
nevoie? Dar daca ar fi folosit cutii de 2 kilograme, cate cutii utiliza?

Raspuns asteptat: 4 pungi; 10 cutii

v afld numarul de kg vandute (6x8=48); afla numar de kg ramase dupa vanzare (68 — 48 =20);
afla numarul de pungi necesare (20:5=4); afla numarul de cutii necesare (20:2=10)

FB rationament corect, fara greseli de calcul
B rationament corect, 1-2 greseli de calcul

S rationament partial corect, 3 greseli de calcul

Item 5.2.5. e In cilitoria spre Taramul Viselor, Sophie a fost insotitd de uriasul Mup. In timp ce
Mup facea 4 pasi, Sophie facea 10 pasi. Daca uriasul Mup a facut in total 20 de
pasi, afld cati pasi a facut Sophie. Completeaza desenul!

Sophie }—==— ... ? pasi
Mup , 4 pasi , 4 pasi , ....... _ 20 pa§1

Raspuns asteptat: 50 pasi
v' afla numarul de grupe (segmente) de pasi facuti de Mup (20 : 4=5); completeaza desenul:

10 pasi 10 pasi 10 pasi i i
L s | pas L pasi 'L 10 pasi | 10 pasi J'

Sophie | .

= 7 pasi

r =20 pasi

v' afla numarul de pasi facuti de Sophie (5x10=50);

FB desen corect, fara greseli de calcul
B desen corect, 1 greseala de calcul

S desen partial corect, 1 greseala de calcul
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Item 5.2.6. ® In timp ce Dan manéanca doui ciocolate, Tudor mananca trei. Impreuna ei au mancat
15 ciocolate. Cate a mancat Dan? Poti folosi desenul de mai jos si culori diferite
pentru cei 2 copii!

Raspuns asteptat: 6 ciocolate

-

v afld numarul de ciocolate mancate intr-o “runda” (2+3=5); afli numarul de “runde”

(grupe)— 15 : 5 =3; afla numarul de ciocolate mancate de Dan — 3 x 2 =6

v’ la fiecare 2 ciocolate mancate de Dan (taie cu o culoare), Tudor maninca 3 (taie cu o altd
culoare) — procedeu repetat pana la epuizarea ciocolatelor; numara cate ciocolate a mancat
Dan (2+2+2=06)

FB rationament corect, fara greseli de calcul

B rationament/reprezentare graficd corecta, 1 greseala de calcul

S rationament/reprezentare grafica partial corecta, 2 greseli de calcul

Sectiunea 3. Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activititi de invétare
remediala
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Evaluarea initiala va releva eventualele competente specifice nestructurate sau partial
structurate ale fiecarui elev. Pornind de la rezultatele evaluarii, profesorul va construi activitati
de invitare cu caracter remedial in vederea formirii competentelor nestructurate sau partial
structurate.

Aceasta sectiune include sugestii de activititi de invatare cu caracter remedial care sa
conduca la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul scolar 2019-2020, fara a
prejudicia tintele anului scolar 2020-2021.

3.1 Exemple de activitati remediale

Competenta specifica: 1.5. Efectuarea de (...) impartiri in concentrul 0-100 prin scidere
repetata sau recurgind la inmultire

Problema: Cum fac o impartire? Ce reprezinta fiecare numar de la impartire? (Intelegerea sensului
operatiei de impartire)
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4) impirtirea prin cuprindere:
R1.5.1. Enunt: Cate prietene are Alina, stiind ca are 12 mere si ofera fiecarei prietene cate 3 mere?

Descrierea activitatii: aplicarea etapelor specifice impartirii prin cuprindere: stabilirea
impartitorului (numarul care se scade repetat), realizarea scaderilor repetate pana la epuizare
(terminarea obiectelor), numararea actiunilor (cate scaderi au fost posibile / de cate ori s-a repetat
actiunea), transcrierea operatiilor sub forma de Tmpartire si stabilirea semnificatiei fiecarui numar

(deimpartit, impartitor, cat), realizarea legaturii dintre Tmpartire si inmultire.

Note pentru profesori:

Se pleaca de la imagine sau se aduce un cos cu 12 mere / jetoane cu mere / figuri magnetice.

In cazul in care activitatea se desfisoara online, prin intermediul aplicatiilor Meet sau Zoom, se va
utiliza functia de prezentare a ecranului pentru afisarea imaginii de la care se porneste. De
asemenea, intregul demers de explicare si rezolvare a sarcinii de lucru, va fi realizat, in online, prin
prezentare de ecran $i prin functiile Jamboard (Meet) si Whiteboard (Zoom).

Sarcini de lucru pentru elevi (Note pentru profesori)

Sunt descrise doud variante diferite de abordare:

1. Cate mere primeste fiecare prietend? (Se | 1. Imparte merele in grupe de cate trei prin
stabileste numarul de mere care se scad | incercuire (ca in model) sau prin manipulare
repetat). de obiecte!
2. Scade cate 3 mere (o submultime) pana nu | 2. Trage cate o sageatd de la fiecare grupa la
mai rdmane niciunul ! o fetitd /simbolul ei (ca in model) ! (Fiecare
12-3=9 grupd de mere este atribuita prin corespon-
9-3=6 denta unei fetite / simbolul acesteia)
6-3=3
3-3=0
3. De cate ori s-a scazut 3? (Se stabileste de | 3. Cate grupe au fost? Cate prietene are
cdte ori s-a repetat actiunea) Alina? (Se stabileste numarul de corespon-
dente realizate)

4. Scrie rezolvarea sub forma de impartire! — 12 :3=4

Ce arata fiecare numar de la impartire ?
Deimpartitul (12) = numarul de mere avut de Alina
fmpartitorul (3) = numarul de mere primit de fiecare prietend (numarul dintr-o grup)
Catul (4) = numarul de prietene (numarul de grupe obtinut prin scadere repetata)

5. Rezultatul impartirii poate fi aflat si prin aplicarea tablei inmultirii!
73 x D= 127 sau 12 : 3 =4 pentru ca 3 x 4 = 12 (Se face legatura cu inmultirea)
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5) impartirea in parti egale:
R1.5.2. Enunt: Bunica imparte in mod egal celor 3 nepoti, 18 nuci si 12 mere.
Cate fructe a primit fiecare copil?

Descrierea activitatii: aplicarea etapelor specifice impartirii in parti egale: stabilirea numarului de
obiecte (fructe) ce trebuie impartite in mod egal, repartizarea obiectelor, cate unul in fiecare grupa
(fiecarui nepot) pana la epuizarea lor, stabilirea prin numarare a numarului de obiecte ce a revenit la
fiecare grupa (cate fructe de fiecare fel a primit un nepot), scrierea operatiilor sub forma de
impartire si stabilirea semnificatiei fiecarui numar (detmpartit, impartitor, cét), aflarea numarului
total de fructe (raspunsul la intrebarea problemei).

Sarcini de lucru pentru elevi (Note pentru profesori):

Sunt descrise doud variante diferite de abordare:

1. Cate nuci are bunica de dat? Cate mere are bunica de dat? (Se stabileste numarul total de
nuci / mere care trebuie impartit nepotilor. Se pot utiliza simboluri, material concret sau
semiconcret.

In cazul in care activitatea se desfisoard online, prin intermediul aplicatiilor Meet sau
Zoom, se va utiliza functia de prezentare a ecranului pentru afisarea imaginilor de la care se
porneste. De asemenea, intregul demers de explicare si rezolvare a sarcinii de lucru, va fi
realizat, in online, prin prezentare de ecran si prin functiile Jamboard (Meet) si Whiteboard
(Zoom).)

2. Imparte nucile/merele in trei grupe (cici | 2. Cate fructe (nuci/mere) imparte bunica la
sunt 3 nepoti), una cate una, pana le termini! | fiecare turd? (Se observa ca in fiecare etapa
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Nepotl Nepot2 Nepot3 se dau cate 3 obiecte (nuci/mere), pentru ca

1 nuca 1 nuca 1 nuca sunt 3 nepoti si fiecare primeste o nucd/un

1 nuca 1 nuca 1 nuca mar)

..... 18— (1+1+1)=15 12—-(1+1+1)=9

1 mar 1 mar 1 mar 15-3=12 9-3=6

..... 12-3=9 6-3=3
9-3=6 3-3=0
6-3=3

¢ 3-3=0

3. Cate nuci a primit fiecare nepot? Cate | 3. De cate ori s-a scazut 3?
mere a primit fiecare nepot? Cate fructe are | (Se stabileste de cdte ori s-a repetat
fiecare la final? (Se numara cdte obiecte | actiunea)
(nuci/mere/fructe) a primit fiecare.)
4. Scrie rezolvarea sub forma de impartire!: nuci —» 18:3=6 /mere > 12:3=4
Ce arata fiecare numar de la impartire ?
Deimpartitul (18/12) = numarul de fructe care trebuie impartit in mod egal de bunica
fmpartitorul (3) = numarul de nepoti (numirul de subgrupe)
Catul (6/4) = numarul de fructe primit de fiecare (numarul de obiecte din fiecare
subgrupa)
5. Calculeaza numarul total de fructe primit de un nepot, prin adunare ! (6 nuci si 4 mere,
deci 10 fructe) > 6 +4 =10
6. Redacteaza rezolvarea problemei !
v Numarul de nuci primite de fiecare nepot — 18 : 3 = 6 (nuci)
v Numdirul de mere primite de fiecare nepot — 12 : 3 = 4 (mere)
v" Numdrul de fructe primite de fiecare copil > 6 +4 = 10 (fructe)
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Resurse digitale:
Pot fi utilizate urmatoarele aplicatii:

https://awwapp.com/

http://123edu.ro/exercitii-matematica/clasa/2/

Accesati link-urile:

https://www.youtube.com/watch?v=GhXUH7XIPNY (Impartirea unui numir de doua cifre la un
numar de o cifra - Matematica clasa a IV-a, Educatie Inmures)

https://www.youtube.com/watch?v=J6p5F9D0aBI (Impartirea la 0 si la 1 - Matematica pentru clasa
a Ill-a, Educatie Inmures)

https://www.youtube.com/watch?v=ku4maTRH-Fc (Impartirea numerelor naturale - Matematica
clasa a I1I-a, Educatie Inmures)

https://www.youtube.com/watch?v=0B--vaFsqO0 (Impartirea numerelor naturale-
suntparinte)

https://www.youtube.com/watch?v=AwTHZhUDKXI (Matematica, clasa a IIl-a. Impartirea unui
numdr de doua cifre la un numar de o cifra, cand zecile deimpartitului nu se impart exact la
impartitor. NINA MINDRU)

Jocuri:
https://wordwall.net/resource/1206978/%C3%AEmp%C4%83r%C8%9Birea-flori
https://wordwall.net/resource/1156225/%C3%AEmp%C4%83r%C8%9Birea-exerci%C8%9Bii

https://wordwall.net/resource/933560/cazurile-speciale-de-impartire

Problema: Care sunt cuvintele si expresiile care sugereaza impartirea?

R1.5.3. Enunt: Micsoreaza de doua ori catul numerelor 40 si 5. Ce numar ai obtinut?
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Descrierea activitatii: Identificarea cuvintelor ’cheie” (prin subliniere/colorare) si stabilirea operatiei
corespunzatoare, stabilirea ordinii in care se efectueaza operatiile si rezolvarea lor, scrierea rezolvarii
sub forma unui exercitiu; intelegerea si discriminarea terminologiei specifice operatiei de impartire

Sarcini de lucru pentru elevi:
1. Care sunt cuvintele / expresiile ce ne indicd (aratd) ce operatii trebuie sd facem?
(’micsoreaza de ... ori”; “catul”)
2. Ce operatie matematica corespunde fiecarui cuvant /expresie gasit/a ?
”micsoreaza de ... ori” = impartire
’catul” = impartire

3. Care este prima operatie? 40:5=38
4. Care este a doua operatie? 8:2=4
5. Cum se poate scrie rezolvarea sub forma unui singur exercitiu (cu mai multe operatii)?

(40 : 5) : 2 = 4 — parantezele sunt optionale; pot sublinia ordinea
efectuarii operatiilor
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Pot fi utilizate urmatoarele aplicatii:

https://www.mozaweb.com/ro/tools.php?cmd=list&category=TOOL

https://wordwall.net/myactivities: https://www.quizalize.com/

http://123edu.ro/exercitii-matematica/clasa/2/

Jocuri:
https://wordwall.net/resource/939569/matematica-clasa-ii (terminologie)
https://wordwall.net/resource/893590/%C3%AEmMp%C4%83r%C8%9Birea

https://wordwall.net/resource/1045099/impartirea

https://wordwall.net/resource/2720177/pro-fulger

https://wordwall.net/resource/919923/terminologie-matematic%C4%83-quiz

Competenta specificd: 2.2. Evidentierea unor caracteristici simple specifice formelor
geometrice plane si corpurilor geometrice identificate in diferite contexte

Problema: Cum este construit un corp geometric?

R2.2.6. Enunt: Decupeaza si construieste /asambleaza cutia. Ce corp geometric ai obtinut?

Descrierea activititii: decuparea, plierea si asamblarea cuboidului, identificarea caracteristicilor,
discriminarea fata de cub, recunoasterea obiectelor cu forma de cuboid.

©
7))
©
(®)
I

| -
©
£
(-
o
-
(e
<«
=
(0
-+
»(©
>
i=

¢

Sarcini de lucru pentru elevi:
1) Decupeaza figura, pe linia continua (linia neagra), de jur-imprejur.
2) Pliaza spre interior “aripioarele”, pe liniile intrerupte (punctate)
3) Pliaza spre interior pe liniile colorate (liniile verzi)
4) Lipeste aripioarele si asambleaza cutia.
5) Ce forma are cutia obtinuta? Ce corp geometric ai obtinut? (cuboid)

6) Observa corpul geometric construit! Care sunt caracteristicile acestui corp? Cum 1l
deosebim de alte corpuri geometrice? (are 4 fete in forma dreptunghiulara si 2 fete patrate)

7) Da exemple de obiecte din jurul tau care au aceeasi forma.

8) Cum ai putea utiliza cutia confectionata? Ce intrebuintari i-ai putea da?

Pot fi utilizate urmatoarele aplicatii:

http://123edu.ro/exercitii-matematica/clasa/2/

https://www.mathlearningcenter.org/resources/apps/geoboard
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Problema: Cum trasez corect o axa de simetrie?
Care figuri geometrice pot admite mai multe axe de simetrie?
R2.2.2. Enunt: Traseazd axa de simetrie pentru figurile. La care figuri poti desena mai multe axe
de simetrie?

A A RZ)

Descrierea activititii: identificarea axei de simetrie prin suprapunere / pliere; trasarea axelor de
simetrie; identificarea figurilor care admit mai multe axe de simetrie.

Sarcini de lucru pentru elevi:
1) Decupeaza figurile date
2) Pliaza fiecare figura, pe mijloc, astfel incat cele doud jumatati sa se suprapuna perfect.
3) Desfa figura si observa unde se afla indoitura /linia (axa de simetrie) care imparte figura in
parti egale.
4) Traseaza aceastd axd de simetrie si pe fisd (figurile identice nedecupate)
5) Compara rezultatul tau cu al colegilor. Ati indoit exact la fel toate figurile?
6) Ce observi? (unele figuri au mai multe posibile axe de simetrie)
7) Noteaza care sunt figurile care admit mai multe axe de simetrie.

Resurse digitale:

Pot fi utilizate urmatoarele aplicatii:
https://www.mathlearningcenter.org/resources/apps/geoboard

https://www.mathlearningcenter.org/resources/apps/pattern-shapes

https://www.topmarks.co.uk/symmetry/symmetry-matching

https://www.mathlearningcenter.org/resources/apps/math-vocabulary-cards

Accesati link-urile:

https://www.youtube.com/watch?v=MzAf5Y6u2SA (Cum construim simetricul unei figuri

geometrice fata de o dreapta?, Radu Poenaru)

https://www.youtube.com/watch?v=e-aSecuHYZM (Puncte si Linii, Elemente de Geometrie clasa a
3 a, UnderstandMath)

https://www.youtube.com/watch?v=HQFRKdUUmS5g (Triunghiul, patratul, dreptunghiul, cercul -
Matematica pentru clasa a I1I-a, Educatie Inmures)

https://www.youtube.com/watch?v=ZuD8XFaObcA (Matematicd; cl. a Ill-a; "Figuri geometrice”,
Educatie Online RO)
https://www.youtube.com/watch?v=CVGy4Hlinxk (Matematica clasa a IIl - Figuri geometrice,

svetlana Schitan)

https://www.youtube.com/watch?v=dh_7dNXcZkc (Matematica; cl. III, Corpuri Geometrice,
Educatie Online RO)

https://www.youtube.com/watch?v=GnZV29HejMc (Lectie online - Figuri si corpuri geometrice,

Diana Closanu)
https://www.twinkl.ro/resources/romania-teaching-resources-ciclul-primar-ccd-ciclul-curricular-de-

dezvoltare-clasele-iii-si-vi/romania-teaching-resources-ciclul-primar-ccd-ciclul-curricular-de-
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dezvoltare-clasele-iii-si-vi-matematica/romania-teaching-resources-ciclul-primar-ccd-ciclul-

curricular-de-dezvoltare-clasele-iii-si-vi-matematica-figuri-si-corpuri-geometrice

https://www.scoalaintuitext.ro/blog/matematica-si-explorarea-mediului-clasa-a-ii-a-3/ (lectie online:

Figuri geometrice: Patrat, dreptunghi, triunghi, cerc, semicerc
http://educatieonline.md/Files/Manuals/3/III_Matematica%20(in%20limba%20romana).pdf
(manual, Cutasevici Angela)

Jocuri:
https://wordwall.net/resource/2079772/frac%C8%9Bii-clasa-ii (fractii)

https://wordwall.net/resource/1738909/fractii-clasa-ii (fractii)

https://wordwall.net/resource/940444/frac%C8%9Bii-numitor-num%C4%83r%C4%83tor-mariana-
1az%C4%83r (fractii)

https://wordwall.net/resource/896195/frac%C8%9Bii(fractii)

R2.2.3.
Problema: Cum pot face o coronita decorativa utilizand tehnica Origami si axele de simetrie?

Descrierea activitatii: plierea hartiei pe diverse axe de simetrie; asamblarea lucrarii prin Imbinarea
pieselor obtinute; decorarea lucrarii finale.

Sarcini de lucru pentru elevi:
1) Pregateste 8 dreptunghiuri colorate (poti utiliza culori diferite sau nu, foi A4). Pentru
Craciun poti alege rosu si verde, pentru Martisor — rosu si alb sau orice combinatie doresti!
In functie de dimensiunea hartiei, vei obtine o coroniti mai mare sau mai mica.

2) Indoaie fiecare dreptunghi, pe lungime, exact in doud, cu
laturile deschise in sus. (pe axa de simetrie)

3) Pliaza colturile spre interior.

‘ 4) Pliaza la mijloc figura, suprapunand colturile.
(tot pe axa de simetrie)

5) Repeta pasii pentru toate cele 8 dreptunghiuri! ‘

4

si coronita e gata!

6) Asambleaza coronita!
Fiecare piesa are 2 ’buzunare”.

Introduci colturile piesei urmatoare, in aceste spatii...

________________________________ -© Repere metodologice — 193



©
7))
©
(®)
I

| -
©
£
| -
o
-
(e
<«
=
(0
-+
)
>
i=

~

7) O poti orna lipind sau desenand pe ea stelute, inimioare, beteala, paiete
... sau o fundita!

Accesati link-ul

https://www.youtube.com/watch?v=g6NvZ6 QFQPS8

Competenta specifica: 6.2. Utilizarea unor unititi de masura pentru determinarea, compararea
si ordonarea duratelor unor evenimente variate

Problema: Cum citesc ora la un ceas cu ace?
R6.2.1. Enunt: Completeaza acele ceasurilor in functie de ora pe care o aratd ceasul digital.

Foloseste rosu pentru a desena acul ce indicd ora si albastru pentru a desena acul ce indicd
minutele.

07:15

Descrierea activitatii: diferentierea acelor ceasului, stabilirea (folosind culori diferite) a pozitiei
acelor pentru fiecare situatie in parte

Sarcini de lucru pentru elevi (note pentru profesori):

4. Cate ace poate avea un ceas (cu ace) si ce indicd fiecare ac? Cum le deosebim? Ce
dimensiune are fiecare ac si cu ce viteza se misca?

5. Cat timp se scurge pentru ca acul orar (care indicd ora) sd se deplaseze de la un numar la
altul? Cand acest ac se afla exact in dreptul unui numar si cand se afla intre numere?

6. Deseneaza cu rosu acele orare pentru fiecare ceas in parte.

7. Cum citim minutele? Ce indica acul minutar cand se afla in dreptul numarului .... ? (se
exerseazd numararea din 5 in 5)

8. Deseneaza cu albastru minutarul pentru fiecare ceas in parte!

9. Cum putem citi ora pentru primul ceas/ultimul ceas in variante diferite? (exemplu: 7 si 15
minute, 7 si un sfert dar si ...19 si un sfert ...)
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Problema: Cum pot aprecia probabilitatea ca un eveniment sa se produca?

R6.2.2. Enunt: Cand este posibil s se petreacd evenimentele? Analizeaza fiecare situatie si
completeaza tabelul!

In tara noastra ninge in:

a) noiembrie b) mai ¢) iunie d) ianuarie
Noi am putea avea ora de religie:
a) luni b) duminica c¢)sambata  d) joi

Ion va deveni scolar:
a) dupa ce implineste 6 ani
b) la 3 ani
¢) Tnainte de a avea 8 ani
d) cand va avea Intre 7 si 10 ani

d li . _ . -
w ¢ reafizare aproape sigur foarte probabil posibil = aproape imposibil

Situatia :

In tara noastra ninge in ...
Noi am putea avea ora de religie.. |
lon va deveni scolar ...

Descrierea activitatii: evaluarea sanselor ca o situatie sa se producd si ordonarea pe o scala a
sanselor de realizare (aproape sigur, foarte probabil, posibil, aproape imposibil)

Sarcini de lucru pentru elevi (note pentru profesori):
1) Care variante sunt posibile si care imposibile / mai putin probabile? (Se analizeaza si se
discuta fiecare caz prezentat)
2) Ordoneaza cele patru variante de la cea mai probabila, la cea mai putin probabila. Motiveaza
alegerea facuta!
3) Aranjeaza cele patru variante pe o scald a sanselor de realizare (de la cele aproape sigure la
cele aproape imposibile), 1n tabel.
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Resurse digitale:
Pot fi utilizate urmatoarele aplicatii:

https://wordwall.net/resource/1794086/timpul

https://www.mathlearningcenter.org/resources/apps/math-clock

Accesati link-urile:
Elevii vor invata sa utilizeze terminologia specifica matematicii, vor aplica 1n exercitii si probleme
cunostintele teoretice.

https://www.youtube.com/watch?v=xT7T 9bcSsg (Unitati de masurd pentru timp - Matematicd
pentru clasa a III-a, Educatie Inmures)

https://www.youtube.com/watch?v=pSPDE4U7KOQ (Matematica; cl. a III-a; "Unitati de masura
pentru timp. Transformari simple.", Tema: Unitati de masurd pentru timp. Ceasul. Ora, minuta,
secunda. Transformari simple. Profesor: Morcov Viorica, Educatie Online RO)

https://www.youtube.com/watch?v=9YwTIQsDk3k (Matematica; cl. a Ill-a; "Unitatea de masura
pentru timp. Calendarul ", Tema: Unitatea de masurd pentru timp. Calendarul Profesor: Morcov
Viorica, Educatie Online RO)
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https://www.youtube.com/watch?v=v93X-tP7T1k ("Unitati de masurd pentru timp. Ceasul", Rusu
Oxana, Educatie Online RO)

https://www.youtube.com/watch?v=3zWJfokoZ5A, (Unitati de masurd pentru timp. Ora, minutul,
secunda, ziua, Educatie Inmures)

https://www.youtube.com/watch?v=sSGTEPzC5sl, (Tema: Masurarea timpului. Ceasul Profesor:
Savin Elena, Educatie Online RO)

https://www.youtube.com/watch?v=2Cu7sEZFilQ, (Tema: Masurarea timpului. Calendarul.
Profesor: Bernaz Natalia)

Jocuri;

https://wordwall.net/resource/2077192/unit%C4%83%C8%9Bi-de-m%C4%83 sur%C4%83-pentru-
timp
https://wordwall.net/resource/2434202/unit%C4%83%C5%A3i-de-m%C4%83sur%C4%83-pentru-
timp
https://wordwall.net/resource/2344170/unit%C4%83%C5%A3i-de-m%C4%83sur%C4%83-pentru-
timp
https://wordwall.net/resource/1813713/unit%C4%83%C8%9Bi-de-m%C4%83sur%C4%83-timpul
https://wordwall.net/resource/1706465/ziua-s%C4%83pt%C4%83m%C3%A2na-anul

https://wordwall.net/resource/2076663/c%C3%A2t-e-ceasul-ora-fix%C4%83

Competenta specificd: 6.3. Realizarea unor schimburi echivalente valoric prin reprezentari
conventionale standard si nonstandard si prin utilizarea banilor in probleme-joc simple de tip
venit-cheltuieli, cu numere din concentrul 0-1000

Problema: [n ce variante pot primi restul ?

R6.3.2. Enunt: Marta se afla la Paris si vrea sa cumpere un bilet la Disneyland, care costa 15 euro.
Ea da casierei o bancnota de 20 euro. Cum poate primi restul? (Scrie cat mai
multe variante!)

Descrierea activitatii: calcularea valorii restului; identificarea variantelor in care poate primi restul

Sarcini de lucru pentru elevi:
6) Afla ce valoare are restul pe care-l primeste Marta! (20 euro — 15 euro = 5 euro)
7) Cum 1i poate oferi casiera cei 5 euro? Gaseste zece variante diferite si completeaza

tabelul!
bancnote monede
S euro 2 euro 1 euro S50 centi | 20 centi | 10 centi | Scenti | 1 cent

1 - - - - - - -
- 2 1 - - - - -
- 1 2 2 - - - -
- - 5 - - - - -
- - - 10 - - - -
etc
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Pot fi utilizate urmatoarele aplicatii:
https://apps.mathlearningcenter.org/money-pieces/
https://www.mozaweb.com/ro/tools.php?cmd=list&category=TOOL#opentool:penz

Problema: Cum realizez un schimb valutar? (in ambele sensuri!)

R6.3.3. Enunt: : La o casa de schimb valutar, Irina a platit pentru un euro 4 lei si 50 de bani.
Cati lei va plati Irina pentru 20 euro? Dar daca are 36 lei, cati euro poate cumpara?

Descrierea activitatii: calcularea valorii in lei pentru 2 euro (pentru usurinta calculului si obtinerea
unui numar intreg de lei), calcularea valorii in lei pentru Intreaga suma de euro, calcularea valorii in
euro pentru suma avuta in lei

Sarcini de lucru pentru elevi:
1) Afla cati lei va plati pentru 2 euro: 4 lei si 50 bani + 4 lei s1 50 bani =9 lei
2) Afla cati lei va plati pentru 20 euro: 10 x 9 lei = 90 lei
3) Imparte suma avuti in lei in “grupe” de cate 9 lei. Cate grupe obtii? (36:9=4)
4) Afla cati euro valoreaza 36 lei: 4 grupe x 2 euro = 8 euro

Pot fi utilizate urmatoarele aplicatii:

https://apps.mathlearningcenter.org/money-pieces/

https://www.mozaweb.com/ro/tools.php?cmd=list&category=TOOL#opentool:penz

Jocuri:

https://wordwall.net/resource/1256908/matematica/euro

https://wordwall.net/resource/1592715/uniunea-european%C4%83

https://wordwall.net/resource/1244332/euro

Competenta specifica: 6.4. Identificarea si utilizarea unitatilor de masura uzuale pentru
lungime, capacitate, masa si a unor instrumente adecvate

Problema: Cum pot calcula distanta dintre doua obiective (obiecte, localitati, cladiri etc) ?

R6.4.3. Enunt: : Bogdan pleacd la scoala. Cand ajunge la jumdtatea drumului isi aminteste ca a
uitat penarul si se Intoarce. Isi ia penarul si continud drumul spre scoala. El a
parcurs in total 800 m / pasi. La ce distantd de casa se afld scoala?

Descrierea activitatii: transpunerea grafica a datelor problemei; calcularea distantei dintre doud
puncte date

Sarcini de lucru pentru elevi:
1) Deseneaza schematic drumul parcurs de Bogdan!

Repere metodologice — 197



~

©
7))
©
(®)
I

| -
©
£
(-
o
-
(e
<«
=
(0
-+
»(©
>
i=

2) Ce observi? Ce reprezinta distanta parcursa in total (cei 800 m)?
jumadtate de drum + jumatate de drum + drumul casa-scoala = 2 x drumul casa-scoald
3) La ce distanta de scoala se afld casa lui Bogdan?
800 m : 2 =400 m / pasi

Note pentru profesori: Problema poate fi transpusa practic, pentru o mai buna intelegere. Doi copii
reprezintd cele doud cladiri intre care se deplaseaza Bogdan. Un al treilea copil (ce joaca rolul lui
Bogdan) se deplaseaza de acasd (copilul de reprezintd casa!) spre scoala (copilul ce reprezinta
scoalal!). La jumatatea distantei dintre cei doi constatd ca a uitat penarul ... se intoarce... ia penarul si
parcurge inci o datid drumul. in acest fel, toti copiii observa ca a parcurs in total de doud ori distanta
dintre cele doud puncte de reper, facand astfel 800 m (pasi). Deci, casa lui Bogdan se afld la 400 m
(pasi) de scoala.

Sugestii de activitate online:

In cazul in care activitatea se desfasoara online, prin intermediul aplicatiilor Meet sau Zoom,
se va utiliza functia de prezentare a ecranului pentru afisarea demersului de rezolvare a problemei.
De asemenea, intregul demers de transpunere grafica si rezolvare a problemei va fi realizat, in

online, prin prezentare de ecran si prin functiile Jamboard (Meet) si Whiteboard (Zoom).

Resurse digitale:

Elevii vor putea invata despre metru si submultipliii sdi, cum se mdsura in trecut. Vor observa
exemple de instrumente de masurare lungimi. In lectia "Unititi de masura pentru lungimi. Metrul,
multiplii si submultiplii" elevii vor afla care sunt multiplii si submultiplii metrului. Metrul se
noteazd cu m si este o unitate de masurd pentru lungime.

Accesati link-urile:

https://www.youtube.com/watch?v=YJ]D4wDMGbs (Istoria metrului si instrumente de masurd
lungimi, copii isteti - parinti minunati)

https://www.youtube.com/watch?v=SDUuE3NKgg8 (Masurarea lungimii,Clasa Albinutelor)

https://www.youtube.com/watch?v=3UwDGozzgbl (Tema: Masurarea lungimii. Centimetrul.
Metrul Profesor: Bernaz Natalia, Educatie Online RO)

https://www.youtube.com/watch?v=6T7KA 1xs301 (Tema: Masurarea lungimii Profesor: Cocarla
Lora, Educatie Online RO)

https://www.youtube.com/watch?v=cgrkoTpKmcY (Metrul. Multiplii si submultiplii metrului -
Matematica clasa a III-a, Educatie Inmures)

https://www.youtube.com/watch?v=aillhpwwcv0 (Tema: Transformarea unitatilor de masura pentru
lungime. Consolidare, Profesor: Morcov Viorica, Educatie Online RO)

https://www.youtube.com/watch?v=I12b3csdHOn4 (Unitati de mdsura pentru lungimi. Metrul,
multipli si submultipli, Educatie Inmures)

https://www.youtube.com/watch?v=trvwxzg8prY (Unitati de masurd pentru lungime. Metrul.
Multiplii si submultiplii. Transformari, undoitrei)

https://www.youtube.com/watch?v=Nml3UjH4wZA (Lungimea, unitati de masura pentru lungime,
metrul, UnderstandMath)

https://www.youtube.com/watch?v=2K5Zgzkvqtk (Unitati de masurd pentru lungime - lectie de

matematica din clasa 4. Metrul , multipli si submultipli metrului, Kilogramul, multipli si submultipli
kilogramului - prezentate video, Lectii Matematica)
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Jocuri:
https://wordwall.net/resource/2453248/unit%C4%83%C8%9IBi-de-m%C4%83sur%C4%83-clasa-ii
(unitdti de masura)
https://wordwall.net/resource/2433810/unit%C4%83%C8%9IBi-de-m%C4%83sur%C4%83 (unitati
de masura)

https://wordwall.net/resource/2514370/unit%C4%83%C8%9Bi-de-m%C4%83sur%C4%83 (unitati
de masura)

https://wordwall.net/resource/2210676/m%C4%83surarea-lungimii-clasa-ii
https://wordwall.net/resource/909521/unit%C4%83%C8%9Bi-de-m%C4%83sur%C4%83

https://wordwall.net/resource/2438840/unit%C4%83%C8%9Bi-de-m%C4%83sur%C4%83-
recapitulare (unitdti de masura)

https://wordwall.net/resource/3599421/unit%C4%83%C8%9Bi-de-m%C4%83 sur%C4%83-pentru-
lungimetransform%C4%83ri1

Problema: Cum pot masura o anumita cantitate de lichid fara sa am la dispozitie un vas cu acea
capacitate?

R6.4.6. Enunt: : Trebuie sa masor exact un litru de apa (de la robinet) si am la dispozitie doud vase
goale (negradate), unul de 5 litri si altul de 3 litri. Cum as putea sa procedez?

Descrierea activitatii: activitate practici de transfer a lichidului dintr-un vas cu o anumitd
capacitate 1n altul cu capacitate mai mare (se observa ca nu se modificad cantitatea ci doar forma!);
redactarea rezolvarii (transpunerea actiunilor practice in forma scrisd)

Sarcini de lucru pentru elevi (note pentru profesori):
Problema poate fi transpusa practic utilizand vase de dimensiuni diferite (atentie la alegerea
vaselor pentru a respecta diferenta data in problema). Actiunile pot fi imaginare sau reale.

1) Umple vasul de 3 litri cu apa de la robinet.

2) Rastoarna apa (cei 3 litri) in vasul de 5 litri si reumple vasul de 3 litri.

3) Completeaza vasul de 5 litri (se constatd cd mai incap 2 litri) si calculeaza cata apa a rdmas
in vasul de 3 litri. (5-3=2; 3-2=1) Se observa astfel ca problema a fost rezolvata!

4) Scrie rezolvarea problemei 1n tabel si sugereaza actiunile cu ajutorul sagetilor!
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Vasde31 | 0 $| 3] | 0 i| 3 4| 3-2=1
Vasde51 | 0 | 0o v | 3 =

Problema poate fi rezolvata in ambele sensuri, pornind si de la vasul de 5 litri (doar ca sunt mai
multi pasi!)

1) Umple vasul de 5 litri cu apa de la robinet.Toarna din vasul de 5 litri in vasul de 3 litri pana-
1 completezi! Céti litri de apa au ramas in vasul de 5 litri? (5 -3 =2)

2) Goleste vasul de 3 litri (rastoarnd apa) si transfera cei 2 litri rdmasi in vasul de 5 litri 1n cel
de 3 litri. Apoi, reumple vasul de 5 litri cu apa.

3) Completeaza cu apa vasul de 3 litri (mai incape un litru: 3 — 2 =1). Cati litri de apa sunt
acum 1n vasul de 5 litri? (5—1=4)
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4) Goleste din nou vasul de 3 litri si transfera din vasul de 5 litri apa cat sa-1 umpli iar. Ce
cantitate de apa a rdmas 1n vasul de 5 litri? (4 — 3 =1)
5) Scrie rezolvarea problemei 1n tabel si sugereaza actiunile cu ajutorul sagetilor!

Vasde31 |40 |40 |4 3[40 A2 |42 W2+1=3 |40 | 3 |
Vasde51 |[lo|l5[I53=2 12 [lo|l5 [5-1=4 |14 | 4-3=1 |

Sugestii de activitati online:
In cazul in care activitatea se desfasoard online, prin intermediul aplicatiilor Meet sau Zoom, se
poate realiza in timp real, cu toti elevii, demersul descris mai sus.

Resurse digitale:

Accesati link-urile:

https://www.youtube.com/watch?v=Hul81krDOxI (Masurarea capacitatii. Litrul.,Olesea Talmazan)

https://www.youtube.com/watch?v=XildcgVPIllk (Masurarea capacitdtii vaselor,Clasa Albinutelor)

https://www.youtube.com/watch?v=Pud4ndKOB3EA (Capacitatea, unitati de masura, litrul,
UnderstandMath)

https://www.youtube.com/watch?v=e4lHHwZWd1g (Matematicd;cl.llI-a, "Unitati de masura pentru
capacitate: 1", Viorica Morcov, Educatie Online RO)

https://www.softlead.ro/aplicatii-software/matematica-clasa-a-iii-a-voliii.html

https://www.twinkl.ro/resource/probleme-cu-unitati-de-masura-pentru-clasa-a-iii-a-prezentare-
powerpoint-ro-t2-m-17114

https://www.twinkl.ro/resource/ro-t-n-2026-key-stage-1-measurement-capacity-and-volume-poster-
romanian

Jocuri:

https://wordwall.net/resource/2151831/unit%C4%83%C8%9Bi-de-m%C4%83sur%C4%83-pentru-
volum

https://wordwall.net/resource/1797192/unit%C4%83%C8%9Bi-de-m%C4%83sur%C4%83-pentru-
volum

https://wordwall.net/resource/1862659/unitati-de-m%C4%83sur%C4%83-pentru-volum
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Competenta specifica (consideratd de bazd): 5.2. Rezolvare de probleme de tipul (...) a:b=x, in
concentrul 0-100, cu sprijin in obiecte, imagini sau reprezentari schematice

Problema: Cum rezolv o problemd compusa (care sunt etapele pe care trebuie sa le parcurg)?

R5.2.4. Enunt: Afla suma a trei numere consecutive pare, stiind cd numarul din mijloc este sfertul
numarului 40.

Descrierea activitatii: intelegerea problemei / enuntului (identificarea datelor, a relatiilor dintre
date si a cerintelor); sesizarea cuvintelor ”cheie” si alegerea operatiilor de calcul ce le corespund;
formularea si verificarea ipotezelor; redactarea planului de rezolvare

Sarcini de lucru pentru elevi:
1) Gaseste si subliniazd (coloreaza diferit) cuvintele care oferd informatii (suma, numere
consecutive pare, numdrul din mijloc, sfertul) si stabileste ce operatii matematice le
corespund
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2) Scrie datele problemei in limbaj matematic:
Ceni se da? a, b, c = numere consecutive pare, decib=a +2
c=b+2=a+4
b (numarul din mijloc) = sfertul lui 40 , deci b =40 : 4
Ce ni se cere? atb+tc=?
3) Ce putem afla prima data? Scrie planul de rezolvare:
e Aflam valoarea lui ”’b” — 40 : 4 =10
4) Cum putem afla celelalte doud numere?
e Aflam valoarea lui "a” — 10 -2 =8
e Aflam valoarea lui ’¢” — 10 + 2 =12
5) Care este suma celor trei numere?
e Aflam suma celor trei numere — 8+10+12 =30

Sugestii de activitati online:

In cazul in care activitatea se desfisoara online, prin intermediul aplicatiilor Meet sau Zoom, se va
utiliza functia de prezentare a ecranului pentru afisarea enuntului problemei. De asemenea, intregul
demers de explicare si rezolvare a sarcinii de lucru, va fi realizat, in online, prin prezentare de ecran
st prin functiile Jamboard (Meet) si Whiteboard (Zoom).

Resurse digitale:

Scopul acestor lectii este acela de a-i ajuta pe elevi sd opereze cu terminologia matematica, sa
recunoasca operatia de impartire a doud numere naturale, s cunoasca proprietati ale impartirii, sa
fie atenti si sd-si dezvolte interesul pentru studiul matematicii.

Accesati link-urile:

https://www.youtube.com/watch?v=ku4maTRH-Fc (Impértirea numerelor naturale - Matematica
clasa a Ill-a, Educatie Inmures)

https://www.youtube.com/watch?v=6416JZGbtq4 (Exercitii si probleme cu impartiri. Lectie de
consolidare a cunostintelor., Mihaela Petrov)

Problema: Cum rezolv o problema practica, cu sprijinul imaginilor (figurativa)?

RS5.2.2. Enunt : Priveste imaginile si rezolva problema!

—_

o —

Dacd o banand cantareste cat doua mere, iar trei banane cantaresc cat 12 nuci de acelasi fel, cate
nuci sunt necesare pentru ca balanta din desen sd raména in echilibru?

Descrierea activitatii: intuirea imaginii si extragerea datelor, identificarea relatiilor dintre date,
redactarea planului de rezolvare

Sarcini de lucru pentru elevi (note pentru profesori):
1) Priveste imaginea si noteaza informatiile!
Ce stim? b=2m
3b=12n
Ce trebuie sa aflam? m=7?n
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2) Afla cate nuci cantaresc cat o banana! (se impart pe desen cele 12 nuci, in 3 parti egale, prin
incercuire sau se utilizeaza obiecte / fructe / magneti). Ce operatie matematica corespunde
actiunii facute? 12:3=4

3) Dacd 4 nuci cantdresc cat o banana si banana cantareste cat 2 mere, putem spune cd 2 mere
cantaresc cat 4 nuci. (Realizeaza schimbul!) Cate nuci corespund unui mar? Scrie operatia
matematicd potrivita actiunii! 4 : 2 =2

4) Redacteaza planul de rezolvare!

e (Cate nuci cantdresc cat o banana? 12 :3 =4 (b=4n)
e (Cate nuci cantaresc cat doua mere? b=2m=4n
e (ate nuci cantaresc cat un mar ? 4:2=2 (m=2n)

Sugestii de activitati online:

In cazul in care activitatea se desfisoara online, prin intermediul aplicatiilor Meet sau Zoom, se va
utiliza functia de prezentare a ecranului pentru afisarea imaginilor de la care se porneste. De
asemenea, intregul demers de explicare si rezolvare a sarcinii de lucru, va fi realizat, in online, prin
prezentare de ecran si prin functiile Jamboard (Meet) si Whiteboard (Zoom).

Resurse digitale:

Lectia "Metoda figurativa", este o introducere in aceasta metodd, se vor familiariza cu problemele
care se rezolvd prin metoda figurativa, apoi urmatoarele lectii prezinta rezolvarea problemelor in
care se cunosc diferenta si raportul intre doud numere. Sunt explicate doua probleme si sunt propuse
spre rezolvare patru probleme.

Accesati link-urile:

https://www.youtube.com/watch?v=0It6zbudigk (Metoda figurativa de rezolvare a problemelor,
Mate cu Cristina)

https://www.youtube.com/watch?v=C5AG9I_nbGM (Metoda Figurativa Clasa 3 Problema
rezolvare prin segmente, Lectii Matematica)

https://www.youtube.com/watch?v=2cvYqLSHTTk (Metoda figurativa - Probleme cu diferenta si
raport, Mate cu Cristina)

https://www.youtube.com/watch?v=beESPS24EJo (Metoda figurativa, Radu Poenaru)

https://wordwall.net/ro-ro/community/recapitulare-matematica-clasa-a-ii-a

3.2 Exemple de activitati pentru elevii in risc

Plecand de la premisa ca, in multe zone ale Romaniei, elevii nu au avut acces la invatarea
online, si este posibil ca din septembrie sd fie din nou in aceastd situatie, aceastd sectiune se
adreseaza cadrelor didactice care predau, in anul scolar 2020-2021, la clase de elevi din aceasta
categorie. In contextul cursurilor la distantd, elevii din familii sau comunititi dezavantajate s-au
aflat in imposibilitatea de a participa la ,,clasa virtuala”. Prin urmare, este necesar un sprijin sustinut
pentru elevii In risc major, iar pentru recuperarea decalajelor este recomandatd o abordare
diferentiatd a activitatilor remediale care vor viza un nivel minim al competentelor specifice, cu
expunere graduald la tehnologie (acolo unde este posibil), care se proiecteazd pornind de la
rezultatele evaluarii.
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Aceasta sectiune include sugestii de activitiati de invatare cu caracter remedial sau de
recuperare care sia conducd la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul
scolar 2019 — 2020, fara a prejudicia tintele anului scolar 2020 — 2021, adaptate elevilor din medii si
grupuri dezavantajate.

De asemenea, in functie de situatia specifica identificata de cadrul didactic la clasa la care 1si
desfdsoara activitatea, acesta poate decide inclusiv asupra utilizarii unora dintre activitatile de
invitare propuse in sectiunea 3.1 a prezentului document, daca acestea corespund nivelului
proximei dezvoltari a acestor elevi, in conditiile existentei resurselor materiale necesare.

Conform ipotezei de lucru pe care am definit-o, in sectiunea 1, propunem urmatoarele
exemple de activitdti cu caracter remedial.

Competenta specifica: 1.5. Efectuarea de (...) impartiri in concentrul 0-100 prin scadere
repetata sau recurgand la inmultire

R.1.5.1.

Problema: Matematica si impartirea

Descrierea activitatii : jocuri de extragere repetatd a unui anumit numar de elemente dintr-o
multime data

1. Joc didactic: Merele de aur

Cei 3 fii ai imparatului au cules merele de aur din gradina palatului. Ei trebuie sa le puna pe
platouri pentru a le putea duce tatalui lor. Isi impart sarcinile astfel:

Fiul cel mare aduce cosul cu mere, cel mijlociu imparte merele Tn mod egal pe platouri, iar
cel mic numara platourile.

Fiecare elev va intra in pielea unui personaj si isi va interpreta rolul.

De exemplu: Eu sunt fiul cel mare si am 1n cos 20 de mere. Eu sunt fiul mijlociu si voi pune
cate 4 mere pe fiecare platou (se Incercuiesc grupe de cate 4 mere). Eu sunt fiul cel mic si am
numarat ca ai completat 5 platouri.




Cerinte:

1. Cum crezi ca se numeste primul fiu al imparatului daca el este cel mai mare si duce cosul cu
toate merele? (DEIMPARTIT)

2. Care este numele celui de-al doilea fiu, cel care face graimezile de acelasi fel? (IMPARTITOR)

Dar pe fiul cel mic, cel care spune numarul gramezilor, rezultatul impartirii merelor, cum crezi
cd il cheama?(CAT)

4. Calculeaza, prin scadere repetatd, cate gramezi de mere sunt necesare in fiecare situatie. Scrie
operatia de impartire corespunzatoare.
De exemplu: 20 -4 —-4—-4-4-4=0
20:4=5

Competenta specifica: 2.2. Evidentierea unor caracteristici simple specifice formelor
geometrice plane si corpurilor geometrice identificate in diferite contexte

R 2.2.2.

Problema: Simetria numelui
Descrierea activitatii: identificarea axei de simetrie intr-o figurd geometrica

= Deseneazd o figura geometricdA din cele cunoscute (patrat, dreptunghi, triunghi, cerc).
Decupeaz-o si apoi pliaz-o pe mijloc astfel incat sa obtii doud jumatati sa se suprapuna perfect.
Traseazd axa de simetrie pe linia obtinutd prin pliere. Pe hartia pliata, scrie prenumele tau (cu
litere de tipar, de méana sau dupa preferinte) si contureaza-l cu o carioca sau cu un creion de
culoare inchisa. Decupeaza dupd contur. Imagineaza-ti ce ar putea fi si coloreaz-o cum doresti.
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Competenta specifica: 6.2. Utilizarea unor unitiati de masura pentru determinarea, compararea
si ordonarea duratelor unor evenimente variate

R6.2.1.
Problema: E timpul pentru ZOO!
Descrierea activitatii : pozitionarea acelor ceasului pe baza unei cerinte date si citirea orei indicate,
folosind pasul de 5 minute
» Deseneaza pe fiecare ceas sageti care sa arate ora exactd pentru fiecare activitate!

O zi la Gradina Zoologica

2. Privesc incantatijocurile
maimutelor de la ora 10 si un sfert.

1. Copiii ajung la Gradina Zoologicala
ora 10 fix

3. Ajungla cusca leuluila ora
11 si jumatate.
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5. De la ora 15 fara un sfert se

camy o g " 6. Pleaca acasa la ora 16:10.
uita curiosi la ursii panda.

Cat timp au petrecut copiii la Gradina Zoologica?

PROVOCARE
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Competenta specifica: 6.3. Realizarea unor schimburi echivalente valoric prin reprezentari
conventionale standard si nonstandard si prin utilizarea banilor in probleme-joc simple de tip
venit-cheltuieli, cu numere din concentrul 0-1000

R 6.3.2.

Problema: Stiu valoarea banilor!

Descrierea activitatii : rezolvarea unor probleme de cheltuieli/buget/cumparaturi folosind
operatiile matematice invatate

1. Joc didactic Magazinul de jucarii

Imagineaza-ti ca esti proprietarul unui magazin de jucarii din
Germania. Magazinul tau se numeste

o

1 .«-\
T

— in magazin se afla urmatoarele produse: =R A
8 SORTIMENTE TOTAL PRET/I UCARIE PRET
(_U JUCARII JUCARII TOTAL CERINTE:
o 1. Calculeazd siscrie in tabel
I 3 cutii a cate 3 5 euro cate jucarii din fiecare fel ai
E papusi in magazin.
E 2 cutii a cte 3 1 euro 2. Cat costa toate jucariile de
= trenulete acelasi fel?
o — 3. Afla cat valoreaza toata
- 3 cutii a cate 10 3 euro marfa.
<% masinute 4, Dgacéuai ‘\‘.férjdutufnt’r\-o
= 8 cutii de LEGO 10 euro saptamana jucarii in )
Yo 2 cutiia cite 5 > ouro valoare cie 153 de“euro: cat
o o valoreaza marfa ramasa?
)(>U mingl 5. Daca magazinul tau ar fi in
(- 2 cutii a cate 5 4 euro Romania, ce unitate
= ursuleti de plus monetara ai folosi?

Competenta specifica: 6.4. Identificarea si utilizarea unitatilor de masura uzuale pentru
lungime, capacitate, masa si a unor instrumente adecvate

R 6.4.6.
Problema: Camara bunicii
Descrierea activitatii: rezolvarea de probleme folosind unitatile de masura

1. Joc didactic: ,,Camara bunicii”

Bunica a pregatit numai bunatati si le are in cdmara. Ajutati-i pe nepoti sa le descopere!
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Busnica a fiout 1 | de suc de rogi. Cu acesta =2 pot umple 4 cdnl. Cu doud
cénl z2 poate umple 1 borcan, Cite borcane se pat umple ou 1 | de suc de rog?

@ —
| BRI

1 sticld = & cani 2 cani= 1 borcan 1 wticla = ¥ borcane
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-3+ 33+ T3

Bunbca a ficut 5 | de must. Cu o sticld de 1 | s& pot umpde S clnl. Cind au venit nepotil
in vizitd au bdut in total 10 cdad. Cafl | de Mt mal are Bunica?

1 sticld = 5 céni 10 cdni= ? sticle Au ramas ....... sticle
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Competenta specifica (consideratd de baza): 5.2. Rezolvare de probleme de tipul (...) a:b=x, in
concentrul 0-100, cu sprijin in obiecte, imagini sau reprezentari schematice

R 5.2.2.
Problema: inteleg probleme!

Descrierea activititii : rezolvarea de probleme folosind desene sau reprezentdri simbolice

1. Citeste cu atentie enuntul problemei apoi completeazi tabelul STIU/VREAU SA STIU/AM
INVATAT dupa model ca si rezolvi:

Exemplu:

Mirela a cules din livada 36 de mere, de 4 ori mai putine pere si prune cit mere si pere la un

loc. Cate fructe a cules in total?

de 2 mai putine

* _ w X ;’/4.

STIU VREAU SA STIU AM INVATAT
Rezolvare:
w 1. Cate pere a cules Mirela? 1.36 :4=9 pere
36

2. Cate prune a cules?

3. Cate fructe a cules in total?

2.36 +9 =45 prune

3.36 +9 + 45 =90 fructe

R: 90 fructe

a) Mirela a cules din livadd 27 de mere, de 3 ori mai putine pere si prune cat mere si pere la un
loc. Céte fructe a cules in total?

STIU

VREAU SA STIU

AM INVATAT
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b) Costin a citit 27 de carti cu povesti, de 3 ori mai putine carti istorice si carti cu poezii cat
cele istorice si de povesti la un loc. Cate carti a citit Costin 1n total?

STIU VREAU SA STIU AM INVATAT

BIBLIOGRAFIE

e Programele scolare pentru Matematica si explorarea mediului — clasele pregatitoare — [ — 11,
respectiv Matematica clasele 111 — IV

e Manuale scolare — www.manuale.edu.ro

e Mihaela Neagu, Mioara Mocanu - "Metodica predarii matematicii in ciclul primar”, editura
Polirom
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STIINTE ALE NATURII

Sectiunea 1. Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invitarii la finalul anului scolar
2019-2020 in vederea realizirii planificarii calendaristice pentru noul an scolar

Anul scolar 2020-2021 vine cu oportunitdti si provocari unice cauzate de perturbarea
procesului de predare-invatare-evaluare din martie-iunie 2020. Recomandarile din perspectiva
curriculumului scris (programe scolare) reprezinta un raspuns la aceste conditii. Ele nu inseamna o
modificare a programei scolare in vigoare, ci descriu un proces pe care fiecare cadru didactic il
poate parcurge pentru a planifica si proiecta demersul didactic astfel incat, la finalul clasei a Ill-a,
toate competentele specifice din programele scolare aferente clasei a Il-a si clasei a Ill-a sa fie
structurate.

In vederea elaborarii planificarii calendaristice pentru noul an scolar se recomandi
urmatorul demers:

- se analizeaza programele scolare in vigoare, clasele a II-a si a Ill-a - disciplinele Matematica si
explorarea mediului, respectiv Stiinte ale naturii

v programa clasei a II-a (Matematica si explorarea mediului- cls. preg., I, a II- a)
v programa clasei a IlI-a (Stiinte ale naturii- clasele a IlI-a, a IV-a)
Programele pot fi vizualizate accesand link-ul: http://programe.ise.ro/

- din programa clasei a II se extrag acele competente specifice a caror structurare ar fi trebuit
realizata preponderent in semestrul al II-lea (in perioada in care invatarea s-a realizat la distanta),
identificate pe baza planificarii calendaristice;

- se analizeazd competentele specifice din programa clasei a Ill-a si se stabilesc legaturi intre
acestea si competentele nestructurate/ partial structurate in anul scolar 2019-2020;

- se analizeazd continuturile neabordate/partial abordate din clasa a II-a, identificate pe baza
planificarii calendaristice, si se stabileste modul de fuzionare cu elementele de continut aferente
clasei a Ill-a, astfel incat logica internd a domeniului sd fie pastratd in conditiile structurarii
competentelor specifice ale clasei a III-a.

Concluziile privind competentele nestructurate sau insuficient structurate si
continuturile asociate din programa anului scolar 2019-2020 si puntile de legiatura cu cele din
programa anului scolar 2020-2021 stau la baza planificarii calendaristice a noului an scolar.

Conform acestui demers, competentele identificate in programa de Matematica si explorarea
mediului, clasa a II-a care sunt nestructurate sau partial stucturate sunt:

- 5.1 Sortarea, clasificarea si inregistrarea prin desene si tabele a unor date din mediul
cunoscut

- 3.1 Rezolvarea de probleme in cadrul unor investigatii, prin observarea si generalizarea unor
modele sau regularitati din mediul apropiat

Aceasta este ipoteza de lucru de la care am pornit si in acest context am ilustrat parcursul
care trebuie avut in vedere pentru planificarea si proiectarea activitatilor care vizeaza consolidarea
achizitiilor anului scolar 2019- 2020.
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Astfel, competenta specificd 5.1 Sortarea, clasificarea si inregistrarea prin
desene si tabele a unor date din mediul cunoscut ( clasa a II-a) si continuturile asociate Plante si
animale. Medii de viata: lacul/ iazul/ balta, padurea, Delta Dundrii, Marea Neagra, desertul, Polul
Nord, Polul Sud, care au fost mai putin structurate in perioada analizata, pot fi abordate in unitatile
de invatare care vizeazad competentele specifice 1.1 si 1.2 (clasa a III-a), alaturi de continuturile
Caracteristici ale lumii vii. Caracteristici ale vietuitoarelor. Reactii ale plantelor la diferite
schimbari ale mediului. Reactii ale corpului animal la schimbari ale mediului.

Competenta specifica 3.1 Rezolvarea de probleme in cadrul unor investigatii, prin
observarea si generalizarea unor modele sau regularititi din mediul apropiat( clasa a II-a) si
continuturile asociate Universul. Planetele Sistemului Solar, care au fost mai putin structurate in
perioada analizata, pot fi abordate in unitatile de Invatare care vizeaza competenta specificd 1.2
(clasa a IlI-a), alaturi de continuturile PAméantul, mediu de viata. Apa, aer, sol.

Aceste competente specifice sunt prezentate in tabelele de mai jos:

MEM, clasa a II-a, Stiinte ale naturii, clasa a III-a :

Clasa a II-a Clasa a III-a

Competente specifice de remediat/ recuperat

Competente specifice care permit remedierea/
recuperarea celor din 2019/ 2020

5.1. Sortarea, clasificarea si inregistrarea
prin

desene si tabele a unor date din mediul
cunoscut

Continuturi:

Plante_si_animale. Medii de viata: lacul/
iazul/ balta, padurea, Delta Dunarii, Marea
Neagra, desertul, Polul Nord, Polul Sud

1.1 Identificarea unor caracteristici ale
corpurilor vii si nevii
1.2. Utilizarea unor criterii pentru

ordonarea si clasificarea unor corpuri,
fenomene si procese

Continuturi:

Caracteristici_ale lumii vii. Caracteristici ale
vietuitoarelor. Reactii ale plantelor la diferite
schimbari ale mediului. Reactii ale corpului
animal la schimbari ale mediului

3.1. Rezolvarea de probleme in cadrul unor
investigatii, prin observarea si
generalizarea unor modele sau regularitati

1.2. Utilizarea unor criterii pentru
ordonarea si clasificarea unor corpuri,
fenomene si procese

din mediul apropiat
Continuturi:
Universul. Planetele Sistemului Solar Continuturi:

Pamantul, mediu de viatd. Apd, aer, sol

Sectiunea 2. Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

La inceputul anului scolar 2020-2021, se va realiza o evaluare initiald, al carei rol este
diagnostic si prognostic.

Se va porni de la o evaluare initiala temeinicd care sd vizeze toate competentele specifice si
continuturile anului scolar precedent cu o focalizare pe competentele specifice si continuturile din
perioada martie-iunie 2020 in scopul ajustarii parcursului didactic ulterior pornind de la rezultatele
invatdrii. Se vor proiecta activitati de invatare remediala in functie de analiza rezultatelor la evaluare.

In cele ce urmeaza, se pot regisi exemple de itemi cu diferite grade de complexitate care
vizeazd competente specifice considerate nestructurate/partial structurate care au fost identificate in
prima sectiune a prezentului material. Administrarea acestor itemi va releva zonele de interventie
ulterioara. In tabelul de mai jos, este realizati legitura dintre itemi si activititile de invatare de tip
remedial.

Repere metodologice — 211



~

©
7))
©
(®)
I

| -
©
£
(-
o
-
(e
<«
=
(0
-+
»(©
>
i=

Deoarece evaluarea initiala are in vedere toate competentele specifice din programa
anului scolar anterior, s-a identificat si o competenta specifica structurata in perioada septembrie
2019 - martie 2020, care std la baza formarii unor competente specifice din clasa a Ill-a, in anul
scolar 2020-2021 pentru care s-au elaborat exemple de itemi si activitdti remediale. Aceasta este
pozitionata in continuarea competentelor specifice nestructurate/partial structurate, din perioada
martie- iunie 2020, si marcata diferit in tabelul de mai jos.

Fiecare exemplu de item este insotit de rdspunsul asteptat din partea elevilor si de baremul
formulat intr-un limbaj accesibil, adaptat nivelului de intelegere al acestora. Elevii vor primi odata
cu sarcinile de evaluare si baremele aferente, astfel incat sa poata fi participanti si in procesul de
autoevaluare, dar si de interevaluare.

Fiecare cadru didactic va alege metoda de evaluare in functie de competentele specifice

care trebuie evaluate si va construi un instrument de evaluare adaptat acestora. Poate selecta
din exemplele de itemi prezentate mai jos in functie de activitatile cu elevii desfasurate in
perioada martie-iunie 2020 si de particularitatile clasei.

Dupa aplicarea probei de evaluare initiala si analiza rezultatelor, fiecare cadru
didactic va decide, in functie de situatia specifica identificata, interventia de tip remedial
necesara.

Exemple de itemi de evaluare Activitati de invatare remediala

Pentru competenta 5.1, se propun itemi | Pentru competenta 5.1, activitatile dezvoltate
obiectivi (de asociere), itemi semiobiectivi cu | sunt urmatoarele:

raspuns scurt (de completare) si itemi
subiectivi ( rezolvarea de probleme), care sa
verifice Intelegerea notiunii de mediu de viata
Item 5.1.1 verificd cunoasterea denumirilor | R 5.1.a consta in asocierea unor caracteristici
mediilor de viata ale mediului- din imagini date- cu denumirea
corespunzdtoare, cu scopul de a recunoaste si
a grupa, pe baza unor criterii si detalii
semnificative, mediile de viata.

Item 5.1.2 verifica aplicarea notiunilor legate | R 5.1.b constd in exemplificarea, pentru
de mediile de viata mediile de viata date - in tabele- a cate unei
plante si cate unui animal. Scopul este de a
fixa notiunile pe criteriul apartenentei
plantelor sau animalelor la un mediu de viata.

Item 5.1.3 verifica capacitatea de a analiza | R 5.1.c vizeazd notarea legaturii dintre
adaptarea la mediu a animalelor mediul natural si in ce fel si- a adaptat
animalul din imagine corpul la conditiile de
mediu. Scopul este de a realiza o legatura
logica intre corpul animalului si conditiile de
mediu 1n care acesta isi are habitatul.

Acestea structureaza CS 1.1 si 1.2, din clasa a
III-a, asociate continuturilor referitoare la
caracteristici ale lumii vii: caracteristici ale
vietuitoarelor, reactii ale plantelor la diferite
schimbari ale mediului, reactii ale corpului
animal la schimbari ale mediului si se vor
desfisura in cadrul unititilor de invatare
specifice acestora.

________________________________ -© Repere metodologice —212



~

©
7))
©
(®)
I

| -
©
£
(-
o
-
(e
<«
=
(0
-+
»(©
>
i=

Pentru competenta 3.1 se propun itemi
obiectivi (cu alegere multipld), itemi obiectivi
de asociere, itemi semiobiectivi cu raspuns
scurt, care sa verifice identificarea planetelor
Sistemului Solar.

Item 3.1.1 verificd cunoasterea denumirii
planetelor

Item 3.1.2 verificd aplicarea cunostintelor
despre asezarea planetelor pe diferite orbite

Item 3.1.3 verifica existenta unei relatii intre
denumirea planetelor si denumirea zilelor
saptamanii

Pentru competenta 3.1, activitatile dezvoltate
sunt urmatoarele:

R 3.1.a consta in gasirea in careul dat (pe
orizontald, pe verticald si pe diagonald), a
denumirii planetelor (Pamant, Saturn, Marte,
Uranus, Pluto, Venus, Mercur). Scopul este
de a exersa invatarea planetelor Sistemului
Solar.

R 3.1.b vizeaza asezarea pe orbitd a
planetelor: Mercur, Venus, Pamant, Marte,
Jupiter, Saturn, Uranus, Neptun. Scopul este
de a exersa ordonarea planetelor pe orbita, in
functie de distanta fata de Soare.

R 3.1.c vizeaza realizarea de corespondente
intre denumirea planetelor si denumirea
zilelor saptamanii, cu scopul de a efectua
conexiuni logice si a retine planetele
Sistemului Solar.

Acestea structureaza CS 1.2, din clasa a II-a,
asociate continuturilor referitoare la Pamant,
mediu de viati- ap4, aer, sol. In cazul in care
rezultatele evaludrii initiale releva nevoia
de interventie remediald, aceste activitati
se vor desfisura la inceputul anului scolar
dupa activitatea de evaluare initiala.

Pentru a identifica usor notatiile din acest material am asociat urmatoarele coduri de

identificare:

Pentru a identifica usor itemul la care facem referire in acest material, am asociat un cod de

identificare de tipul:

—>

—
Itemul 1.2.1

1.2- numarul de identificare al competentei specifice
din programa

1- numarul de ordine al itemului pentru competenta

specifica
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Pentru a identifica usor activitatea de invatare remediald (R) la care facem referire n acest material,
am asociat un cod de identificare de tipul:

1.2- numarul de identificare al competentei specifice
I din programa

R 1.2.a

a- indica ordinea activitatilor de invatare remediala
pentru competenta specifica

Competenta specifica 5.1 - Sortarea, clasificarea si inregistrarea prin desene si tabele a unor
date din mediul cunoscut

Item 5.1.1

a) Asociaza imaginea data cu denumirea corespunzatoare:

padurea
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lacul

desertul

delta
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Réaspuns asteptat: lac, padure, delta, desert ( in aceasta ordine)

FB e Realizarea corespondentei pentru toate cele 4 situatii
B e Realizarea corespondentei pentru 2 sau 3 din cele 4 situatii
S e Realizarea corespondentei pentru 1 sau 2 din cele 4 situatii
— Item.5.1.2
8 b) Pentru fiecare mediu de viata din cele doua tabele, notati cate o planta si a cate un animal :
©
(&) . . . .
| Mediul de viata Plante specifice zonei
| -
(] desertul
= lacul
o
-+— .
C padurea
«(O
(0
)
’(>U Mediul de viata Animale specifice zonei
c
o zona inghetatd
delta
padurea

Raspuns asteptat: cactus, salcie, stejar, urs polar, pelican, urs (sau alte exemple corecte)

FB e Exemplificarea, Tn mod corect, a 3 plante si 3 animale in mediile lor de viata
B e Exemplificarea, Tn mod corect, a 3-4 plante si animale Tn mediile lor de viata
S e Exemplificarea, In mod corect, a 2 plante si/sau animale in mediile lor de viata
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Item 5.1.3

¢) Analizeaza imaginile date. Unde traieste acest animal? Cum s-a adaptat la mediul sau de viata?

Raspuns asteptat: Identifica corect mediul de viata (desertul) si 2 adaptari la mediu dintre
cele enumerate: acumuleazi in cocoasi rezerve de grisime (hrand); in stomac acumuleaza
rezerve de apa; orificiul narilor se poate inchide, pentru a se proteja de furtuni de nisip.

FB e Identificarea mediului de viata si 2 adaptari

e Identificarea mediului de viata si o adaptare / Identificarea celor 2 adaptari, dar
nu si a mediului de viata

S e Identificarea mediului de viatd/ Identificarea unei adaptari la mediu

Competenta specificd - 3.1. Rezolvarea de probleme in cadrul unor investigatii, prin
observarea si generalizarea unor modele sau regularititi din mediul apropiat

Item 3.1.1
a) Gaseste in careu, cautand pe orizontald, pe verticala si pe diagonald, cuvintele scrise mai jos.

incercuie@te cuvintele Pamant, Saturn, Marte, Uranus, Pluto, Venus, Mercur:
(sursa: https://www.didactic.ro/materiale-didactice/cuvinte-ascunse-in-careu_planete)

vV |E [N |[U |S R |C |V I A
D (O |[L |T |A |C |B |I N [T
vV |B |[N |[U [T |P E |L |0 |I
G |[R |A |S |U |[R |A [N |U |S
O ([N |[M [T |R |G |E |C |V |M
P A M |[A [N |T L |A |E E
L |U |[S E (R |B |0 |R |I R
U [N |[R |A |[L |O |C |P T |C
T |U |M |C [N |U |A |V |L |U
O |G |V |[E |R |C |Uu |T |S R

Raspuns asteptat: pe orizontali- Venus, Uranus, Pimant; pe verticald- Saturn, Mercur,
Pluto; pe diagonala- Marte

FB e Identifica, in mod corect, cele 7 denumiri
B e Identifica, in mod corect, 4- 6 denumiri
S e Identifica, in mod corect, 2-3 denumiri
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Item 3.1.2

b) Asaza pe orbita planetele: Mercur, Venus, Pamant, Marte, Jupiter, Saturn, Uranus, Neptun.

Réispuns asteptat: in aceastd ordine, de la Soare citre zona indepirtati: Mercur, Venus,
Pamant, Marte, Jupiter, Saturn, Uranus, Neptun
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FB e Asaza cele 8 planete in ordine corecta
B e Asaza corect 5- 7 din cele 8 planete
S e Asaza corect 3-4 din cele 8 planete

Item 3.1.3

Caind egiptenii au adoptat saptamdna cu sapte zile, ei au denumit zilele dupa cinci planete,
Soare si Lund.

Romanii au folosit numele date de egipteni zilelor: ziua Soarelui— duminica, ziua Lunii- luni,
ziua planetei Marte—marti, ziua planetei Mercur—miercuri, ziua planetei Jupiter—joi, ziua planetei
Venus—vineri si ziua planetei Saturn—sambata.

Noteaza denumirea planetelor de la care vine denumirea urmatoarelor zile ale saptdmanii, pornind
de la modelul completat:

Luni Marti Miercuri Joi Vineri Sambata
Luna

Raispuns asteptat:, marti- Marte, miercuri- Mercur, joi- Jupiter, vineri- Venus, simbati- Saturn

FB e 5 asocieri corecte
B e 3-4 din cele 5 asocieri corecte
S e 1-2 din cele 5 asocieri corecte
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Sectiunea 3. Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activititi de invitare
remediala

Evaluarea initiala va releva eventualele competente specifice nestructurate sau partial
structurate ale fiecdrui elev. Pornind de la rezultatele evaludrii, profesorul va construi activitati
de invitare cu caracter remedial in vederea formirii competentelor nestructurate sau partial
structurate.

Aceasta sectiune include sugestii de activititi de invatare cu caracter remedial care sa
conduca la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul scolar 2019-2020, fara a
prejudicia tintele anului scolar 2020-2021.

3.1 Exemple de activitati remediale

Competenta specifica 3.2. Identificarea mesajului unui scurt text care prezinti intimplari,
fenomene, evenimente familiare

RS.1.a

Continuturi - Caracteristici ale lumii vii. Caracteristici ale vietuitoarelor. Reactii ale plantelor la
diferite schimbari ale mediului. Reactii ale corpului animal la schimbari ale mediului

Problema: Ce medii de viata cunosti?

Descrierea activititii: constd in asocierea unor caracteristici ale mediului- din imagini date- cu
denumirea corespunzatoare, cu scopul de a recunoaste si a grupa, pe baza unor criterii si detalii
semnificative, mediile de viata.

4. Noteaza sub fiecare imagine denumirea corectd a mediului de viata, din lista datd mai jos:

(Lacul/ balta/ iazul; padurea; delta; marea; desertul; Polul Nord; Polul Sud)
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5. Realizeaza corespondente corecte: (un exemplu a fost realizat pentru tine)

nuferi desert
arbori Polul Nord
stuf padure
dune de nisip lac

delta

6. Alege mediul de viata prezent in povestea ,,Capra cu trei iezi” si ,,Scufita- Rogie”:
(Lacul/ balta/ iazul; padurea; delta; marea; desertul; Polul Nord; Polul Sud)

7. Coloreaza:

a) cu verde mediul de viatd ,,lacul/ balta/ iazul”, plantele si animalele care traiesc in acest mediu de
viata;

b) cu galben mediul de viata ,,desert”, plantele si animalele care trdiesc in acest mediu de viata;

¢) cu albastru mediul de viatd ,,marea”, plantele si animalele care traiesc in acest mediu de viata;

d) cu rosu mediul de viata ,,padurea”, plantele si animalele care traiesc in acest mediu de viata;

Mediul de viata Plante Animale

lacul/ balta/ iazul algele marine rata salbatica

desertul brazi ursul

marea papura scorpionul

padurea cactusul rechinul
Note pentru profesori:

1) Pentru activitate online- joc de tipul ,,adevarat, fals”, identificare a denumirii unor medii de
viata: https://wordwall.net/resource/3131815/joc-medii-de-viata ( desert, mare)

2) Pentru activitate online- rebus: https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/medii-de-
viata-2 (pe verticala se obtine << medii de viata>>)

3) Exersare, aprofundare- medii de viatd: lacul, balta, iazul (flord, faund)- film de prezentare
(https://www.scoalaintuitext.ro/invatatorul-scoala-intuitext/FA7CE1), jocuri de exersare
(https://www.scoalaintuitext.ro/invatatorul-scoala-intuitext/GUIHJD)

RS5.1.b

Continuturi -_Caracteristici ale lumii vii. Caracteristici ale vietuitoarelor. Reactii ale plantelor la
diferite schimbari ale mediului. Reactii ale corpului animal la schimbari ale mediului

Problema: Cum influenteaza mediile de viata plantele si animalele?

Descrierea activitaitii: constd in exemplificarea, pentru mediile de viata date - in tabele- a cate unei
plante si cate unui animal. Scopul este de a fixa notiunile pe criteriul apartenentei plantelor sau
animalelor la un mediu de viata.

________________________________ -© Repere metodologice — 219



¢

(qv]
7))
0
(®)
I
| -
®
£
| -
o
i
(e
<0
-
)
-+
(O
>
=

1. Observa animalele si plantele din imaginile date si traseaza sageti catre mediul de viata
corespunzator:

delta

padurea

marea

2. Scrie denumirile plantelor si animalelor in tabelul de mai jos, in functie de mediul 1n care traiesc
sau cresc:

vulpe, crap, caprioara, stejar, vulpe polara, salcie, serpi, foca, pinguini

Zone inghetate Padure Balta

3. Subliniaza, in proverbele date, denumirea animalelor care traiesc in padure:

Cainele care latra nu musca. Schiopatarea oilor, bucuria lupilor.
Cocosul batran face borsul bun. Calul de dar nu se cauta la dinti.
Cainii latra, ursul merge. Vulpea, cat e de vicleana, si ea cade in capcana.

4. Literatura prezintd un celebru urs polar. Care este titlul acestei carti?

v Ce alte animale celebre cunosti, din lecturile citite?

Note pentru profesori:

++ Pentru activitatea online, elevii acceseaza https://wordwall.net/resource/2420117/animale-
$%C4%3831batice (recunoasterea animalelor), sau https://wordwall.net/resource/2549845/animale-
s%C7%8Elbatice (identificarea denumirii animalelor)
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RS.1.c

Continuturi - Caracteristici ale lumii vii. Caracteristici ale vietuitoarelor. Reactii ale plantelor la
diferite schimbari ale mediului. Reactii ale corpului animal la schimbari ale mediului

Problema: Cum influenteaza mediile de viata plantele si animalele?

Descrierea activititii: vizeazd notarea legdturii dintre mediul natural si In ce fel si- a adaptat
animalul din imagine corpul la conditiile de mediu. Scopul este de a realiza o legatura logica intre
corpul animalului si conditiile de mediu in care acesta 1si are habitatul.

Se da imaginea de mai jos. Completeaza propozitiile, pentru a motiva adaptarea la mediu, utilizand
parte din cuvintele date (sfasia; gasi; pierde; a pastra caldura corpului; afunde):

Urechi mici, pentru a nu

L e T AR R R <S8 L | caldura

Picioare groase, pentru a-l opri
Y T P | |

zapada.
Dinti puternici, pentru a

Noteaza un animal care trdieste in zonele polare, in afara de ursul polar.

Ce adaptari semnificative la mediu au aparut la aceste animale?

In ce alte conditii, diferite de cele naturale, pot trii aceste animale?

In povestea ,,Cei trei purcelusi”, personajele isi fac adapost din paie, nuiele si carimida.
De ce doar unul reuseste sa se fereascad de lup (pradator)?
Cum s-a adaptat la mediul de viata ultimul purcelus?

AR W -

Note pentru profesori:

c) Pentru activitatea online, elevii vizualizeaza https://www.storyboardthat.com/ro/lesson-
plans/adaptare/discu%c8%09bie-starter pentru identificarea raspunsului corect privitor la aspectul si
adaptarea ursilor polari

d) Copiii vor completa textul lacunar referitor la Polul Nord: https://learningapps.org/6757261

e) Pentru sarcina 3, copiii vizualizeaza: https://www.youtube.com/watch?v=_FeM 1Jnyy9U
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R3.1.a

Continuturi - Paiméntul- mediu de viatia. Apa, aer, sol

Problema: Care sunt planetele Sistemului Solar?

Descrierea activitatii: consta 1n gasirea in careul dat (pe orizontald, pe verticala si pe diagonald), a
denumirii planetelor (Pamant, Saturn, Marte, Uranus, Pluto, Venus, Mercur). Scopul este de a
exersa invatarea planetelor Sistemului Solar.

1. Pe aceasta planetd, o zi dureaza.............ccceeeeveeevvveeennnenn. ore. (suma numerelor 8 s19)

2. Citeste invers si vei gasi denumirea celei mai indepartate planete fata de Soare:

NUTPEN

3. I se mai spune si ,planeta albastrd”, este singura planetd pe care existd viatd. Scrie numele
acesteia:

4. Efectueaza:

47 + 90- 59+ 90 - 36+
39 19 19 13 19

5. Realizeaza corespondenta intre rezultatele obtinute mai sus si literele corespunzatoare acestora,
asa cum sunt ele trecute 1n tabelul aldturat. Vei gasi numele ,,planetei rosii”.

77 -T 65-P 71 -A

78 -R 68-N 86-M

Note pentru profesori:

+» Pentru activitatea online, elevii acceseaza https://www.liveworksheets.com/bc104283se
(identificarea denumirii planetelor)

¢ Pentru activitatea online, elevii acceseaza
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0837b32 14e22 &pieces=24 (puzzle planete)

R 3.1.b
Continuturi- PAmantul- mediu de viati. Apa, aer, sol

Problema: Este important sa cunoastem planetele Sistemului nostru solar?

Descrierea activititii: vizeaza asezarea pe orbita a planetelor: Mercur, Venus, Pamant, Marte,
Jupiter, Saturn, Uranus, Neptun. Scopul este de a exersa ordonarea planetelor pe orbitd, in functie
de distanta fata de Soare.
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1. Priveste prima imagine, apoi identificd erorile din imaginea a doua, incercuindu-le:

2. Asaza corect pe orbita planetele, avand in vedere codurile date mai jos:

despreapes, ok

despreaps. rk

Figura geometrica/ corp geometric

Planetele Sistemului Solar

Marte

Mercur

Pamant

Jupiter

Venus
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Saturn

Uranus

Neptun

Note pentru profesori:

¢ Pentru activitatea online, elevii acceseaza:
http://www.esero.ro/?p=382(https://youtu.be/XIBIVNtzymU), pentru asezarea pe orbitad a
planetelor: Mercur, Venus, Pamant, Marte, Jupiter, Saturn, Uranus, Neptun, in ordinea distantei fata
de Soare.

¢ Pentru activitatea online, elevii acceseaza:
https://library.livresq.com/view/5f041bb6686374a54baa40b2/; film de prezentare, ordinea
planetelor, imagini, descrierea succinta a fiecarei planete, joc de ordonare a planetelor, extindere-
,»Vrei sa stii mai multe?”, evaluare- completarea enunturilor.

R3.1.c
Problema: Care e legatura dintre planetele Sistemului Solar si zilele saptamanii?
Descrierea activitatii: vizeaza realizarea de corespondente intre denumirea planetelor si denumirea

zilelor saptamanii, cu scopul de a efectua conexiuni logice si a retine planetele Sistemului Solar.

1. Cea mai mare planetd din Sistemul Solar, denumitd astfel dupd cel mai important zeu al
romanilor. Ea a dat numele celei de-a patra zi din saptamana.
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Ii poti afla numele, daca asezi literele aflate pe triunghiuri, de la culoarea deschisa catre cea mai
inchisa:

2. Gaseste 1n tabel litera corespunzatoare

numerelor date si vei obtine denumirea | 16-T 45-N 75-U I
planetei cu inel. Ea a dat numele zilei de | 72- R 11-S 7-P :
sAmbata: | 33-A 3-E |

11 33 16 75 72 45

3. Calculeaza si gaseste literele corespunzatoare. Astfel, gasesti denumirea celei de-a doua planete
ca distanta fatd de Soare. Ea a dat denumirea zilei de vineri:

3+ 10+ 7= 21-C 15-E
20-10+ 5= 12- A 16-U
12- 5+ 7= 17-T 19-M
14- 9+11= 14-N 20-V
30-27+10= 18-R 13-S

4. Ordoneaza crescator doar numerele pare si literele corespunzatoare lor si vei afla numele planetei
aflata cel mai aproape de Soare. Aceasta a dat denumirea zilei de miercuri:

U E \ R N S C A R T M I
52 26 1 38 25 61 40 19 64 33 16 79

Note pentru profesori:

++ Pentru activitatea online, elevii acceseaza: https://wordwall.net/ro/resource/2149531/planete
(identificarea denumirii planetelor in careul dat: pe orizontala, verticald, diagonala)

¢ Pentru activitatea online, elevii acceseaza: https://wordwall.net/ro/resource/2149531/planete
(punerea in corespondenta a imaginii cu descrierea planetei)

Webografie

http://programe.ise.ro/
https://www.didactic.ro/materiale-didactice/cuvinte-ascunse-in-careu_planete
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/medii-de-viata-2
https://www.scoalaintuitext.ro/invatatorul-scoala-intuitext/FA7CE1 https:
www.scoalaintuitext.ro/invatatorul-scoala-intuitext/GUIHJD
https://wordwall.net/resource/2420117/animale-
s%C4%831baticehttps://wordwall.net/resource/2549845/animale-s%C7%8Elbatice
7. https://www.storyboardthat.com/ro/lesson-plans/adaptare/discu%c8%9bie-starter
8. https://learningapps.org/6757261

9. https://www.youtube.com/watch?v=_FeM1Jnyy9U

10. https://www.liveworksheets.com/bc104283se

11. https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0837b3214e22&pieces=24

12. https://wordwall.net/resource/3131815/joc-medii-de-viata

13. http://www.esero.ro/?p=382( https://youtu.be/XIBIVNtzymU

14. https://library.livresq.com/view/5f041bb6686374a54baa40b2/

15. https://wordwall.net/ro/resource/2149531/plancte
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MUZICA SI MISCARE

Sectiunea 1. Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invatarii la finalul anului scolar
2019-2020 in vederea realizarii planificarii calendaristice pentru noul an scolar

Anul scolar 2020 - 2021 vine cu oportunitati si provocdri unice cauzate de perturbarea
procesului de predare-invatare-evaluare din martie-iunie 2020. Recomandarile din perspectiva
curriculumului scris (programe scolare) reprezinta un raspuns la aceste conditii. Ele nu inseamna o
modificare a programei scolare in vigoare, ci descriu un proces pe care fiecare cadru didactic il
poate parcurge pentru a planifica si proiecta demersul didactic astfel incat, la finalul clasei a Ill-a,
toate competentele specifice din programele scolare aferente clasei a Il-a si clasei a Ill-a sa fie
structurate.

In vederea elaborarii planificarii calendaristice pentru noul an scolar se recomandi
urmatorul demers:

- se analizeaza programele scolare in vigoare, clasele a II- a si a Ill-a - disciplina Muzica si

miscare

v programa clasei a II-a

v’ programa clasei a IIl-a

Programele pot fi vizualizate accesand link-urile:
http://programe.ise.ro/Portals/1/2013_CP_I_II/38 Muzica_si_miscare_CP_II_OMEN.pdf

http://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/2014-12/28-
Muzica%20s1%20miscare clasele%20a%20111-a%20-%20a%201V-a.pdf

- din programa clasei a Il-a se extrag acele competente specifice a caror structurare ar fi trebuit
realizatd preponderent in semestrul al II-lea (in perioada in care invatarea s-a realizat la distanta),
identificate pe baza planificarii calendaristice;

- se analizeazd competentele specifice din programa clasei a Ill-a si se stabilesc legaturi intre
acestea si competentele nestructurate/ partial structurate in anul scolar 2019-2020;

- se analizeaza continuturile neabordate/partial abordate din clasa a Il-a, identificate pe baza
planificarii calendaristice, si se stabileste modul de fuzionare cu elementele de continut aferente
clasei a IIl-a, astfel incat logica internd a domeniului sd fie pdstratd in conditiile structurarii
competentelor specifice ale clasei a III-a.

Concluziile privind competentele nestructurate sau insuficient structurate si
continuturile asociate din programa anului scolar 2019-2020 si puntile de legiatura cu cele din
programa anului scolar 2020-2021 stau la baza planificarii calendaristice a noului an scolar.

Conform acestui demers, am identificat competenta 2.3. Reprezentarea unor calitati ale
sunetelor prin semne conventionale din clasa a II-a ca fiind nestructuratd/partial structuratd la
sfarsitul anulul scolar 2019- 2020. Aceasta reprezintd o achizitie care std la baza dezvoltarii
competentei 1.3. Corelarea inaltimilor si duratelor cu notatia muzicala din clasa a IlI-a.

Competenta 2.3. Reprezentarea unor calitati ale sunetelor prin semne conventionale din
clasa a II-a reprezinta o achizitie care sta la baza dezvoltarii competentei 1.3. Corelarea inaltimilor
si duratelor cu notatia muzicala din clasa a Ill-a.

Activitatea de invdtare din clasa a Il-a are valoare de fundamentare a ceea ce presupune

competenta corespunzatoare din clasa a Ill-a, respectiv diferentierea auditiva intuitiva de cétre copii
a calitatilor sunetului (inaltimea si durata), ca pregatire a notatiei muzicale. Fiind un proces dificil,
in clasa a II-a am accentuat insusirea si interpretarea corecta a cantecelor.
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De aceea, in clasa a Ill-a, care reprezinta inceputul invatarii notatiei muzicale, planificarea va
cuprinde elemente concrete cu privire la asocierea indltimii cu semnul corespunzdtor - nota
muzicala - si amplasarea pe portativ.

Aceasta este ipoteza de lucru de la care am pornit si in acest context am ilustrat parcursul
care trebuie avut in vedere pentru planificarea si proiectarea activitatilor care vizeaza consolidarea
achizitiilor anului scolar 2019- 2020.

Clasa a IT-a 2019-2020 — probleme 1n ceea Competente asociate in clasa a IlI-a, in cadrul
ce priveste structurarea competentelor si carora se poate face restructurarea
continuturile asociate

2.3. Reprezentarea unor calititi ale | 1.3. Corelarea iniltimilor cu notatia muzicala
sunetelor prin semne conventionale

Sectiunea 2. Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

La inceputul anului scolar 2020-2021, se va realiza o evaluare initiald, al carei rol este
diagnostic si prognostic.

In cele ce urmeazi, se pot regisi exemple de sarcini de evaluare initiald pentru stabilirea
interventiilor de tip remedial, pentru fiecare competentd specificd identificatd in prima sectiune a
prezentului material. Deoarece evaluarea initiald are in vedere toate competentele specifice din
programa anului scolar anterior, s-a identificat si o competentd specifica structuratd in perioada
septembrie 2019 - martie 2020, care sta la baza formarii unor competente specifice din clasa a Il-a,
in anul scolar 2020-2021 pentru care s-au elaborat exemple de sarcini de evaluare si activitdti
remediale.

Fiecare cadru didactic va alege metoda de evaluare in functie de competentele specifice
care trebuie evaluate si va construi un instrument de evaluare adaptat acestora. Poate selecta
din exemplele de prezentate mai jos in functie de activititile cu elevii desfisurate in perioada
martie-iunie 2020 si de particularitatile clasei.

Dupa aplicarea evaluarii initiale si analiza rezultatelor, fiecare cadru didactic va
decide, in functie de situatia specifica identificata, interventia de tip remedial necesara.

C 2.3. Reprezentarea unor calitati ale sunetelor prin semne conventionale

a. Jocuri:

- ,Ploaia si vantul”: Imitam ploaia si vantul, asociind cu silabele pic-pic (ploaia - sunete scurte) si
Vvvvyvvvyvyyy (vantul - sunete lungi)

- ,,Ursul si vrabiuta”: Imitam cele doud animale asociind cu silabele cip-cip (sunete inalte) si Mor-
mor (sunete joase)

b. Diferentierea auditivd intuitiva a calitatii sunetelor muzicale si asocierea lor cu semne grafice
conventionale (ndltimea).

Ex. Cantecul Floarea mea - desenam floricele pentru fiecare silabd/sunet din primul vers si le agezdm
mai sus sau mai jos, in functie de Tndltimea sunetului silabei respective. Desenam floricele mai mici si
mai mari, repartizandu-le corespunzator pentru sunetele/silabele mai scurte sau mai lungi.

¢. Concluzia este ca intr-un cantec sunetele nu sunt la fel. Unele sunt inalte, altele sunt joase, unele
sunt scurte, altele sunt lungi.
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C 2.2. Cantarea in colectiv, asociind acompaniamentul sugerat de ritm si de masura

a. Interpretarea unui cantec din repertoriul clasei, asociind acompaniamentul cu jucarii muzicale sau
percutie corporala.

b. Interpretarea unui cantec la alegere, din repertoriul clasei, cu acompaniamentul ales de ei, in
functie de continutul de idei si caracterul melodiei.

c. Interpretarea comparatd a unor cantece de facturi diferite si motivarea interpretarii diferentiate, in
functie de caracterul cantecului si alegerea acompaniamentului.

Sectiunea 3. Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activititi de invatare
remediala

Evaluarea initiala va releva eventualele competente specifice nestructurate sau partial
structurate ale fiecarui elev. Pornind de la rezultatele evaluarii, profesorul va construi activitati
de invitare cu caracter remedial in vederea formirii competentelor nestructurate sau partial
structurate.

Aceasta sectiune include sugestii de activitati de invitare cu caracter remedial care sa
conduca la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul scolar 2019-
2020, fara a prejudicia tintele anului scolar 2020-2021.

C 1.3. Corelarea inaltimilor cu notatia muzicala

Activitati de invitare:

Sarcini de lucru pentru activitatea fata-in-fata:

Asemandtor asocierii sunetelor cu semne grafice conventionale (ca la cantecul ,,Floarea mea’)
reactualizdm un cantec din folclorul copiilor cu structura ritmico-melodica usor de intuit, cu
succesiune de patrimi sau patrimi cu optimi si indltimile Sol-Mi, La-Sol-Mi, La-Sol-Mi-Do. (ex.
Melc, melc, Fluturas, fluturas, Ariciul. Simbolul grafic pentru personajul cantecului ales se
deseneaza, se decupeaza si se multiplica functie de numarul silabelor (sunetelor) ce se succed in
primul vers. Acestea vor fi aranjate urmand linia melodica (mai sus sau mai jos) sau respectand
duratele (mai mari sau mai mici).

Sarcini de lucru pentru activitatea on-line:
Audierea unor cantece de mica dificultate, cu intuirea auditiva directiei inaltimilor
Audierea unor cantece de mica dificultate, cu intuirea auditiva a diferentelor intre durate

Recomandari:

Cantece potrivite pe modelul sarcinilor de lucru gésiti accesand linkurile (canal youtube EMI —
muzica i miscare):

Exemplu: ,, Caldarusa plina”

https://www.youtube.com/watch?v=8bIF5T ytxg
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Cidl-da-ru-sa pli-na

-, Melcul”
https://www.youtube.com/watch?v=MuCmQctQERI

Alte sugestii pentru repertoriul clasei:

- ,Hora” (Frunza verde de cicoare)
https://www.youtube.com/watch?v=MKF0_MhLILQ
-,, Cate unul pe carare”
https://www.youtube.com/watch?v=3qzM27Zw2RmA

Continutul pe care aceastd competentd il presupune are un grad ridicat de dificultate,
asocierea sunetului muzical cu semnul corespunzator (nota muzicald) fiind un proces dificil, pe care
copilul nu il poate percepe fard o indrumare din partea invatatorului. De aceea, on-line ne vom
limita la observarea si familiarizarea vizuald cu notatia muzicald a unor cantece cunoscute pe care
copiii le interpreteaza urmarind notele.

BIBLIOGRAFIE
Anca Ilea, (2006), Pagini de educatie muzicalad — idei de reforma, Editura Media Musica
Resurse web:

https://www.youtube.com/channel/UCrssNMPGijVcBGOnfeEtdPmw?view as=subscriber
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ARTE VIZUALE SI ABILITATI PRACTICE

Sectiunea 1. Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invatarii la finalele anului
scolar 2019-2020 in vederea realizarii planificirii calendaristice pentru noul an scolar

Anul scolar 2020 - 2021 vine cu oportunitdti si provocari unice cauzate de perturbarea
procesului de predare-invatare-evaluare din martie-iunie 2020. Recomandarile din perspectiva curricu-
lumului scris (programe scolare) reprezinta un raspuns la aceste conditii. Ele nu inseamnd o modificare
a programei scolare in vigoare, ci descriu un proces pe care fiecare cadru didactic il poate parcurge
pentru a planifica si proiecta demersul didactic astfel incat, la finalul clasei a Ill-a, toate competentele
specifice din programele scolare aferente clasei a II-a si clasei a IlI-a sa fie structurate.

In vederea elaborarii planificarii calendaristice pentru noul an scolar se recomandi
urmatorul demers:

- se analizeaza programele scolare in vigoare, clasele a I-a si a II-a - disciplina Arte vizuale

si abilitati practice

v’ programa clasei a [I-a

v’ programa clasei a IIl-a
Programele pot fi vizualizate accesand link-urile:
http://programe.ise.ro/Portals/1/2013_CP_1 11/37 AVAB_CP_II. OMEN.pdf

http://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/2014-12/40-
Arte%20vizuale%20s1%20abilitati%20practice clasele%20a%20111-a%20-%20a%201V-a.pdf

- din programa clasei a Il-a se extrag acele competente specifice a caror structurare ar fi trebuit
realizata preponderent in semestrul al II-lea (in perioada in care invatarea s-a realizat la distanta),
identificate pe baza planificarii calendaristice;

- se analizeazd competentele specifice din programa clasei a Ill-a si se stabilesc legaturi intre
acestea si competentele nestructurate/ partial structurate in anul scolar 2019-2020;

- se analizeaza continuturile neabordate/partial abordate din clasa a Il-a, identificate pe baza
planificarii calendaristice, si se stabileste modul de fuzionare cu elementele de continut aferente
clasei a Ill-a, astfel incat logica internd a domeniului sd fie pdstratd in conditiile structurarii
competentelor specifice ale clasei a IlI-a.

Concluziile privind competentele nestructurate sau insuficient structurate si continu-
turile asociate din programa anului scolar 2019-2020 si puntile de legatura cu cele din
programa anului scolar 2020-2021 stau la baza planificarii calendaristice a noului an scolar.

In clasa I si a II-a se continui initierea intr-o diversitate de tehnici artistice, studierea cu
grija a manifestarilor fiecarui elev si stimularea initiativei artistice.

Daca de-a lungul perioadei destinate achizitiilor fundamentale, temele plastice au fost
abordate intr-o succesiune logica si concentrica, elevii stdpanesc deja punctul si linia ca elemente
de expresie plastici si s-au familiarizat cu pata plata si vibratd. In urmatorii doi ani urmeazi o
aprofundare a cunostintelor din domeniul culorii, necesare pentru constructie si expresivitatea
formei. Pentru intreg domeniul artelor vizuale, este posibil ca studiul compozitiei sa fi avut de
suferit, copiii fiind lipsiti de toate resursele ce le erau familiare in contexte de interactiune directa
cu invatitorul, colegii, spatii destinate culturii si educatiei prin arta. In acest sens competentele
2.3. Realizarea de produse utile si/sau estetice combinind materiale usor de prelucrat si
tehnici accesibile si 2.4 Transformarea unui material prin tehnici variate vor fi reconsiderate
in clasa a Ill-a.
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Aceasta este ipoteza de lucru de la care am pornit si in acest context am ilustrat parcursul
care trebuie avut in vedere pentru planificarea si proiectarea activitatilor care vizeaza consolidarea
achizitiilor anului scolar 2019- 2020.

Clasa a II-a 2019-2020 — probleme 1n ceea Competente asociate in clasa a IlI-a, in cadrul
ce priveste structurarea competentelor carora se poate face restructurarea
2.3. Realizarea de produse utile si/sau 2.2 Realizarea de creatii functionale in diverse
estetice combinind materiale usor de tehnici pe diferite suporturi (hartie, confectii
prelucrat si tehnici accesibile textile, ceramica, sticla, etc)
2.3 Valorificarea elementelor de limbaj plastic in
2.4 Transformarea unui material prin compozitii tematice
tehnici variate 2.4. Modificarea expresiei plastice initiale prin
remodelare

Sectiunea 2. Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

La inceputul anului scolar 2020-2021, se va realiza o evaluare initiald, al carei rol este
diagnostic si prognostic.

In cele ce urmeazi, se pot regisi exemple de sarcini de evaluare initiald pentru stabilirea
interventiilor de tip remedial, pentru fiecare competentd specifica identificata in prima sectiune a
prezentului material. Deoarece evaluarea initiald are in vedere toate competentele specifice din
programa anului scolar anterior, s-a identificat si o competentd specifica structuratd in perioada
septembrie 2019 - martie 2020, care sta la baza formarii unor competente specifice din clasa a Il-a,
in anul scolar 2020-2021 pentru care s-au elaborat exemple de sarcini de evaluare si activitdti
remediale.

Fiecare cadru didactic va alege metoda de evaluare in functie de competentele specifice
care trebuie evaluate si va construi un instrument de evaluare adaptat acestora. Poate selecta
din exemplele prezentate mai jos in functie de activititile cu elevii desfasurate in perioada
martie-iunie 2020 si de particularitatile clasei.

Dupa aplicarea evaluarii initiale si analiza rezultatelor, fiecare cadru didactic va
decide, in functie de situatia specifica identificata, interventia de tip remedial necesara.

Fata de alte discipline scolare, la Arte vizuale si abilitati practice modalitatea de realizare a
evaludrii are un specific aparte. La inceputul clasei a II-a, verificim daca — atat cat a fost accesibil
varstei — elevili cunosc vocabularul adecvat artelor plastice, dacd au deprinderi de utilizare a
instrumentelor de lucru si daca stapanesc tehnici elementare pentru a crea o compozitie. Sarcinile de
evaluare initiald vor fi construite avand in vedere competentele:

2.2. Exprimarea ideilor si trairilor personale prin utilizarea liniei, punctului, culorii si formei

2.3. Realizarea de produse utile si/sau estetice combinand materiale usor de prelucrat si tehnici
accesibile

2.4 Transformarea unui material prin tehnici variate

Sarcina de evaluare:

e Observa si descrie aceste podoabe.
Materiale necesare: cateva variante de podoabe pentru gat (colier, margele din diverse materiale,
pandantiv)
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Sarcina de evaluare:
1. Pregatiti foaia de desen, pe care veti picta portretul unui personaj feminin indragit de voi,
dintr-o poveste sau film.
2. Intimp ce lucrarea se lasi la uscat, pregititi margelele care vor impodobi portretul.
- Pregatiti foaia de desen, pe care veti picta portretul unui personaj feminin indragit de voi, dintr-o
poveste sau film.
- In timp ce lucrarea se lasi la uscat, pregititi mérgelele care vor impodobi portretul.
Pentru confectionarea lor, lucrati cu materialele pe care le aveti la dispozitie, folosind tehnica
adecvata (modelaj/mototolire/picturd) si apoi Insirati-le pe sfoard/lana.
e Pentru ca lucrarea sd fie frumoasa si mai rezistentd, lipiti pictura pe un suport de carton.
Lasati marginile sd capete aspectul unei rame.
e Adaugati margelele pe lucrare si fixati-le perforand doud gauri in locurile pe unde va trece
ata. Legati ata in spatele lucrarii, asa incat privitd din fatd sa nu se vada.

Materiale necesare: foi albe din blocul de desen, carton colorat de dimensiuni A3, acuarele, apa,
pensule, creion, foarfece, lipici, sfoara/mohair, diferite variante pentru confectionat margelele (pasta
de lut cu uscare rapida/ creponatd/macaroane/bile mici de polistiren, etc)

3. Enumerd asemanadri si diferente pe care le observi comparand lucrarea facuta de tine cu imaginile
din fotografii.

Note pentru profesori:

Se expun lucrdrile, acestea fiind analizate impreund cu elevii. Toate sunt considerate ca
produse personalizate si nu se fac etichetari pe categoriile: frumoase si urate. Prin analiza lucrarilor
se constatd capacitatea copiilor de a se exprima cu ajutorul elementelor de limbaj plastic, de a
comunica trdiri si idei in fata lucrarilor expuse.

Este antrenata gandirea reflexiva prin intrebari de tipul:
- Ce ti-a placut cel mai mult in activitatea de astazi?

- Ce ti s-a parut dificil? De ce?

- Unde ai vrea sa fie expusa lucrarea ta?

Se recomanda ca notarea dupa criterii s fie facuta in afara orei, intr-o fisa de observare, cu
scopul de a obtine datele necesare pentru o proiectare eficientd a activitdtilor urmatoare.
Criterii de evaluare:
- expresivitatea formei plastice (portretul pictat)
- armonia cromaticd
- organizarea echilibrata a spatiului plastic (elementele decorative adaugate)
- creativitate-originalitate
- finalizarea lucrarii

Sectiunea 3. Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activititi de invatare
remediala

Evaluarea initiala va revela eventualele competente specifice nestructurate sau partial
structurate ale fiecarui elev. Pornind de la rezultatele evaluarii, profesorul va construi activitdti de
invatare In vederea formarii competentelor nestructurate sau partial structurate.

Aceasta sectiune include sugestii de activitati de invitare cu caracter remedial care sa
conduca la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul scolar 2019-
2020, fara a prejudicia tintele anului scolar 2020-2021.
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Exemplul 1 — ,,Frunzele”
Materiale necesare: foi albe de desen, carioca, lipici, elemente decorative (ochisori, margele
plusate), frunze de diferite forme si culori culese din natura, de cétre copii
Sarcini de lucru:
Partea 1
a) In plimbarea pe care o facem astizi, admiram frumusetea culorilor pe care le au frunzele si
ludm cu noi cateva. Puteti face un mic buchet de frunze.
b) La intoacere in clasa, fiecare copil va alege una din frunzele culese. Asezati in semicerc pe
scaunele, fiecare prezintd frunza aleasa.
c) Puneti toate frunzele adunate la presat si vom lucra cu ele peste o saptdmana.
Partea 2
d) Pentru lucrarea noastra avem nevoie de céte o foaie alba, frunzele presate, carioca, un lipici
bun si elementele decorative pregatite.
e) Veti crea personaje combindnd frunzele cu desene. Frunzele pot intregi imaginea unui
personaj desenat, pot fi o parte din acel personaj. Vom adauga prin lipire elemente care sa
invioreze lucrarea (ochisori, ndsuc, guritd) sau alte detalii dorite de fiecare.

Exemplul 2 — ,,Fotografie”
Materiale necesare: fotografii (poate fi aceeasi imagine multiplicata pentru toti copiii sau pot fi
diferite imagini pe o anumita tema), lipici pentru foto, carton colorat mai gros, acuarele, pensule,
creion.
Sarcini de lucru:
a) Alegeti suportul de carton intr-o culoare potrivita cu imaginea din fotografie.
b) Stabiliti incadrarea pozei in pagina si marcati usor cu creionul cateva liniute.
¢) Ridicati poza si incepeti sa o prelucrati. Trasati pe verso cu creionul liniile pe care apoi
taiati, astfel Tncat sa obtineti trei piese.
d) Regasiti locul marcat pe suport si reasamblati imaginea, dar lasati un mic spatiu intre piese.
Lipiti piesele pe cartonul suport.
e) Interveniti cu linii de culoare folosind acuarele si pensula subtire.
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Exemplul 3 —,,Splash Art”

Materiale necesare: recipientul este un vas centrifugd pentru uscat salata, suportul lucrarii este o
bucatd de hartie care sa Incapa in vas, culori lichide/alimentare, tus negru, carioca, marker.

Sarcini de lucru:
a) Pregatiti hartia, decupand o forma pétrata, rotunda sau neregulata care sa incapd in vas.

b) Indepartati capacul si asezati hartia induntru. Picurati culori, pe care le alegeti anume sau pur
si simplu cum doriti.

¢) Inchideti capacul si Invartiti de cateva ori. Culoarea se va imprastia pe foaie.
d) Lucrarea se scoate cu grija si se lasd la uscat 10 minute.
Variante:

e) Realizati tablouri individuale, lipind lucrarea pe un carton in nuanta potrivita.

f) Daca imaginea va inspird, interveniti cu tus negru pentru a contura sau accentua anumite
detalii.

Exemplul 4 —,,Colaj din textile”

Materiale necesare: carton alb, creioane, resturi textile, foarfece, carioca, acuarele, pensule
Sarcini de lucru:

a) Pe suportul de carton, imaginati-va cum va arata compozitia.
Pentru elementele de baza, creati sabloane din carton, pe care
le folositi apoi ca sa decupati formele din textile.

b) Asamblati si lipiti piesele mari.

¢) Adaugati detalii, folosind mai ales resturi de material care va
inspira.

Exemplul 5 — ,,Sculptura din carton”

Materiale necesare: laptop, carton, role de carton, cutii din carton de dimensiuni mici, foarfece,
lipici/aracet, banda dublu adeziva
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Sarcini de lucru:

Pasul 1:
https://www.youtube.com/watch?v=yInok2zaATM

a) Accesati linkul.

b) Vizionati filmul scurt in care descoperiti
ganduri si lucrdrile artistului Constantin
Brancusi.

c¢) Discutati intre voi despre ce este o
sculptura.

Pasul 2:

a) Pregatiti elementele compozitiei: tdiati din role de carton, indoiti bucati de carton, desfaceti
cutiute.

b) Incercati sa realizati o lucrare asambland elementele. Descoperiti care sunt piesele de baza si
modul in care puteti crea echilibru.

c) Fixati elementele cu ajutorul unui lipici bun/banda dublu adeziva.
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Exemplul 6 — ,,Primavara in livada”
Materiale necesare: foi de desen, tempera, pensule, paleta, apa.
Sarcini de lucru:

a) Ne jucam cu fasii de hartie colorata numind nuanta lor, de la verde albastrui pana la verde
galbui.

b) Recunoasteti pe cercul lui Itten cateva nuante si observam ca ele se afla intre principalele
albastru si galben.

c) Pentru a obtine diversitatea nuantelor de verde va trebui sa combinati albastru cu galben in
diferite proportii, de aceea pregatiti pe paleta cele doua culori.
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d) Exersati pentru obtinerea mai multor nuante,
variind cantitatile amestecate. Pornind din
marginea de sus a foii cu dominantd de albastru
in amestec, ajungeti pana la cel mai palid verde
galbui in partea de jos.

e) Pe fondul realizat, addugdm pomisori cu brun
obtinut din amestec de verde cu rosu sau verde
albastrui mai intens decat cel deja obtinut pe
foaie. In ultima etapa de lucru, se picteazi cu
varful pensulei cateva frunzulite.

Exemplul 7— ,,Curcubeul” experiment si pictura

Materiale necesare: sase pahare de marime medie din plastic transparent, tempera din bidoane
rosu, galben, albastru, o rolad prosoape de bucatarie din hartie alba, foi din blocul de desen, acuarele,
pensule, apa.

Sarcini de lucru:
Pasul 1:,,Curcubeul”- experiment

a) Pune sase pahare unul langa altul, asa incat privite de sus sa formeze un cerc.

b) Umple cu apa doar trei pahare, respectand principiul ,,unul plin, unul gol”. Apa sa fie cam
2/3 din pahar.

¢) In paharele cu apa adaugi céte o culoare, ca si ai: api rosie, apa galbena, apa albastra.
d) Pregateste din rola de servetele, sase fasii pliate, late de aproximativ 5 cm.

e) La fiecare pahar cu apa coloratd sa ai doua fasii. Indoaie-o pe fiecare si pune un capat in
paharul cu apa, iar celdlalt in paharul gol.

f) Privind de sus, pare cd o singurd banda de hartie trece prin toate paharele.
g) Asteapta si vezi ce se Intdmpla. Verifica paharele dupa o ora!

Puteti gési o varianta a acestui experiment, accesand linkul urmator:
https://www.youtube.com/watch?v=W9q18pzFQk4
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Pasul 2: ,,Curcubeul”- pictura
a) Imaginati-va ca sunteti creatorii unui material din care urmeaza sa fie confectionat un tricou
pentru voi. Folositi ca inspiratie culorile din curcubeu si pictati o bucatd din imprimeul vostru.
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Exemplul 8 —,,Scene de poveste”

Materiale necesare: o bucata de polistiren (50/80 cm), hartie creponatd, carton si hartie colorata,
foarfece, lipici, carioca, banda adeziva, betisoare lemn/scobitori

Sarcini de lucru:
a) Inveliti suportul de polistiren in hartie creponata.

b) Lucrati personajele din carton si hartie coloratd sau decupati-le daca aveti unele preluate din
carti vechi, reviste, jocuri sau surse de unde le imprimati.

c) Confectionati decorul din carton si hartie colorata: faceti desenul, decupati, ajustati daca este
cazul.

d) Pregatiti decorul si personajele pentru asezare in suport, fixdnd cu bandd adezivd pe spate
betisoare de lungime potrivita.

e) Asamblati elementele lucrate si creati scena dorita.

f) Lucrérile voastre pot fi inspirate din povesti sau puteti voi crea scene dupa care sa inventati
apoi o poveste.

Exemplul 9 — ,,Classroomscreen” pentru desen

Material necesar: laptop, videoproiector (daca se foloseste in sala de clasd)
https://classroomscreen.com/
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Sarcini de lucru:

a) Accesati linkul indicat

b) Descoperiti caracteristicile acestui instrument,
jucandu-va cu pictogramele afisate in partea de jos a
ecranului

c¢) Realizati .... (cerinta poate fi legata de o tema
anume)

d) Puteti folosi temporizatorul ca sa va incadrati intr-o
anumitad perioada de lucru

Caracteristici:

Este un spatiu prietenos si usor de intuit. Are cateva oferte care ne ajutd sd gestiondm bine
orientarea in timp si organizarea spatiului de lucru, interventiile fiecaruia, cerintele.

Pentru desen folosim caseta ,,draw”, care odata deschisd poate fi maritd/micsorata, repozitionatd si
personalizata (diverse tipuri de background colorate, inclusiv liniaturi si retele).

Avem aici creion, radiera si posibilitatea de a schimba culoarea cu care desenam.

Poate fi folosit cu succes la toate disciplinele.
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Exemplul 10 — ,,Auto Draw”

Materiale necesare: laptop
http://autodraw.com

Sarcini de lucru:
a) Accesati linkul indicat.

b) Descoperiti caracteristicile acestui instrument,
jucandu-va cu pictogramele afigate in partea stanga
a ecranului.

c) Realizati .... (cerinta poate fi legata de o tema
anume, un text cunoscut, un eveniment etc). Se pot
lucra o schita, ilustrarea unei povesti, crearea unet
scene, un afis, desen creativ.

Caracteristici

Important de stiut: Acest instrument este diferit de alte programe grafice prin functia AutoDraw,
inteligenta artificiala care iti inlocuieste schitele/contururile/mazgalituirle cu ce crede ca ar putea
sd se potriveascad in desenul tau

- Faceti clic pe ,,Start desen” pentru a incepe.Veti obtine acum o panza de desen goala.

- Ce ascund pictogramele afisate:

Selectati — utilizati cand aveti deja elemente desenate pe panza si vreti sd mutati ceva.

(clik pe el, selectati si mutati in alta parte a panzet)

AutoDraw — Incepeti sd schitati manual desenul si primiti sugestii de imagini gata desenate, care se
vor afisa intr-o bard noud in partea de sus a paginii. Acestea sunt niste imagini de inlocuire, dar nu
este obligatoriu sa fie folosite. Google ghiceste ce ai vrea tu sa desenezi.

Draw — desenati la méana libera fara sugestii auto draw.

Tip — folositi daca vreti sa addugati o caseta text la desen.

Completare — folositi pentru a completa sau modifica culorile unui articol.

Forma — inserati forme care includ dreptunghiul, triunghiul si cercul.

Culoare — alegeti o culoare pentru completare, desen sau tastare.

Zoom — mariti $i micsorati desenul.

Anulare — anulati ultimele modificari pe care le-ati facut.

Stergeti — eliminati elementul selectat.

Recomandare:

In contextul invatarii online, activitati precum cele din exemplele 1, 2, 4, 6, 8 pot fi abordate
astfel: discutarea cerintelor intr-o intalnire Zoom (sau altd variantd aleasd de invatator), lucrate
acasa, fotografiate/direct prezentate intr-o noua intalnire online. La fel se poate proceda si pentru
activitatile 3, 5, 7, dar acestea necesitd mai multa atentie si pregatire.

,Classroomscreen”, descris la exemplu 9, poate fi folosit cu succes la toate disciplinele. Daca este
nevoie poate fi asociat cu Zoom Meeting.
»Auto Draw”, un instrument accesibil, este prezentat in exemplul 10.
Atractive si usor de lucrat in contexte de activitate online, pot fi sarcinile care combind Muzica si
Artele vizuale:

- Desenati asa cum va inspird muzica.

- Pictati in culoarea sugeratd de muzica ascultata (tonuri, nuante),

- Realizati un desen inspirat de textul cantecului.

Continutul ales are un nivel de dificultate mediu, astfel incat toti copiii reusesc sd rezolve
cerintele. Se regdsesc exemple de activitdti cu materiale accesibile, unele direct din naturd, care pot
fi desfasurate in orice context.

Exemplele sunt doar o sursd de inspiratie si pot fi mult imbunititite in functie de
creativitatea fiecarui profesor si a elevilor sai.
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Prezentare generala

La debutul fiecarui an scolar este necesarda o diagnoza privind nivelul de structurare a
competentelor elevilor care are rolul de a orienta proiectarea didactica ulterioard. In contextul
special generat de pandemia COVID 19, din cauza invatarii la distantd este necesar un prim pas
suplimentar ce face referire la estimarea achizitiilor Invatarii elevilor, in termeni de competente si
continuturi, pornind de la o analizd onesta a activitatii de predare-invatare-evaluare desfasurate, care
va sta la baza planificarii calendaristice.

Prezentul material are scopul de a facilita o interventie precisd in anul scolar 2020-
2021pentru eliminarea sau reducerea decalajelor, create de finalizarea anului scolar 2019-2020 in
conditii de pandemie, intre curriculumul scris (materializat in programa scolard) si cel implementat
(aplicarea programei), avand In vedere faptul cd aceste decalaje au consecinte directe asupra
curriculumului realizat (achizitiile elevilor).

Finalizarea anului scolar 2019-2020 in conditiile pandemiei de COVID-19 necesita o analiza
privind parcurgerea programei scolare din punct de vedere al nivelului de structurare al
competentelor specifice, pentru fiecare an de studiu.

Aceasta analizd trebuie realizatd de catre fiecare cadru didactic cu scopul de a planifica si
proiecta, din aceastd perspectivd, procesul de predare-invdtare-evaluare in conformitate cu
programa anului scolar 2020-2021.

In vederea recuperirii decalajelor identificate se vor planifica activititi cu caracter remedial
sau de recuperare, activitati de invatare care sa conduca la structurarea acelor competente ale
elevilor partial structurate/nestructurate in anul scolar 2019-2020, fara a prejudicia tintele anului
scolar 2020-2021.

Profesorii vor evalua onest, la inceputul anului scolar, achizitiile elevilor si vor stabili
contextele, materializate in activitati de Invatare, pentru remedierea aspectelor identificate.

Fara a se dori o0 abordare exhaustiva sau prescriptiva (obligatorie), consideram necesar si util
ca fiecare ccadru didactic sa reflecteze asupra demersului prezentat in cele ce urmeaza, in vederea
stabilirii actiunilor necesare pentru planificarea, proiectarea si desfasurarea procesului didactic in
anul scolar 2020-2021.
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Intregul proces este structurat pe urmadtorii pasi in scopul proiectiarii unui parcurs
educational tintit pe nevoile de invitare ale elevilor:
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| -
)
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: : de invitare pe parcursul . .
(O P lamﬁca“?a o anului scolar in . .Pla.nlfical;ea l:{?:gzti:;e? “13::
+=n proiectarea didactica conformitate cu activititilor de invitare activitifi de invitare
(0 concluziile de la Pasul 1 pe parcursul anului care se adreseazd
> dar si la inceputul scolar in conformitate elevilor in risc din zone
(@ anului scolar, cu concluziile de la defavorizate/din familii
(L] dupi caz Pasul 1 dezavantajate

Prezentul material, este organizat pe clase, iar fiecare discipina in parte, contine recomandari
si exemplificari prin care cadrul didactic este orientat in ceea ce priveste analiza, diagnoza si
actiunile ulterioare pentru a facilita invatarea din perspectiva structurarii competentelor specifice
din perioada martie — iunie 2020 prin activitati de invatare remediald/de recuperare si din
perspectiva abordarii procesului educational prin solutii alternative — mediul online, noile
tehnologii.

Urmatoarea organizare internd este prezentatd pentru fiecare disciplind, in cadrul fiecarei

clase:
Sectiunea 1 — Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invatarii la finele anului
scolar 2019-2020 in vederea realizarii planificirii calendaristice pentru noul an scolar
Sectiunea 2 — Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior
Sectiunea 3 — Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activitati de
invitare
3.1 Exemple de activitati remediale
3.2 Exemple de activitati pentru elevii in risc
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LIMBA SI LITERATURA ROMANA

Sectiunea 1. Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invitarii la finalul anului scolar
2019-2020 in vederea realizarii planificirii calendaristice pentru noul an scolar

Anul scolar 2020-2021 vine cu oportunitdti si provocari unice cauzate de perturbarea
procesului de predare-invatare-evaluare din martie-iunie 2020. Recomandarile din perspectiva
curriculumului scris (programe scolare) reprezinta un raspuns la aceste conditii. Ele nu inseamna o
modificare a programei scolare in vigoare, ci descriu un proces pe care fiecare cadru didactic il
poate parcurge pentru a planifica si proiecta demersul didactic astfel incat, la finalul clasei a Ill-a,
toate competentele specifice din programele scolare aferente clasei III si clasei a IV-a s fie
structurate.

In vederea elaborarii planificarii calendaristice pentru noul an scolar se recomandi
urmatorul demers:

- se analizeazd programele scolare in vigoare, clasele a Ill-a si a IV-a - disciplina Limba si
literatura romana
v programa clasei III
v’ programa clasei a [V-a

Programele pot fi vizualizate accesand link-ul:
http://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/2014-12/01-
Limba%20s1%20literatura%?20romana_clasele%20a%20111-a%20-%20a%201V-a.pdf
- din programa clasei a Ill-a se extrag acele competente specifice a caror structurare ar fi trebuit

realizatd preponderent in semestrul al Il-lea (in perioada in care invatarea s-a realizat la
distantd), identificate pe baza planificarii calendaristice;

- se analizeazd competentele specifice din programa clasei a IV-a si se stabilesc legaturi intre
acestea si competentele nestructurate/partial structurate in anul scolar 2019-2020;

- se analizeazd continuturile neabordate/partial abordate din clasa a Ill-a, identificate pe baza
planificarii calendaristice, si se stabileste modul de fuzionare cu elementele de continut
aferente clasei a IV-a, astfel incat logica internd a domeniului sa fie pastratd in conditiile
structurdarii competentelor specifice ale clasei a [V-a.

Concluziile privind competentele nestructurate sau insuficient structurate,
continuturile asociate din programa anului scolar 2019-2020 si puntile de legatura cu cele din
programa anului scolar 2020-2021 stau la baza planificarii calendaristice a noului an scolar.

Aceasta este ipoteza de lucru de la care am pornit si in acest context am ilustrat parcursul
care trebuie avut in vedere pentru planificarea si proiectarea activitatilor care vizeaza consolidarea
achizitiilor anului scolar 2019- 2020.

Exemplul de fata a fost realizat din perspectiva unui anumit grup tintd. Caracteristica
speciala a clasei consta in faptul ci elevii au lucrat cu acelasi profesor de la pregatitoare. In urma
parcursului scolar, au dezvoltat reale interese pentru lectura. In plus, pe perioada scolii virtuale,
elevii clasei a IlI-a au raspuns cu entuziasm provocarii de a lucra la distanta in ,,fabrica de lecturd” —
un club al cititorilor care se derula sdptdmanal, initial in f2f. Din martie 2020, clubul a functionat
prin schimb de mesaje Wapp.

Analiza progresiei achizitiilor la LLR in clasele a IlI-a si a IV-a (v. tabelele de mai jos)
indicd posibilitatea consolidadrii componentelor din anul scolar anterior prin antrenamente in
contexte noi si prin propunerea de sarcini care vizeaza un nivel elementar al competentelor de clasa
alV-a.
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1. Receptarea de mesaje orale in contexte de comunicare cunoscute

1.1. Extragerea unor informatii de detaliu dintr-un
text informativ sau literar accesibil

1.1. Realizarea de deductii simple pe baza audierii unui
text literar sau informativ accesibil

1.2. Deducerea sensului unui cuvant prin
raportare la mesajul audiat in contexte de

comunicare familiare

1.2. Deducerea sensului unui cuvant prin raportare la
mesajul audiat In contexte de comunicare previzibile

1.3. Sesizarea unor regularitati ale limbii prin
raportare la mesaje audiate

1.3. Sesizarea abaterilor din mesajele audiate in
vederea corectarii acestora

1.4. Manifestarea curiozitatii fatd de diverse
tipuri de mesaje in contexte familiare

1.4. Manifestarea atentiei fatd de diverse tipuri de
mesaje in contexte previzibile

1.5. Manifestarea unei atitudini deschise fata de
comunicare in conditiile neintelegerii mesajului
audiat

1.5. Manifestarea interesului pentru receptarea mesa-
jului oral indiferent de perturbarile de canal

2. Exprimarea de mesaje orale in diverse situatii de comunicare

2.1.
universul apropiat pe baza unui plan simplu

Descrierea unui obiect/unei fiinte din

2.1. Descrierea unui personaj dintr-o carte/dintr-un film/a
unui personaj imaginar urmarind un set de repere

2.2. Povestirea unei intampldri cunoscute pe
baza unui suport adecvat din partea profesorului

2.2. Relatarea unei intampldri imaginate pe baza unor
intrebari de sprijin

2.3. Prezentarea unei activitati realizate indivi-
dual sau in grup

2.3. Prezentarea ordonatd logic si cronologic a unui

proiect/a unei activititi derulate 1n scoald sau

extragcolar

2.4. Participarea la interactiuni pentru gasirea de
solutii la probleme

2.4. Initierea $i mentinerea unei interactiuni in vederea
rezolvérii de probleme individuale sau de grup

2.5. Adaptarea vorbirii la diferite situatii de
comunicare in functie de partenerul de dialog

2.5. Manifestarea interesului pentru participarea la
interactiuni orale

3. Receptarea unei varietati de mesaje scrise,

in contexte de comunicare cunoscute

3.1. Extragerea unor informatii de detaliu din
texte informative sau literare

3.1. Formularea de concluzii simple pe baza lecturii
textelor informative sau literare

3.2. Formularea unui raspuns emotional fata de
textul literar citit

3.2. Asocierea elementelor descoperite in textul citit cu
experiente proprii

3.3. Formularea unei pareri despre o poves-
tire/personajele acesteia

3.3. Extragerea dintr-un text a unor elemente semni-
ficative pentru a sustine o opinie referitoare la mesajul
citit

3.4. Evaluarea continutului unui text pentru a
evidentia cuvinte-cheie §i  alte aspecte

importante ale acestuia

3.4. Evaluarea elementelor textuale care conduc la
intelegerea de profunzime in cadrul lecturii

3.5. Sesizarea unor regularitati ale limbii pe baza
textului citit

3.5. Sesizarea abaterilor din textele citite in vederea
corectarii acestora

3.6. Aprecierea valorii cartilor

3.6. Manifestarea interesului pentru lectura literara si
de informare
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4. Redactarea de mesaje in diverse situatii de comunicare

4.1. Aplicarea regulilor de despartire in silabe la
capat de rand, de ortografie si de punctuatie in
redactarea de text

4.1. Recunoagterea si remedierea greselilor de
ortografie si de punctuatie in redactarea de text

4.2. Redactarea unor texte functionale simple care
contin limbaj vizual si verbal

4.2. Redactarea unor texte functionale scurte pe
suport de hartie sau digital

4.3. Realizarea unei scurte descrieri ale unor
elemente din mediul apropiat pornind de la
intrebéri de sprijin

4.3. Redactarea unei descrieri tip portret pe baza
unui plan simplu

4.4. Povestirea pe scurt a unei intamplari

4.4. Povestirea pe scurt a unei secvente dintr-o

imaginate/traite poveste/dintr-un film/desen animat/a unei acti-
vitati/a unei intamplari imaginate/traite
4.5. Manifestarea  disponibilitatii = pentru | 4.5. Manifestarea interesului pentru scrierea

transmiterea 1n scris a unor idei

creativa si pentru redactarea de texte informative
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si functionale

Continuturi
Functii  ale | - descrierea (de obiecte, fiinte din | - descrierea (de personaje imaginare, de film/
limbii universul imediat) carte)
- relatarea unei actiuni/intampldri | - relatarea unei intmplari imaginate
cunoscute (trdite, vizionate, citite)
- oferirea de informatii (referitoare la | - oferirea de informatii referitoare la uni-
universul apropiat) versul scolii sau extragcolar
- solicitarea de informatii (referitoare | - formularea de solicitari formale si informale
la universul apropiat)
- cererea simpla familiard, cerere | - prezentarea (unor rezultate/proiecte)
politicoasa
- prezentarea (de persoane, de carti, a | - initierea si mentinerea unui schimb verbal
unor activitagi)
- initierea unui schimb verbal
Textul textul pentru lectura are minimum 450 | textul pentru lecturd are minimum 800
cuvinte cuvinte
- textul literar: cu precadere narativ; | - text literar narativ; text descriptiv de tip
fragmente descriptive scurte; portret;
poezii scurte adecvate nivelului de | poezii scurte adecvate nivelului de varsta
varsta
- text de informare si functional: afis, | - text de informare si functional: afis, tabele,
fluturag, tabel sau alt tip de orga- | diagrama Venn sau orice alt tip de
nizator grafic, carte postald, invitatie; | organizator grafic adecvat varstei, hartd si
plan simplu de oras/traseu turistic etc., carte
postald, invitatie;
in functie de dotari — email in functie de dotari — mesaj text si email
Variabilitatea | intuirea claselor —morfologice — | intuirea persoanei, a timpului
limbii si a substantiv, adjectiv calificativ, pro- | - intuirea relatiilor simple dintre cuvinte:
comunicarii nume personal, verb subiect predicat
in contexte - intuirea numarului, a genului
diferite
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Sectiunea 2. Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

La inceputul anului scolar 2020-2021, se va realiza o evaluare initiald, al carei rol este
diagnostic si prognostic.

Se va porni de la o evaluare initiala temeinicd care sd vizeze toate competentele specifice si
continuturile anului scolar precedent cu o focalizare pe competentele specifice si continuturile din
perioada martie-iunie 2020 in scopul ajustdrii parcursului didactic ulterior pornind de la rezultatele
invatarii.

In cele ce urmeazi, se pot regisi exemple de itemi cu diferite grade de complexitate care
vizeazd diferite competente specifice pentru evaluarea competentelor de lecturd, asa dupd cum
reiese din tabelul care urmeaza grilelor de corectare (bareme de corectare) de la pagina 254
Administrarea acestor itemi va releva zonele de interventie ulterioara.

Dupa aplicarea probei de evaluare initiala si analiza rezultatelor, fiecare cadru
didactic va decide, in functie de situatia specificd identificati, interventia de tip remedial
necesari concretizati in activititi de invatare.

Proba A. pentru evaluarea competentelor de lectura.
Se va utiliza testul O noapte de necrezut din PIRLS — Culegere de instrumente de test, p.36-40
s1 59-63 http://www.ise.ro/wp-content/uploads/2020/08/PIRLS-culegere-instrumente-de-test.pdf
Desi mai lung decat textul de lungime minima prevazut de programa pentru clasa a Ill-a, ,,0
noapte de necrezut” este ofertant si nu pune probleme majore unor mici cititori antrenati. Sunt

intrebari complexe la care elevii ar putea sd aiba probleme de interpretare, dar asteptarea
profesorului este cd, la mai mult de jumatate dintre solicitari, elevii sa faca fata cu brio.

O noapte de
necrezut

de Franz Hohler

nina avea zece ani, si chiar si pe jumatate adormita, reusea

54 gaseasca drumul din camera ei pana la baie. Usa de la

camera el era de obicei usor crapata, iar becul de veghe din
hol facea atata lumina cat sa ajunga pana la baie, trecand pe léhgé
masuta de telefon.
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Invatamant primar — clasa IV

Intr-o noapte, in timp ce trecea pe langa masuta de telefon
catre baie, Anina auzi ceva care suna ca un sasait incet. Dar, fiind
pe jumatate adormita, nu acorda prea multa atentie acestuia.
Oricum, se auzea destul de departe. Nu isi dadu seama de unde
vine, pana cand nu se Intoarse citre camera sa. Sub masuta de
telefon se gisea un vraf de ziare si reviste vechi si acest vraf incepu
54 se miste. De acolo se auzea zgomotul. Dintr-o data, vraful
incepu sa se riastoarne — in dreapta, in stanga, In fata si in spate —
pana cand, ziarele si revistele se imprastiara peste tot pe podea.
Anina nu isi putea crede ochilor in timp ce privea un crocodil
maraind si rasufland cu zgomot, iesind de sub mésuta de telefon.

Anina ingheta pe loc. Cu ochii mari cat cepele, ea privea
cum crocodilul se tara afara cu totul dintre ziare, si incetisor
se uita de jur imprejurul apartamentului. Pirea de-abia iesit
din api, pentru ci intreg corpul siroia. Peste tot pe unde cilea
crocodilul, ramaneau urme ude pe covor.

T sty SO e e
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Crocodilul isi misca eapul Inainte si inapoi, scotand un
puternic sasait. Anina inghiti cu greutate, privind la botul
crocodilului eu sirul sdu de dinti ingrozitor de lung. El 1si unduia
coada incet, Inainte si inapoi. Anina citise despre aceasta in
~nevista despre animale” — cum loveste crocodilul puternic apa
cu coada sa, pentru a alunga sau pentru a-si ataca dusmanii.

Privirea ii cazu pe ultimul numar al ,,Revistei despre
animale”, care cazuse din vraf si zicea la picioarele ei. Avu un
alt soc. Pe coperta revistei se aflase poza unui crocodil mare, pe
malul unui rau. Acum, malul raului era gol!

Anina se apleca si ridica revista. In acel moment, crocodilul
lovi cu coada atat de tare, inecat tranti vaza cea mare cu floarea
soarelui pe podea, iar florile de floarea soarelui se imprastiara
peste tot. Dintr-o saritura rapida, Anina ajunse in dormitorul
ei. Ea Inchise usa trantind-o, apuca patul si il impinse pentru
a bloca usa. Ridicase o baricada care o putea apira de crocodil.
Rasufia usurata.

Dar, apoi ezitd. Daca animalului ii era pur si simplu foame?
Oare, pentru a goni crocodilul, nu trebuia sa 1i oferi ceva de
mancare?

Anina se uitd din nou la revista despre animale. Daci un
crocodil putea si se taraseca afara dintr-o fotografie, poate ca si alte
animale puteau si o faci. Anina rasfoi grabita revista si se opri la
un stol de pasari flamingo aflate intr-o mlastina din jungla. Exact
ce imi trebuie, gandi ea. Acestea arati ca un tort pentru crocodili.

Deodata, se auzi un trosnet puternic si varful cozii
crocodilului intra prin usa, sparta.

Rapid, Anina ridica poza cu pasarile flamingo in dreptul
gaurii din usa, si strigi cat putu de tare, ,JIesiti din mlastina!
Us! Us!™ Apoi, arunca revista prin gaura, in hol, batu din
palme, zbiera si tipa.
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Cu greu putu sa creada ceea ce se intampla In continuare.
intreg holul se umplu deodati cu pasari flamingo care scoteau
sunete ascutite si isi falfaian aripile larg deschise, alergand peste
tot de jur imprejur pe picioarele lor lungi si slabanoage. Anina
vazu o pasare cu o floare a soarelui In cioe si o alta, apuecand
palaria mamei ei din cuier. De asemenea, vazu o pasare flamingo
disparand in gura crocodilului. Din doud muscaturi rapide, el
inghiti pasirea flamingo si acestela 11l urma repede alta, cea cu
floarea soarelui in cioe.

Dupa doud portii de pasari flamingo, crocodilul parea sa
se fi saturat si se asezase multumit in mijlocul holului. Dupa ce
acesta 1si inchise
ochii 51 nu mai
misca deloe, Anina
deschise incet usa
51 se strecura prin
ea, in hol. Ea aseza
coperta goala a
revistei in fata
nasului erocodilului.
- 1e rog"”, sopti
ea, ,te rog, pleaca
inapoi acasa”. Ea
se strecura inapoi
in dormitor si privi
prin gaura din usa.
Vazu crocodilul
inapoi pe coperta
revistei.

Acum, ea merse cu grija in sufragerie, unde pasarile
flamingo erau inghesuite in jurul canapelei sau stateau in
picioare, pe televizor. Anina deschise revista la pagina cu poza
goala. ., Va multumesc”, spuse ea, ,,vi multumese foarte mult.
Acum puteti merge inapoi la mlastina voastra”.
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Dimineata, i-a fost foarte greu sa explice parintilor pata
uda, uriasa, de pe podea si usa distrusa. Ei nu au fost convinsi
in legatura cu crocodilul, chiar daca palaria mamei el nu putea fi

gasitd nicaferi.
|
1. Care a fost primul semn ci se intampla ceva necbignuit?

@ Un vraf de ziare a inceput =4 se miste.
@ Amnina a vazut coperta revistel
Usa de la camera el era distrusa.

@ Anina a auzit un sasait.

2.  Deunde a vemit croeodilul?
din baie
de pe coperta unei reviste

de sub pat
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dintr-un rau din apropiere

~

3. Care cuvinte ne spun ca Anina era speriata?

@ ~ingheta pe loe”

»0u igl putea crede ochilor™

LSUNa ca un sasait incet”

®
@ ~rasufla usurata”
®
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4. De ce credea Anina ci crocodilul urma =3 atace?
() Eligi arata girul lung de dinti.
El seoase un puternic sasait.
@ El incepu sd méaraie s1 sa rasufle cu zgomot.
©

El igi unduia coada inainte gi inapoi.

9.  Aranjeaza propozitiile urmatoare in ordinea in care s-au petrecut T
intamplarile din povestire. )

Prima a fost deja numerotata pentru tine.

____ Anina a vazut crocodilul.

__ Croeodilul a méneat doua pasari flamingo.

___ Anina a incereat s3 le explice parintilor de ce era distrusa uga.
_1 Amnina ainceput 34 mearga catre baie.

Anina fugi catre dormitor gi tranti usa.
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6. De ce a chemat Amina pasarile flammingo? )
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]
7. Cum s-a spart usa de la dormitor?
@ Coada eroecodilului a intrat prin ea.
Vaza mare s-a trantit peste ea.
@ Cioeul ascutit al pasarii flamingo a erdpat-o.
(®) Patul a-a izhit de ea.
— .
8. Cum i-a fost revista de folos Aninei? Serie doud moduri. 2
=
® Bl
7)) Ll
G @2
|
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©
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<% 9. La finalul povestirii, cum se simtea Anina fata de pasarile lamingo?
)% @ vinovata
-
)g precauta
c
= @ recuncscatoare
@ enervati
|
10. Numegte un lucru pe care Anina l-a explicat cu dificultate parintilor !
el
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|
11. Ai aflat cum era Anina, din luerurile pe care le-a facut.

Desecrie cum era Anina s ofera doua exemple din ceea ce a facut,

care 5a demonstreze aceasta.

EoceEE

12.  Autorul nu ne spune daci aventura Aninei a fost doar un vis. 2

(Gaseste 0 dovada care s3 arate ci s-ar putea =a fi fost un vis. 0)

(Gasesgte 0 dovada care sa arate i s-ar putea sa nu fi fost un wis.
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Evaluarea se va realiza pe baza grilelor de atribuire de scoruri din ,,Provocarea lecturii”,
p. 82-96. http://www.ise.ro/wp-content/uploads/2020/08/Provocarea-lecturii-ghid-metodologic.pdf

Grile de atribuire de scoruri

Item 1
Réspuns acceptabil Réspunsuri inacceptabile
D A,B,C
Item 2
Réspuns acceptabil Réspunsuri inacceptabile
B A,C,D
=
© Item 3
2 . — .
@© Réspuns acceptabil Réspunsuri inacceptabile
o A B,C,D
I
—
©
& Item 4
= . — .
o Raspuns acceptabil Réspunsuri inacceptabile
el
c D A,B,C
«©
(D
;'C_Un Item 5
>
=

<

1 — Raspuns acceptabil

Ordinea corecta este 2, 4, 5, 1, 3.
2 Anina a vazut crocodilul.
4 Crocodilul a mancat doua pasari flamingo.
Anina a incercat sa le explice parintilor de ce era asa distrusa.

Anina a inceput sa mearga catre baie.

ol

Anina fugi catre dormitor si tranti usa.

0 — Raspuns neacceptabil
Alta ordine decat cea de mai sus.
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Item 6

1 — Raspuns acceptabil
Réspunsul demonstreaza ca s-a inteles faptul ca pasarile flamingo urmau sa fie hrana
pentru crocodil.

Exemple:

— Pentru a hrani corcodilul.

— Pentru ca crocodilul sa le mandnce pe ele, nu pe ea.

— Pentru cd ele ardtau ca un tort pentru crocodil.

— Pentru ca crocodilul parea infometat.
Sau raspunsul demonstreaza ca s-a inteles ideea mai generala — Anina a folosit pasarile
flamingo care trebuiau sa-i fie de ajutor, pentru a fi in siguranta.

Exemplu:

— Sd o protejeze de crocodil.
0 — Raspuns inacceptabil

Réspunsul nu include nici o dovada ca s-a inteles ideea ca, pasarile flamingo au ajutat-o sa
scape de crocodil, devenind hrana pentru acesta.

Exemple:
— Sd le facd sd intre la loc in revistd.

— Ar fi ajutat-o sd trimitd la loc crocodilul in paginile revistei.

— Sa-i dea inapoi paldria mamei.

Item 7
Réspuns acceptabil Réspunsuri inacceptabile
A B,C,.D

Item 8

2 — intelegere totala
Raspunsul identifica doua exemple pentru felul in care i-a folosit revista Aninei ca sa 1asa
din situatie: fie pentru a se informa despre animalele din revista, fie pentru a scoate
animalele afara din casa, fie pentru a hrani crocodilul. Vedeti lista de mai jos pentru
moduri potrivite care indica cum i-a fost de ajutor revista.
1- intelegere partiala
Raspunsul identificd un exemplu pentru felul in care revista i-a fost de ajutor Aninei. Cel
de-al doilea poate fi eronat sau prea vag sau nu exista.
0— ingelegere Zero
Raspunsul nu aduce nici un exemplu pentru felul in care revista 1-a fost de ajutor Aninei sau
exemplele prezentate sunt vagi, incorecte sau nu au legatura cu povestirea.
Exemple:
— Anina lovi crocodilul cu revista.
— [-a aratat ca, daca isi misca coada inainte si inapoi, crocodilului ii este foame.
— Revista a impiedicat crocodilul sa o mdndnce pe Anina. [Observati ca, ,a
impiedicat crocodilul sa o mandnce pe Anina” este prea vag. Un astfel de
raspuns trebuie sa mentioneze sa il hraneasca pe crocodil. ]
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Cum i-a fost de folos revista Aninei?
— i aratd ce inseamnd cdnd crocodilul isi migcd coada inainte si inapoi/ bate apa
inseamnd cd are de gand sa atace.
— O ajuta sa afle de unde a venit crocodilul.
— i aduce pasdrile flamingo/ Ii di ceva cu care sd hrdneascd crocodilul.
— O ajuta sd scape de crocodil/ flamingo (ii trimite inapoi in paginile revistei).
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Item 9

Raspuns acceptabil Raspunsuri inacceptabile
C A,B,D
Item 10

1 — Raspuns acceptabil

Raspunsul identifica unul dintre lucrurile din casa, pentru care Anina a gasit cu greu o
explicatie pentru parintii e1 — pata de apa de pe podea, usa distrusa, lipsa palarier mamei,
vaza sparta sau floarea soarelui imprastiata.

0 — Raspuns inacceptabil

Raspunsul nu identifica unul dintre lucrurile greu de explicat dupa disparitia animalelor.
Exemple:
— A fost un crocodil in camera.
— Parintii nu au crezut-o.

Nota pentru scoreri: , Crocodilul care iese din revista” nu este un raspuns acceptabil.

Aninei 1-a fost foarte greu sa explice dovezile concrete lasate in casa, nu povestea cu
crocodilul care nu se vedea nicaieri.

Item 11

3 — Nivel de intelegere maxim

Raspunsul include cel putin o descriere valida care i se potriveste acesteia (de exemplu.
inteligentd. rapidi in gandire, inventivd, ingenioasi. plind de idei, curajoasi. precauta.
recunoscatoare, ingrozitd. speriati. apreciativi. placuta. buni). Insotita de 2 lucruri pe care
le-a spus sau le-a facut in povestire, care sprijini descrierea s1 ilustreaza caracterul ei.

Exemple:

— Era curajoasd, pentru cd a iegit din camera ei §i apoi a pus revista chiar sub
nasul erocodilului.

— Era rapida in gdndire pentru cd a crezut cd daca crocodilul ar avea ceva de
mdncare, ar putea pleca. Eva degsteapta. Si-a dat seama ca daca crocodilul a
aparut din revistd, acelagi lucru puteau sa-l faca si pasarile flamingo.

2 — Nivel de intelegere multumitor
Raspunsul include cel putin o descriere valida care i se potriveste acesteia si doar un
lucru pe care 1-a ficut in povestire.

Exemple:

— Anina era isteata pentru cd a facut un plan ca sa scape de crocodil.

— Ingrozita. A ingherat pe loc.

— Anina era degteapta 3i curajoasd pentru cd a pus revista in fata crocodilului.

1 — Nivel de intelegere limitat
Raspunsul furnizeazi o descriere corespunzatoare cu un motiv care este prea vag sau
prea general.

Exemplu:

— Anina era isteatda. A folosit revista.

Sau. raspunsul furnizeaza cel putin o descriere, fara un motiv.

Exemple:

— Anina era un ganditor rapid.

— Era desteapta §i curajoasa.

Sau. raspunsul furnizeaza cel putin un motiv, fara o descriere.

Exemple:

— Anina s-a baricadat in camera ei./Si-a baricadat usa cu patul.

— Ea a lasat pasarile flamingo sd iasa din revista si a pus crocodilul sa se intoarca
la casa lui din revista.
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0 — Nivel de intelegere nesatisfacator
Raspunsul include o descriere prea vagd pentru a fi consideratd potrivitd, fard argumente
din text.
Exemple:
— Anina era trista pentru ca pasarile flamingo au fost mdncate.
— Anina era fericita. [Observati ¢i . fericitd” si .,placuta” fara alte explicatii nu sunt
acceptabile].
Item 12

22— inte]egere totala
Rispunsul include un indiciu din text care dovedeste cd aventura Aninei a fost un vis si
un indiciu care dovedeste ¢d nu a fost un vis. Vedeti lista alaturata.
1- inte]egere partiala
Rispunsul include un indiciu din text care dovedeste ci aventura Aninei a fost un vis SAU
un indiciu care dovedeste ¢i nu a fost un vis.
0— inte]egere zero
Riaspunsul nu include niei un indiciu din text care s dovedeasca faptul ci aventura Aninei a
fost sau nu un vis sau raspunsul cuprinde un indiciu vag. incorect sau nepotrivit din text.
Exemple:
— A fost un vis pentru ca asemenea lucruri nu se pot intampla in viata reala.
— Nu a fost un vis pentru ca visa.
— Nu a fost un vis deoarece exista reviste despre animale.
Evidente pentru aventura Aninei
Evidente acceptabile care dovedesc ci aventura Aninei a fost un vis:
— Era noapte si era pe jumatate adormita.
— Erau animale (salbatice) in casa.
— Revistele nu pot da viata.
Evidente acceptabile care dovedesc ¢d aventura Aninei nu a fost un vis:
— Dimineata palaria mamei nu era de gasit.
— Usa era sparta.
— Covorul avea o pata uda.
— Vacza era sparta.
— Floarea soarelui era imprastiata pe podea.
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Pentru a putea utiliza eficient testul PIRLS in masurarea achizitiilor prevazute in curriculum
este necesara o corelatie intre itemii testului si competentele stipulate in programa.

Corespondenta intrebarilor cu competentele specifice din curriculumul in uz se regdseste
mai jos. Observam ca diferenta intre a Ill-a si a [V-a este datd de gradul de complexitate pentru
aceleasi categorii de operare In procesul comprehensiunii (v. supra progresia competentelor care
indica pentru acelasi numar al competentei nu o altd operare cognitiva, ¢i o crestere a complexitatii
in cadrul comprehensiunii de text):

Numarul intrebérii in testul PIRLS Competenta specifica corelata
1,2,4,5,6,7,10 3.1.cls.alll-a/3.1. cls.alV-a
3,9 32.cls.alll-a/3.2. cls.alV-a
8,11 3.3.cls.alll-a/3.3. cls. alV-a
12 34.cls.alll-a/3.4.cls.alV-a
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Dupa aplicarea testului si atribuirea de scoruri cu ajutorul grilelor, rezultatele se trec intr-un
tabel centralizator de tipul celui de mai jos:

Nr. | elevi | Proba de evaluare initiald
crt. Cs 3.1./ nr. intrebare Total C.S.3.2/ Total C.S.3.3/ Total C.S.3.4/ Total Obser-
puncte/ nr. puncte/ nr. puncte/% nr. puncte % vatii
% de intrebare % de intrebare | deraspuns | fintrebare raspuns
raspuns raspuns corect corect
corect corect
1/2(4]5/6|7]|10 3 19 8 |11 12
1 AC
) A
M

In cadrul acestui tabel, se poate identifica, pentru fiecare elev, procentul de raspuns corect
pentru fiecare competenta testata.

Cum am procedat? Se grupeaza itemii care vizeaza o aceeasi competenta si se calculeaza, pe
baza punctajelor obtinute la itemii respectivi, procentul de raspuns corect, pentru fiecare elev, dar si
la nivel de clasa. Fiecare elev are la fiecare intrebare un numdr de puncte din totalul posibil.
Raportarea procentuald ne indicd gradul de raspuns acceptabil. Acest nivel de inceput poate fi
ulterior raportat — prin alte probe scrise — la progresia achizitiei pe parcursul clasei a IV-a. In timp,
se poate observa gradul de consolidare al unei anumite achizitii. Aceste raportari cantitative se pot
transforma si in calificative, DAR nu la evaluarea initiala.

In functie de rezultatele care reies din aceastd analizi, se va putea stabili totodata
componenta grupurilor cu care se organizeaza activitatea remediala.

Proba B — evaluare orala

Proba orald cuprinde mai multe cerinte si se aplica pe grupuri de elevi, alternativ, pentru a evita
reluarea aceleiasi situatii de comunicare: descrierile orale se intercaleaza cu povestirea si cu jocul
de rol.

1. Elevii au avut ca tema realizarea unui colaj/desen/secvente de pantomima (la alegere);
produsul va fi apoi prezentat oral. Cerinta este: Prezinta personajul Anina asa cum [-ai
cunoscut din lectura textului ,, O noapte de necrezut”. Cine este Anina? Cum arata Anina?
Cum se poarta Anina? 2.1.

Grild de evaluare pentru prezentarea orala — 2.1.
- Descrie personajul in mod clar si coerent, pe baza textului citit, indicand identitatea, cateva
trasaturi si modul in care se raporteaza la acesta. Cod 2
De exemplu: ,,Anina e o fetitd de 10 ani. Are obiceiul sa se trezeascad noaptea si sd mearga, pe
jumadtate adormitd, pana la baie. Are multa imaginatie. Ea viseaza ca se intampla in realitate ce
afla din carti. E si foarte descurcareata si curajoasd. Ar fi o prietend de nadejde!”
- Descrie personajul pe baza textului citit si a intrebarilor din cerintd, dar are nevoie de sprijin din
partea profesorului ca sa nu divagheze, prin relatarea intamplarii (narand in loc sa descrie). Cod 1
De exemplu: ,,Anina are 10 ani. E indrazneata si descurcareata. Nu se teme de intuneric. /Cand a
vazut crocodilul a gasit imediat solutia. A Incuiat usa, a tras patul ca o baricadd, a gasit mancare
pentru crocodil. Pe care i-a si dat-o! Dupa ce l-a hranit, I-a trimis acasa.../
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Deci, cum se poartd Anina si ce crezi despre ea?
E de treaba. Si politicoasa, adica le multumeste pasarilor...”
- Enuntul produs este o relatare a intdmplarii (naratiune in loc de descriere) SAU este o
descriere incorectd in raport cu textul sau un esec de exprimare (nu spune nimic) Cod 0
De exemplu: ,,Anina s-a dus la baie noaptea si s-a Intilnit cu crocodilul din revista, care era
flimand. Fata a fugit in camera si a trimis pasari sa le manance crocodilul. Asa l-a potolit”.
Deci, cum aratd Anina? Cum se poarta? si ce crezi despre ea?
,»pai, e draguta...”

2. Ce se intampla in povestea ,,O noapte de necrezut”? — grupele vor pregati o povestire in lant
a segmentelor de poveste distribuite de profesor (1- partea de inceput de pana la aparitia
crocodilului din vraful de reviste; 2 — fuga Aninei in camera si baricada; 3 — Anina trimite
pasdrile prin gaura din usa si asistd la ce se intdmpld; 4 — Anina trimite animalele la loc in
revista si se culcd; 5 — Anina are probleme cu parintii dimineata). Cerinta este: Relatati cu
cdt mai multe detalii ce se intampla in fragmentul de poveste repartizat: ce se intdmpla?
unde? ce face Anina mai intdi? ce face ea apoi? (2.2.)!

Grila de evaluare pentru povestire 2.2.

- Realizeaza o relatare coerentd, facand referire la ce se intampla in secventa de poveste, pe
baza Intrebarilor adresate de profesor, utilizind multe detalii explicite din text si respectand
ordinea evenimentelor. Cod 2

De exemplu: ,,Anina a vazut prin gaura din usa ca s-a potolit crocodilul. El s-a culcat si nu s-a mai
miscat deloc. Apoi Anina a deschis usa si s-a apropiat de el. Ea avea revista Tn mana si a apropiat-o
de botul lui. I-a spus sd se duca inapoi pe malul raului, pe coperta revistei. Si asa, crocodilul a
disparut de pe hol. El era acum pe coperta, la locul lui”/.../ ,,Apoi Anina a facut la fel cu pasarile.
Le-a multumit pentru cd o ajutasera si le-a trimis Tn mlastina lor, in poza din revista. Atunci,
pasarile au plecat toate de pe hol — inclusiv cea care luase palaria mamei’/.../ ,,Dupd aceea, Anina s-
a uitat la revista si era bine. Crocodilul era in fotografia cu raul. Pasdrile erau in poza cu mlastina.
Anina s-a linistit ca totul era in reguld si a mers inapoi in camera ei. Si s-a culcat...”

- Povesteste ce se intdmpld pe baza intrebdrilor adresate de profesor, respectdnd ordinea

evenimentelor. Poate face erori minore de exprimare. (De exemplu: care invariabil) Cod 1
De exemplu: ,,Anina l-a pandit pe crocodil. Dupa ce s-a culcat, ea a iesi pe hol. A vazut cd nu misca
si l-a trimis Tnapoi acasd la el. Si a facut la fel cu flamingo. Dar lor le-a multumit. Apoi ea a mers la
culcare.”

- Enuntul e vag, ordinea evenimentelor este imprecisa, lipsesc indiciile spatio-temporale.
Apar greseli de exprimare. Cod 0.

De exemplu: ,,Fata a pus revista sub nasul crocodilului.
SI ce s-a mai intamplat?

A plecat inapoi cu pasarile.

SI1?

Gata. A mancat doud.”

3. Elevii pregitesc un joc de rol imaginat pentru momentul de dincolo de finalul povestii:
Anina are un dialog cu mama despre usa sparta. La nivelul fiecarei perechi, copiii inventeaza

11n cadrul relatarii in lant, ne putem astepta ca, la nivelul fiecirei secvente elevii s§ aibd performante diferite, s3 aib
nevoie de mai mult sprijin prin intrebari din partea profesorului, sd fie mai mult sau mai putin expresivi. Pe parcursul
povestirii, profesorul adreseaza intrebari ajutatoare, daca elevii se incurca sau pierd sirul.
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replicile/improvizeaza. Pe parcursul pregatirii jocului de rol, elevii primesc sprijin daca este
cazul. Cerinta este: Pregatiti si interpretati un dialog intre Anina si mama sa in dimineata
de dupa ,,noaptea de necrezut”.(2.4.) Atentie la cum va adresati mamei daca sunteti Anina
si la cum va adresati fiicei daca sunteti mama/ tata! (2.5.)

Grild de evaluare pentru interactiune 2.4.

- Participa la dialog, intrand 1n rol si se exprima coerent si expresiv — Cod 2
De exemplu: ,,Anina, ce-ai facut? De unde e apa asta?/Cum sd vind un crocodil la noi acasa?/
Anina, te rog sd nu tipi la mine, ca aud foarte bine. Unde e paldria mea?/Cum adica? Au fost si
pasari aici??

- Participa la dialog conform rolului. Are cateva ezitari — Cod 1
De exemplu: ,,Mama, n-am nicio vind./A iesit din revistd. Era plin de apa. D-aia e apa pe jos./
N-am spart eu vaza...”

- Participa cu sincope la schimbul verbal, fara a tine cont de replicile partenerului. Cod -0
De exemplu: ,,Nu eu./Nu stiu./Nu pot/ N-am spart.”

Grila de evaluare pentru adaptarea vorbirii 2.5
- Se adreseaza partenerului adaptandu-se la situatie si la rol, folosind conventiile adecvate. -
Cod 1.
De exemplu: ,,Te rog mult s ma asculti./ Dar, te rog, asculta-ma.../”//,,Te rog sa te calmezi, Anina.
Nu mai zbiera ca te auzim”/Explica-mi cum a iesit crocodilul din revista.
- Nu reuseste adaptarea. Se exprima plat. - Cod 0
De exemplu: ,,Nu e palaria la locul ei. Unde €?”

4. Dupa activitatea de mai sus, sunt votate dialogurile cele mai amuzante, cele bine jucate, cele
mai clar rostite. Votul este completat de explicatii. Totodata, fiecare pereche va relata in
cateva enunturi cum s-au descurcat In cadrul activitatii de pregatire a jocului de rol (2.3).

Grild de evaluare pentru prezentarea activitatii 2.3
- Prezinta clar, corect — Cod -1
De exemplu: ,,Am scris un dialog Tmpreund. Ne-am certat un pic. Am repetat de mai multe ori. Am
repetat de cate ori am putut ca sa iasa bine.”
- Prezinta cu sincope sau incoerent. — Cod 0
De exemplu: ,,Am vorbit”.
Despre ce?
Despre poveste.
Si?
Mi-a zis ce sd intreb.
Si?
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Proba de evaluare orala are asadar 4 cerinte distincte. Pentru administrare, se alocd 4-5 ore.
Se completeaza un tabel centralizator si pentru rezultatele orale. De exemplu:

Elev Rezultat/ Rezultat/ Rezultat/ Rezultat/ Rezultat/
competenta competenta competenta competenta competenta
2.1. 2.2. 2.3. 24. 2.5.

CD 2 1 1 1 0

Coloanele unde rezultatele sunt mai slabe, indicd o mai slaba structurare a competentei si,
prin urmare, nevoia de consolidare.

Proba C — ascultare?, redactare

Profesorul prezintd stirile ca la radio! Textul poate fi inregistrat pe telefon. Aceasta ii
permite profesorului sa observe reactiile elevilor.

Elevii primesc o fisa de raspuns.

Ascultati Radio Romdnia Actualitati. Continuam transmiterea stirilor. Muzeul Antipa
organizeaza duminica, 20 septembrie, la ora 11, un atelier pentru micii biologi pe tema
crocodililor. Secretele acestor reptile mai putin cunoscute vor putea fi explorate alaturi de
un grup de studenti entuziasti de la Universitatea din Bucuresti. Sunt crocodilii de temut?
Intrd pe ZOOM Croc si afld detalii. Inscrie-te pe pagina de internet a muzeului pdand
sambata, 19 septembrie. Atentie! Locuri limitate!

1. Fisa de raspuns:
e Marcheaza A (adevarat) sau F (fals) in functie de mesajul audiat 1.1.
a) Atelierul despre crocodili este organizat de Romania Actualitati.
b) Te poti inscrie online pentru atelier.
c) Atelierul este intr-o zi de saimbata.
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e Incercuieste varianta corecti in functie de mesaj (1.2.) - Este crocodilul o reptila? DA/NU

2. Redacteaza un scurt mesaj catre un prieten in care 11 relatezi despre atelierul dedicat
crocodililor. Foloseste emoticoane! 4.2.

2 Competentele de ascultare 1.4. si 1.5. au o component3 atitudinald pregnantd si nu pot fi masurate prin test. Este
necesard observarea pe o perioada indelungats. in aceste conditii, dupa perioada de evaluare initiala, vor fi propuse
mai multe mesaje orale pentru a observa manifestarile elevilor si a antrena structurarea progresiva a achizitiilor catre
componentele corespondente din clasa a IV-a.
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3. Descrie crocodilul din imagine pornind de la urmatoarele intrebari: (4.3.). Atentie la
ortografie si punctuatie! (4.1.)

- Cine este in imagine? (da-i un nume crocodilului)
- Cum arata? (culoare, dimensiuni, semne particulare)

- Este amuzant sau de temut? Explica.

4. Imagineaza-si cd te intdlnesti cu crocodilul din imagine — poti fi chiar tu sau te
transformi intr-un alt personaj de desen animat. Povesteste pe scurt intdmplarea. (4.4.)
Atentie la despartirea in silabe la capat de rand (4.1.)
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4.5)

Pentru sarcinile de redactare se mentine pe ecran o imagine de crocodil amuzant. O cautare pe
internet ne oferd multe asemenea exemple. Deci, avem de unde alege! v. captura de ecran de mai
jos:
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stock vector crocodile toothpaste free vector image stock illustration alligator clipart drawing tutorial vector illustration blank sign cute cartoon cartoon illustration royalty free unlimited access
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.

Grile de evaluare

1.a - extragerea de detalii din texte audio prin indicarea A/F — 1.1.
Raspunsuri adecvate: F, A, F - Cod 1

Alte raspunsuri — Cod 0

1b — deducerea sensului unui cuvant din contextul mesajului audiat — 1.2.
Raspuns adecvat — DA — Cod 1
Alte raspunsuri — Cod 0

2. Redactarea unui mesaj catre un prieten - 4.2.

- mesajul contine informatia despre atelier si conventiile adecvate in forma verbald si/sau cu
emoticoane — Cod 2

- mesajul contine partial informatia despre atelier si include cel putin un emoticon adecvat — Cod 1

- mesajul nu prezintd informatia despre atelier, ci doar emoticoane SAU prezintd doar partial
informatia despre atelier si nu oferd un emoticon adecvat.
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3. Descrierea crocodilului in functie de imagine si intrebari (4.3.)

- descrierea include numele dat crocodilului, citeva caracteristici fizice si sentimentele proprii.
Textul e coerent. Nu sunt greseli de ortografie sau punctuatie — Cod 3

De exemplu: ,,Dili este un crocodil simpatic. Este eroul unei benzi desenate si face o gramada de
fapte bune. In plus, e foarte drigilas: are ochi mari albastri, dintisori curati si solzi stralucitori. Dili
e grozav! Te face sa te simti bine.”

- descrierea include numele dat crocodilului, citeva caracteristici fizice si sentimentele proprii.
Textul e coerent. Apar cateva greseli de punctuatie — Cod. 2.1.

De exemplu: ,,Dili este un crocodil simpatic. Este eroul unei benzi desenate si face o gramada de
fapte bune. In plus, e foarte drigilas. are ochi mari albastri dintisori curati si solzi stralucitori. Dili e
grozav! Te face sa te simti bine.”

- descrierea include numele dat crocodilului, citeva caracteristici fizice si sentimentele proprii.
Textul e coerent. Apar cateva greseli de ortografie — Cod 2.2.
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De exemplu: ,,Dili este un crocodil simpatic. Este erou unei benzi desenate si face o gramada de
fapte bune. In plus, e foarte drigilas: are ochi mari albastri, dintisori curati si solzi strilucitor. Dili e
grozav! Te face sa te simti bine.”

- descrierea include numele dat crocodilului, citeva caracteristici fizice si sentimentele proprii.
Textul e coerent. Apar citeva greseli de ortografie si de punctuatie — Cod 2.3.

De exemplu: ,,Dili este un crocodil simpatic. Este erou unei benzi desenate si face o gramada de
fapte bune. In plus, e foarte drigilas: are ochi mari albastri dintisori curati si solzi stralucitor. Dili e
grozav! Te face sa te simti bine.”

- descrierea e partiald; nu sunt atinse toate punctele din intrebarile de sprijin. Nu sunt greseli de
ortografie sau de punctuatie — Cod 1

De exemplu: ,,Acesta este Crocodilul Croc. El este mare, verde si lucios. E curajos.”

- descrierea e partiald; nu sunt atinse toate punctele din Intrebarile de sprijin. Apar cateva greseli de
punctuatie. — Cod 1.1.

De exemplu: ,,Acesta este Crocodilul Croc. El este mare, verde si lucios. E curajos”

- descrierea e partiald; nu sunt atinse toate punctele din Intrebarile de sprijin. Apar cateva greseli de
ortografie — Cod 1.2.

De exemplu: ,,Acesta este Crocodilu Croc. El este mare, verde si lucios. E curajos.”

- descrierea e partiald; nu sunt atinse toate punctele din Intrebarile de sprijin. Apar cateva greseli de
ortografie sau de punctuatie — Cod 1.3.

De exemplu: ,,Acesta este Crocodilu croc. El este mare verde si lucios. E curajos.”

- textul redactat nu este o descriere SAU e de neinteles — Cod 0

De exemplu: ,,E un crocodil”/,,Da”

4. Povestirea unei intdmplari imaginate — intdlnirea cu crocodilul 4.4./e atent la ortografie,
punctuatie si desparte corect in silabe la capat de rand 4.1.

- Povesteste coerent intdlnirea cu crocodilul. Textul este clar si fara greseli de punctuatie, ortografie
sau despartire in silabe — Cod 2 (pentru greseli minore se acorda: 2.1. — greseli de punctuatie; 2.2. -
de ortografie; 2.3. - de despartire in silabe; 2.4. — mai multe tipuri de greseli minore.)

De exemplu: ,,M-am intalnit cu Dili, crocodilul cand am intrat sa ma racoresc in rau. Cand am vazut
un crocodil aparand in fata mea, am lesinat. Era sd ma inec. Dili a avut grija de mine. M-a tras la
mal. Apoi a sunat la 112 sd vind salvarea sa ma duca la spital. Cand mi-am revenit, Dili era langa
mine si zambea.”

- Povesteste laconic intdlnirea cu crocodilul. Textul este corect — cod 1 (pentru greseli minore se
acorda: 1.1 — greseli de punctuatie; 1.2 - de ortografie; 1.3 - de despartire in silabe; 1.4 — mai multe
tipuri de greseli minore.)

De exemplu: ,,A fost odatda un crocodil bun pe care il chema Croco. L-am intalnit pe malul marii.
M-am fotografiat cu el. Pozarul mi-a cerut 100 de lei. N-am avut sa-i dau. Mi-a confiscat ceasul.
Croco mi l-a Tnapoiat!”

- Textul nu reprezinta o povestire/textul e neinteligibil — Cod 0

De exemplu: ,,Mam plictis”

5. Disponibilitatea pentru exprimarea de idei in scris 4.5.

- Mentioneaza itemul la care a avut dificultati si oferd o explicatie plauzibild - Cod 1 (se admit
erori)

De exemplu: ,,3. M descurc greu la descrieri. Imi place sd dau mesaje pentru ci se scriu repede.
Asa vorbesc eu cu prietenii. Descrierea e grea. Trebuie sa scrii multe lucruri si nu stiu sa fac asta.”
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Mentioneaza itemul greu fara o explicatie SAU cu o explicatie vaga
De exemplu: ,,3. E greu”

Dupa administrarea probei C se centralizeaza datele. Se trag concluzii in legaturd cu punctele tari
ale elevilor si cu punctele slabe. Pentru acestea din urma se proiecteaza activitati de consolidare.

Sectiunea 3. Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activititi de invitare
remediala

Evaluarea initiala va releva eventualele competente specifice nestructurate sau partial
structurate ale fiecarui elev. Pornind de la rezultatele evaludrii, profesorul va construi activitati
de invitare cu caracter remedial in vederea formirii competentelor nestructurate sau partial
structurate.

Aceasta sectiune include sugestii de activitati de invitare cu caracter remedial care sa
conduca la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul scolar 2019-2020, fara a
prejudicia tintele anului scolar 2020-2021.

Proiect ,,Roménia e o tara bogata”

Etapa 1 : O comoard in padure.
Scopul proiectului este consolidarea competentelor de comunicare orala — ascultare si exprimare
orala, care par a fi mai putin structurate decat cele de lectura si de redactare.
Proiectul presupune urmarirea de scurte clipuri video si utilizarea unor sarcini de lucru similare ca
tipologii de operare celor de evaluare de la probele B si C. Acest lucru permite utilizarea grilelor de
observare i monitorizarea, pe aceasta cale, a progresului elevilor.

Categorii de activitati

- Urmarirea de clipuri video pentru extragerea de detalii din mesaje audio, deducerea sensului unor
cuvinte, sesizarea unor regularititi ale limbii, deschiderea fatd de comunicare in conditiile
neintelegerii mesajului audiat, dezvoltarea curiozitatii fatd de mesaje audio diverse.

Clipurile sunt diverse episoade din seria de promovare a orfelinatului pentru ursuleti din jud.
Harghita. Le-am ales pentru ca ursii sunt adorabili, filmele sunt de doar cateva minute, asadar pot
capta atentia copiilor. Iatd cateva selectii, dar pot fi multe altele.
https://www.youtube.com/watch?v=-InitoMuuYk
https://www.youtube.com/watch?v=A_BeYoklgSY
https://www.youtube.com/watch?v=H6bGoWztaJE
https://www.youtube.com/watch?v=bx W50hHfDk4

https://www.youtube.com/watch?v=bx W50hHfDk4

- Interactiuni orale pentru rezolvare de probleme (2.4.)

- Descrierea orala (2.1.)

- Prezentarea unei activitati realizate (2.3.) — prezentarea produselor elaborate in proiect

- Realizarea unei antologii a clasei cu informatii despre ursi, comoara din padurile noastre (4.5)
Dupa cum se poate constata nu este pus accentul pe lecturd (punctul forte al elevilor). Este

de anticipat cd vor cduta informatii scrise despre problematica proiectului (ceea ce reprezinta un

bonus didactic — citesc fara sa fie obligati!). Se poate sugera un material de prezentare al

orfelinatului din Harghita. https://www.green-report.ro/adapost-reabilitare-ursuleti/

Elevii sunt anuntati ca vor participa la un proiect timp de doua sdptaméni. Daca va avea
succes, proiectul va continua si cu alte etape. Depinde doar de ei! Prima etapd a proiectului se
intituleaza O comoara in padure.

- Despre ce ar putea fi vorba? ce fel de comoara? O gasim oare cu detectorul de
metale? Discutii frontale si predictii 2.4.
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Se proiecteaza informatiile cantitative de pe wwf.ro
https://wwf.ro/ce-facem/specii/ursul-brun/ (v. captura de ecran mai jos)

Se continua discutiile frontale despre populatia importantd de ursi din Roménia. 2.4.
In Romania exista sigurul orfelinat pentru reabilitarea ursuletilor din Europa. i vom
putea urmadri in timpul proiectului. Cui ii plac ursuletii?

Se proiecteaza Eroi printre ursi episodul 4
https://www.youtube.com/watch?v=A_BeYoklgSY

Dupa prima vizionare, elevii raspund la cateva intrebari ce vizeaza detalii din film —
Cati ursuleti sunt la orfelinat? Ce fac ursuletii? De ce se catérd ursuletii in copaci? (1.1.)
Dupa a doua vizionare, elevii descriu padurea in care se afla ursuletii. Sunt sprijiniti
prin intrebari: ce anotimp este? ce se aude ca zgomot de fond? ce culori predomina?
Ce puteam vedea 1n padure?

Se vizioneaza un nou clip din serie: https://www.youtube.com/watch?v=-
InitoMuuYk

Dupa prima vizionare, elevii raspund la cateva intrebari ce vizeaza detalii din film
(1.1)

o Cum a fost salvat ursuletul? Unde a fost gasit?

o Cati ursuleti a salvat doctorul din Tg. Mures?

o Ce inseamnd ,stare comatoasd”? Mai ascultim o datd si incercdm sa
descifram? (1.2.)

Dupa a doua vizionare se realizeaza descrierea ursuletului salvat, pe baza catorva
intrebari: Ce forma are capul? Ce culoare are blana? Cum sunt ochii ursuletului? Ce
putem spune despre ursulet uitdndu-ne la ochii sdi? (descriere in grup — 2.1; si apoi
raportare frontala —2.3.).

Se vizioneaza clipul despre superputerile ursilor
https://www.youtube.com/watch?v=GKpaxkFJsrQ

Care sunt superputerile ursului? (1.1.)

o ce recorduri sunt prezentate 1n clip? (1.1.) Pentru antologia clasei, se
urmadreste clipul de mai multe ori pentru a avea informatii cat mai complete
(recordurile se noteaza pentru a fi ulterior incluse in produsul final):

= (Cat de bine vede ursul?

= (Cat de bine aude ursul?

= (Cét de bine miroase ursul?

= (Cat de repede se deplaseaza ursul?
Discutarea notitelor si luarea de decizii pentru realizarea unor pagini de antologie —
Descrierea ,,superputerilor” oral (2.1.) si ulterior in scris pentru antologie (4.3.)
Se vizioneaza clipul despre hranirea ursilor la orfelinat.
https://www.youtube.com/watch?v=YUIAQr27wPc

o De ce sunt hraniti ursii cu drona? (1.4.)

Discutarea de detalii pentru elaborarea antologiei: ce cuprinde? Ce informatii s-au
strans? Ce informatii trebuie sa fie aflate/notate? Ce face fiecare? Care este
termenul? (2.4.)

Organizarea orfelinatului https://www.youtube.com/watch?v=EDJiSUww290

o ce informatii se pot retine pentru antologie? (1.4.) -se vizioneaza a doua oara,
pentru a raspunde mai complet!
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Se realizeaza descrierea orfelinatului (se poate adauga o schema sau un desen —
pentru a ardta cum trec spre spatii tot mai intinse ursuletii pe masura ce cresc) (2.1.) .
Se raporteaza fatd de clasa (2.3.). Se realizeaza un text pentru antologie cu descrierea
orfelinatului (4.3.)
Se vizioneaza clipul despre hibernare pentru detalii (1.1.)
https://www.youtube.com/watch?v=5Ek203xR6¢c4

o Ce inseamna hibernare (1.2.)

o De ce hiberneaza ursii?

o Ce sfaturi are Leo pentru turistii care ajung in padure iarna?
Cautarea de clipuri de seria Eroi printre ursi, pentru finalizarea antologiei (1.4.)
Realizarea produselor finale (4.5.)
Prezentarea finala (2.3.)

Discutie despre proiectul derulat (2.4.) — se mentioneaza diverse lectii invatate
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MATEMATICA

Sectiunea 1. Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invatarii la finalul anului scolar
2019-2020 in vederea realizirii planificarii calendaristice pentru noul an scolar

Anul scolar 2020-2021 vine cu oportunitdti si provocari unice cauzate de perturbarea
procesului de predare-invatare-evaluare din martie-iunie 2020. Recomandarile din perspectiva
curriculumului scris (programe scolare) reprezinta un raspuns la aceste conditii. Ele nu inseamna o
modificare a programei scolare in vigoare, ci descriu un proces pe care fiecare cadru didactic il
poate parcurge pentru a planifica si proiecta demersul didactic astfel incat, la finalul clasei a IV-a,
toate competentele specifice din programele scolare aferente clasei a Ill-a si clasei a IV-a sd fie
structurate.

In vederea elaborarii planificarii calendaristice pentru noul an scolar se recomandi
urmatorul demers:

- se analizeaza programele scolare in vigoare, clasele a I1I-a si a IV-a - disciplina Matematica
v’ programa clasei a IIl-a
v’ programa clasei a [V-a

Programele pot fi vizualizate accesand linku-ul:

http://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/2014-12/21-Matematica_clasele%20a%20111-

a%20-%20a%201V-a.pdf

- din programa clasei a Ill-a se extrag acele competente specifice a caror structurare ar fi trebuit
realizatd preponderent in semestrul al Il-lea (in perioada in care invatarea s-a realizat la
distanta), identificate pe baza planificarii calendaristice;

- se analizeazd competentele specifice din programa clasei a IV-a si se stabilesc legaturi intre
acestea si competentele nestructurate/partial structurate in anul scolar 2019-2020;

- se analizeazd continuturile neabordate/partial abordate din clasa a Ill-a, identificate pe baza
planificarii calendaristice, si se stabileste modul de fuzionare cu elementele de continut
aferente clasei a IV-a, astfel incat logica internd a domeniului sd fie pastratd in conditiile
structurdarii competentelor specifice ale clasei a [V-a.

Concluziile privind competentele nestructurate sau insuficient structurate si continu-
turile asociate din programa anului scolar 2019-2020 si puntile de legatura cu cele din
programa anului scolar 2020-2021 stau la baza planificarii calendaristice a noului an scolar.

Conform acestui demers, competentele identificate in programa de Matematica, clasa a
III-a care sunt nestructurate sau partial stucturate sunt:

4.1. Utilizarea unor instrumente si unitati de masura standardizate, in situatii concrete

4.1. Utilizarea unor instrumente si unitati de masura standardizate, in situatii concrete

5.1. Utilizarea terminologiei specifice si a unor simboluri matematice in rezolvarea si/sau
compunerea de probleme cu rationamente simple

5.2. Inregistrarea in tabele a unor date observate din cotidian

5.3. Rezolvarea de probleme cu operatiile aritmetice studiate, in concentrul 0 - 10 000.

Aceasta este ipoteza de lucru de la care am pornit si In acest context am ilustrat parcursul
care trebuie avut in vedere pentru planificarea si proiectarea activitatilor care vizeaza consolidarea
achizitiilor anului scolar 2019-2020.

Competenta 4.1. Utilizarea unor instrumente si unititi de masura standardizate, in
situatii concrete din clasa a IlI-a reprezintd o achizitie care sta la baza dezvoltarii competentei
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4.1. Utilizarea unor instrumente si unitati de masura standardizate, in situatii concrete,
inclusiv pentru validarea unor transformari din clasa a IV-a, prin urmare, acest aspect va fi luat
in considerare in planificarea pentru clasa a IV-a, pentru anul scolar 2020-2021. Astfel, competenta
4.1. din clasa a Ill-a si continuturile aferente vor fi restructurate in cadrul competentei 4.1. de la
clasa a [V-a, pe parcursul unitatii de invatare care va urmari cu precadere aceastd competenta.
Competenta 4.2. Operarea cu unititi de masura standardizate, fara transformari din
clasa a Ill-a reprezintd o achizitie care sta la baza dezvoltarii competentei 4.2. Operarea cu unitati
de masura standardizate, folosind transformari din clasa a IV-a, prin urmare, acest aspect va fi
luat 1n considerare in planificarea pentru clasa a IV-a, pentru anul scolar 2020-2021. Astfel, compe-
tenta 4.2. din clasa a IlI-a si continuturile aferente vor fi restructurate in cadrul competentei 4.2. de
la clasa a IV-a, pe parcursul unitatii de invatare care va urmari cu precadere aceastd competenta.
Competenta 5.1. Utilizarea terminologiei specifice si a unor simboluri matematice in
rezolvarea si/sau compunerea de probleme cu rationamente simple din clasa a III-a reprezinta o
achizitie care std la baza dezvoltarii competentei 5.1. Utilizarea terminologiei specifice si a unor
simboluri matematice in rezolvarea si/sau compunerea de probleme cu rationamente diverse
din clasa a IV-a, prin urmare, acest aspect va fi luat in considerare in planificarea pentru clasa a [V-a,
pentru anul scolar 2020-2021. Astfel, competenta 5.1. din clasa a III-a si continuturile aferente vor
fi restructurate in cadrul competentei 5.1. de la clasa a [V-a, pe parcursul unitatii de Invatare care va
urmadri cu precadere aceastd competenta.
Competenta 5.2. Inregistrarea in tabele a unor date observate din cotidian din clasa a
III-a reprezintd o achizitie care sta la baza dezvoltarii competentei 5.2. Organizarea datelor in
tabele si reprezentarea lor grafica din clasa a IV-a, prin urmare, acest aspect va fi luat in
considerare in planificarea pentru clasa a IV-a, pentru anul scolar 2020-2021. Astfel, competenta
5.2. din clasa a Ill-a si continuturile aferente vor fi restructurate in cadrul competentei 5.2. de la
clasa a [V-a, pe parcursul unitatii de invatare care va urmadri cu precadere aceastd competenta.
Competenta 5.3. Rezolvarea de probleme cu operatiile aritmetice studiate, in con-
centrul 0 - 10 000 din clasa a IlI-a reprezintd o achizitie care sta la baza dezvoltdrii competentei
5.3. Rezolvarea de probleme cu operatiile aritmetice studiate, in concentrul 0 -1 000 000 din
clasa a IV-a, prin urmare, acest aspect va fi luat In considerare in planificarea pentru clasa a IV-a,
pentru anul scolar 2020-2021. Astfel, competenta 5.3. din clasa a III-a si continuturile aferente vor
fi restructurate in cadrul competentei 5.3. de la clasa a [V-a, pe parcursul unitatii de Invatare care va
urmari cu precadere aceastd competenta.

Clasa a I1I-a 2019-2020 — probleme in ceea ce Competente asociate in clasa a IV-a, in cadrul
priveste structurarea competentelor si carora se poate face restructurarea
continuturile asociate

4.1. Utilizarea unor instrumente si unitati de | 4.1. Utilizarea unor instrumente si unititi de

masura standardizate, in situatii concrete masura standardizate, in situatii concrete, inclusiv
Unitati de masura pentru lungime pentru validarea unor transformari

- unitdti de masurd: metrul, cu submultiplii, Unitati de masura pentru lungime

multiplii - unitdti de masurd: metrul, cu multiplii si

- instrumente de masurd: rigld, metrul de | submultiplii

tamplarie, metrul de croitorie, ruleta - instrumente de masura: rigla, metrul de tamplarie,
Unitati de masurd pentru volum lichid metrul de croitorie, ruleta

- unitdti de masura: litrul cu multiplii si Unitati de masurd pentru volumul lichidelor

submultiplii - unitati de masura: litrul cu multiplii si submultiplii
Unitati de masurd pentru masa Unitati de masurd pentru masa

- unitdi de masurd: gramul cu multiplii si | - unitdti de masurd: kilogramul, multiplii i

submultiplii submultiplii (inclusiv tona si chintalul)
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- instrumente de masura: cantarul, balanta

Unitati de masura pentru timp
- unitati de masurd: ora (citirea ceasului), ziua,
saptaméana, anul
- instrument de masura: ceasul

Unitati de masurd monetare
- unititi de masura: leul si banul, euro si
eurocentul

- instrumente de masura: cantarul, balanta
Unitati de masura pentru timp
- instrumente de masura: ceasul, cronometrul
- calculul unor intervale temporale
Unitati de masura monetare
- unitati de masura: leul si banul, euro si eurocentul
(monede si bancnote in uz)

4.2. Operarea cu unititi de maisura stan-
dardizate, fara transformari

Unitati de masura pentru lungime
- operatii cu unititile de masura pentru lungime
(fara transformari)

Unitati de masura pentru volum lichid
- operatii cu unitatile de masurd pentru volum
lichide (fara transformari)

Unitati de masura pentru masa
- operatii cu unitatile de masurd pentru masa (fara
transformari)

Unitati de masurd monetare
- schimburi monetare echivalente in aceeasi
unitate monetara

4.2. Operarea cu unititi de masurd standar-
dizate, folosind transformari
Unitati de masura pentru lungime
- operatii cu unitétile de masura pentru lungime
Unitati de masura pentru volumul lichidelor
- operatii cu unitatile de masurd pentru volumul
lichidelor
Unitati de masura pentru masa
- operatii cu unititile de masura pentru masa
Unitati de masura pentru timp
- calculul unor intervale temporale,
Unitati de masura monetare
- schimburi monetare echivalente in aceeasi unitate
monetard

5.1. Utilizarea terminologiei specifice si a unor
simboluri matematice in rezolvarea si/sau
compunerea de probleme cu rationa-mente
simple

Probleme care se rezolva prin operatiile
aritmetice  cunoscute; metoda reprezentarii
grafice, metoda mersului invers

5.1. Utilizarea terminologiei specifice si a unor
simboluri matematice in rezolvarea si/sau
compunerea de probleme cu rationamente diverse

Probleme care se rezolvd prin operatiile
aritmetice cunoscute; metoda reprezentarii grafice,
metoda mersului invers

5.2. inregistrarea in tabele a wunor date
observate din cotidian

Organizarea si reprezentarea datelor
- tabel: rand, coloanai, celula a tabelului, date din
tabel
- date din tabele: sortare, extragere, ordonare
- grafice cu bare: construire, extragerea unor
informatii

5.2. Organizarea datelor in tabele si repre-
zentarea lor grafica

Organizarea si reprezentarea datelor
- date din tabele: analiza datelor, interpretare
- grafice cu bare si liniare: construire, extragerea unor
informatii si prelucrarea lor

5.3. Rezolvarea de probleme cu operatiile
aritmetice studiate, in concentrul 0 - 10 000

Probleme care se rezolva prin operatiile
aritmetice  cunoscute; metoda  reprezentarii
grafice, metoda mersului invers

Perimetrul

Operatii cu unitati de masura

Fractii subunitare si echiunitare cu numitorul
mai mic sau egal cu 10
- diviziuni ale unui intreg: doime, treime, ...,
zecime; reprezentdri prin desene

5.3. Rezolvarea de probleme cu operatiile
aritmetice studiate, in concentrul 0 - 1 000 000

Probleme care se rezolva prin operatiile arit-metice
cunoscute; metoda reprezentarii grafice, metoda
mersului invers

Perimetrul

Operatii cu unitati de masura

Fractii cu numitorul mai mic sau egal cu 10 sau cu
numitorul egal cu 100
- diviziuni ale unui intreg: sutime; reprezentari prin
desene
- fractii subunitare, echiunitare, supraunitare -
adunarea si scaderea fractiilor cu acelasi numitor
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Sectiunea 2. Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

La inceputul anului scolar 2020-2021, se va realiza o evaluare initiald, al carei rol este
diagnostic si prognostic.

Se va porni de la o evaluare initiala temeinica care sd vizeze toate competentele specifice si
continuturile anului scolar precedent cu o focalizare pe competentele specifice si continuturile din
perioada martie-iunie 2020 in scopul ajustarii parcursului didactic ulterior pornind de la rezultatele
invatarii. Se vor proiecta activitati de invdtare remedialda in functie de analiza rezultatelor la
evaluare.

In cele ce urmeazi, se pot regisi exemple de itemi cu diferite grade de complexitate care
vizeazd competente specifice considerate nestructurate/partial structurate care au fost identificate in
prima sectiune a prezentului material. Administrarea acestor itemi va releva zonele de interventie
ulterioara. In tabelul de mai jos, este realizati legitura dintre itemi si activititile de invatare de tip
remedial.

Deoarece evaluarea initiala are in vedere toate competentele specifice din programa
anului scolar anterior, s-a identificat si o competenta specifica structurata in perioada septembrie
2019 - martie 2020, care std la baza formarii altor competente specifice din clasa a IV-a, in anul
scolar 2020-2021 pentru care s-au elaborat exemple de itemi si activitdti remediale. Aceasta este
pozitionatd in continuarea competentelor specifice nestructurate/patial structurate, din perioada
martie- iunie 2020, si marcata diferit in tabelul de mai jos.

Fiecare exemplu de item este insotit de raspunsul asteptat din partea elevilor si de baremul
formulat intr-un limbaj accesibil, adaptat nivelului de intelegere al acestora. Elevii vor primi odata
cu sarcinile de evaluare si baremele aferente, astfel incat sa poata fi participanti si in procesul de
autoevaluare, dar si de interevaluare.

Fiecare cadru didactic va alege metoda de evaluare in functie de competentele specifice
care trebuie evaluate si va construi un instrument de evaluare adaptat acestora. Poate selecta
din exemplele de itemi prezentate mai jos in functie de activititile cu elevii desfisurate in
perioada martie-iunie 2020 si de particularitatile clasei.

Dupa aplicarea probei de evaluare initiala si analiza rezultatelor, fiecare cadru
didactic va decide, in functie de situatia specificd identificata, interventia de tip remedial
necesara.

Exemple de itemi de evaluare Activititi de invatare remediala

Pentru competenta 4.1. Utilizarea unor Pentru competenta 4.1. activititile dezvoltate
instrumente si unititi de masurd standardizate, in | sunt urmétoarele:
situatii concrete (din clasa a Ill-a) se propun
itemi obiectivi (de completare a unor enunturi
lacunare, de asociere, de elaborare a unor
raspunsuri scurte) care sa verifice:

Itemul 4.1.1. — aplicarea nofiunilor despre
unitatile de masura pentru lungime R 4.1.a. vizeaza aplicarea notiunilor despre unitatile
de masura pentru lungime.

Structureaza C.S. 4.1. Utilizarea unor instrumente
si unitati de mésura standardizate, in situatii concrete,
inclusiv pentru validarea unor transformari (din clasa
a IV-a) avand asociate continuturile:

Unitati de masura pentru lungime:

- unitdti de masurd: metrul, cu multiplii si
submultiplii.

Itemul 4.1.2. — cunoasterea ceasului ca | R 4.1.b. vizeazd cunoasterea ceasului atat cu cifre
instrument de masurd pentru timp arabe, cat si cu cifre romane.

________________________________ P Repere metodologice — 271



~

=
®
()
©
(&)
I
|
@®
£
(-
o
-
(e
<«
&
(0
-+
)(©
>
i

Itemul 4.1.3. — aplicarea notiunilor despre timp,
zi, sdptamana

Structureaza C.S. 4.1. Utilizarea unor instrumente
si unitati de masurd standardizate, in situatii concrete,
inclusiv pentru validarea unor transfor-méri (din clasa a
IV-a) avand asociate continuturile:

Unitati de masura pentru timp:

- instrumente de masura: ceasul, cronometrul.

R 4.1.c. vizeaza utilizarea notiunilor despre timp —
saptdmana, succesiunea zilelor, calendar, calculul
unor intervale de timp.

Structureaza C.S. 4.1. Utilizarea unor instru-
mente si unitdti de masura standardizate, in situatii
concrete, inclusiv pentru validarea unor transformari
(din clasa a IV-a) avand asociate continuturile:

Unitati de masura pentru timp:

- calculul unor intervale temporale si se vor desfasura
in cadrul unitatilor de invitare specifice acestora.

Pentru competenta 4.2. Operarea cu unititi de
masura standardizate, fara transformari (din clasa
a IlI-a) se propun itemi obiectivi (cu raspuns
construit) care sa verifice:

Itemul 4.2.1. — aplicarea notiunilor multiplii si
submultiplii  kilogramului in rezolvarea de
probleme

Itemul 4.2.2. — aplicarea cunostintelor despre
multiplii i submultiplii metrului si a formulei de
calcul pentru perimetrul patratului

Itemul 4.2.3. — vizeaza rationamentul in rezol-
varea unei probleme simple cu unitati de masura

Pentru competenta 4.2. activititile dezvoltate
sunt urmatoarele:

R4.2.a. vizeaza utilizarea calculelor cu multiplii §i
submultiplii kilogramului

Structureaza C.S. 4.2. Operarea cu unitati de
masura standardizate, folosind transformari (din clasa
a IV-a) avand asociate continuturile:

Unitati de masura pentru masa:
- operatii cu unitatile de masura pentru masa

Unitati de masura monetare:
- unitati de masura: leul.
R4.2.b. vizeaza operarea cu submultiplii metrului in
rezolvarea de probleme si folosirea formulei de
calcul a perimetrului patratului.

Structureaza C.S. 4.2. Operarea cu unitati de
masura standardizate, folosind transformari (din clasa
a IV-a) avand asociate continuturile:

Unitati de masura pentru lungime:

- operatii cu unitatile de masura pentru lungime

Perimetrul.

R4.2.c. vizeaza operarea cu submultiplii litrului in
rezolvarea de probleme si identificarea corecta a
operatiilor.

Structureaza C.S. 4.2. Operarea cu unitati de
masura standardizate, folosind transformari (din clasa
a [V-a) avand asociate continuturile:

Unitati de masura pentru volumul lichidelor:

- operatii cu unitatile de masurd pentru volumul
lichidelor si se vor desfasura in cadrul unitatilor de
invatare specifice acestora.

Pentru competenta 5.2. Inregistrarea in tabele
a unor date observate din cotidian (din clasa
a Ill-a) se propun itemi obiectivi (cu alegere
multipla, cu raspuns construit) care sa verifice:
Itemul 5.2.1. — aplicarea cunostintelor destre
organizarea datelor 1n tabel si interpretarea lor

Pentru competenta 5.2. activitdtile dezvoltate
sunt urmatoarele:

R5.2.a. vizeazd citirea datelor dintr-un grafic si
completarea unui tabel.

Structureaza C.S. 5.2. Organizarea datelor in tabele
si reprezentarea lor grafica (din clasa a IV-a) avand
asociate continuturile:

Organizarea si reprezentarea datelor:

- date din tabele: analiza datelor, interpretare
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Itemul 5.2.2. — aplicarea cunostintelor despre
organizarea datelor in tabel §i despre
reprezentarea lor grafica

Itemul 5.2.3. — rationamentul in rezolvarea unei
probleme care presupune organizarea datelor in
tabel si reprezentarea lor grafica.

- grafice cu bare si liniare: construire, extragerea unor
informatii.

R5.2.b. vizeaza citirea datelor dintr-un grafic si
completarea unui tabel.

Structureaza C.S. 5.2. Organizarea datelor in
tabele si reprezentarea lor grafica (din clasa a IV-a)
avand asociate continuturile:

Organizarea si reprezentarea datelor:

- date din tabele: analiza datelor, interpretare

- grafice cu bare si liniare: construire, extragerea unor
informatii.

R5.2.c. vizeazd rezolvarea unei probleme pin citirea
si interpretarea datelor dintr-un grafic si completarea
unui tabel.

Structureaza C.S. 5.2. Organizarea si repre-
zentarea datelor:

- date din tabele: analiza datelor, interpretare

- grafice cu bare si liniare: construire, extragerea unor
informatii si se vor desfasura in cadrul unitatilor de
invatare specifice acestora.

Pentru competenta 5.3. Rezolvarea de
probleme cu operatiile aritmetice studiate, in
concentrul 0 - 10 000 (din clasa a III-a) se propun
itemi obiectivi (cu raspuns construit) care sa
verifice:

Itemul 5.3.1. — aplicarea cunostintelor despre
fractii si despre unitatile de masura

Itemul 5.3.2. — rationamentul in rezolvarea unei
probleme cu fractii

Itemul 5.3.3. — aplicarea formulei de calcul a
perimetrului dreptunghiului si a notiunilor despre
unitatile de masura pentru lungime

Pentru competenta 5.3. activitdtile dezvoltate
sunt urmatoarele:

R5.3.a. vizeazd identificarea fractiilor egale si
calcularea unei fractii dintr-un intreg.

Structureaza C.S. 5.3. Rezolvarea de probleme cu
operatiile  aritmetice  studiate, 1n  concentrul
0 - 1 000 000 (din clasa a IV-a) avand asociate
continuturile:

Probleme care se rezolvd prin operatiile arit-
metice cunoscute

Operatii cu unitati de masura

Fractii cu numitorul mai mic sau egal cu 10 sau cu
numitorul egal cu 100
- diviziuni ale unui intreg: sutime; reprezentari prin
desene.

R5.3.b. vizeaza reprezentarea corectd a unor marimi in
functie de fractia din intreg si aplicarea acestor repre-
zentari in rezolvarea unei probleme

Structureaza C.S. 5.3. Rezolvarea de probleme
cu operatiile aritmetice studiate, in concentrul
0 - 1 000 000 (din clasa a IV-a) avand asociate
continuturile:

Probleme care se rezolva prin operatiile aritmetice
cunoscute; metoda reprezentérii grafice

Operatii cu unitati de masura

Fractii cu numitorul mai mic sau egal cu 10 sau cu
numitorul egal cu 100
- fractii subunitare, echiunitare, supraunitare -
adunarea si scaderea fractiilor cu acelagi numitor.
R5.3.c. vizeaza identificarea formulei perime-trului
dreptunghiului.

Structureaza C.S. 5.3. Rezolvarea de probleme
cu operatiile aritmetice studiate, in concentrul
0 -1 000 000 (din clasa a IV-a) avand asociate conti-
nuturile:
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Probleme care se rezolva prin operatiile aritmetice
cunoscute

Perimetrul

Operatii cu unitati de masura.
Se vor desfiasura in cadrul unitatilor de invitare
specifice acestora.

Pentru competenta 5.1. Utilizarea termi-
nologiei specifice si a unor simboluri mate-
matice in rezolvarea si/sau compunerea de
probleme cu rationamente simple (din clasa
a [ll-a) se propun itemi obiectivi (cu raspuns
construit) care sa verifice:

Itemul 5.1.1. — vizeazd rationamentul 1in
rezolvarea unei probleme cu mersului invers

Itemul 5.1.2. — vizeaza rationamentul in
rezolvarea unei probleme cu metoda reprezentarii
grafice

Itemul 5.1.3. — vizeazd rationamentul 1in
rezolvarea unei probleme cu metoda reprezentarii
grafice

Pentru competenta 5.1. activitdtile dezvoltate
sunt urmatoarele:

R5.1.a. vizeaza rezolvarea unei probleme cu metoda
metoda mersului invers, operarea cu unititi de masura
standardizate pentru masa corpurilor si identificarea
corecta a operatiilor.

Structureaza C.S. 5.1. Utilizarea terminologiei
specifice si a unor simboluri matematice in rezol-
varea si/sau compunerea de probleme cu rationa-
mente diverse (din clasa a IV-a) avand asociate
continuturile:

Probleme care se rezolva prin operatiile aritmetice

cunoscute; metoda mersului invers.
RS5.1.b. vizeaza rezolvarea unei probleme cu metoda
reprezentarii grafice, operarea cu unitati de masura
monetare standardizate si identificarea corectd a
operatiilor.

Structureaza C.S. 5.1. Utilizarea terminologiei
specifice si a unor simboluri matematice in rezol-
varea si/sau compunerea de probleme cu rationa-
mente diverse (din clasa a IV-a) avand asociate
continuturile: eliminarea randului liber

Probleme care se rezolva prin operatiile aritmetice
cunoscute; metoda reprezentarii grafice.

R5.1.c. vizeaza rezolvarea unei probleme cu metoda
metoda reprezentdrii grafice, operarea cu unitati de
masura standardizate pentru masa corpurilor si
identificarea corectd a operatiilor.

Structureaza C.S. 5.1. Utilizarea terminologiei
specifice si a unor simboluri matematice in rezol-
varea si/sau compunerea de probleme cu rationa-
mente diverse (din clasa a Ill-a) avand asociate
continuturile:

Probleme care se rezolva prin operatiile aritmetice
cunoscute; metoda reprezentdrii grafice si se vor
desfagura in cadrul unitatilor de invatare specifice
acestora. In cazul in care rezultatele evaluarii initiale
relevd nevoia de interventie remediala, aceste
activitdti se vor desfasura la inceputul anului scolar
dupa activitatea de evaluare intiala.
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Pentru a identifica usor notatiile din acest material am asociat urmaitoarele coduri de
identificare:
v' Pentru a identifica usor itemul la care facem referire in acest material, am asociat un cod de

identificare de tipul:

™1.2.- numarul de identificare al competentei
specifice din programa

—

Itemul 1.2.1. | — 1.- numarul de ordine al itemului pentru competenta
specifica

J

v’ Pentru a identifica usor activitatea de invatare remediala (R) la care facem referire in acest
material, am asociat un cod de identificare de tipul:

—» 1.2.- numarul de identificare al competentei
specifice din programa

R 1.2.a. ——+” a. - indica ordinea activitatilor de invatare remediald
pentru competenta specifica

Nota:

Atunci cdnd este elaborat un item trebuie avute in vedere urmdtoarele dimensiuni:
competenta specificd, continuturi si dimensiunea cognitivd. In acest sens, sunt definite, mai jos,
domeniile cognitive la care facem referire.

Domeniile cognitive sunt clasificate dupd cum urmeaza:

Cunoasterea (cunostinte declarative, cunostinte procedurale, cunostinte contextuale) este
evidentiatd prin urmatoarele tipuri de sarcini: reamintirea informatiilor relevante, descrierea/
exprimarea cu propriile cuvinte, exemplificarea, demonstrarea cunostintelor in legatura cu
utilizarea aparatelor, echipamentelor, instrumentelor,

Aplicarea (abilitatea elevului de a aplica cunostinte si intelegerea conceptualda manifestata
in situatii-problema) este evidentiatd prin urmdtoarele tipuri de sarcini: comparare /diferentiere,
relationarea, utilizarea de modele, interpretarea, explicarea;

Rationamentul (analizarea unor situatii nefamiliare, a unor contexte complexe, formularea
de concluzii si explicatii, luarea deciziilor, transferul de cunostinte in situatii noi sau rezolvarea
unor probleme ce presupun identificarea unei strategii de lucru) este evidentiat prin urmatoarele
tipuri de sarcini: analiza, sinteza, formularea de intrebari/ipoteze/predictii, designul investigatiilor,
evaluarea, justificarea concluziilor.

C.S. 4.1. Utilizarea unor instrumente si unititi de masura standardizate, in situatii
concrete
Item 4.1.1.
Domeniul cognitiv: aplicare
» Ajuta-1 pe Tudor sa completeze spatiile punctate cu unitatile de masura potrivite.
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BUCURESTI

lungimea bicicletei:
170 .......

CAMPULUNG MUSCEL

Lungi-
mea
170 ....... 170 Campulung Muscel: 170 .......

distanta pana la farmacie

Raspuns asteptat: 1indltimea barbatului — 170 cm, lungimea pensulei — 170 mm, lungimea
bicicletei — 170 cm, distanta pana la farmacie — 170 m, distanta Bucuresti - Campulung Muscel —
170 km.

F.B. o Identificarea corectd a unitatilor de masura potrivite pentru toate situatiile.

B. e Identificarea corectda a unitatilor de masura potrivite pentru oricare 4-3
raspunsuri corecte.

S. o Identificarea corectd a unitatilor de masurd potrivite pentru oricare doua

raspunsuri corecte sau un raspuns corect.

Invatamant primar — clasa IV

~

Item 4.1.2.
Domeniul cognitiv: cunoagstere

» Observa cat arata ceasul din fiecare casetd. Apoi identifica unde este scrisa ora pe
care tu ai observat-o. Coloreaza apoi caseta respectiva cu aceeasi culoare cu cea a
casetei ceasului.




Raspuns asteptat: Colorarea cu: portocaliu — 19:00, galben — 10:10, verde — 18:20,
albastru — 01:50, rosu — 16:30.

F.B. e (Colorarea corecta a tuturor casetelor cu orele.
B. e (Colorarea corecta a doar 4-3 casete cu orele.

e (Colorarea corecta a doar doud-una casete cu orele.

Item 4.1.3.
Domeniul cognitiv: aplicare

» Ana, Dan, Elena si Iulia se intalnesc in vacanta la munte la Cabana Pestera. Iulia a
sosit alaltdieri, Dan ieri, Ana vine maine, iar Elena poimaine dimineatd. Vor sta 3
zile cu totii si in dimineata urmatoare vor pleca acasa.

a) In ce zi a saptamanii vor pleca acasa, stiind ca astizi este joi, 30 iulie?
b) Cine a sosit la munte marti?

¢) In ce dati a sosit Elena?

Raspuns asteptat:

a) 1 august

b) Iulia

¢) Marti

F.B e Indicarea corecta a raspunsurilor.

B.

Indicarea corecta a raspunsurilor la oricare doua intrebari.

Indicarea corecta a raspunsului la una dintre intrebari.
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C.S. 4.2. Operarea cu unitati de masura standardizate, fara transformari
Item 4.2.1.
Domeniul cognitiv: aplicare

» Observa cat cantareste fiecare produs.

500 g

o

Vlad a cumparat un pui rotisat, un pachet de unt, un saculet cu cartofi si un ciorchine de
strugure.
Cat cantaresc produsele?

4500¢g

Raspuns asteptat: 1500g+200g+4500g+500g=6700g
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F.B. o Identificarea corectd a gramajele produselor si efectuarea corecta a

celor 3 adunarile.
e Identificarea corectd a gramajele produselor si efectuarea corecta doar
doua adunari.

o Identificarea corecta a gramajele produselor si efectuarea corecta a unei
singure adunari.

Item 4.2.2.
Domeniul cognitiv: aplicare

» Mara este Regina Patrat la sceneta de la serbarea
scolara.
Si-a confectionat o conoana decoratd cu un patrat.
Vrea sd coasd pe marginea patratului o fundd cu paiete.
Ce lungime trebuie sa aiba funda, daca latura patratului este de
10 cm?

Raspuns asteptat: 4 x 10 cm =40 cm

F.B. e Formula corecta pentru perimetrului patratului si rezolvarea corecta a inmultirii.

B.

e Formula corecta pentru perimetrului patratului, dar calculele sunt gresite.

Sau

Nu ai folosit formula pentru perimetrul patratului, dar ai rezolvat prin adunare repetata.

e Ai scris doar raspunsul.

Sau

e Nu ai folosit formula perimetrului patratului, dar ai scris suma laturilor prin
adunarea repetata. Nu ai facut calculul.

Item 4.2.3.
Domeniul cognitiv: rationament

» La o gradinita sunt cate 20 de copii la grupele mica, mijlocie si mare. La micul dejun
fiecare copil bea cate 20 cl de lapte. Cat lapte este necesar pentru o saptamana de
gradinita?

Raspuns asteptat:
1. Cati copii sunt in gradinita?
20 x 3 =60 (copii)
2. Cat lapte beau copiii intr-o zi?
60 x 20 =1 200 cl
3. Cate zile are o sdptimana de gradinita?
5 zile
4. Cat lapte beau copiii intr-o saptdmana de gradinita?
1200 x5=6000 cl

F.B. e Aflarea corecta necesarul de lapte pentru o saptamana de gradinita.

¢ Si folosirea cunostintelor despre saptamana de activitate la gradinita de 5 zile.
B. e Aflarea corectd doar a consumului pe 0 zi. 20 x 3 x 20 =1 200 cl

Sau

Scrierea corecta a operatiilor, dar ai greseste calculele.
S. e Aflarea necesarul de lapte pentru o singura grupa.

Sau

o Aflarea numarului de copii din gradinita.

Sau

o Aflarea necesarul de lapte pentru 7 zile.
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C.S. 5.1. Utilizarea terminologiei specifice si a unor simboluri matematice in rezolvarea
si/sau compunerea de probleme cu rationamente simple
Item 5.1.1.
Domeniul cognitiv: rationament
» Ana si Dan au cumparat o cutie cu biscuiti. Au mancat 1/3 din cantitatea de biscuiti.
Acum cutia cu biscuiti cantareste 400 g. Cat cantarea cutia cu biscuiti, cutia fiind de
6 ori mai usoara decat biscuitii?
Rezolva problema cu ajutorul desenului.
Raspuns asteptat:
Desenul problemei.
biscuitii cutia goala

— Y=
| ——

1/3 din cantitatea de biscuiti (biscuitii mancati)

|\ [ [ [ 9 biscuitii ramasi in cutie
—~
400 g
Cat cantareste cutia goala?
400g:5=80¢g
Cat cantarea cutia plind cu biscuiti?
80gx7=560g
F.B. e Realizarea corectd si completa a desenului problemei si rezolvarea corecta si
completa, aflarea masa cutiei goale si masei totale.
B. e Realizarea corecta si completa a desenului problemei si aflarea masa cutiei goale.

e Realizarea corecta si completa a desenului problemei si scrierea corecta a opera-
tiilor, dar calculele sunt gresite.
S. e Realizarea corectd si completd a desenului problemei si scrierea corectd a
planului/ intrebarilor problemei, dar operatiile sunt gresite.
Item 5.1.2.

Domeniul cognitiv: rationament
» Stefania 1si cumpara o carte, un stilou si un pix. Plateste 70 lei. Pretul cartii este
dublu fata de cel al stiloului. Pretul pixului este 1/3 din cel al stiloului. Cat a costat
fiecare obiect?
Rezolva problema cu ajutorul desenului.

Raspuns asteptat:
Desenul problemei.
1 pretul pixului
[ | | |

pretul stiloului 70 let

I [ [ [ [ | | pretul cartii

Rezolvarea completa si corecta.

Pretul pixului: 7x [C—1=70 lei
C—1=70:10
C—1=7 lei costa pixul.
Pretul stiloului: 7 x 3 =21 lei costa stiloul.
Pretul cartii: 21 x 2 =42 lei costa cartea.
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F.B. e Realizarea corectd si completd a desenului problemei si rezolvarea corectd si
completa si rezolvarea completa si corectd, aflarea pretului tuturor obiectelor: pix,
stilou, carte.

B. e Realizarea corectd si completd a desenului problemei si rezolvarea corectd si
completa si aflarea pretul pixului si/sau al stiloului.
e Realizarea corecta si completa a desenului problemei si scrierea corectd a operatiilor,
dar calculele sunt gresite.

S. e Realizarea corectd si completd a desenului problemei sau Realizarea corectd si
completd a desenului problemei si scrierea primei operatie, dar calculele sunt gresite.

Item 5.1.3.

Domeniul cognitiv: rationament
» Calin, Matei si Rares au colectat impreuna 183 kg de maculatura in Programul
»ocoala Arborilor”. Matei a strans cu 12 kg mai putin decat Calin. Rares a colectat
cu 18 kg mai mult decat Calin. Cate kilograme de hartie a colectat fiecare copil?
Rezolva problema cu ajutorul desenului.

Raspuns asteptat:

Desenul problemei.

I— hartia stransd de Matei

1+ 12kg hartia stransa de Calin 183 kg
1+ 12+ 18 kg hartia stransa de Rares

Rezolvarea completa si corecta.
Cantitatea de hartie stransa in plus impreund de Cilin si Rares fatd de Matei: 12 + 12 + 18 =42 kg
Cantitatea totala de hartie stransa in mod egal impreuna de cei trei: 183 —42 = 141 kg
Cantitatea de hartie stransa de Matei: 141 : 3 =47 kg
Cantitatea de hartie stransa de Calin: 47 + 12 =59 kg
Cantitatea de hartie stransa de Rares: 59 + 18 =77 kg
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F.B. e Realizarea corectd si completd a desenului problemei si rezolvarea corecta si
completa si rezolvarea completd si corectd, aflarea cantitdtilor de hartie stranse
de fiecare baiat in parte.

B. e Realizarea corecta si completd a desenului problemei si aflarea cantitatii de
hartie stransa in plus impreuna de Calin si Rares fata de Matei, cantitatea egala
de hartie stransd Tmpreuna si/sau cantitatea de hartie strAnsa de Matei si/sau
cantitatea de hartie stransa de Calin.

Sau
e Realizarea corecta si completd a desenului problemei si scrierea corecta a
operatiilor, dar calculele sunt gresite.

S. e Realizarea corectd si completd a desenului problemei si aflarea cantitatii de
hartie stransa in mod egal impreuna de cei trei baieti.
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C.S. 5.2. Inregistrarea in tabele a unor date observate din cotidian
Item 5.2.1.

Domeniul cognitiv: aplicare
Programul saptamanal de activitati recreative al
Alexandrei aratd conform graficului aldturat.

Completeaza tabelul cu raspunsurile corecte. B antrenament

a) Ce activitate | b) Ce activitate | c) Citind scrima

ii qcupé cel apare colorata graficul, ce i'i = lecturs

mai putin cu verde? place cel mai

timp? mult sd facd in o

timpul liber? Joaca

cursuri de
inot

Raspuns asteptat:

a) Cursurile de inot

b) Joaca
c) Scrima
F.B. o Identificarea corecta a celor 3 activitati.
B. o Identificarea corecta a oricaror doua activitati.

o Identificarea corectd a unei singure activitati.

Item 5.2.2.
Domeniul cognitiv: aplicare

» Graficul de mai jos iti arata ndlfimea in centimetri a baietilor din echipa de baschet a Scolii
de Nord, fara rezerve.

=
(O
(7))
©
@)
I
| S
©
£
| S
o
-
(e
<«©
&
(0
-+
(0
>
i

~

205
200
195 il
190 m2
1 185 3
I 4
! 180 -
| m5
! 175 -
|
1
I 170 -
1 Echipa de baschet masculin a Scolii de Nord
|
|
1
1
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Afla numele si indlfimea baietilor din echipa de baschet. Dan detine recordul de inaltime.
Rares nu este mai Tnalt decat Matei, dar nu este mai scund decat Stefan. Bogdan nu-l intrece in
inaltime pe Stefan.

Reprezentarea baiatului in Numele Inaltimea
grafic

ml

mz

W3

m4

ms

Raspuns asteptat:

1 —Bogdan — 180 cm
2 —Dan —200 cm

3 —Rares— 190 cm

4 — Matei — 195 cm

5 — Stefan — 185 cm.

F.B. o Completarea tabelului, identificand corect numele si indltimea tuturor
baietilor.
B. e Completarea partiald a tabelului, identificand corect fie doar cu numele,

fie doar cu inaltimea pentru toti baietii.
Sau
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e Completarea partiala a tabelului, identificand corect numele si inaltimea
pentru 4-3 baieti.
S. e Completarea partialda a tabelului, identificind corect fie doar numele
pentru/fie doar inaltimea pentru 4-3 baieti.
Sau

e Completarea partiala a tabelului, identificand corect numele si inaltimea
pentru 2 bdieti/un bdiat.

Item 5.2.3.
Domeniul cognitiv: rationament

» Pentru ora de geografie, Vlad a avut de facut un proiect despre despre cele mai inalte varfuri
din Carpatii Meridionali, care au peste 2 500 m.
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I:ri Varful Z?r?ﬁrertlfs Grupa muntoasa
1. Varful Omu 2514 Muntii Bucegi
2. Varful Papusa 2508 Muntii Retezat
3. Varful Moldoveanu 2544 Muntii Fagaras
4. Varful Hartopul Darei 2506 Muntii Fagaras
5. Varful Lespezi 2517 Muntii Fagaras
6. Varful Dara 2500 Muntii Fagarag
7. Varful Parangul Mare 2519 Muntii Parang
8. Varful Vistea Mare 2527 Muntii Fagarag
9. Varful Peleaga 2509 Muntii Retezat
10. Varful Negoiu 2535 Muntii Fagaras
11. Varful Bucura 2503 Muntii Bucegi
12. Varful Vanatarea lui Buteanu 2507 Muntii Fagaras
13. Vérful Cornul Caltunului 2510 Muntii Fagaras

Ajuta-1 sa raspunda la intrebari.
a) Care este cel mai mic varf?

b) Ce inélfime are cel mai inalt varf din tabel?
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c) Care este grupa muntoasa din care fac parte cele mai multe varfuri de peste 2 500 m?

~

d) Care este diferenta de inaltime dintre cel mai mic si cel mai inalt varf din tabel?

Raspuns asteptat:

a) Varful Dara

b) 2544 m

¢) Grupa Muntilor Fagaras
d) 2544 m-2500m=44m

F.B. Identificarea tuturor informatiilor si calculul corect:

Identificarea varfului cu cea mai mica inaltime.

Identificarea ce indltime are cel mai inalt varf.

Identificarea grupei muntoase cu cele mai multe inaltimi de peste 2 500 m.
Calcularea corecta a diferentei de inaltime dintre cel mai inalt si cel mai jos

varf muntos.

VVVY®

e e e e e e e e e e e e e e e e e e = = ©° Repere metodologice — 283



~

=
®
()
©
(&)
I
|
@®
£
(-
o
-
(e
<«
&
(0
-+
)(©
>
i

B. e Identificarea corectd a oricaror doud dintre informatiile:
» varful cu cea mai mica inaltime.
» ce inal{ime are cel mai inalt varf.
» grupa muntoasa cu cele mai multe inaltimi de peste 2 500 m.
e Si calcularea corectd a diferentei de ndlfime dintre cel mai inalt si cel mai jos

varf muntos.
Sau

e Identificarea tuturor informatiilor:

» Identificarea varfului cu cea mai mica inaltime.

» Identificarea ce inaltime are cel mai 1nalt varf.

» Identificarea grupei muntoase cu cele mai multe inaltimi de peste 2 500 m.

e Dar calcularea gresitd a diferentei de Tndltime dintre cel mai inalt i cel mai jos
varf muntos.

S. e Identificarea corectd a oricdror doua dintre informatiile:

» varful cu cea mai mica inaltime.

» ce inaltime are cel mai inalt varf.

» grupa muntoasa cu cele mai multe inal{imi de peste 2 500 m.
Dar calcularea gresita a diferentei de inaltime dintre cel mai inalt si cel mai jos
varf muntos.
SAU

e Identificarea corectd a uneia dintre informatiile:

» varful cu cea mai mica inaltime.

» ce inalfime are cel mai inalt varf.

» grupa muntoasa cu cele mai multe inaltimi de peste 2 500 m.

e Si calcularea corectd a diferentei de indltime dintre cel mai inalt si cel mai jos
varf muntos.

C.S. 5.3. Rezolvarea de probleme cu operatiile aritmetice studiate, in concentrul 0 - 10 000
Item 5.3.1.
Domeniul cognitiv: aplicare

» Irina, Maria, Ana, si loana si-au comandat cate o pizza de 400 g. Fractiile de mai jos arata
cat a mancat fiecare.
Irina Maria Ana loana
12 2/4 1/4 172

AN Ay AN DY
N AN N N

a) Coloreaza pe desenul corespunzator fiecarei fete cat a mancat fiecare.

b) Subliniaza doar numele fetelor care au mancat portii egale.

c¢) Cat a cantarit portia mancata de Ana?
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Raspuns asteptat:

a) Coloreaza doua parti din pizza Irinei, doud parti din pizza Mariei, o parte din pizza
Anei si doud parti din pizza loanei.

b) Irina, Ana, loana
c) 400g:4=100¢g

F.B. e Colorarea corectd a tuturor partilor consumate de fiecare fatd din pizza
personla.

e Sublinierea numele celor 3 fete care au mancat portii egale.

e Calcularea corectd a patrimii.

B. e Rezolvarea corecta a oricaror doua dintre:

» Colorarea corecta a tuturor partilor consumate de fiecare fata din pizza
personla.

» Sublinierea numelor celor 3 fete care au mancat portii egale.

» Calcularea corecta a patrimii.

S. e Rezolvarea corectd a uneia singure dintre:

» Colorarea corecta a tuturor partilor consumate de fiecare fata din pizza
personla.

» Sublinierea numele celor 3 fete care au mancat portii egale.

» Calcularea corecta a patrimii.

Item 5.3.2.

Domeniul cognitiv: rationament
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» Elena a folosit 160 cm de sipca pentru rama pe care a facut-o picturii sale. Lagimea panzei
pictate este 1/3 din lungimea acesteia. Ce dimensiuni are panza pictata?

Raspuns asteptat:

Latimea si lungimea panzei:

1=1/3

L=3/3

P—=1/3+1/3+3/3+3/3=8/3=160 cm
1=160cm : 8 =20 cm

L =20 x 3 =60 cm sau orice varianta corecta de rezolvare

F.B. e Identificarea corectd a marimilor - latimii si lungimii panzei.
B. e Identificarea corectd doar a semiperimetrului sau doar a latimii.
S. e Scrierea corectd a planul de rezolvare, dar calculele sunt gresite.
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Item 5.3.3.
Domeniul cognitiv: aplicare

» Desenul de mai jos reprezinta casa lui Bogdan.

12 m

L=24m

Bogdan vrea sa moteze de jur imprejurul casei, la streasind, o instalatie de iluminat.
Ce lungime trebuie sa aiba instalatia?

Raspuns asteptat:
12mx2+24mx2=24m+48m=72msau
2x(I2m+24m)=2x36m=72m

F.B. e Scrierea corectd a formulei pentru perimetrul dreptunghiului si calculul
corect.
B. e Scrierea corectd a formulei pentru perimetrul dreptunghiului, dar calculele
sunt gresite.
Sau
e Scrierea perimetrului dreptunghiului ca o adunare repetata si calculul corect.
S. e Scrierea perimetrului dreptunghiului ca o adunare repetata, dar calculele

sunt gresite.

Sectiunea 3. Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activititi de invatare
remediala

Evaluarea initiala va releva eventualele competente specifice nestructurate sau partial
structurate ale fiecarui elev. Pornind de la rezultatele evaluarii, profesorul va construi activitati
de invitare cu caracter remedial in vederea formirii competentelor nestructurate sau partial
structurate.

Aceasta sectiune include sugestii de activitiati de invitare cu caracter remedial care sa
conduca la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul scolar 2019-2020, fara a
prejudicia tintele anului scolar 2020-2021.

3.1. Exemple de activitati remediale

Toate activitdtile propuse se pot lucra online cu toata clasa pe ZOOM, WEBEX, GOOGLE
MEET, GOOGLE CLASSROOM.

Pentru interactivitate se pot face de catre Invatator jocuri cu cont pe https://wordwall.net/ sau
se poate folosi ca resursa, ca si https://www.scoalaintuitext.ro/notiuni/matematica-clasa-3,
www.mykoolio.com, https://ed.ted.com/,
https://app.quizalize.com/resources/results?subjectName=Mathematics.

Pentru testare se poate folosi: https://kahoot.it/ in care invatatorul poate concepe s-au poate
folosi teste tip quiz-uri.

Pentru cursuri, resurse, tutorial etc. accesati: https://ec.europa.eu/education/resources-and-
tools/coronavirus-online-learning-resources/online-platforms_ro#.
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C.S. 4.1. Utilizarea unor instrumente si unitati de masura standardizate, in situatii
concrete

R4.1.a.

o Problema: Ce este metrul de croitorie, de tamplarie, ruleta, rigla? Ce masoara ele?
Cum se masoara dimensiunile, lungimile, distantele?

Descrierea activitatii: Utilizarea metrului, a riglei pentru situatii concrete. Masurarea unor
dimensiuni. Inregistrarea si interpretarea datelor inregistrate.

Noti pentru profesor: Impartim clasa in grupe de 4 sau 5 copii, in functie de numarul de
elevi ai clasei.

A. Fiecare grupa primeste un ghem de sfoara si hartie din care fiecare copil isi face o
etichetd vizibild cu numele. Se masoara intre ei cu sfoara, taie lungimea masuratd si eticheteaza.
Grupele de copii au la dispozitie metru de lemn pentru metraje/de croitorie/ruletd cu ajutorul cérora
vor stabili indlfimea fiecarui copil in centimetri. Fiecare grupa va primi o fisd de lucru comuna
pentru Inregistrarea inaltimilor lor si o fisd de lucru individuald pe care vor nota dimensiunile
cerute.

Dupa completarea tabelelor, fiecare grupa va realiza o ierarhie a inaltimilor copiilor. Cei mai
inalti din fiecare grupa se vor compara intre ei. Vor realiza o ierarhie cu ajutorul profesorului care
va lipi pe tabla sforile cu numele copiilor. Apoi urmatorii Intre ei. Si asa mai departe. Apoi se va
realiza randul de prezenta de la orele de educatie fizica si joc si miscare.

B. In timp ce se realizeaza comparatiile incrucisate intre membrii grupelor, fiecare copil, va
avea de masurat cu ruleta si rigla — dimensiunile mesei de lucru, ale penarului, ale
stiloului/creionului. Vor completa individual spatiile.

Fisa de lucru:

A.
- Fiecare dintre voi trebuie sa-si faca o etichetd cu numele dintr-o foaie de hartie.
- Apoi stabiliti cine pe cine masoara.
- Fiecare trebuie sd masoare un alt coleg cu sfoara, tdind lungimea reald a indltimii colegului.
- Lipiti apoi eticheta cu numele cu sfoara corespunzatoare.
- Folositi instrumentele de masurat pentru a stabili Tnaltimea fiecaruia, masurand impreuna toate

sforile taiate.

- Completati tabelul de mai jos.

Scrieti numele voastre n ordinea descrescatoare a indltimilor.

Numele Iniiltimea

Raspundeti la urmatoarele intrebari:

a) Cine este cel mai inalt din grupa?

b) Cine este cel mai scund din grupa?

c) Care este explicatia pentru care, desi aveti aproape aceeasi varstd, indlfimea este
diferita?
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B. In timp ce colegii tai lucreaza Tmpreuna cu invatatorul, completeaza spatiile, masurand cu
rigla sau ruleta:

- dimensiunile mesei de lucru: lungime = .............. cm, latime = .............. cm, Inaltime =
.............. cm;

- dimensiunile penarului: lungime = .............. cm, latime = .............. cm, grosime = ..............
cm;

- dimensiunile stiloului/creionului: lungime = .............. cm.

C. Stabileste daca pentru toate valorile ardtate in imaginile de mai jos se pot folosi unitati de
masura pentru lungimi. Care este valoarea de adevar pentru masuratorile legate de dimensiunile
corpurilor ardtate in imaginile de mai jos? Noteaza sub fiecare imagine A pentru adevarat sau F
pentru fals.

Concluzii: Metrul de lemn pentru metraje, metrul de timplarie, metrul de croitorie, ruleta,
rigla sunt instrumente de masura pentru dimensiunile obiectelor.
In imaginile de mai jos ai instrumente de masurd pentru lungimi.

Y

N
metru de lemn -
. ruletd

pentru metraje o

metru de tamplarie "
metru de croitorie
R4.1.b.

o Problema: Ce este ceasul? Ce masoara el? Cat este ora? Cum citesc ceasul?

Descrierea activititii: Identificarea orelor pe ceas indiferent de ora p.m. sau a.m., de ce tip
de ceas este, de felul cifrelor.

Nota pentru profesor: Construifi cu elevii la ora de AVAP un ceas din hartie si carton, cu
limbile din paiele de la lapte si o piuneza. Utilizati ceasul la matematica pentru citirea orelor —
frontal, pe grupe, in perechi.
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Fisa de lucru

Construieste un ceas din materialele date. Apoi impreund cu un coleg cititi orele pe care vi
le indica ceasul partenerului de joc.

Modifica pentru colegul tdu limbile ceasului in 5 moduri diferite, iar acesta va nota orele
indicate. Faceti schimb de rol. Notati pe caiet orele in cele doud variante posibile — de dimineata si
de dupa-amiaza. Folositi-va de indicatiile de mai jos.

Stii ca limba mica a ceasului indica ora, iar limba mare minutele?

Cifrele de pe ceas indica:

PENTRU ORA: PENTRU MINUTE:

cifra 1/ — ora 1 sau 13 in functic de cifra 1/ — i 5 minute
momentul din zi

cifra 2/II — ora doud sau 14 in functie de cifra 2/I1 — si 10 minute
momentul din zi

cifra 3/l — ora 3 sau 15 in functie de cifra 3/IIT — i 15 minute/si un sfert
momentul din zi

cifra 4/IV — ora 4 sau 16 in functie de cifra 4/IV — si 20 de minute
momentul din zi

cifra 5/V — ora 5 sau 17 in functie de cifra 5/'V —si 25 de minute
momentul din zi

cifra 6/VI — ora 6 sau 18 in functie de cifra 6/VI —si 30 de minute/si jumatate
momentul din zi

cifra 7/VII — ora 7 sau 19 in functie de cifra 7/VII —si 35 de minute/fara 25 de minute
momentul din zi

cifra 8/VIII — ora 8 sau 20 in functie de cifra 8/VIII — si 40 de minute/ fara 20 de minute
momentul din zi

cifra 9/IX — ora 9 sau 21 in functie de cifra 9/IX — si 45 de minute/fara un sfert/fara 15
momentul din zi minute

cifra 10/X — ora 10 sau 22 in functie de cifra 10/X — si 50 de minute/ fara 10 minute
momentul din zi

cifra 11/XI — ora 11 sau 23 in functie de cifra 11/XI — si 55 minute/fara 5 minute
momentul din zi

cifra 12/XII — ora 12 sau 24 in functie de cifra 12/XII — fix
momentul din zi
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SAU IN ONLINE

Nota pentru profesor: De exemplu, pornind de la acest link https://www.mathlearningcenter.
org/resources/apps/math-clock, elevul are explicat cum functioneaza ceasul, ora exacta, jumatatea,
sfertul etc. De esemenea, gaseste aici paralela intre ceasul cu cifre arabe si cel cu cifre romane. I se
poate da apoi fisa de lucru de mai sus. I se da lista de intrebari de mai jos pentru a fi siguri ca
vizioneaza materialul:

Fisa de lucru

Raspunde la intrebari:

In cate sferturi a fost impartit cadranul ceasului?

Cate minute sunt in timpul cat limba mare parcurge distanta dintre doua cifre?

Concluzii: Ceasul este un instrument de masura pentru timp. Limba mare indica orele, iar
cea mica minutele. Aceeasi ora pe ceas se citeste diferit in functie de momentul zilei.
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R4.1.c.
o Problema: Ce este saptamana? Cum calculez zilele pe calendar?
Descrierea activitatii: Identificarea zilelor saptamani in functie de un timp dat. Calculul
unor activitati/evenimente pe calendar.

Fisa de lucru
Rezolva problema folosindu-te de sugestii!
Mihai a fost rasalaltaieri, simbata, 29 februarie, la ziua de nastere a lui David, unul dintre
prietenii sii. Isi calculase ci la doud sambete distantd va merge si la ziua lui Andrei.
a) In ce dati e ziua lui Andrei?
b) In ce zi se gandeste Mihai la zilele prietenilor?
c) Cate zile mai are de asteptat Mihai pana la petrecerea de ziua lui Andrei?

Pasi de rezolvare:
1. Evidentiaza-ti in textul problemei datele importante — subliniaza, coloreaza...
De exemplu:
Mihai a fost rasalaltaieri, sambata, 29 februarie, la ziua de nastere a lui David, unul dintre
prietenii sii. Isi calculase ci la doud sambete distantd va merge si la ziua lui Andrei.
a) In ce dati e ziua lui Andrei?

2. Noteaza-ti zilele de azi, ieri, alaltaieri, rasalaltaieri, in functie de ziua de azi si ordinea
trecerii timpului.

rasalaltaieri alaltaieri ieri azi

3. Scrie apoi zilele saptdmanii, incepand cu ziua pe care o stii pand ajungi la ziua care iti
este cerutd. Vei afla in ce zi este Mihai cu gandul la zilele prietenilor.

rasalaltaieri alaltaieri ierl azi
sambata

4. Ca sa poti afla in ce datd e ziua lui Andrei, cel mai simplu iti este sa-ti faci un calendar
ca cel de mai jos, in care vei Incepe sa numeri zilele cu data cunoscutd din problema,
sambata, 29 februarie. Atentie la cate zile poate avea februarie!

luni marti miercuri joi vineri sambata duminica
29 1

2 3

5. Te intereseaza sa treci zilele pana peste doud sambete, asa cum ai datele problemei.

luni marti miercuri joi vineri sdmbata duminica
29 1
2 3 7
14

6. Asa poti afla rapid, sigur si simplu 1n ce data isi va serba ziua Andrei.

7. Casa calculezi cate zile mai are de asteptat Mihai pana la ziua lui Andrei, trebuie sa vezi
in ce datd este Mihai. Consultd din nou calendarul! Gandeste-te ce operatie trebuie sa
faci pentru a calcula diferenta de zile. Fii atent la calcule!
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Concluzii: In rezolvarea problemei trebuie si urmezi niste pasi. Ai nevoie de transformarea
datelor problemei in date matematice. Apoi ai nevoie de scheme, tabele ajutitoare. Trebuie sa fii
atent la calcule.

C.S. 4.2. Operarea cu unititi de masura standardizate, fara transformari

R4.2.a.

o Problema: Cum folosesc unitatile de masura in rezolvarea unor probleme?

Descrierea activitatii: Identificarea datelor problemei. Rezolvarea de probleme practice in
care intervin unitati de masura standard.

Fisa de lucru

Rezolva problema!

Maia a facut gem de capsuni impreund cu bunica. Au cumparat 4 kg de capsuni cu 10 lei

kilogramul si 2 kg de zahar cu 4 lei kilogramul. Au obtinut 8 borcane cu gem.

a) Ajutati-o pe Maia sa calculeze cat a costat-o un borcan cu gem de capsuni, stiind ca avea
deja borcanele goale.

b) Aflati cati bani a economisit facand gemul acasa, fata de achizitionarea lui de la Maga-
zin unde costa 12 lei un borcan.

¢) De ce un borcan cu gem de la magazin este mai scump?

d) Care sunt avantajele si dezavantajele gatitului acasa?

e) Ce masurati cu kilogramul?

f) Ce masoara banii?

Foloseste-te de urmatorii pasi in rezolvare!

1. Afla cat cheltuit, adica vei calcula cat au costat capsunile, cit a costat zaharul, iar apoi
cat au costat 1n total.

2. Ca sd iti dai seama cat costd un borcan de gem trebuie sd Tmparti intreaga cheltuiala la
numarul de borcane.

3. Diferenta de cost intre borcanul de gem de capsuni din magazine si cel facut acasa o vei
obtine facand scadere intre preturile acestora.

4. Ca sa intelegi de ce este mai scump gemul de la magazin, gandeste-te pe ce nu au
cheltuit bani bunica si Maia pentru a obtine borcanul cu gem. De unde au ambalajul? De
asemenea trebuie sa te gandesti cine este recompensat in bani pentru muncad pentru
producerea, transportul si vanzarea borcanului de gem de la magazin.

Din informatiile de pana aici vei intelege si ce masoara kilogramul si ce médsoara banii.

Tot din aceste informatii vei intelege de ce este bine sa gatim acasa, dar si ce pierdem atunci

cand prepardm conserve acasa.

Concluzii: Unitatile de masura ne ajutd sa exprimam corect cantitatea si valoarea produ-

sului/a muncii.

R4.2.b.

o Problema: Cum rezolv o problema din viata reala cu unitati de masura standardizate?

La ce sunt necesare unitdtile de masura standardizate?

Descrierea activititii: Identificarea motivelor care au facut necesara standardizarea
unitdtilor de masura si a multiplilor si submultiplilor metrului. Enumerarea unor unititi de masura
nestandardizate folosite in trecut si a avantajelor/dezavantajelor lor. Identificarea multiplilor si
submultiplilor metrului. Utilizarea multiplilor si submultiplilor metrului in probleme.

Nota pentru profesor: Pentru o scurta istorie a metrului se vor viziona materialele:
https://www.youtube.com/watch?v=ICccUILWB3k si
https://www.youtube.com/watch?v=NmI3UjH4wZA.

Dupa vizionarea filmuletelor se vor stabili niste concluzii legate de necesitatea standar-
dizarii, a multiplilor si submultiplilor metrului.
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Se vor propune pentru rezolvare situatii concrete din viata reald. Se poate chiar construi la
ora de arte vizuale si abilitati practice cu elevii un zmeu de dimensiunile date in problema la care sa
se adauge cozi, sfoara etc., astfel incat copiii sa aiba un caz palpabil.

Fisa de lucru
A. Vizioneaza materialul https://www.youtube.com/watch?v=ICccUILWB3k! Raspunde la
intrebari!
Ce lungimi iti aratd ca putem masura?
De ce nu este avantajos sd masuram folosind diferite parti ale corpului?
De ce masuratorile copiilor sunt diferite?
Cum au aparut unitatile de masura universal valabile si acceptate de toatd lumea?

B. Vizioneaza materialul https://www.youtube.com/watch?v=NmI3UjH4wZA! Raspunde la

intrebari!

Ce instrumente de masura sunt folosite? La ce folosesc ele?

Ce poate avea masura de 1 metru?

Cu ce masoara baietelul aleea?

Ce este marcat cu rosu pe ruleta?

Ce are aproximativ 1 cm?

Ce masoara cu rigla?

Care sunt submultiplii metrului?

Ce masoara cu kilometrul?

Ce reprezintd numerele dupa de pe borna kilometrica?

Construieste la ora de AVAP un zmeu de dimensiunile date in problema la care sa se
adauge cozi, sfoard. Decoreaza-l!

C. Rezolva problema!

Desenul alaturat este o reprezentare schematicd a stresinii

casei lui Bogdan.

Bogdan vrea sa moteze de jur imprejurul casei, o instalatie de 12 m
iluminat. Ce lungime trebuie sa aiba instalatia?

Pentru a rezolva, ai nevoie de cativa pasi:

1. Fii atent la figura geometrica data!

2. Scrie corect formula pentru perimetrul figurii!

3. Rezolva corect operatia!

Concluzii: Unitatile de masura pentru lungime sunt necesare pentru stabilirea distantelor
intre localitati, tari etc., pentru masurarea dimensiunilor hainelor, diferitelor corpuri.

In rezolvarea problemei este important de observat desenul, de folosit formula perimetrului
patratului. Calculele trebuie facute cu atentie.

12 m

R4.2.c
o Problema: Cum rezolv o problema din viata reala cu unitati de masura standardizate?
La ce sunt necesare unitatile de masura standardizate?

Descrierea activitatii: Identificarea etapelor de rezolvare. Calculul corect.

Nota pentru profesor: Pentru o mai bunad reprezentare a cantitatilor, se poate aduce o
sticluta de sirop cu lingurita gradata sau o seringad dozatoare.

Fisa de lucru

Petru tuseste rau. Medicul i-a recomandat sa ia de 3 ori pe zi cate 5 ml de sirop de tuse.
Sticla de sirop are 120 ml. Ce cantitate de sirop rdmane in sticlutd dupa o saptdmana de tratament?

De ce trebuie sd masuram toti cu aceleasi unitati de masurd? Ce s-ar fi intdmplat daca
medicul 1i prescria sa ia cate o gura de sirop de 3 ori pe zi?
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In rezolvarea problemei trebuie si pornesti de la datele cunoscute. Este bine si ti le
evidentiezi. De exemplu:

Petru tuseste rau. Medicul i-a recomandat sa ia de 3 ori pe zi cate 5 ml de sirop de tuse.
Sticla de sirop are 120 ml. Ce cantitate de sirop raméane in sticlutd dupa o saptdmana de tratament?

Deci:

1) Tratament: o saptdmana = 7 zile ia cate 5 ml de 3 ori/zi. Ce operatie faci pentru a afla
intreaga cantitate de sirop consumata intr-o zi? Ce operatie faci ca sa afli cantitatea de sirop
consumata in 7 zile?

2) Cantitatea totala de sirop = 120 ml. Ai aflat cantitatea totald consumata in cele 7 zile de
tratament. Ce operatie trebuie sa faci pentru a afla cat sirop a ramas in sticluta?

3) Ca sa intelegi de ce este important sd avem aceleasi unitati de masura, gandeste-te ce 1 se
putea intdmpla lui Petru daca i placea siropul si ar fi luat cate o gura plina de sirop sau daca siropul
avea gust rau si Petru abia I-ar fi gustat. De ce este necesar ca Petru sa masoare cantitatea de sirop?

Concluzii: In rezolvarea problemei trebuie extrase date importante, transformate in date si
operatii matematice. Calculele trebuie verificate.

C.S. 5.1. Utilizarea terminologiei specifice si a unor simboluri matematice in rezolvarea
si/sau compunerea de probleme cu rationamente simple

RS5.1.a.
o Problema: Cum rezolv o problema cu metoda mersului invers?
Descrierea activitatii: Rezolvarea unor probleme cu metoda mersului invers si cu operarea
cu unitati de masura standardizate.

Fisa de lucru

Rezolva problema!

Sabina are pentru excursie suma de bani de buzunar. In prima zi a cheltuit 1/2 din ea, a doua
zi 1/3 din rest, a treia zi 1/2 din ce i-a rdmas. Constata ca mai are 30 lei Ce suma a avut la inceput?

Ca sa poti rezolva, ai nevoie de un desen care sa te ajute, sa iti reprezinte schematic suma
initiala.

T Suma de bani avuti initial

™ Suma de bani cheltuitd in prima zi
T Suma de bani rimasd

[ Suma de bani cheltuita a II-a zi
T Noul rest

[ Suma cheltuita a I11-a zi
1] Suma de bani ramasa,

adica 30 lei

Acum poti rezolva in mai multe moduri, folosindu-te de desenul problemei.

Daca te uiti cu atentie, cel mai simplu mod de rezolvare este sa constati cad suma ramasa
reprezintd 1/6 din suma avuta initial. Deci 30 x 6 = 180 lei a avut Sabina bani de buzunar pentru
excursie.

Concluzii: De multe ori, desenul problemei iti si rezolva problema. De aceea este important
sd urmezi toti pasii de realizare a desenului, s scrii datele problemei pe desen. Apoi analizezi cu
atentie. Esti atent la calcule.
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R5.1.b
o Problema: Cum rezolv o problema cu metoda reprezentarii grafice?
Descrierea activititii: Rezolvarea unor probleme cu metoda reprezentarii grafice si cu
operarea cu unitafi de masura standardizate.

Fisa de lucru

Rezolva problema!

Un ornitolog studiaza pasarile rare din Delta Dunarii. A capturat un pelican cret, un starc de
noapte si un codalb pentru a le face masuratori. Cele 3 pasari cantaresc impreund 15 kg. Pelicanul
cantareste dublu fata de codalb si starc la un loc. Starcul are o masa corporala egala cu 1/4 din masa
codalbului. Cat cantareste fiecare pasare?

Stabileste o ierarhie a masei corporale a pasarilor. Care pasare este cea mai mica? Dar
mijlocie? Care dintre pasdri este cea mai mare?

1. Stabileste de cate ori este mai mare o pasare fata de alta.

2. Reprezinta grafic datele despre masa corporald a pasarilor.

3. Afla cat cantareste cea mai mica pasare.

4. Calculeaza masa corporald a celei mijlocii In functie de cea mica.

5. Afla masa corporald a celei mai mari dintre pasari.

Concluzii: In rezolvarea unei probleme am nevoie de datele problemei, de transpunerea in
limbaj matematic, de utilizarea formulelor de calcul insotite de un plan de rezolvare, de o reprezentare
grafica sau de un desen care sa ma ajute sa inteleg mai bine problema. Orice informatie pierduta, duce
la concluzii gresite sau face ca problema sa aiba date insuficiente si sa nu o pot rezolva.

R5.1.c.
o Problema: Cum rezolv o problema cu metoda reprezentarii grafice?
Descrierea activititii: Rezolvarea unor probleme cu metoda reprezentarii grafice si cu
operarea cu unitafi de masura standardizate.

Fisa de lucru
Rezolva problema!

Un apicultor a colectat 500 kg de miere. Din aceasta cantitate o parte o opreste pentru
consum propriu, cu 10 kg mai mult ii da fiului sdu si cu 400 kg mai mult decat iti opste o vinde.
Cate kilograme de miere a a oprit? Cate kilograme de miere i-a dat fiului si cate a vandut?

Fa desenul.

Ca sa rezolvi problema vei avea nevoie de cativa pasi:

1) extragerea datelor importante:
500 kg miere
— 0 parte pastratd — o poti reprezenta astfel [l . Vei reprezenta apoi toate canti-
tatile In functie de aceasta reprezentare.

— o parte dati fiului — cu 10 kg mai mult, adica [ + 10 kg
— o parte vanduti — cu 400 kg mai mult decat cea pastratd, adici [ + 400 kg

2) desenul problemei:

T Partea de miere oprita pentru consum
g+ 10 kg  Partea de miere data fiului 500 kg cantitatea totala de miere

[ +400 kg Partea de miere vanduta

Poti face reprezentare si folosind segmente sau orice altd modalitate. Important este sa
pornesti de la cea mai mica parte. Apoi celelalte parti le reprezinti prin adaos la prima reprezentare.

Ca sa afli cantitatile cerute trebuie sa insumezi toate partile care trebuie sa fie egale cu cel
500 kg de miere recoltata.
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Adica [ + B + 10 kg + ] + 400 kg = 500 kg
Ceea ce inseamna ca:
3 x BB + 10 kg + 400 kg = 500 kg
3 x [ + 410 kg = 500 kg
3 x [ =500 kg — 410 kg
3 x [ =90kg
Ca sa poti afla catd miere a oprit, va trebuie sa faci impartirea.
] =9%kg:3
[ =30 kg de miere a oprit pentru consum
Stii ca fiul a primuit 10 kg in plus
T + 10 kg =30 kg + 10 kg = 40 kg de miere a dat fiului
A vandut cu 400 kg mai multa miere decat a oprit
T + 400 kg = 30 kg + 400 kg = 430 kg de miere a vandut

Concluzii: In rezolvarea unei probleme am nevoie de datele problemei, de transpunerea
limbajului matematic si In formule de calcul insotite de un plan de rezolvare, de o reprezentare
graficd sau de un desen care sa ma ajute sa infeleg mai bine problema. Ca sa o pot rezolva, trebuie
sd am un plan de rezolvare.

C.S. 5.2. inregistrarea in tabele a unor date observate din cotidian

R5.2.a.

o Problema: Citirea datelor. Organizarea datelor in tabel dupa anumite criterii. Ce este
calendarul? Care sunt lunile anului? Care sunt anotimpurile? Care sunt lunile fiecarui
anotimp? Care sunt zilele saptamanii?

Descrierea activitatii: Identificarea randurilor si coloanelor tabelului. Identificarea lunilor
anului, a lunilor fiecarui anotimp in scopul diferentierii lor in functie de specific si de intelegerea
calendarului anual. Descrierea specificului fiecarui anotimp. Identificarea unor date din calendar.

Nota pentru profesor: Se ia cazul concret al clasei la care se lucreaza. Fiecare elev isi
scrie Tn pauza numele si data nasterii pe un bilet. Acestea se afiseaza la tabla. Se face statistica in
tabel. Se raspunde la Intrebari.

Imagini cu un calendar anual al anului in curs. Se pot lipi biletelele pe fiecare lunad a
calendarului.
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Fisa de lucru
Réspunde la intrebari!
a) In ce luni sunt nascuti cei mai multi copii din clasa?
b) Cati copii sunt nascuti iarna?
c¢) Cati copii sunt nascuti in luna august?
d) In ce luna sunt nascuti cei mai putini copii?
e) In ce lund sunt nascuti cei mai putini?
f) In ce zi a saptamanii isi serbeaza ziua elevul X?

Concluzii:

Fisa de lucru

Calendarul este un sistem de Tmpartire a timpului in ani, luni, zile bazat pe fenomene
periodice ale naturii. In functie de aceste fenomene apar anotimpurile. Lunile de iarnd sunt ....., .....
si...... Lunile de primavarad sunt ....., ..... §i ..... . Lunile de vara sunt ....., ..... si ..... . Lunile de
toamna sunt ..... ) eren Si..... . Cea mai scurta luna din an este ..... .
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Rezolva!
Alina este nascutd pe 1 aprilie 2010. Vrea sa stie In ce lund sunt nascuti colegii de clasa.
Colegii ii scriu pe biletele luna in care s-au nascut, ca mai jos.

07.12.201o’j 18.06. 2010J

02.08.2010J 22.03.2010J 10.12.2010

03.09.2010
| 03092000 T o010 || 22112010 | 16./0/14)107

31})/.2010
S 28122010 25.04.2010

- 20.09.2010J

24.07.2010 _JT™ 05112010 26.09.2010
14.08.2010J
06.06.2010J 01.12.2010 ’j 29.05.2010
12.09.2010J
11.10.2010 15.12.2010 J
29.07.2010

Ajut-o sa completeze tabelul!

a) Cati copii sunt in clasa?

b) In ce luni nu este niscut niciun copil din clasa?

¢) In ce luna sunt nascuti cei mai multi copii din clasi?

d) Cati copii sunt nascuti iarna?

e) In ce anotimp sunt nascuti cei mai multi copii? Dar cei mai putini?
f) Cati copii sunt nascuti in aceeasi luna cu Alina?

Luna Numairul de colegi niscuti
ianuarie 2
februarie
martie
aprilie
mai
iunie
iulie
august
septembrie
octombrie
noiembrie
decembrie
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R5.2.b.
o Problema: Citirea si interpretarea datelor.

Descrierea activitatii: Identificarea randurilor si locurilor. Identificarea locurilor
libere mergand pe rand si coloana. Interpretarea datelor din graficul salii si din afisul cu
preturi al cinematografului.

Rezolva alaturi de colegul de banca.

9 colegi merg la film la sfarsitul saptdmanii. Singurele locuri libere la filmul si la ora
dorite sunt:

- randul 11, locul 4; - randul 15, locul 7;
- randul 12, locul 8; - randul 10, locul 4;
- randul 16, locul 10; - randul 8, locul 6;

- randul 20, locul 3; - randul 19, locul 9.

- randul 19, locul 4;
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Locurile

Randul 20 1 2 3 4 5 6 7 8§ 9 10 11 12 13 14

Réandul 19
Réandul 18
Réandul 17
Réandul 16
Réandul 15

Randul 14
Réandul 13
Réandul 12
Réandul 11
Réandul 10
Randul 9
Randul 8
Réandul 7
Réandul 6
Randul 5
Randul 4
Réandul 3
Réandul 2
Réandul 1
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Marcheaza cu ,,X” locurile libere din sala. @
. 4
a) Cate randuri de scaune sunt? \C PRETURI
TIP BILET | LUNI- VINERI-
b) Cate scaune sunt pe fiecare rand? JOI | DUMINICA
c¢) Cate locuri sunt pe fiecare zona de culoare? Normal 20 lei 27 lei
inainte de
. d) Cate locuri/ce capacitate are sala? 17:00
e) De ce este atat de aglomerat la finalul NOI’;I’l;l})gup a | 24lei 29 lei
< s A o :
saptamanit Ia film? Elevi/studenti | 181ei | 18 lei
f) Ce avantaj avea Darius, daca nu isi uita dupa 17:00
carnetul de note acasa? Elevi/studenti | 18 lei 18 lei
i gep s o inainte d
g) De ce sunt preturile diferite la ore diferite, melu7n:go ©
daca este acelasi film?
o J/
h) Care sunt locurile din sald de unde se vede

cel mai bine tot ecranul? \_/

Ca sa rezolvi, tine cont de:
a) in stanga este trecut numarul fiecarui rand;
b) fii atent ca randurile difera in functie de culoare si deci vei avea mai multe raspunsuri;

¢) fiecare zona are cate 4 randuri de scaune, numara scaunele de pe un rand si tripleaza; vei
avea mai mute raspunsuri;
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d) scaunele sunt asezate simetric stinga-dreapta in sectiuni egale pe culori; pe fiecare rand
este un numar egal de scaune pe fiecare sectiune colorata; ca sa rezolvi, calculeaza numarul de
scaune pe fiecare sectiune, aduna-le, pentru partea stanga, apoi dubleaza;

e) gandeste-te ce face lumea in timpul sdptamanii si ce face la sfarsit de saptamana, cand
majoritatea este libera;

f) gandeste-te la avantajele pe care le au elevii si studentii si la profitul firmei;

g) trebuei sa tii seama de locul de unde vezi cel mai bine tot ecranul fara sa faci efortul de a
sta cu capul pe spate sau a sta intors.

Concluzii: Citirea datelor trebuie sd se facad dupa toate suporturile: afis, grafic, tabel etc.
Toate datele sunt importante. Trebuie extrase informatiile utile. Sortate. Interpretate. Corelate.

R5.2.c.

o Problema: Cum rezolv o problema?

Descrierea activitatii: Organizarea datelor unei investigatii In tabel sau intr-o reprezentare
graficd In scopul compunerii sau rezolvarii de probleme.

Fisa de lucru

Rezolva problema!

La Scoala de Vest sunt inscrisi mai multi elevi. Tabelul de mai jos iti aratd cum vin la
scoald: pe jos sau cu un mijoc de transport.

LEGENDA: | | =50 elevi

Raspunde la intrebari verificand numarul de dreptunghiuri care insoteste fiecare mod de
transport indicat in imagini!

a) Cati elevi vin la scoala pe jos?

b) Cati elevi vin la scoala cu tramvaiul?

c) Cati elevi vin la scoala cu bicicleta?

d) Cati elevi vin la scoala cu autobuzul scolar?

e) Cati elevi vin la scoala cu masina familiei?

f) Cati elevi vin la scoala cu metroul?

g) Cati elevi numara cea mai numeroasa grupa de elevi?

h) De cate ori sunt mai putini elevii care vin la scoald pe bicicleta decat cei care vin pe jos?

1) Gaseste doud variante de grupe care Insumate sd numere tot atatia elevi cat numara
grupa celor care vin cu magina familiei.

j) Cati elevi invatd in scoald? Rezolva in doud moduri!
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Indicatie: Citeste fiecare dreptunghi ca fiind egal cu 50 de elevi. Poti calcula inmultind cu
numarul de dreptunghiuri.

Concluzii: Rezolvarea unei probleme necesitd atentie la detalii. Citirea si intelegerea tuturor
datelor problemei sunt esentiale. Trebuie puse in relatie cunostintele despre operatii cu cele despre
date, cu terminologia specifica. Pe un singur tabel se pot formula mai mute cerinte.

C.S. 5.3. Rezolvarea de probleme cu operatiile aritmetice studiate, in concentrul 0 - 10 000

R5.3.a.

o Problema: Cum rezolv o problema?

Descrierea activitatii: Identificarea si analiza datelor din ipoteza unei probleme.
Identificarea cuvintelor/sintagmelor in enunturile problemelor care sugereaza operatiile aritmetice
studiate.

Fisa de lucru

Rezolva problema!

Razvan si Andreea au vizitat Castelul Corvinilor de la Hunedoara. Aici au aflat legenda
fantanii cu apa buna din curtea castelului.

3 prizonieri turci au obligati de lancu de Hunedoara sa sape 1n stanca pe care este Inaltat
castelul pana dau de apa. Cei 3 au sdpat cate 1/3 din fantana adanca de 30 de metri timp de 15 ani.
In cat timp ar fi sapat fantana 5 prizonieri, daca ar fi muncit in acelasi ritm? Cati metri ar fi sapat
fiecare dintre cei 5?

Ca sa rezolvi, foloseste-te de indicatiile de mai jos!

- Cat timp i-ar fi luat unui singur prizonier sa sape fantana? Mai mult sau mai putin decat
celor 3 prizonieri?

- Calculeaza prin Tnmultire cat a sapat fiecare, stiind ca 3 prizonieri au sapat fantana in 30 de
ani. Deci unui singur prizonier i-ar lua de 3 ori mai mult.

- In cat timp ar fi sapat fantana 5 prizonieri, daca ar fi muncit in acelasi ritm?

- Ca sa poti afla 1n cat timp ar sdpa fantana 5 prizonieri, trebuie sa te gandesti si sa calculezi
in cat timp ar fi sipat fintdna un singur prizonier. Intr-un timp mai scurt? Intr-un timp mai
indelungat?

- Te gandesti daca 5 prizonieri ar fi sapat fAntana Intr-un timp mai scurt sau mai indelungat
decat un prizonier sau decat 3 prizonieri.

- Calculeaza cati metri sapd un singur prizonier, dacd au de sdpat 30 m 1n 3 si sapa in mod
egal. Cati metri sapa fiecare dintre cei 5 prizonieri, daca fintana are tot 30 m, dar sunt 5.

Concluzii: Analizez datele, compar situatiile i apoi rezolv.

R5.3.b.

o Problema: Cum rezolv o problema?

Descrierea activitatii: Identificarea si analiza datelor din ipoteza unei probleme.
Identificarea cuvintelor/sintagmelor in enunturile problemelor care sugereaza operatiile aritmetice
studiate. Organizarea datelor unei investigatii in tabel sau intr-o reprezentare grafica in scopul
compunerii sau rezolvarii de probleme

Fisa de lucru

Rezolva problema!

Bogdan a folosit a folosit 1 800 cm de sipca pentru refacerea celor 10 rame dintr-un stup.
Latimea ramei pictate este 1/2 din lungimea acesteia. Ce dimensiuni are o rama?
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Dimensiunile unei rame sunt latimea si lungimea.

Ca sd le poti identifica, trebuie sa vezi, intdi, catd sipca
trebuie pentru o singurd rama, adica trebuie sa afli perimetrul unei
singure rame.

Tu stii suma totald de sipca folosita la 10 rame.

Pentru o singura rama ai nevoie de mai pugina sipca, de 10 ori
mai putind. Deci vei face imparsire. '

Imparti totalul de sipca folositi — 1 800 cm la 10. Vei obtine 180 cm perimetrul unei
singure rame. Ai nevoie de 180 cm de sipca pentru o rama.

Faci desenul care reprezinta rama cu dimensiunile date de problema.

Latimea este jumatate din lungime: 1 = 1/2 din L, de aici I
poti intelege si cd lungimea este de 2 ori mai mare: L =2 x 1

Perimetrul ramei in forma de dreptunghi este 180 cm.

Iar formula dreptunghiului este=2x1+2x L

DarL=2x1 I

Deci2x1+2x(2x)=2x1+4x1=6x1 I

Deci 6 x 1 = 180 cm. De aici poti calcula latimea prin impartire, iar apoi lungimea este
dublul 1atimii.

Concluzii: Analizez datele, fac o schema, un plan de rezolvare. Rezolv pas cu pas.

R5.3.c.

o Problema: Cum rezolv o problema?

Descrierea activitatii: Identificarea si analiza datelor din ipoteza unei probleme.
Identificarea cuvintelor/sintagmelor in enunturile problemelor care sugereaza operatiile aritmetice
studiate. Analiza reprezentarii grafica in scopul rezolvarii problemei

Fisa de lucru
Rezolva problema!
Desenul de mai jos reprezinta o fata de masa pe care Maria vrea sa o decoreze.

1=150 cm

L =300 cm

Maria vrea sa coasa de jur imprejurul fetei de masa o funda decorativa. Ce lungime trebuie
sa aiba funda?
Ca sa rezolvi, urmeaza pasii:
1. Analizeaza cu atentie desenul! Ai dimensiunile fetei de masa, adicd lungimea si latimea
scrise. Atentie ca sunt cate doua!
2. Fii atent la forma geometrica. Noteaza-ti formula pentru perimetrul dreptunghiului:
PI:I =2x1+2xL
Deci are nevoie de:
2x 150 cm +2 x 300 cm =300 cm + 600 cm = 900 cm de funda decorativa
3. Apoi calculeaza necesarul de funda. Atentie la unitatea de masura!

Concluzii: Analizez atat textul cat si desenul problemei. Imi scot informatiile importante si
necesare. Aplic formule invatate. Calculez cu atentie.
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3.2. Exemple de activititi pentru elevii in risc

Plecand de la premisa ca, in multe zone ale Romaniei, elevii nu au avut acces la invatarea
online, si este posibil ca din septembrie sa fie din nou in aceasta situatie, aceastd sectiune se
adreseaza cadrelor didactice care predau, in anul scolar 2020-2021, la clase de elevi din aceasta
categorie. In contextul cursurilor la distantd, elevii din familii sau comunititi dezavantajate s-au
aflat in imposibilitatea de a participa la ,,clasa virtuald”. Prin urmare, este necesar un sprijin sustinut
pentru elevii in risc major, iar pentru recuperarea decalajelor este recomandatd o abordare
diferentiatd a activitatilor remediale care vor viza un nivel minim al competentelor specifice, cu
expunere graduald la tehnologie (acolo unde este posibil), care se proiecteazd pornind de la
rezultatele evaluarii.

Aceasta sectiune include sugestii de activitiati de invatare cu caracter remedial sau de
recuperare care sia conducd la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul
scolar 2019 — 2020, fara a prejudicia tintele anului scolar 2020 — 2021, adaptate elevilor din medii si
grupuri dezavantajate.

De asemenea, in functie de situatia specificd identificata de cadrul didactic la clasa la care 1si
desfasoara activitatea, acesta poate decide inclusiv asupra utilizirii unora dintre activititile de
invitare propuse in sectiunea 3.1. a prezentului document, daca acestea corespund nivelului
proximei dezvoltari a acestor elevi, in conditiile existentei resurselor materiale necesare.

Conform ipotezei de lucru pe care am definit-o, in sectiunea 1, propunem urmatoarele
exemple de activitdti cu caracter remedial.

Competenta specifica 4.1. Utilizarea unor instrumente si unititi de masura standar-
dizate, in situatii concrete:

R 4.1.a.

Problema — Mdasura si masurdatori

Descrierea activitatii — utilizarea instrumentelor si a unitdtilor de masurd standard, adecvate in
realizarea unor masurari

» Rezolva fiecare sarcina de pe fetele CUBULUI!

DESCRIE - importanta soarelui pentru masurarea timpului

- o carte in functie de lungime, greutate, pret
COMPARA — Ce este mai greu, ghiozdanul sau penarul? Céntareste-le si compari rezultatele!
ANALIZEAZA — Misoard cu o cana gradatd capacitatea unui pahar si a unei cratite. Care are
capacitatea mai mare si cu cat?
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ASOCIAZA —

timpul leul cana gradata
masa corpurilor litrul (1) ruleta
capacitatea vaselor metrul (m) cantarul
lungimea kilogramul(kg) ceasul
valoarea minutul, ora, ziua monede si bancnote

APLICA - Ia o ati si pune-o de-a lungul inaltimii tale. Masoara ata cu o ruletd/metru. Ce lungime
ai obtinut?

ARGUMENTEAZA — De ce costi mai mut o cimasa decit o pereche de sosete?
— A1 2 bancnote de 10 lei si 2 bancnote de 5 lei. Cum imparti suma
(bancnotele) in mod egal la 3 persoane?

Competenta specifica 4.2. Operarea cu unititi de masura standardizate, fara
transformari:

R 4.2.b.
Problema — Poveste matematica
Descrierea activitatii — efectuarea unor calcule folosind unitati de masurd pentru lungime, masa,
capacitate (volum), unitati monetare

» La cofetarie
Raul si Corina vor sd@ mearga la cofetarie. Hotarasc sa se intalneasca acolo. Raul parcurge de acasa

pana la cofetarie 780 m, iar Corina 430 m. Ce lungime are distanta dus-intors parcursa de cei doi
copii in total?

Dupa ce au ajuns la cofetdrie, Cosmina a comandat o felie de tort cu fructe care cantareste 230
de grame si Raul un ecler cu greutatea de 180 de grame. Ce cantitate de prdjitura au mancat cei doi
impreuna?

[ ——

Li s-a facut sete si au cerut cate un pahar cu limonada. Daca un pahar are
245 de ml, cati ml sunt in cele doud pahare in total?

|
W

2
>

<,

Care a fost suma pe care au platit-o cei doi copii in total daca felia de tort cu fructe a costat 12
lei, eclerul 9 lei, si paharul de limonada 11 lei ?
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12

Stim ca au plecat de acasa la ora 15:20 si s-au intors la ora 17:40. 11 1
Calculeaza dupa cat timp au ajuns acasd. Deseneazd pe ceas ora de 10 2
plecare cu albastru si ora de sosire cu verde.

9 3
1 4
7 & 5

Exemple de activitdti de invatare pentru competenta specifica 5.1. Utilizarea terminologiei
specifice si a unor simboluri matematice in rezolvarea si/sau compunerea de probleme cu
rationamente simple:

RS.1.a.

Problema — Rezolv probleme folosind metoda mersului invers!
Descrierea activitatii — formularea de probleme pornind de la situatii concrete, reprezentari
si/sau relatii matematice, imagini, desene, scheme, exercitii, grafice, tabele

1) Ma gandesc la un numar. 1l inmultesc cu 3, apoi adun 37 si impart rezultatul la 2. Am
obtinut 49. La ce numar m-am gandit?

e Rezolva cu ajutorul lantului grafic.

X?)k ‘|'17k 22 = 49

\ 4

e Rezolva cu numar necunoscut.
(ax3+17):2=49

2) Pe masa se afla un cos cu mere. Dorina mananca o treime din ele. Cosmin ia un sfert din
rest. Marcela vine si ia jumitate din merele rimase. In cos au rimas 3 mere. Cite mere au fost la
inceput in cos?

Rezolva problema prin reprezentare grafica.
Nota pentru profesori - Solutie:

Dorina | | | | |

Cosmin

3 mere ‘ |

— |

Marcela

Marcela = jumatate = 3 mere

3 x 2 = 6 mere a lasat Cosmin

6 : 3 =2 mere a luat Cosmin

2 x 4 = 8 mere a lasat Dorina

8 : 2 =4 mere a luat Dorina

4 x 3 = 12 mere au fost la Inceput in cos

R: 12 mere.

________________________________ © Repere metodologice — 304



RS5.1.b

Problema: Cum rezolv o problema cu metoda reprezentarii grafice?

Descrierea activitatii: Rezolvarea unor probleme cu metoda reprezentarii grafice si cu operarea cu
unitati de masura standardizate

STIU/VREAU SA STIU/AM INVATAT - probleme care se rezolva prin metoda grafica
Completeaza cate un tabel pentru a rezolva fiecare problema prin metoda grafica.

1. Suma a trei numere este 4052. Primul este 725, al doilea este cu 296 mai mult decat primul.
Care este al treilea numar?

2. Intr-o livada sunt 232 de pomi fructiferi — peri si caisi. Stiind ca numarul caisilor este de 3
ori mai mare decat al perilor, afla cati pomi, de fiecare fel, sunt in livada.

3. Suma a doud numere este 1378. Diferenta lor este 264. Afla cele doud numere.

STIU VREAU SA STIU AM INVATAT
Ce stiu? (datele problemei, |1. Ce trebuie sa aflu? (al doilea numar, Rezolvarea problemei
reprezentarea grafica) al treilea numar)

2. Ce trebuie sa aflu? (numdarul perilor,
numadrul caisilor)

3. Ce trebuie sa aflu? (primul numar, al
doilea numar)

Competenta specific 5.2. inregistrarea in tabele a unor date observate din cotidian:

R 5.2.b.

Problema — Tabele buclucase

Descrierea activitatii — extragerea si sortarea de numere dintr-un tabel, pe baza unor criterii
date

» Concursul

Elevii clasei a III-a au obtinut la un concurs rezultatele inregistrate in tabelul de mai jos.
Analizeaza apoi raspunde la intrebari.
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Cati elevi au participat in total la concurs?

Cati elevi au primit locul I?

De cate ori este mai mare numarul elevilor care au primit locul III decat al celor care au primit
locul I1?
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» Agentia de turism
Agentia de turism ,,VACANTA” are urmatoarea oferta. Citeste datele din tabel si apoi
completeazd enunturile cu datele potrivite.

Perioada 20.06.-30.07
. Numar Ct{zare. | Pranzsi |F rigider Acces
Numdr |camere cu | mic dejun LT 2 Parcare .
Hotel . cind in . .. |animale de
camere |vedere la inclus . . | pazita .
. | I pers./zi |camerd companie
mare 1 pers./zi
Delfinul 17 10 39 lei 45 lei da - nu
Golful 22 12 45 lei 40 let - - da
Piratilor
Laguna 35 - 54 lei 32 lei - - da
albastra
Pescarusul 24 14 60 lei 46 lei da - nu
Briza marii 40 40 80 lei 70 lei da da nu

a) Care este cel mai ieftin hotel pentru cazare cu mic dejun inclus?

b) Ce hoteluri au camere cu vedere la mare?

c¢) Daca doresti sd te cazezi 5 zile o camera pentru 2 persoane, cu frigider si vedere la mare, ce
hotel ai prefera? Cat ar trebui sa platesti pentru alegerea ta?

Competenta specifica 5.3. Rezolvarea de probleme cu operatiile aritmetice studiate, in
concentrul 0 - 10 000:

R 5.3.a.
Problema — Probleme si dileme?
Descrierea activitiatii — rezolvarea de probleme prin mai multe metode si verificarea
rezultatelor obtinute
- Completeaza cadranele pentru a rezolva problemele!

Enuntul problemei Plan de rezolvare

Intr-o fabrica de textile s-au confectionat 3940 ) TSRS
de camasi, cu 274 mai multi pantaloni, iar rochii
cu 832 mai putine decat camasi. Cate articole

s-au confectionat in total in fabrica In acea luna?

Rezolvarea problemeli printr-un exercitiu
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Enuntul problemei Plan de rezolvare
Intr-o gradina sunt 6 780 lalele. in prima L) e et
zi s-au vandut 1 130, a doua zi dublu CAL | ...oooviiiiiieiee e
in prima zi, a treia zi cat in primele doua ) TSRS
zile Tmpreund. Cate Crizanteme AU TAMAS | .eocceeceererieeieeierieneeeesteseeeseeeeseeeesseeseesessesseensessensens
nevandute? R ) T UURURURURIIN
A) e
Verificare: Réspuns:
=
O
2}
©
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«©
'S R 5.3.b.
:C-Un Problema — Maestrul figurilor geometrice
é Descrierea activitatii — utilizarea unor simboluri pentru numere sau cifre necunoscute, in
P —

diverse calcule sau pentru rezolvarea unor probleme.

2

» Joc ,,Eu am... Cine are?...

Se impart elevilor jetoane ca in modelul de mai jos. Pe fiecare jeton este desenatd o figura
geometricd si dimensiunile laturilor. Fiecare elev calculeaza perimetrul figurii de pe jetonul extras.
Incepe jocul cel care a extras jetonul cu ,,Eu am prima carte. Cine are o figurd cu perimetrul de
18 cm?”. Elevul/Eleva care are figura cu perimetrul de 18 cm spune: ,,Eu am figura cu perimetrul
de 18 cm. Cine are figura cu perimetrul de 24 cm?”. Jocul se termind atunci cand se ajunge la elevul
cu ultima carte.
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EU AM.., CINE ARE? EU AM.,.., CINE ARE? EU AM.,... CINE ARE?

jcm
2 cm
ine are o figurd cu Cine are o figurd cu Cine are o figurd cu
perimetrul de 18 cm? perimetrul de 8 cm? perimetrul de 21 cm?
EU AM.,,,, CINE ARE? EU AM,,,, CINE ARE? EU AM,,,, CINE ARE?
g cm
> 9 cm
o 7 cm 7cm
8 3cm
®
o 7cm
|
E Cine are o figurd cu Cine are o figurd cu Cine are o figurd cu
c perimetrul de 24 cm? perimetrul de 32 cm? perimetrul de 36 cm?
= EU AM.,... CINE ARE? EU AM,... CINE ARE? EU AM,,,, CINE ARE?
Q. 10 cm 11 cm
c 22 cm
<«
= 8 cm 2cm
(0
—
)(©
>
L=

<

Cine are o figurd cu Cine are o figurd cu Cine are o figurd cu
perimetrul de 44 cm? perimetrul de 48 cm? perimetrul de 54 cm?
EU AM.,,. CINE ARE? EU AM.,,. CINE ARE? EU AM.,,., CINE ARE?
20 em

10 em
18 cm
Cine are o figurd cu 25 cm
Cine are o figurd cu : Cine are o figura cu
etrl ?
perimetrul de 60 cm? perimetrul de 75 cm? perimetrul de 80 cm?
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EU AM,.,, CINE ARE?

EU AM,.., CINE ARE?

EU AM,.., CINE ARE?

20 cm
7cm
e
1o [
C (] B
Cine are o figurd cu Cine are o figurd cu Cine are o figura cu
perimetrul de 16 cm? perimetrul de 90 cm? perimetrul de 64 cm?
EU AM,,,, CINE ARE? EU AM,.., CINE ARE? EU AM,.., CINE ARE?
30 cm 2cm
25 cm
7cm 8 cm
Cine are o figurd cu Cine are o figurd cu Cine are o figurd cu
perimetrul de 120 cm? perimetrul de 20 cm? perimetrul de 33 cm?
EU AM.,... CINE ARE? EU AM,... CINE ARE? EU AM.... CINE ARE?
17 cm
3lcm
11
5cm
(toate laturile sunt azale)
Cine are o figura cu Cine are o figuri cu Cine are o figuri cu

perimetrul de 68 cm?

perimetrul de 72 cm?

perimetrul de 70 cm?

EU AM,.. CINE ARE?
O cm

26 cm

Cine are o figura cu
perimetrul de 42 cm?

EU AM,.., CINE ARE?

14 cm

Cine are o figurd cu
perimetrul de 27 cm?

EU AM,.., CINE ARE?

(toate zunt ezale)

FEu am ultima carte.
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STIINTE ALE NATURII

Sectiunea 1. Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invatarii la finalul anului scolar
2019-2020 in vederea realizarii planificarii calendaristice pentru noul an scolar

Anul scolar 2020-2021 vine cu oportunitdti si provocari unice cauzate de perturbarea
procesului de predare-invatare-evaluare din martie-iunie 2020. Recomandarile din perspectiva
curriculumului scris (programe scolare) reprezinta un raspuns la aceste conditii. Ele nu inseamna o
modificare a programei scolare in vigoare, ci descriu un proces pe care fiecare cadru didactic il
poate parcurge pentru a planifica si proiecta demersul didactic astfel incat, la finalul clasei a IV-a,
toate competentele specifice din programele scolare aferente clasei a Ill-a si clasei a [V-a sd fie
structurate.

In vederea elaborarii planificarii calendaristice pentru noul an scolar se recomandi
urmatorul demers:
se analizeaza programele scolare in vigoare, clasele a IlI-a si a [V-a - disciplina Stiintele naturii

v programa clasei a I1I-a
v programa clasei a [V-a

Programele pot fi vizualizate accesand linku-ul:
http://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/2014-12/22-
Stiinte%20ale%20naturii_clasele%20a%20111-a%20-%20a%201V-a.pdf

- din programa clasei a Ill-a se extrag acele competente specifice a caror structurare ar fi trebuit

realizatd preponderent in semestrul al II-lea (in perioada in care invdtarea s-a realizat la
distantd), identificate pe baza planificarii calendaristice;

- se analizeazd competentele specifice din programa clasei a IV-a si se stabilesc legaturi intre
acestea si competentele nestructurate/partial structurate in anul scolar 2019-2020;

- se analizeazd continuturile neabordate/partial abordate din clasa a Ill-a, identificate pe baza
planificarii calendaristice, si se stabileste modul de fuzionare cu elementele de continut
aferente clasei a IV-a, astfel incat logica internd a domeniului sa fie pastratd in conditiile
structurarii competentelor specifice ale clasei a [V-a.

Concluziile privind competentele nestructurate sau insuficient structurate si
continuturile asociate din programa anului scolar 2019-2020 si puntile de legatura cu cele din
programa anului scolar 2020-2021 stau la baza planificarii calendaristice a noului an scolar.

Conform acestui demers, competentele identificate in programa de Stiintele naturii,
clasa a III-a care sunt nestructurate sau partial stucturate sunt:

1.1.1dentificarea unor caracteristici ale corpurilor vii si nevii

1.2 Utilizarea unor criterii pentru compararea unor corpuri, fenomene si procese

Aceasta este ipoteza de lucru de la care am pornit si In acest context am ilustrat parcursul
care trebuie avut in vedere pentru planificarea si proiectarea activitatilor care vizeaza consolidarea
achizitiilor anului scolar 2019-2020.

Competenta 1.1. Identificarea unor caracteristici ale corpurilor vii si nevii din clasa a
II1-a reprezinta o achizitie care sta la baza dezvoltarii competentei 1.1. Identificarea unor relatii
intre corpuri in cadrul unor fenomene si procese din clasa a IV-a, prin urmare, acest aspect va fi
luat in considerare 1n planificarea pentru clasa a IV-a, pentru anul scolar 2020-2021. Astfel,
competenta 1.1. din clasa a III-a si continuturile aferente vor fi restructurate in cadrul competentei
1.1. de la clasa a IV-a, pe parcursul unitatii de invdtare care va urmari cu precadere aceasta
competenta.

Competenta 1.2. Utilizarea unor criterii pentru compararea unor corpuri, fenomene si
procese din clasa a Ill-a reprezintd o achizitie care std la baza dezvoltarii competentei 1.2.
Utilizarea unor criterii pentru ordonarea si clasificarea unor corpuri, fenomene si procese din
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clasa a [V-a, prin urmare, acest aspect va fi luat in considerare in planificarea pentru clasa a [V-a,
pentru anul scolar 2020-2021. Astfel, competenta 1.2. din clasa a III-a si continuturile aferente vor
fi restructurate in cadrul competentei 1.2. de la clasa a [V-a, pe parcursul unitatii de Invatare care va
urmdri cu precadere aceastd competenta.

Clasa a I1I-a Clasa alV-a
Competente specifice de remediat/ Competente specifice care permit remedierea/
recuperat recuperarea celor din 2019/ 2020
1.1. Identificarea unor caracteristici ale 1.1. Identificarea unor relatii intre corpuri in
corpurilor vii si nevii cadrul unor fenomene si procese
Caracteristici ale lumii vii Cicluri de viata in lumea vie

- Caracteristici ale vietuitoarelor (nevoi de | - Parinti si urmasi in lumea vie: asemanari si
bazd - apda, aer, hrand; crestere; reactii la | deosebiri

schimbarile mediului; inmultire) Relatii dintre vietuitoare si mediul lor de viata
- Reactii ale unei plante la diferite schimbari | - Adaptari ale vietuitoarelor la conditii de viata
ale mediului din diferite medii (pajiste, padure, rau, mare,

- Principalele grupe de animale: insecte, | desert)

pesti, amfibieni, reptile, pasari, mamifere — | - Relatii de hranire dintre vietuitoare (lanturi
caracteristici generale trofice simple)

1.2. Utilizarea unor criterii pentru 1.3. Utilizarea unor criterii pentru ordonarea
compararea unor corpuri, fenomene si clasificarea unor corpuri, fenomene si
si procese procese

Forte si efecte Energie - surse si efecte
- Efectele diferitelor interactiuni dintre - Corpuri. Proprietdti si schimbari ale caracteris-
corpuri (deformare, miscare) ticilor corpurilor

- Miscare si repaus. Caracteristici ale
miscarii (distantd, durata, rapiditate)

Sectiunea 2. Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

La inceputul anului scolar 2020-2021, se va realiza o evaluare initiala, al carei rol este
diagnostic si prognostic.

Se va porni de la o evaluare initiala temeinica care sa vizeze toate competentele specifice si
continuturile anului scolar precedent cu o focalizare pe competentele specifice si continuturile din
perioada martie-iunie 2020 in scopul ajustarii parcursului didactic ulterior pornind de la rezultatele
invatarii. Se vor proiecta activitati de invdtare remedialda in functie de analiza rezultatelor la
evaluare.

In cele ce urmeazi, se pot regisi exemple de itemi cu diferite grade de complexitate care
vizeazd competente specifice considerate nestructurate/partial structurate care au fost identificate in
prima sectiune a prezentului material. Administrarea acestor itemi va releva zonele de interventie
ulterioara. In tabelul de mai jos, este realizati legatura dintre itemi si activitatile de invitare de tip
remedial.

Deoarece evaluarea initiala are in vedere toate competentele specifice din programa
anului scolar anterior, s-a identificat si o competenta specifica structurata in perioada septembrie
2019 - martie 2020, care std la baza formarii altor competente specifice din clasa a IV-a, in anul
scolar 2020-2021 pentru care s-au elaborat exemple de itemi si activitdti remediale. Aceasta este
pozitionatd in continuarea competentelor specifice nestructurate/patial structurate, din perioada
martie - iunie 2020, si marcatd diferit in tabelul de mai jos.
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Fiecare exemplu de item este insotit de rdspunsul asteptat din partea elevilor si de baremul
formulat intr-un limbaj accesibil, adaptat nivelului de intelegere al acestora. Elevii vor primi odata
cu sarcinile de evaluare si baremele aferente, astfel incat sa poata fi participanti si In procesul de
autoevaluare, dar si de interevaluare.

Fiecare cadru didactic va alege metoda de evaluare in functie de competentele specifice
care trebuie evaluate si va construi un instrument de evaluare adaptat acestora. Poate selecta
din exemplele de itemi prezentate mai jos in functie de activitatile cu elevii desfasurate in
perioada martie-iunie 2020 si de particularitatile clasei.

Dupa aplicarea probei de evaluare initiald si analiza rezultatelor, fiecare cadru
didactic va decide, in functie de situatia specificd identificata, interventia de tip remedial
necesara.
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Exemple de itemi de evaluare

Activititi de invatare remediala

Pentru competenta 1.1., se propun itemi obiectivi
(de asociere), itemi semiobiectivi cu raspuns scurt
(de completare) si itemi subiectivi ( de tip eseu),
care sa verifice intelegerea notiunii de mediu de
viatd

Item 1.1.1. verificd cunoasterea caracteristicilor
copurilor

Item 1.1.2. verifica aplicarea notiunilor, prin
identificarea, pentru fiecare categorie, a mai
multor plante sau animale

Item 1.1.3 verificad capacitatea de a analiza si
intelege diferitele modalitati de adaptare la mediu
a plantelor /animalelor

Pentru competenta 1.1., activitdtile dezvoltate
sunt urmatoarele:

R 1.1.a. consti in identificarea unor componente
/caracteristici ale plantelor si animalelor cu
denumirea corespunzitoare, cu scopul de a
recunoste pe baza unor criterii si detalii semni-
ficative rolul acestora.

R 1.1.b. consta in identificarea unor caracteristici
ale plantelor si animalelor, cu scopul de a le
recunoste si clasifica pe grupe, pe baza unor
criterii i detalii semnificative.

R 1.1.c. vizeazd identificarea adaptarilor la
mediu in scopul de a recunoaste relatii de
cauzalitate Intre structura vietuitoarei si conditiile
de mediu.

Acestea structureaza C.S. 1.1., din clasa a IV-a,
asociatd continuturilor referitoare la caracteristici
ale lumii vii: caracteristici ale vietuitoarelor,
reactii ale plantelor la diferite schimbari ale
mediului, reactii ale corpului animal la schimbari
ale mediului si se vor desfisura in cadrul
unitdtilor de nvatare specifice acestora.

Pentru competenta 1.2. se propun itemi obiectivi
(cu alegere multipla si duald), itemi obiectivi de
asociere, itemi semiobiectivi cu raspuns scurt,
itemi subiectivi ( de tip eseu)

Item 1.2.1. verificd cunoasterca
interactiunilor intre corpuri

efectelor

Item 1.2.2. verifica aplicarea unor criterii pentru
compararea unor corpuri, procese

Pentru competenta 1.2.,
sunt urmatoarele:

activitatile dezvoltate

R 1.2.a. constd in observarea, descrierea si
intelegerea efectelor
corpuri

interactiunilor dintre

R 1.2.b. constd in realizarea unor experimente
simple in scopul intelegerii efectelor interac-
tiunilor dintre corpuri.
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Item 1.2.3. verifici aplicarea cunostintelor in
rezolvarea unei probleme

R 1.2.c. vizeaza recunoasterea efectelor interac-
tiunilor dintre corpuri in scopul diferentierii intre
acestea.

Acestea structureaza C.S. 1.2., din clasa a IV-a,
asociate continuturilor referitoare la Pamant,
mediu de viata- apa, aer, sol si se vor desfasura in
cadrul unitatilor de invatare specifice acestora.

Pentru competenta 3.2. se propun itemi obiectivi

(cu raspuns la alegere multipld) si itemi
semiobiectivi cu raspuns scurt (de completare)
3.2.1. vizeaza cunoasterea consecintelor activitatii
umane asupra asupra mediului inconjurator

3.2.3.

mediile protejate

vizeaza aplicarea notiunilor legate de

3.2.3. vizeaza aplicarea notiunilor legate de
protejarea mediului inconjurator

Acestea structureaza C.S. 3.2., din clasa a III-a
Asociate continuturilor Influenta omului asupra
mediului de viata

In cazul in care rezultatele evaludrii initiale releva
nevoia de interventie remediald, aceste activitati
se vor desfasura la inceputul anului scolar dupa
activitatea de evaluare intiala.

Pentru a identifica usor notatiile din acest material am asociat urmatoarele coduri de iden-

tificare:

v’ Pentru a identifica usor itemul la care facem referire in acest material, am asociat un cod de

identificare de tipul:

1.2.- numarul de identificare al competentei

—
Itemul 1.2.E

specifica

v’ Pentru a identifica usor activitatea de invatare remediala (R) la care facem referire in acest

specifice din programa

1- numarul de ordine al itemului pentru competenta

material, am asociat un cod de identificare de tipul:

1.2.- numarul de identificare al competentei

—
R 1.2.a.

specifice din programa

a- indica ordinea activitatilor de invatare remediald

pentru competenta specifica

Nota:

Atunci cand este elaborat un item trebuie avute in vedere urmatoarele dimensiuni:

competenta specificd, continuturi si dimensiunea cognitivd. In acest sens, sunt definite, mai jos,

domeniile cognitive la care facem referire.
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Domeniile cognitive sunt clasificate dupa cum urmeaza:

Cunoasterea (cunostinte declarative, cunostinte procedurale, cunostinte contextuale) este
evidentiatd prin urmatoarele tipuri de sarcini: reamintirea informatiilor relevante,
descrierea/exprimarea cu propriile cuvinte, exemplificarea, demonstrarea cunostintelor in legatura
cu utilizarea aparatelor, echipamentelor, instrumentelor;

Aplicarea (abilitatea elevului de a aplica cunostinte si Intelegerea conceptuala manifestata
in situatii-problema) este evidentiatd prin urmdtoarele tipuri de sarcini: comparare /diferentiere,
relationarea, utilizarea de modele, interpretarea, explicarea,

Rationamentul (analizarea unor situatii nefamiliare, a unor contexte complexe, formularea
de concluzii si explicatii, luarea deciziilor, transferul de cunostinte in situatii noi sau rezolvarea
unor probleme ce presupun identificarea unei strategii de lucru) este evidentiat prin urmatoarele
tipuri de sarcini: analiza, sinteza, formularea de intrebari/ipoteze/predictii, designul investigatiilor,
evaluarea, justificarea concluziilor.

Competenta specifica: /.]. Identificarea unor caracteristici ale corpurilor vii si nevii
Nivel: cunoastere
Item 1.1.1.

1. Completeaza enunturile:

a) Fiintele se nasc, cresc, ......ccocceeveeecieenieennnnn. ) ererreeee e ie—————reeeeesiiaan ST teierie e .
b) Partile plantei care contribuie la inmultirea plantei sunt: ........................ 5 reerreeenreeenreeenraeann ,
c) Frunzaare rol Tn .......cccccevevvviiniiieeniieeiees LN e, plantei.

A) e, fixeaza planta in padmant si extrage substantele hranitoare.

e) Nevoile unei plante sunt: ............ R, ) eerrrrrreeeeeean—. ) eerrrerreeeeeeia———— ) rrrrrreee e e e ———— .

Raspuns asteptat: se dezvolta, se inmulfesc, mor, frunza, tulpind subpamanteand / bulb / tubercul,
samanta, hranire, bucataria, radacina, aer, apa, lumina, caldura, sol fertil

Foarte bine e 13-14 caracteristici precizate corect
Bine « 8-12 caracteristici precizate corect
Suficient e 4-7 caracteristici precizate corect

Nivel: aplicare
Item 1.1.2.

2. Scrie cate trei exemple de:
a) animale:

Mamifere Reptile Pasari Insecte
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b) plante intalnite in:

Gradina de legume Livada Padure

Raspuns asteptat:
- urs, vulpe, iepure, sarpe, soparla, crocodil, porumbel, gaina, randunica, fluture, albina, buburuza
- morcov, varza, ardei, mar, par, prun, stejar, fag, brad (sau alte exemple corecte)

Foarte bine ¢ 19-21 exemple de animale si plante: 11-12 exemple de animale si 8-9 exemple
de plante potrivite mediilor de viata

Bine ¢ 12-18 exemple de animale si plante potrivite mediilor de viata

Suficient ¢ 6-11 exemple de animale si plante potrivite mediilor de viata

Nivel: rationament
Item 1.1.3.

3. Analizeaza imaginile date. Identificd mediul de viata si in ce fel s-a adaptat
planta/animalul din imagine la conditiile de mediu. Aliniere punct
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Réaspuns asteptat: - desertul si adaptari la mediu dintre cele enumerate: acumuleaza apa ( cactusul,
camila); balta / lacul — nufarul are tulpina lunga infipta in mal si frunze plutitoare; munte — capra
neagra are picioare musculoase, auz ager, copite adaptate catararii

Foarte bine e Recunoasterea mediului de viatd si notarca a cate o caracteristica de
adaptare pentru 3-4 plante / animale

Bine e Recunoagterea mediului de viatd si notarea a cate un aspect pentru doua
dintre plante /animale
Suficient e Recunoasterea mediului de viata pentru o planta /un animal

Competenta specifica:

1.2. Utilizarea unor criterii pentru ordonarea si clasificarea unor corpuri, fenomene §i procese
Nivel: cunoastere

Item 1.2.1.

https://www.didactic.ro/materiale-didactice/forte-si-efecte-evaluare
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1. Observa imaginile si pentru fiecare, in parte, stabileste ce tip de forta determina
miscarea corpurilor. Incercuieste A, daca este adevarat si F, daca este fals.

a) forta de tractiune A/F a) forta de tractiune A/F a) forta de tractiune A/F

b) forta de impingere A/F b) forta de impingere A/F b) forta de impingere A/F
c) forta gravitationala A/F c) forta gravitationala A/F c) forta gravitationala A/F
D F

¢
a) forta de tractiune A/F a) forta de tractiune A/F a) forta de tractiune A/F
b) forta de impingere A/F b) forta de impingere A/F b) forta de impingere A/F
c) forta gravitationalda A/F c) forta gravitationald A/F c) forta gravitationald A/F

Réaspuns asteptat: adevarat - A - b); B -b); C—a); D—c); E—b); F—c), restul fals

Foarte bine e 6 raspunsuri corecte
Bine e 3-4 raspunsuri corecte
Suficient e 1-2 raspunsuri corecte

Nivel: aplicare
Item 1.2.2.
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2. Observa imaginile cu atentie. Fiecare corp are ciate un numaér. Cauti, priveste, apoi
marcheaza enunturile adevarate cu A, iar cele false cu F.
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a) Calatorul 4 se afla in miscare fata de calatorul 5. (.......)

b) Calatorul 2 se afla in repaus fata de trenuri. (.......)

c) Calatorul 3 se afld in miscare. (.......)

d) Calatorul 5 se afla in repaus fatd de toti calatorii de pe peron. (.......)

e) Trenurile sunt in repaus. (.......)

f) Caruciorul se afla in repaus fatd de valiza de pe el si in miscare fatd de valizele de pe
peronul garii. (........ )

g) Caruciorul se afla in miscare fata de valizele de pe peron. (......)

Réaspuns asteptat: a) - A;b)-F;c)-A;d)-A;e)-A; ) -A

Foarte bine o Stabilirea corecta a valorii de adevar pentru 6-7 enunturi
Bine « Stabilirea corecta a valorii de adevar pentru 3-5 enunturi
Suficient « Stabilirea corectd a valorii de adevar pentru 1-2 enunturi

Nivel: rationament
Item 1.2.3.

3. Doi frati pleaca de acasa spre casa bunicilor care locuiesc la marginea unei paduri, la ora
14:00. Matei parcurge cu bicicleta 500 de m pana la poteca din padure si inca 200 m prin
padure. Ajunge la bunici la ora 14:30. Ana face acelasi drum , dar pe jos, si ajunge la 14:45.
¢ Ce distanta este de la casa fratilor pana la bunici?

R/

< Cat timp i-a trebuit lui Matei sa ajungd? Dar Anei?

¢ Care dintre frati a ajuns mai repede? Explica raspunsul tau cu referire la timp si la cat de
repede s-a deplasat fiecare.
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Raspuns asteptat: 700 m; 30 minute Matei, 45 minute Ana; Matei a ajuns mai repede deoarece
viteza de deplasare cu bicicleta este mai mare decat viteza de deplasare pe jos.

~

Foarte bine « Distanta calculata corect
e Timpul de care a avut nevoie Matei calculat corect si timpul de
care a avut nevoie Ana calculat corect
 Concluzia justificata corect
Bine « Distanta calculata corect.
e Timpul de care a avut nevoie Matei calculat corect si timpul de
care a avut nevoie Ana calculat corect
» Nu a rezolvat cerinta 3 corect sau complet
Suficient e Distanta calculatd corect. Si timpul necesar unuia dintre frati
calculat corect
¢ SAU Distanta calculatd incorect si timpul necesar ambilor frati

calculate corect

» Nu a rezolvat cerinta 3 corect sau complet

Competenta specifica: 3.2. Recunoasterea consecintelor propriului comportament asupra
mediului inconjurator

e e e e e e e e e e e e e e e e e e = = ©° Repere metodologice — 317



~

=
©
(/7]
©
&)
I
| S
©
£
| S
o
-
(e
<«
&
(0
-+
YY)
>
i

Nivel: cunoastere
Item 3.2.1.

1. Completeazd enunturile folosind cuvintele de mai jos.

Disparitia multor specii de plante si animale este legata de activitatile

Poluarea ................ , poluarea .............. si poluarea ................ sunt activitati

(oamenilor, solului, aerului, apei, interzise)

Réaspuns asteptat: aerului, interzise, apei, oamenilor, solului

Foarte bine e 4 raspunsuri corecte
Bine e 3 raspunsuri corecte
Suficient e 1-2 raspunsuri corecte

Nivel: aplicare
Item 3.2.2.

2. Completeaza tabelul urmator cu denumirile unor specii de plante si animale protejate in
rezervatii naturale din Romania.

Plante Animale

Raspuns asteptat: bujorul romanesc, floarea de colt, garofita Pietrei Craiului, gentiana, capra
neagra, zimbrul, cocosul de munte, pelicanul (sau alte exemple corecte)

Foarte bine ¢ 5-6 denumiri completate corect
Bine o Completeaza corect 3-4 denumiri completate corect
Suficient o Completeaza corect 1-2 denumiri completate corect

Nivel: aplicare
Item 3.2.3

3. Bifeaza cu verde doar etichetele care te indeamna la actiuni de protejare a mediului natural:
o Planteaza copaci!
o Rupe florile!
o Ingrijeste florile!
o Colecteaza deseurile!
o Nu hrani cainii!
o Calcad iarba!
o Arunca hartiile oriunde!

________________________________ © Repere metodologice — 318



Invatamant primar — clasa IV

~

Riispuns asteptat: Planteaza copaci! Ingrijeste florile! Colecteaza deseurile!

Foarte bine « 3 etichete cu comportamente ecologice identificate corect
Bine o 2 etichete cu comportamente ecologice identificate corect
Suficient o 1 etichete cu comportamente ecologice identificate corect

Sectiunea 3. Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activititi de invatare
remediala

Evaluarea initiala va releva eventualele competente specifice nestructurate sau partial
structurate ale fiecarui elev. Pornind de la rezultatele evaluarii, profesorul va construi activitati
de invitare cu caracter remedial in vederea formairii competentelor nestructurate sau partial
structurate.

Aceasta sectiune include sugestii de activitati de invitare cu caracter remedial care sa
conduca la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul scolar 2019-2020, fara a
prejudicia tintele anului scolar 2020-2021.

Exemple de activitiati remediale

Continuturi - Caracteristici ale vietuitoarelor. Reactii ale plantelor la diferite schimbari ale
mediului. Reactii ale corpului animal la schimbari ale mediului. Principalele grupe de animale:
insecte, pesti, amfibieni, reptile, pasari, mamifere — caracteristici generale

R1.1.a.

Problema: Ce inseamna lumea vie?

Descrierea activitatii: identificarea unor componente / caracteristici ale plantelor si animalelor cu
denumirea corespunzatoare, cu scopul de a recunoste pe baza unor criterii §i detalii semnificative
rolul acestora

1. e Precizeaza denumirea partilor componente:
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2. Asociaza partile componente ale plantelor/animalelor si rolul acestora

-De cate feluri poate fi
radacina?

transforma apa cu sérurile minerale 1n substante hranitoare

in timpul procesului de preparare a hranei, plantele elimina, prin frunze,
oxigen

ajutd planta sa transpire, adica sa elimine apa care nu 1i este necesara;

prin frunze, planta respira.

-Care este rolul radacinii?

conduce apa si substantele de la radacina la celelalte parti ale plantei.
sustine frunzele, florile si fructele

-De cate feluri este tulpina?

fixeaza planta;
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absoarbe din pamant apa si substantele necesare pentru hrana;

-Care este rolul acesteia? - aeriene,
- subpamantene
- acvatice
-Ce am aflat despre fructe si - firoasa;
seminte? - de tarus;
- ramuroasa

-Care este rolul frunzei? -

florile au forme, culori si marimi variate

-Cum poate fi floarea? -

Fructele pot fi carnoase sau uscate

unor plante noi, dacad sunt seméanate

fructele se formeaza din flori. Ele au diferite forme, culori $i marimi.

- semintele se afla in interiorul fructelor. Acestea incoltesc si dau nastere

R 1.1.b.

Problema: Care sunt principalele grupe de animale?
Descrierea activitatii: identificarea adaptarilor la mediu in scopul de a recunoaste relatii de
cauzalitate intre structura vietuitoarei si conditiile de mediu.
1. Identifica grupele de animale, recunoscand caracteristici ale claselor de animale studiate
(mod de deplasare, hranire, inmultire)

antene la cap

picioare, au aripi

Ce grup de Cum arata Cu ce se deplaseaza? Cum se Cum se
animale este? corpul lor? deplaseaza? inmultesc?
.............. au corp mic, au mai multe perechi de zboard, merg | depun oud

au corpul acoperit
cu solzi

nu au membre

1noata

depun oua 1n apa

au corpul neted,

au patru

sar si inoatd

depun oud n apa

cu par - blana

umed, cu piele | membre inegale
subtire
.............. au corpul acoperit | au membre scurte pe care | se tarasc depun oua pe nisip,
cu solzi uscati se sprijind; pietre  clocite  de
serpii nu au membre caldura soarelui
............. au corpul acoperit | au 4 membre cele din fata- | zboara depun oud in cuiburi,
cu pene, au cioc transformate in aripi au grija de pui
............... au corpul acope-rit | au patru membre alearga nasc pui vii care se

hranesc cu lapte
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2. Grupeaza animale in functie de clasa din care fac parte — sorteaza jetoane dupa criterii date
(animale domestice, sdlbatice, marine, pasari, insecte)
https://wordwall.net/resource/1011625/sortare-animale

R1.1.c.

Problema: Cum influenteaza mediile de viata plantele si animalele?
Descrierea activitatii: identificarea adaptarilor la mediu in scopul de a recunoaste relatii de
cauzalitate intre structura vietuitoarei si conditiile de mediu.

1. Joc de exersare: adaptare la mediu
,, Cactusii nu traiesc fara apd, insa reugesc sa supravietuiasca lungi perioade de timp, intr-un
mod remarcabil, fara ploi. Plantele ce cresc in conditii de mediu normale irosesc o mare
cantitate de apa. Apa in plus se evapora. Cactugii supraviefuiesc deoarece nu au frunze. Cozile
lor sunt formate in asa fel incdt putin din suprafata lor este expusa razelor directe ale soarelui.
Astfel, hidratarea nu se pierde aproape deloc. In plus, cozile cactugilor sunt groase si pot
depozita apa.”

a) Cum s-au adaptat cactusii la regiunile secetoase 1n care traiesc?

., Bradul este verde tot timpul anului deoarece face parte din specia coniferelor si se adapteaza
tuturor conditiilor de clima, inclusiv inghetului. Daca frunzele nu ar fi mici ca niste ace, apa din
ele ar ingheta si frunzele ar muri. Ele sunt protejate de o rasind.

b) De ce brazii sunt verzi tot timpul anului?

2. Joc didactic ,,Animalul preferat si hrana lui”- se explica regulile jocului si sarcinile de lucru
(aleg dintr-un sir de variante propuse hrana preferata de fiecare animal ce apare).
https://wordwall.net/resource/2339833/g%C4%83se%C5%9Fte-hrana-preferat®%C4%83-
fiec%C4%83rui-animal

Note pentru profesori:
Se prezintad elevilor un PPT cu partile componente ale unei plante/unui animal si se discuta
despre rolul acestora https://www.didactic.ro/materiale-didactice/77208 plante-si-animale
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https://www.didactic.ro/materiale-didactice/caracteristici-ale-lumii-vii

» Vietuitoarele si nevoile lor (factorii de mediu si nevoile de baza ale plantelor si animalelor)

https://www.scoalaintuitext.ro/invatatorul-scoala-intuitext/4PXEUA

» Reactii ale plantelor la diferite schimbari ale mediului

https://www.scoalaintuitext.ro/invatatorul-scoala-intuitext/2ILPDU

» Joc de exersare: adaptare la mediu

https://www.scoalaintuitext.ro/invatatorul-scoala-intuitext/PNLLII

» Joc didactic ,,Animalul preferat si hrana lui”-se explica regulile jocului si sarcinile de lucru.

https://wordwall.net/resource/2339833/2%C4%83se%C5%9Fte-hrana-preferat%C4%83-
fiec%C4%83rui-animal
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C.S.: 1.2. Utilizarea unor criterii pentru compararea unor corpuri, fenomene si procese
Continuturi: Forte si efecte. Efectele diferitelor interactiuni dintre corpuri (deformare, miscare).
Miscare si repaus. Caracteristici ale miscarii (distanta, duratd, rapiditate)

R 1.2.a.
Problema: Ce se poate intampla cu corpurile din jurul nostru?

Descrierea activitatii: Observarea si descrierea interactiunii dintre corpuri

Fisa de lucru:

Jucati-va ping-pong (tenis de masd) cu colegii sau cu colegele
voastre. Amintiti-vd ce s-a intamplat in timpul jocului si rezolvati
urmatoarele sarcini:

Sarcina 1. Spune (descrie) ce s-a intdmplat cu mingea de ping- '\’
pong in timpul jocului. \

Citeste cu atentie: Actiunea dintre doud corpuri se numeste interactiune.
O interactiune este descrisd de corpurile care interactioneaza (doua corpuri) si de actiunea dintre
acestea.
De exemplu, paleta de ping-pong a lovit mingea este o interactiune.
In acest exemplu putem considera ca:
— primul corp este paleta
— al doilea corp este mingea
— atingerea, contactul dintre paleta si minge este actiunea

Sarcina 2. Cu cine mai interactioneaza mingea de ping-pong?
Descrieti si aceasta interactiune:
- primul corp: mingea
- al doilea corp:
- actiunea:

Discutati in grupul din care faceti parte si comparati ce ati scris. Prezentati raspunsul.

Sarcina 3. Discuta cu colegii tai si dati inca un exemplu de interactiune pe care ai observat-o in
jocul de ping- pong. Atentie! O interactiune este o actiune dintre doua corpuri.
- primul corp:
- al doilea corp:
- actiunea:

Sarcina 4. Crezi ca existd vreun corp in jurul tdu, in sala de clasd care nu interactioneaza cu alte
corpuri? Daca da, da un exemplu.

Note pentru profesori:

Studiul interactiunilor se poate realiza activititi de invatare precum: 1. Observarea si descrierea
unor interactiuni; 2. Observarea si descrierea efectelor unor interactiuni; 3. Ordonarea interactiu-
nilor in functie de taria lor, raportata la efectele observate.
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Imaginea utilizata se gaseste in link
https://s 13emagst.akamaized.net/products/21089/21088582/images/res 9bebab338bbcl4d77ed33a
5b2330b608.jpe

R.1.2.b.
Problema: Ce se intampla cu corpurile care interactioneaza? Ce se intampla cu bilele de biliard
care se ciocnesc?

Descrierea activitatii: observarea unor interactiuni cu scopul de a identifica diferite efecte ale
interactiunilor

Sarcina 1.
In urma interactiunilor se pot schimba unele proprietati ale corpurilor, de exemplu, forma, se pot
deplasa, isi pot schimba directia de miscare, se pot opri, se poate schimba viteza s.a. Aceste

schimbari se numesc efecte ale interactiunii.

Urmareste jocul de biliard si scrie cat mai
multe interactiuni: (batul cu care se lovesc
bilele se numeste tac). Pentru fiecare interac-
tiune, completeaza tabelul de mai jos 1n
celulele goale:

Interactiunea Corpul 1 Corpul 2 Efectele interactiunii

Tacul loveste bila alba tacul bila albd Bila alba se misca

Tacul se misca

bila alba bila maro

Bila maro loveste marginea mesei

Sarcina 2. Crezi cd mai pot fi si alte efecte ale interactiunii corpurilor? Discuta cu colegul/colega si
dati exemple. Prezinta exemplele.

Note pentru profesori:

Aceasta activitate de invatare poate fi urmata de o activitate in care se identificd modificarea formei
corpurilor, ca efect al interactiunii.

Profesorul poate pune al dispozitia elevilor un film in care elevii sd urmareascd interactiunile
dintr-un joc de biliard sau chiar sa-i puna 1n situatia de joc.
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R1.2.c.

Problema: De ce cad corpurile lasate libere?

Descrierea activitatii: Observarea si descrierea interactiunii gravitationale

Fisa de lucru:

Sarcini de lucru pentru elevi

Sarcina 1

Da drumul, pe rand, din ména ta urmatoarelor obiecte: o minge de ping pong, o guma de sters, un
ghemotoc de hartie si o minge de tenis. Vei observa ca toate corpurile cad spre Pamant.

De ce se va intampla acest lucru?

Intre corpuri si Pdmadnt existd o interactiune, o atractie. Aceastd interactiune se numeste
interactiune gravitationala sau gravitatie.

Ce efect are gravitatia asupra corpurilor?

Compara interactiunea dintre mingea de ping-pong si Pamant si dintre minge de ping-pong si paleta
(din activitatea anterioard). Care sunt asemdndrile si care sunt deosebirile intre cele doua
interactiuni?

Toate corpurile sunt atrase la fel de puternic de Pamant? Cum poti verifica afirmatia facuta?

Sarcina 2.

Pune un strat de nisip Intr-o cutie si asaza corpurile de mai sus pe nisip.

Care corp lasd urma cea mai adanca in nisip? Dar cea mai putin adanca?

De cine crezi cd depinde adancimea urmei lasate de fiecare corp? Discutd cu colegii si formuleaza
un raspuns, o ipoteza.

Veti verifica aceste raspunsuri sau ipoteze in activitatile urmatoare.

Note pentru profesori:

» Verificarea ipotezei stabilite de elevi se va realiza in cadrul unei activitati de invatare in care de
compard taria unor interactiuni in functie de efectele interactiunilor (deformarea unui arc) si in
care se introduce notiunea de fortd, ca masurd a interactiunii.
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» Miscarea corpurilor. Miscare si repaus
https://www.scoalaintuitext.ro/invatatorul-scoala-intuitext/JLU315

https://www.scoalaintuitext.ro/invatatorul-scoala-intuitext/ YK YGOQI

https://www.scoalaintuitext.ro/invatatorul-scoala-intuitext/PZZM65

» De ce cad obiectele?
https://www.scoalaintuitext.ro/invatatorul-scoala-intuitext/ XDS9HJ

» Interactiunea gravitationala si interactiunea magnetica

https://www.scoalaintuitext.ro/invatatorul-scoala-intuitext/GI064 X

» Miscare si repaus
https://wordwall.net/resource/998437/mi% C8%99care-% C8%99i-repaus
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Webografie:

1. http://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/2014-12/22-
Stiinte%20ale%20naturii_clasele%20a%20I11-a%20-%20a%?20IV-a.pdf

2. https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20111-
a/Stiinte%20ale%20naturii/Aramis/Partea% 2011/

3. https:/manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20111-
a/Stiinte%20ale%20naturii/Intuitext/Partea% 2011/

4. https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%?20a%2011I-
a/Stiinte%20ale%?20naturii/ART/Partea%2011/#book/part2-00

https://www.didactic.ro/materiale-didactice/forte-si-efecte-evaluare

https://www.didactic.ro/materiale-didactice/77208 plante-si-animale

https://www.scoalaintuitext.ro/invatatorul-scoala-intuitext/2ILPDU

5
6
7. https://www.didactic.ro/materiale-didactice/caracteristici-ale-lumii-vii
8
9

https://www.scoalaintuitext.ro/invatatorul-scoala-intuitext/4PXEUA

10. https://wordwall.net/resource/1011625/sortare-animale

11. https://www.scoalaintuitext.ro/invatatorul-scoala-intuitext/PNLLII

12. https://wordwall.net/resource/2339833/2% C4%83se%% C5%9Fte-hrana-
preferat% C4%83-fiec% C4%83rui-animal

13. http://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/2015/Activ-
exemple/Stiinte/stiinte_interactiuni.pdf

14. https://www.scoalaintuitext.ro/invatatorul-scoala-intuitext/JL U315

15. https://www.scoalaintuitext.ro/invatatorul-scoala-intuitext/ YKYGOI

16. https://www.scoalaintuitext.ro/invatatorul-scoala-intuitext/PZZM65

17. https://www.scoalaintuitext.ro/invatatorul-scoala-intuitext/ XDS9HJ

18. https://www.scoalaintuitext.ro/invatatorul-scoala-intuitext/G1064X

https://wordwall.net/resource/998437/mi% C8%99care-% C8%99i-repaus
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EDUCATIE CIVICA

Sectiunea 1. Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invatarii la finalul anului scolar
2019-2020 in vederea realizarii planificarii calendaristice pentru noul an scolar

Aceastd sectiune cuprinde observatii referitoare la relatia dintre programa clasei a Ill-a si
programa clasei a [V-a, insotite de recomandari referitoare la structurarea competentelor, rezultate
in urma analizei programei scolare si a unor planificari calendaristice. Materialul reprezintd un
exemplu de analizd si corelare a competentelor din anul scolar 2019-2020 cu cele din anul scolar
2020-2021.

In acest sens, fiecare profesor va analiza programa scolara valabila in anul scolar 2019-2020
pentru disciplina Educatie civica, pentru clasa a Ill-a, la care a predat si planificarea calendaristica
pentru anul scolar 2019-2020, identificind cu onestitate competentele specifice nestructurate sau
incomplet structurate, respectiv continuturile asociate neatinse, a caror recuperare este necesara.

Concluziile privind competentele nestructurate sau insuficient structurate si continuturile
neatinse se sintetizeaza, pastrandu-se doar cele care corespund nevoilor clasei.

Analiza planificarii calendaristice din 2019-2020 si identificarea competentelor specifice
insuficient formate/dezvoltate in perioada martie - iunie 2020. Realizarea planificarii
calendaristice pentru anul scolar 2020 — 2021

Documente de analizat:
» Programa scolard pentru disciplina Educatie civica clasele a Ill-a si a IV-a, aprobata prin
OMEN 5003/02.12.2014;
http://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/2014-12/25-
Educatie%?20civica_clasele%20a%20111-a%20-%20a%201V-a.pdf
» Planificarea calendaristica pentru disciplina Educatie civica, clasa a Ill-a, din anul scolar
2019-2020, realizata de fiecare cadru didactic.

Este necesar ca demersul de identificare a competentelor specifice care nu au fost dobandite de
catre elevi in perioada intreruperii cursurilor sau care au fost insuficient formate/exersate/
dezvoltate, sa plece de la planificarea calendaristicd a anului scolar 2019/2020. Acest demers poate
fi realizat in doi pasi, astfel:

a. Identificarea in planificarea calendaristicad a anului scolar 2019/2020 a ceea ce nu a fost
realizat prin invitare fatd in fata. Analiza planificarii calendaristice raspunde intrebdrii ce am
,parcurs”’/ce nu am ,,parcurs”’ prin invatare fatda in fatda, in raport cu planificarea initiala?

In conditiile in care au fost parcurse mai putine siptimani de scoalid si implementarea programei
scolare este afectatd. In mod concret, pentru un profesor, acest lucru inseamni ci planificarea pe
care a realizat-o la Tnceputul anului scolar 2019/2020 nu a mai putut fi realizata ca atare.

Aceastd analizd duce la constatari diferite pentru profesori diferiti, planificarea calendaristica fiind
un instrument personalizat al fiecarui profesor. Asa fiind, deoarece nu exista o planificare unica la
nivel national, nu exista un exemplu standard (unul si acelasi) la nivel national de recuperare a
ceea ce nu a fost parcurs.

b. Identificarea a ceea ce a fost realizat in alte conditii, din momentul intreruperii cursurilor.
Aceasta analizd raspunde intrebarii ce am reusit sa ,,parcurg”, in perioada pandemiei, in alte
conditii (din momentul inchiderii scolilor)?

In multe/cele mai multe situatii, activititile cu elevii au continuat si dupa inchiderea scolilor. In
consecintd, saptamanile din planificarea initiala, care corespund intreruperii cursurilor, ar putea s nu
reprezinte/sa nu reprezinte in toate situatiile ,,pete albe” din perspectiva celor incluse in planificare
pentru aceasti perioada. Inceputul noului an scolar presupune valorificarea rezultatelor activitatilor
la distantd/online, respectiv sesizarea elementelor insuficient structurate in perioada de cursuri online.
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Potrivit aspectelor mentionate, analiza realizata de cétre fiecare cadru didactic presupune raportarea
la toate achizitiile dobandite de elevi si inainte si dupa declansarea pandemiei, cu alte cuvinte, la
rezultatele invatirii elevilor (obtinute in conditiile date). In acest context, din perspectiva
curriculumului realizat, deci a achizitiilor elevilor, o competenta specifica din cls. a III-a care sta la
baza formarii altor competente specifice din cls. a IV-a este 1.2. Identificarea unor trasaturi morale
definitorii ale persoanei. Activitati de invatare derivate din aceastd competentd si evaluarea
gradului de achizitie a acesteia ar fi de dorit sd se regaseascd in primele saptdmani ale anului scolar
2020/2021 — perioada de recapitulare.

In urma acestei analize, fiecare cadru didactic prioritizeazi ce anume necesiti reme-
diere/recuperare; prin raportare la competentele specifice prevazute in programa scolard pentru
clasa a IV-a, profesorul realizeaza conexiuni intre componentele estimate a fi insuficient realizate si
programa pentru clasa a IV-a. Este necesar ca 1n realizarea planificarii calendaristice pentru anul
scolar 2020 — 2021, fiecare cadru didactic sa aiba in vedere intrebari, precum: ce pot recupera si
cum se coreleaza aspectele de recuperat cu noile achizitii ale anului scolar 2020-2021?; ce pot
remedia §i cum se raporteaza la noile achizitii ale anului scolar 2020-2021?

Concluziile privind competentele nestructurate sau insuficient structurate si
continuturile asociate din programa anului scolar 2019-2020 si puntile de legiatura cu cele din
programa anului scolar 2020-2021 stau la baza planificarii calendaristice a noului an scolar.

Aceasta este ipoteza de lucru de la care am pornit si Tn acest context am ilustrat parcursul care
trebuie avut in vedere pentru planificarea si proiectarea activitdtilor care vizeaza consolidarea
achizitiilor anului scolar 2019- 2020.

Exemplul oferit mai jos In ANEXA 1 pune in evidentd conexiuni intre posibile competente
nestructurate la elevi, identificate in planificarea calendaristica din clasa a Ill-a, si cele ce urmeaza a
fi formate potrivit programei anului scolar urmator (respectiv, clasa a [V-a).

ANEXA 1

Clasa a I1I-a 2019-2020- probleme
in ceea ce priveste structurarea
competentelor si continuturile
asociate

Competente asociate in clasa
a IV-a, in cadrul carora se poate face
restructurarea

Observatii

1.3. Explorarea grupurilor mici si a
regulilor grupului

1.3. Explorarea unor norme morale care
reglementeaza relatiile cu ceilalti oameni

2.3. Explorarea unor relatii existente
intre oameni in cadrul grupului

2.1. Explorarea unor valori morale care
stau la baza relatiilor cu ceilalti oameni
2.2. Recunoasterea unor comportamente
moral-civice din viata cotidiana

3.1. Relationarea pozitiva, in grupuri
mici, pentru rezolvarea unor sarcini
simple de lucru

3.1. Relationarea pozitiva cu ceilalti 1n
rezolvarea unor sarcini simple de lucru

3.2. Participarea la actiuni in grupuri
mici, prin asumarea de drepturi si
indatoriri

3.2. Participarea la activitati care
promoveaza drepturile universale ale
copilului

Continuturi posibil
neabordate sau

abordate partial

Grupuri mici din care
facem parte (familia,
grupul de prieteni,
grupul de joaca, grupul
de Invatare)

Reguli ale grupului:
drepturi si Indatoriri in
cadrul grupurilor mici

Sectiunea 2. Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

La inceputul anului scolar 2020-2021, se va realiza o evaluare initiald, al carei rol este

diagnostic si prognostic.
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Se va porni de la o evaluare initiala temeinica care sa vizeze toate competentele specifice si
continuturile anului scolar precedent cu o focalizare pe competentele specifice si continuturile din
perioada martie-iunie 2020 in scopul ajustarii parcursului didactic ulterior pornind de la rezultatele
invatarii. Se vor proiecta activitati de invatare remediald in functie de analiza rezultatelor la
evaluare.

In cele ce urmeaza, se pot regisi exemple de itemi cu diferite grade de complexitate care
vizeazd competente specifice considerate nestructurate/partial structurate care au fost identificate in
prima sectiune a prezentului material. Administrarea acestor itemi va releva zonele de interventie
ulterioara. In tabelul de mai jos, este realizati legitura dintre itemi si activititile de invatare de tip
remedial.

Deoarece evaluarea initiala are in vedere toate competentele specifice din programa
anului scolar anterior, s-a identificat si o competenta specifica structurata in perioada septembrie
2019 - martie 2020, care std la baza formarii altor competente specifice din clasa a Ill-a, in anul
scolar 2020-2021 pentru care s-au elaborat exemple de itemi si activitdti remediale. Aceasta este
pozitionata in continuarea competentelor specifice nestructurate/partial structurate, din perioada
martie- iunie 2020, si marcata diferit in tabelul de mai jos.

Fiecare exemplu de item este insotit de rdspunsul asteptat din partea elevilor si de baremul
formulat intr-un limbaj accesibil, adaptat nivelului de intelegere al acestora. Elevii vor primi odata
cu sarcinile de evaluare si baremele aferente, astfel incat sa poata fi participanti si in procesul de
autoevaluare, dar si de interevaluare.

Fiecare cadru didactic va alege metoda de evaluare in functie de competentele specifice
care trebuie evaluate si va construi un instrument de evaluare adaptat acestora. Poate selecta
din exemplele de itemi prezentate mai jos in functie de activititile cu elevii desfasurate in
perioada martie-iunie 2020 si de particularitatile clasei.

Dupa aplicarea probei de evaluare initiala si analiza rezultatelor, fiecare cadru
didactic va decide, in functie de situatia specificd identificata, interventia de tip remedial
necesara.

De asemenea, aceasta evaluare se poate realiza si online cu ajutorul platformei
https://www.socrative.com/.

Actiuni necesare la inceputul anului scolar 2020-2021:
» se elaboreaza itemi/sarcini de evaluare care sd verifice competentele specifice ale
clasei a Ill-a, prevazute in planificarea calendaristica pentru perioada martie-iunie
2020;
» fiecare item/sarcind de evaluare va viza o singurd competenta specifica

Exemple de itemi de evaluare Activitati de invitare remediali

Pentru competenta specifica 1.3. se propun itemi
obiectivi (de tip pereche, cu alegere duald), itemi

Pentru competenta specifica 1.3., activitdtile
dezvoltate sunt urmatoarele:

semiobiectivi (cu rdspuns scurt) si un item subiectiv
(cu raspuns deschis) care si verifice explorarea
grupurilor mici si a regulilor grupului, astfel:

- Item 1.3.1. verificA cunoasterea denumirilor
grupurilor;

- Item 1.3.2. verifica aplicarea cunostintelor despre
grupuri 1n analizarea unor afirmatii date;

- Item 1.3.3. verifica cunoasterea regulilor in cadrul
grupului de invétare;

- Item 1.3.4. verifica aplicarea cunostintelor despre
grupuri prin realizarea asocierilor corecte grup —
regula;

- Item 1.3.5. verificd rationamentul prin formularea

unor explicatii pentru o situatie data.

R 1.3.a. vizeaza identificarea grupurilor din care
elevul face parte;

R 1.3.b. vizeaza stabilirea asemanarilor /deosebirilor
intre grupurile din care face parte elevul si a unor
reguli ale grupului.

Structureaza C.S. 1.3. Explorarea unor norme morale
care reglementeazd relatiile cu ceilalti oameni din
cls. a IV-a, asociata continuturilor

Norme morale - Exemplificari ale normelor morale.
Rolul normelor morale si se vor desfasura in cadrul
unitatilor de invatare specifice acestora.
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Pentru competenta specifica 2.3. se propun itemi
obiectivi (de tip pereche, cu alegere multipld), un
item semiobiectiv (cu raspuns scurt) si un item
subiectiv cu raspuns deschis care sa verifice
explorarea unor relatii existente intre oameni in
cadrul grupului, astfel:

- Itemii 2.3.1., 2.3.2. si 2.3.4. verificd cunoasterea
relatiilor care pot exista intre oameni in cadrul
grupului;

- Item 2.3.3. verifica aplicarea cunostintelor prin
realizarea asocierilor corecte;

- Item 2.3.3. verifica rationamentul in situatia
justificarii alegerii facute.

Pentru competenta specifica
dezvoltate sunt urmatoarele:

R 2.1.a. vizeazd exemplificarea unor relatii intre
oameni in diferite grupuri;

R 2.2.a. vizeazd analizarea unor relatii dintre
persoane care fac parte din grupul de joaca/invatare
Structureaza C.S. 2.1. Explorarea unor valori morale
care stau la baza relatiilor cu ceilalti oameni din cls.
a IV-a asociata continuturilor Valori morale si C.S.
2.2. Recunoasterea unor comportamente moral-
civice din viata cotidiana

asociata continuturilor Comportamente moral-civice
si se vor desfasura in cadrul unitétilor de invatare
specifice acestora.

2.3., activitatile

Pentru competenta specifica 3.1. se propun itemi
obiectivi (de tip pereche, cu alegere multipla) si un
item subiectiv (cu raspuns deschis) care sd verifice
relationarea pozitivd, In grupuri mici, pentru
rezolvarea unor sarcini simple de lucru, astfel:

- Item 3.1.1. verifica cunoasterea relatiilor pozitive;
- Item 3.1.2. verifica aplicarea cunostintelor prin
realizarea  corespondentei corecte actiune -
consecinte;

- Item 3.1.3. verifica rationamentul in formularea
unor explicatii.

Pentru competenta specifica
dezvoltate sunt urmatoarele:

R 3.1.a. vizeaza exemplificarea unor relatii pozitive
cu cei din jur

R 3.1.b. vizeaza analizarea unor relatii pozitive cu
cei din grupurile din care facem parte.

Structureaza CS 3.1. Relationarea pozitiva cu ceilalti
in rezolvarea unor sarcini simple de lucru din cls. a
IV-a asociatd continuturilor Comportamente moral-
civice si se vor desfasura in cadrul unitatilor de
invatare specifice acestora.

3.1., activitatile

Pentru competenta specifica 3.2. se propun itemi
obiectivi (de tip pereche, cu alegere duald) si un
item semiobiectiv (cu raspuns scurt) care sa verifice
participarea la actiuni in grupuri mici, prin
asumarea de drepturi si indatoriri, astfel:

- Item 3.2.1. veridicd cunoasterea drepturilor
elevului;

- Item 3.2.2. verificd aplicarea cunostintelor prin
realizarea corespondentei corecte drepturi -
indatoriri;

- Item 3.2.3. verifica aplicarea cunostintelor prin
diferentierea drepturilor de indatoriri.

Pentru competenta specifica
dezvoltate sunt urmatoarele:

R 3.2.a. vizeaza identificarea principalelor drepturi si
indatoriri pe care le au elevii in diferite grupuri din
care fac parte;

R 3.2.b. vizeaza rezolvarea unor sarcini de lucru prin
asumarea de drepturi si indatoriri.

Structureaza C.S. 3.2. Participarea la activitdti care
promoveaza drepturile universale ale copilului din
cls. a IV-a asociatd continuturilor Drepturile
universale ale copilului si se vor desfasura in cadrul
unitdtilor de Invitare specifice acestora.

3.2., activitatile

Pentru competenta specifica 1.2. se propun itemi
obiectivi (de tip pereche, cu alegere multipld) si un
item semiobiectiv (cu raspuns scurt) care sa verifice
identificarea unor trasaturi morale definitorii ale
persoanei, astfel:

- [tem 1.2.1. verifica cunoasterea trasaturilor morale
pozitive/ negative;

- Item 1.2.2. verifica aplicarea cunostintelor despre
trasaturi morale in situatiile prezentate;

- Item 1.2.3. verificd rationamentul in situatia
prezentarii unor contexte complexe (asa cum sunt
proverbele pentru copii).

Pentru competenta specifica 1.2., activitatile
dezvoltate sunt urmatoarele:

R 2.3.a. vizeaza identificarea trasaturilor morale ale
oamenilor;

R 2.3.b. vizeaza exemplificarea trasaturilor morale
prin intermediul personajelor unei fabule.
Structureaza C.S. 2.3. Deosebirea comportamentelor
prosociale de cele antisociale din cls. a III-a, asociata
continuturilor

Comportamente prosociale si antisociale. In cazul in
care rezultatele evaludrii initiale relevd nevoia de
interventie remediald, aceste activititi se vor
desfasura la inceputul anului scolar dupa activitatea
de evaluare intiala.
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Pentru a identifica usor notatiile din acest material am asociat urmaitoarele coduri de
identificare:
v’ Pentru a identifica usor itemul la care facem referire in acest material, am asociat un cod de

identificare de tipul:

— > 1.2.- numarul de identificare al competentei
specifice din programa

Itemul 1.2 1.- numarul de ordine al itemului pentru competenta
e specifici

v’ Pentru a identifica usor activitatea de invatare remediala (R) la care facem referire in acest
material, am asociat un cod de identificare de tipul:

1.2.- numarul de identificare al competentei
specifice din programa

R 1.2.a a. - indica ordinea activitatilor de invatare remediala
e pentru competenta specifici

Item 1.2.1.

Scrie, in coloana potrivitd, fiecare dintre cuvintele date: sinceritate, rautate, lasitate, bunatate,
incredere, lipsa de respect.

TRASATURI MORALE

POZITIVE NEGATIVE
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Raspuns asteptat: Trasaturi morale pozitive: sinceritate, bunatate, incredere
Trasaturi morale negative: lasitate, rautate, lipsa de respect

e selectarea corecta a tuturor trasaturilor morale pozitive si a celor

FB :
negative
B e sclectarea corectd a 2 trasaturi morale pozitive si 2 negative
S e sclectarea corectd a 1 trasaturd morala pozitiva si a 1 negativa

Item 1.2.2.
Alege trasatura morala ce se regaseste in fiecare situatie prezentata.
e Inautobuz, Vlad a cedat locul siu unei persoane in varsta.
a) sinceritate
b) respect
c) lasitate
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e Mia a rupt flori din parc. Un politist i-a atras atentia cad este interzis. Fetita a
fugit.
a) modestie
b) politete
c) lasitate

e Andreea o ajuta pe colega ei care este in scaun cu rotile sa ajunga la biblioteca.
a) bunatate
b) frica
c) neincredere

Raspuns asteptat:. b, c, a

FB e sclectarea corectd a celor 3 trasaturi morale in functie de fiecare situatie prezentata

B e selectarea corectd a 2 trasaturi morale in functie de fiecare situatie prezentata
S e selectarea corecta a 1 trdsatura morala in functie de fiecare situatie prezentata
Item 1.2.3.

Citeste proverbele si scrie trasatura morala corespunzdtoare fiecaruia.
Greseala recunoscuta este pe jumatate iertata.
Bine faci, bine gésesti.

Buna ziua, caciula, ca stdpanul n-are gura!
Raspuns asteptat: sinceritate, bunatate, lipsa de politete

FB o identificarea corecta a celor 3 trasdturi morale corespunzatoare fiecarui proverb

B ¢ identificarea corectd a 2 trasaturi morale corespunzatoare fiecarui proverb
S ¢ identificarea corectd a 1 trasatura morala corespunzatoare unui proverb
Item 1.3.1.

Scrie sub imaginile prezentate, denumirea grupurilor din care face parte copilul.

Raspuns asteptat: familia, grupul de invatare, grupul de joaca

FB e denumirea corectd a celor 3 grupuri din care face parte copilul
B e denumirea corectd a 2 grupuri din care face parte copilul
S e denumirea corectd a 1 grup din care face parte copilul
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Item 1.3.2.
Scrie A (adevarat) sau F (fals) pentru fiecare din propozitiile date!

O persoana poate face parte din mai multe grupuri. ( )
Copiii si parintii nu fac parte din aceeasi familie. ( )

Eu si colegii mei de clasd formadm un grup de invatare. ( )
Raspuns asteptat: A, F, A

FB e identificarea valorii de adevar a tuturor propozitiilor date
B e douad propozitii identificate corect
S e 0 singura propozitie identificatd corect

Item 1.3.3.

Scrie 3 reguli pe care este necesar sd le respecti in clasa.

Raspuns asteptat: sa aiba zilnic carnetul de elev, sa respecte curdtenia, linistea si ordinea, sa
vorbeasca politicos cu ceilalti, sa aiba grija de lucrurile lui si ale celorlalti, sa ridice méana Tnainte de

a vorbi etc.
FB e scrierea a 3 reguli pe care este necesar sa le respecte un elev in clasa
B e scrierea a 2 reguli pe care este necesar sa le respecte un elev in clasa
S e scrierea a 1 reguld pe care este necesar sd o respecte un elev in clasa
Item 1.3.4.

Ce reguli trebuie respectate in grupurile de mai jos? Indica regulile potrivite prin sageti care
pornesc de la fiecare grup.
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[ Este bine sd ne ajutdm colegii. ]

~

[ £i ascultam pe parinti | J [ Avem grijd de lucrurile celorlati la locul de I

joacdl

FAMILIA GRUPUL DE INVATARE GRUPUL DE PRIETENI

[ Ajutdm la curdtenia din casd. ] [ Respectdam regulile joculuil J

- = [ Facem ce vrem fdrd sd ne pese de
Colabordm cu colegii. ’ t

ceilalti.

Raspuns asteptat: FAMILIA — i ascultim pe parinti!
Ajutam la curdtenia din casa.
GRUPUL DE INVATARE — Este bine si ne ajutim colegii.
Colaboram cu colegii.
GRUPUL DE PRIETENI — Respectam regulile jocului.
Avem grija de lucrurile celorlalti la locul de joaca.
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FB e asocierea corectd a tuturor regulilor specifice cu grupul potrivit
B e 4 asocieri corecte
S e 2 asocieri corecte

Item 1.3.5.

In timpul unui meci de fotbal, unul dintre jucitori faulteazi de mai multe ori. Ce parere ai?
De ce? Scrie raspunsul in 3-4 enunturi.

Raspuns asteptat: Nu e bine ce face pentru ca trebuie sa respecte regulile jocului, nu are voie
sd faulteze, va fi pedepsit, cei pe care ii faulteaza pot suferi accidentari grave etc.

FB e exprimarea parerii si argumentarea, in 3-4 enunturi, a opiniei proprii
B e exprimarea parerii $i argumentarea, In 2 enunturi, a opiniei proprii
S e exprimarea parerii $i argumentarea, intr-un enunt, a opiniei proprii

Item 2.3.1.

Ce sunt, fata de tine, persoanele cu care te intalnesti in diferite grupuri? Completeaza tabelul
dupa model!

Persoane Fata de mine, aceste persoane sunt:

Mama si tata parinti

Copiii pe care 1i invit la ziua mea
Elevii din aceeasi clasa

Parintii mamei si ai tatdlui meu

Raspuns asteptat: prieteni, colegi, bunici
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FB e identificarea categoriilor de persoane din cele 3 grupuri
¢ B e identificarea categoriilor de persoane din 2 grupuri

S e identificarea categoriilor de persoane dintr-un grup

Item 2.3.2.

Identificd cele 3 atitudini pe care trebuie sd se bazeze o prietenie si bifeazd casutele

corespunzatoare.
D ajutor reciproc incredere conflict
D invidie minciund sinceritate

Raspuns asteptat: ajutor reciproc, incredere, sinceritate

FB e selectarea celor 3 atitudini potrivite in cadrul grupului de prieteni
B e selectarea a 2 atitudini potrivite in cadrul grupului de prieteni
S e selectarea unei atitudini potrivite in cadrul grupului de prieteni
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Item 2.3.3.

Uneste prin sageti fiecare grup cu relatiile potrivite fiecaruia.

Familia Ne certam.
Grupul de invitare Ne jucdm handbal/fotbal.
Grupul de joaca Mancam Tmpreuna.

Invéatam sa citim si sd scriem.
Raspuns asteptat: Familia — Mancam Impreuna.

Grupul de invatare — Invitim si citim si s scriem
Grupul de joaca — Ne jucam handbal/fotbal.

e realizarea celor 3 corespondente corecte intre denumirea grupului si

FB .. .
relatiile potrivite
B e realizarea a 2 corespondente corecte
S e realizarea unei corespondente corecte
Item 2.3.4.

Coloreaza doar inimioarele ce denumesc relatiile care sunt potrivite in cadrul grupului de

invatare!

indiferenta

colaborare v.

Raspuns asteptat: colaborare, respect, fair-play

FB e identificarea relatiilor care sunt potrivite grupului de invatare
B e identificarea a 2 relatii care sunt potrivite grupului de invatare
S e identificarea a 1 relatie care este potrivita grupului de Invatare
Item 2.3.5.

Dupa ce criterii trebuie sa iti alegi copiii cu care te joci? Alege variantele care ti se potrivesc,
colorand emoticonul. Motiveaza alegerile facute.

poarta haine rosii
sunt sinceri

au ochi albastri
vorbesc frumos
sunt toleranti
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Scrie mai jos de ce ai facut aceste alegeri.

Raspuns asteptat: sunt sinceri, vorbesc frumos, sunt toleranti

FB e alege si argumenteaza corect 3 relatii alese

B e alege si argumenteaza corect doua relatii alese
S e alege si argumenteaza corect o relatie aleasa
Item 3.1.1.

Incercuieste doar relatiile pozitive pe care le poti intalni in grupurile din care faci parte.
PRIETENIE CONFLICT = COLABORARE RESPECT  INVIDIE

Raspuns asteptat: prietenie, colaborare, iubire

FB e recunoasterea celor 3 relatii pozitive
B e recunoasterea a 2 relatii pozitive

S e recunoasterea a 1 relatie pozitiva
Item 3.1.2.

Uneste fiecare actiune cu consecinta ei:

In timpul orei, 1i scrii bilete colegului. Vei fi eliminat din joc.
Respecti regulile jocului. Nu esti atent la ora.
De multe ori iti minti prietenii. Nu vei fi eliminat din joc.

Prietenii tai nu mai au incredere in tine.
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Raspuns asteptat: In timpul orei, ii scrii bilete colegului. — Nu esti atent la ora.
Respecti regulile jocului. — Nu vei fi eliminat din joc.
De multe ori, iti minti prietenii. — Prietenii tdi nu mai au incredere in tine.

FB e realizarea celor 3 corespondente corecte
B e realizarea a 2 corespondente corecte
S e realizarea unei singure corespondente corecte

Item 3.1.3.

Scrie 3 responsabilitati pe care le ai 1n clasa. Explica, in 2-3 enunturi, de ce este necesar sa
le indeplinesti.
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Raspuns asteptat: sa Indeplineasca sarcinile elevului de serviciu, sa fie atent la ore, sa aiba
relatii civilizate cu ceilalti etc.

FB e cnumerarea a 3 responsabilititi pe care le are elevul in cadrul
grupului de Tnvatare si argumentarea necesitatii

u ilitati vul 1
B e cenumerarea a 2 responsabilititi pe care le are elevul in cadrul
grupului de Invatare si argumentare

S e enumerarea unei responsabilitdti si argumentare

Item 3.2.1.

Scrie 3 drepturi pe care le ai la scoala!

Raspuns asteptat: sa primeascd manuale gratuite, sd participe la activitdti scolare si
extrascolare, sa 1si spund opinia, sa adreseze Intrebari etc.

FB e 3 drepturi
B e 2 drepturi
S e | drept
Item 3.2.2.

Realizeaza corespondenta dintre drepturile si indatoririle copilului in cadrul grupurilor din
care face parte.
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Sa primesti manuale gratuite! Sa respecti regulile jocului!
Sa te joci cu alti copii! Sa folosesti cu grija manualele scolare!
Sa fii ocrotit si protejat in familie! Sa 1iti iubesti si sa iti respecti parintii!

Sa respecti regulamentul echipei sportive.

Raspuns asteptat: Sa primesti manuale gratuite  — S& folosesti cu grija manualele scolare
Sa te joci cu alti copii — Sa respecti regulile jocului
Sa fii ocrotit si protejat In familie — Sa iti iubesti si respecti parintii

FB e 3 asocieri corecte
B e 2 asocieri corecte

e | asociere corecta
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Item 3.2.3.

Bifeaza casuta potrivita:
Drepturi Indatoriri

Pot sa imprumut carti de la biblioteca scolii.

Imi ajut mama la treburile casnice.

Rares isi spune parerea.

Dupa joacd, Mirela isi pune papusile la loc.

Paul are zilnic in ghiozdan carnetul de elev.

Cristina este protejata de parintii ei.

Raspuns asteptat: Drepturi: Pot sd Tmprumut carti de la biblioteca scolii.
Rares isi spune parerea.
Cristina este protejata de parintii ei.
Indatoriri: Imi ajut mama la treburile casnice.
Dupa joaca, Mirela isi pune papusile la loc.
Paul are zilnic in ghiozdan carnetul de elev.

FB e 6 alegeri corecte
B e 4 alegeri corecte
S e 2 alegeri corecte

Sectiunea 3. Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activititi de invétare
remediala

Evaluarea initiala va releva eventualele competente specifice nestructurate sau partial
structurate ale fiecarui elev. Pornind de la rezultatele evaludrii, profesorul va construi activitati
de invitare cu caracter remedial in vederea formirii competentelor nestructurate sau partial
structurate.

Aceastd sectiune include sugestii de activitdti de Invatare cu caracter remedial sau de
recuperare care sa conduca la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul gcolar
2019 — 2020, fara a prejudicia tintele anului scolar 2020 — 2021.

3.1. Exemple de activititi remediale

Competenta specifica 2.3. Deosebirea comportamentelor prosociale de cele antisociale din clasa
alV-a:
Continuturi: Comportamente prosociale si antisociale

R 2.3.a.

Problema — Ce trasaturi morale au oamenii?

Descrierea activitatii — recunoasterea, in situatii diferite, a trasaturilor morale

» Recunoaste trasaturile morale ale persoanei si descopera exercitii interesante accesand linkul

https://eduonline.roedu.net/repository/pl-prim-3-ec-2-5%20lectii/
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R 2.3.b.
Problema — Ce invatam din fabule?
Descrierea activitatii — vizionarea unor fabule si discutii despre morala acesteia care ilustreaza
trasaturi morale ale persoanei
» Vizioneaza fabula ,,Greierele si furnica” de La Fontaine, realizatd de Emilia Furduiu
accesand linkul - https://www.youtube.com/watch?v=2SyaC54L7Kk
» Completeaza diamantul pentru fiecare dintre personaje! Pe al doilea rand vei scrie doua
insusiri, pe al treilea rand — 3 actiuni, pe urmatorul rand vei scrie o propozitie alcatuitd din 4
cuvinte, iar pe ultimul rand, un cuvant — concluzie
Nota pentru profesori - se poate realiza si cu aplicatia https://www.popplet.com/ - apasand
dublu click ca s apard o noua cdsutd a diamantului, dupa care se pot uni cu linii intre ele.

Invatamant primar — clasa IV

~

» Scrie pe sac trasaturile morale ale fiecarui personaj care se desprind din fabula vizionata.

GREIERELE FURNICA




» Urmareste fabula ,,Corbul si vulpea” de La Fontaine, realizatd de Emilia Furduiu accesand
linkul https://www.youtube.com/watch?v=EyYSPWIM 18
Réspunde la intrebari:

- Ce furase corbul? A procedat corect?

- Cum era glasul vulpii?

- Cum a reusit vulpea sa-1 pacaleasca pe corb?

- Tu ai fi reusit sa-1 convingi pe corb si-ti dea cascavalul? Cum ai fi procedat, daca iti doreai
foarte mult cascavalul?

- Ce trasaturi morale ale oamenilor critica autorul prin aceasta fabula?

- Al intalnit persoane cu trasaturi morale asemanatoare cu cele ale corbului? Dar ale vulpii?
Daca da, cum ti s-a parut comportamentul lor?

- Care este morala fabulei?

Nota pentru profesori: Se poate discuta despre trasaturile morale ale personajelor ce apar
in fabula (hotie, viclenie, ingdmfare, naivitate). Raspunsurile la unele intrebari pot fi
inregistrate si prezentate cu ajutorul aplicatiei https://I-www.voki.com/ prin care copiii 1si
pot alege un personaj si sd isi spund parerea cu ajutorul acestuia, inregistrand vocea lor.

Competenta specificd 1.3. Explorarea unor norme morale care reglementeaza relatiile cu
ceilalti oameni din clasa a [V-a
Continuturi: Norme morale - Exemplificiri ale normelor morale. Rolul normelor morale

R 1.3.a.
Problema - Din ce grupuri fac eu parte?
Descrierea activitatii - identificarea grupurilor din care face parte elevul si a unor reguli ale
grupului
» Identifica persoane care pot face parte din familie in careul dat
https://wordwall.net/resource/1860863/educa%c8%9bie-civic%c4%83/grupuri-din-care-
facem-parte-familia (autor Dvaly 2010) si aspecte ale grupului de invatare in jocul
https://wordwall.net/resource/22693 13/grupuri-de-%C3%AEnv%C4%83%C8%9Bare
(autor Georgiana 14)
» Recunoaste grupurile din care faci parte folosind ,,Floarea mea”. Dupa ce vei completa
spatiile punctate, denumeste fiecare grup.
Nota pentru profesori - se poate realiza si cu ajutorul aplicatiei https://wordart.com/create

Invatamant primar — clasa IV
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» Jocul Grupurile din care fac parte (potriveste enunturile)
https://wordwall.net/resource/2698415/grupurile-din-care-facem-parte-edcivica-clasa-3
(autor prof. Dumitrescu).

R 1.3.b.
Problema — Ce reguli au grupurile?
Descrierea activitatii — stabilirea asemanarilor /deosebirilor intre grupurile din care face parte
elevul si a unor reguli ale grupului
» Stabileste asemanari si deosebiri intre grupul de invatare si familie cu ajutorul Diagramei
Venn folosind aplicatia https://openboard.ch/index.en.html

> Scrie cateva reguli pentru grupul de invatare cu ajutorul aplicatiei
https://www.mentimeter.com/

Nota pentru profesori - se poate selecta tipul ,,ranking” si se pot observa si discuta regulile
care sunt preponderent propuse deoarece apar scrise cu caractere mari si bold-uite.

Competenta specifica 2.1. Explorarea unor valori morale care stau la baza relatiilor cu ceilalti
oameni din clasa a [V-a
Continuturi: Valori morale
R 2.1.a.
Problema — Ce relatii exista intre membrii unui grup?
Descrierea activitatii — exemplificarea unor relatii dintre oameni in diferite grupuri
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» Gaseste in careu cuvintele care denumesc relatii intre persoane din cadrul grupului de
invatare

Relatii in cadrul grupului de invatare

incercuieste cuvintele care denumesc relatii existente in cadrul grupului de invatare!

EARI IONELPOTC comerme
UPPOOELRAASEO ColEGaTaTe
AJUTORESPECTA Cooperare

| | ARCOLABORAR E|OLERANTA

| PLOLTCBTECO | T Respect

' PLCCRCEERTTOE

: TOLERANTAOISR

: RELTTETITPFUTRL

| EMAACOOPERARE

| COMPETITIEMNE

I COLEGIALITATE

I OEOORGOEECOST

: AAAAEAACIRTEP

|
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Nota pentru profesori - se poate utiliza aplicatia https://www.armoredpenguin.com/

Competenta specificd 2.2 .Recunoasterea unor comportamente moral-civice din viata cotidiana
din clasaa IV-a
Continuturi: Comportamente moral-civice
R 2.2.a.
Problema — Este usor sa fii parte a unui grup?
Descrierea activitatii — analizarea unor relatii dintre persoane care fac parte din grupul de
joacd/invatare

» Vizioneaza filmuletul ,,L..0.U” de la Pixar folosind linkul

https://www.youtube.com/watch?v=8hgNwjTLMRw
Réspunde la intrebari:

- Ce face baiatul cu jucariile celorlalti copii?

- Cum raspund copiii la acest lucru?

- Crezi ca intre baietel si colegii/copiii din curtea scolii este o relatie bund?

- Crezi cd a procedat corect baiatul lovind, imitand, razand de ceilalti? De ce?

- Crezi ca baiatul este acceptat in grupul de joaca? De ce?

- Cum reuseste el sa schimbe parerea celor din jur despre el?

- Cum se comporta ceilalti copii dupd ce baiatul 151 schimba comportamentul?

Nota pentru profesori - Se discutd pe baza filmuletului evidentiindu-se comportamentele si
relatiile din cadrul unui grup de scoald/joaca. Pentru o parte din intrebarile de mai sus se poate
folosi si aplicatia https://quizizz.com/ (Este un instrument de evaluare online care permite
profesorilor sd creeze si sa foloseascd chestionare/teste legate de anumite subiecte. Dupa ce le este
oferit elevilor un cod de acces unic, un test poate fi inregistrat in direct ca o competitie cronometrata
sau utilizat ca tema. Dupa rezolvarea testului, profesorul are posibilitatea de a vizualiza rezultatele
fiecarui elev).
Competenta specificd 3.1. Relationarea pozitiva cu ceilalti, in rezolvarea unor sarcini simple de
lucru din clasa a [V-a
Continuturi: Comportamente moral-civice

R3.1.a.

Problema — Cum e relatia mea cu ceilalti?

Descrierea activitatii — exemplificarea unor relatii pozitive cu cei din jurul nostru

» Urmareste filmuletul ,,Kindness Boomerang” de la Life Vest Inside -

https://www.youtube.com/watch?v=nwAYpLVyeFU
Réspunde la intrebari:

- Ce face muncitorul pentru baiatul de pe skateboard care a cazut?

- Cum procedeaza fiecare personaj ajutat?

- Este bine sa 1i ajutam pe cei din jurul nostru? De ce?

- Cum credeti ca se simt cei ajutati?

- Cum este recompensat la finalul filmului muncitorul?

- Recompensa o primim Intotdeauna de la cei carora le facem bine?

- Descrie o situatie in care ai ajutat si tu pe cineva.

- Descrie o situatie in care ai fost ajutat de cineva.

Nota pentru profesori - Se pot desfasura discutii pe baza filmului reliefand faptul ca orice actiune
pozitiva facutd se va intoarce la noi ca un boomerang. Pentru aceasta activitate se poate folosi si
aplicatia https://edpuzzle.com/ (Se incarca videoclipul de pe YouTube, apoi se poate edita cu
diferite intrebari pentru a crea lectia. Se trimite linkul elevilor pentru a le verifica progresul in timp
real, acestia avand posibilitatea sd Invete 1n ritmul lor.)
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R 3.1.b.
Problema — Relatiile mele cu ceilalti
Descrierea activitatii — analizarea unor relatii pozitive cu cei din grupurile din care facem
parte

» Copacul fricii - Copacul curajului
Scrie pe frunza primiti o temere/fricd a ta. Lipeste frunza in COPACUL FRICIL. impreuna
cu colegii tai, gaseste o modalitate prin care sa o depasesti. Lipeste solutia in COPACUL
CURAJULUL

Nota pentru profesori - se poate realiza si cu ajutorul

aplicatiei https://jamboard.google.com/

Se deseneazd un copac, COPACUL FRICII. Pe crengile ™ -
acestuia se vor aseza frunze pe care se scriu lucruri sau situatii de ~ “®7
care ne temem, ne este frica, fard a nominaliza pe cineva.

Se deseneaza un al doilea copac, COPACUL CURAJULUL
Pentru fiecare temere/frica scrisd pe frunzele primului copac se
cautd solutii pentru a o depasi. Se lipeste in cel de-al doilea copac
cate o frunza pe care sunt scrise aceste solutii.

Prin acest exercitiu se incurajeaza relationarea pozitivd si obtinerea unor rezultate
incurajatoare pentru situatiile mai putin placute prin care trece o persoand. Participarea cadrului
didactic la acest exercitiu intareste coeziunea grupului si convingerea ca fiecare persoand (adult
sau copil) are temeri, dar cd Tmpreund cu cei din jurul nostru putem gasi solutii pentru a le depasi.

» Jocul papucilor

Pregiteste mai multe incaltiri ale membrilor familiei tale. Incalta fiecare
pereche si comporta-te ca cel ale cdruia sunt Incéltarile! Spune cum te
simti in fiecare situatie!

Nota pentru profesori - este un joc pentru dezvoltarea empatiei la copii
si relationarea pozitivd cu membrii familiei. Se poate realiza si cu
ajutorul aplicatiei https://ro.padlet.com/ unde elevii, dupd ce au primit
linkul de conectare, pot scrie raspunsurile la intrebari sau pot adauga
impresii legate de experienta acestui joc, folosind semnul + din partea dreaptd, jos a
ecranului. Se poate edita fundalul in functie de tema abordata.

Se pregatesc mai multe perechi de incaltari ale membrilor familiei (papuci de casd, pantofi
cu care se merge la muncd, cizme, pantofi eleganti, etc). Copilul este invitat sd probeze (sd se
incalte) fiecare pereche si sd se comporte la fel ca acel membru al familiei cand este incéltat cu ea.
Si adultul poate ,,incélta” pantofii copilului si ai celorlalti din familie. Acest joc pune copilul in
situatia s@ inteleagd cum se simt cei din familia sa in diferite situatii, iar cei din familie pot observa
la copil ca le imita unele comportamente care il deranjeaza sau il bucura.

Se pot folosi intrebari, de tipul:

- Cum te simti In pantofii mamei?

- De ce se grabeste ea dimineata?

- Cum ar trebui sa reactioneze copilul in aceasta situatie?

- Ce solutie crezi ca ar fi cea mai buna in acest caz?

Competenta specifica 3.2. Participarea la activititi care promoveaza drepturile universale ale
copilului din clasa a [V-a
Continuturi: Drepturile universale ale copilului
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R 3.2.a.
Problema — [mi cunosc drepturile si indatoririle?
Descrierea activitatii — identificarea principalelor drepturi si indatoriri pe care le au elevii
in diferite grupuri din care fac parte

» Rezolva puzzle-ul si descopera drepturile si indatoririle copiilor in grupurile din care fac
parte
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=01bat909c953 (autor cristinalucia58)

» Alege Adevarat sau Fals in jocul Ce drepturi au copiii?
https://wordwall.net/resource/2535462/ce-drepturi-au-copiii (autor Crai Simona)

» Alte resurse pot fi gasite si la urmatorul link:
https://www.twinkl.ro/search?term=drepturile+copilului

R 3.2.b.
Problema — Am drepturi, dar si indatoriri
Descrierea activitatii — rezolvarea unor sarcini de lucru prin asumarea de drepturi si
indatoriri

» Ce indatoriri ai in fiecare situatie?
- Cacelev de serviciu, am responsabilitatea S ...........cccveeriieeriiieeriiieeiieeerieeeiee e e eaeeeeree e

- Ca prieten/prietend de joaca al unui baiat/ unei fete, indatoririle mele sunt .........................

- Ca stapan al unui catel, responsabilitatea mea este S .........ceevvueerieriiiiiieniieieee e

Noti pentru profesori - Intrebirile se pot pune si cu ajutorul https://answergarden.ch/, o
aplicatie de feedback online usor de utilizat, care poate fi folositd pentru a obtine raspunsuri
scurte. Dupa ce se scrie intrebarea/se scriu intrebdrile, se trimite linkul pentru conectare si se
pot urmari raspunsurile n timp real. Nu necesita crearea unui cont personal.
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» Scrie drepturi si indatoriri pentru fiecare grup din care faci parte!

DREPTURI "
INDATORIRI
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GRUP DE
JOACA

DREPTURI R
INDATORIRI

GRUP DE
iINVATARE

DREPTURI INDATORIRI

Nota pentru profesori - Se poate folosi https://www.mindmup.com/, o aplicatie care
permite realizarea acestor organizatori grafici folosind imagini personale sau de pe internet
cu grupuri la care se pot adauga explicatii, in acest caz drepturi si indatoriri, pentru fiecare.

Instrumente digitale pentru predare-invitare/ feedback si comunicare

>

>
>

https://digital.educred.ro/-portal cu lectii, materiale cu caracter metodic, surse de informare
si instrumente utile (gratuite) In procesul educational

https://eduonline.roedu.net/ - biblioteca digitald gratuita

Google Classroom Moodle, Microsoft Teams, Edmodo, Learningapps etc. - platforme
educationale gratuite

Meet, Skype, Zoom - aplicatii pentru comunicare colaborativa

Whatsapp, Facebook/Messenger, email wrc, aplicatii mobile favorite etc. - comunicare cu si
intre elevi.
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3.2. Exemple de activititi pentru elevii in risc

Plecand de la premisa ca, in multe zone ale Romaniei, elevii nu au avut acces la invatarea
online, si este posibil ca din septembrie sd fie din nou in aceastd situatie, aceastd sectiune se
adreseaza cadrelor didactice care predau, in anul scolar 2020-2021, la clase de elevi din aceasta
categorie. In contextul cursurilor la distantd, elevii din familii sau comunititi dezavantajate s-au
aflat in imposibilitatea de a participa la ,,clasa virtuala”. Prin urmare, este necesar un sprijin sustinut
pentru elevii In risc major, iar pentru recuperarea decalajelor este recomandatd o abordare
diferentiatd a activitatilor remediale care se proiecteaza pornind de la rezultatele evaluarii.

Aceasta sectiune include sugestii de activititi de invatare cu caracter remedial sau de
recuperare care sa conducd la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul
scolar 2019 — 2020, fara a prejudicia tintele anului scolar 2020 — 2021, adaptate elevilor din medii si
grupuri dezavantajate.

De asemenea, in functie de situatia specifica identificata de cadrul didactic la clasa la care 1si
desfdsoara activitatea, acesta poate decide inclusiv asupra utilizarii unora dintre activitatile de
invitare propuse in sectiunea a 3-a a prezentului document, daca acestea corespund nivelului
proximei dezvoltari specifice acestor elevi, in conditiile existentei resurselor materiale necesare.

Pentru acestia se recomandd un demers didactic care vizeazd un nivel minim al
competentelor specifice cu expunerea graduald la tehnologie (acolo unde este posibil).

Se pot folosi jocuri simple de recunoastere a grupurilor din care face parte elevul (familie, de
invatare, de joacd, de prieteni), de relationare pozitiva intre membrii unui grup, de gasirea unor
puncte si interese comune ale acestora, dar si activitati legate de asumarea de drepturi si indatoriri in
cadrul unor ateliere de creativitate prin care copilul poate sa se manifeste si sa se exteriorizeze liber
prin desen, modelaj etc.

Competenta specifica 2.3. Deosebirea comportamentelor prosociale de cele antisociale din clasa
alV-a:
Continuturi: Comportamente prosociale si antisociale
R 2.3.a.
Problema — Ce invatam din fabule?
Descrierea activitatii — vizionarea unor fabule si discutii despre morala acesteia care ilustreaza
trasaturi morale ale persoanei

> Proces literar
Se citeste fibula!

Greierele si furnica
de La Fontaine

Petrecuse cu chitara Voi pliti cinstit cucoana,
Toata vara. Cu dobanzi, cu tot ce vrei!
Insa iata cd-ntr-o zi Dar Furnica, harnica,
Cand vifornita porni, Are un ponos al ei:
Greierele se trezi Nu-i din fire darnica

Fara musca, fard rama, Si-1 raspunde cam rastit:
Fara umbra de farama. — Asta-vara ce-ai patit?
Ce sa faca? Hai sa ceara — Daca nu e cu banat.

La Furnica, pan’ la vara, Zi si noapte am cantat
Niscai boabe de secara. Pentru mine, pentru toti...
— Pe cuvant de lighioana, — Joaca astazi daca poti!
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Impartiti-va in doud echipe (aparatorii greierelui si aparatorii furnicii). Cautati ,,acuzatii”
pentru personajul echipei adverse! Aduceti argumente pentru a va apara personajul. Gasiti
impreuna solutii pentru schimbarea comportamentelor nepotrivite.

Nota pentru profesori - Elevii sunt impartiti in doud echipe: aparatorii greierului si aparatorii
furnicii. Membrii fiecdrei echipe discutd separat timp de 10-15 minute ,,acuzatii” pentru personajul
echipei adverse si cautd argumente pentru comportamentul personajului pe care il apara.
Posibile acuzatii aduse greierului:

- Nu munceste, este lenes

- Este delasator, nu se gandeste la ce va urma si de ce va avea nevoie

- Nu este gospodar

- Cerseste mancare de la altii

- Este un visdtor, doar se distreaza si canta

- Face promisiuni desarte, nu isi tine cuvantul
Posibile acuzatii aduse furnicii:

- Este lipsita de omenie

- Refuza sa 1si ajute semenii

- Vorbeste rastit cu greierele

- Este necivilizata, face haz de necazul greierelui

- Este increzutd, infumurata

- Nu i place muzica

Toate acestea pot fi scrise pe tabld/in caietele elevilor. Fiecare ,,acuzat” va primi recomandari
pentru schimbarea comportamentelor inadecvate.

» Alege una dintre fabulele urmatoare: ,,Corbul si vulpea” de La Fontaine, ,,Cainele si catelul” de
Grigore Alexandrescu, ,,Bivolul si cotofana” de George Toparceanu. ,Intrd” in pielea
personajelor si aratd ce trasaturi morale ale persoanelor apar in aceste fabule.

Competenta specificd 1.3. Explorarea unor norme morale care reglementeaza relatiile cu
ceilalti oameni din clasa a IV-a
Continuturi: Norme morale - Exemplificari ale normelor morale. Rolul normelor
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morale

R 1.3.a.

Problema — Ce grup prefer?

Descrierea activitatii - identificarea asemandrilor/deosebirilor intre grupurile din care face
parte elevul si a unor reguli ale grupului

» Microfonul magic
—>Vei deveni reporter cu ajutorul unui microfon de jucarie sau imaginar! Pune intrebari
colegilor despre grupurile din care fac ei parte. Poti folosi intrebéri de genul:
Care este primul grup din care face parte fiecare persoana?
- Cum se numesc colegii tai cei mai apropiati? Din ce grup faceti parte impreuna?
Care sunt jocurile preferate de tine si prietenii tai?
—>Noteaza-ti raspunsurile!

—>Analizeaza raspunsurile lor si gaseste asemanari/deosebiri intre tine si ei legate de
trasaturile fizice si preferinte/pasiuni.
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» Completeaza cadranele cu informatii despre grupul tau de joaca!

Prietenii mei sunt: Jocul nostru preferat

Regulile grupului nostru: Desen

Competenta specifica 2.1. Explorarea unor valori morale care stau la baza relatiilor cu ceilalti
oameni din clasa a [V-a
Continuturi: Valori morale

R 2.1.a.
Problema — Cum sunt eu in cadrul grupurilor?
Descrierea activitatii — exemplificarea unor relatii dintre oameni in diferite grupuri
» Jurnalul cu dubla intrare
Completeaza jurnalul cu dubla intrare cu numele a 3 dintre cei mai apropiati colegi de clasa
si activitatile pe care le faceti impreuna!

Numele colegilor de clasa Activitati pe care le faceti impreuna
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» Cheia prieteniei
Scrie 3 calitati pe care le are prietenul tdu de joaca.

Competenta specifici Relationarea pozitiva cu ceilalti, in rezolvarea unor sarcini simple de
lucru din clasa a I[V-a
Continuturi: Comportamente moral-civice

R3.1.a.
Problema — Relatiile mele cu cei din jur
Descrierea activitatii — exemplificarea unor relatii pozitive cu cei din jurul nostru

» Afisul de pe spate

Toti participantii la joc au o foaie lipita pe spate. Fiecare va trece pe la ceilalti si va scrie ceva
pozitiv despre acea persoana pe foaia lipita pe spatele acesteia.
» Personaj negativ - personaj pozitiv
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Alege un personaj negativ dintr-o poveste/carte/film si transforma-l intr-un personaj pozitiv
atribuindu-i diferite actiuni pe care le poate face pentru o relationare pozitiva cu ceilalti.

Problema — Drepturi si indatoriri
Descrierea activitatii — identificarea principalelor drepturi si indatoriri pe care le au elevii
in diferite grupuri din care fac parte

» Deseneaza conturul palmei tale. Scrie in mijloc numele tau. Pe conturul degetelor noteaza
drepturi si indatoriri pe care le ai la scoala.

Nota pentru profesori - In functie de ceea ce completeaza elevii, se poate initia o discutie in
legétura cu drepturile si indatoririle identificate de acestia, relatia dintre ele si importanta lor in viata
de zi cu zi.
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MUZICA SI MISCARE

Sectiunea 1. Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invétarii la finalul anului scolar
2019-2020 in vederea realizarii planificirii calendaristice pentru noul an scolar

Anul scolar 2020-2021 vine cu oportunitdti si provocari unice cauzate de perturbarea
procesului de predare-invatare-evaluare din martie-iunie 2020. Recomandarile din perspectiva
curriculumului scris (programe scolare) reprezinta un raspuns la aceste conditii. Ele nu inseamna o
modificare a programei scolare in vigoare, ci descriu un proces pe care fiecare cadru didactic il
poate parcurge pentru a planifica si proiecta demersul didactic astfel incat, la finalul clasei a IV-a,
toate competentele specifice din programele scolare aferente clasei a Ill-a si clasei a IV-a sd fie
structurflte.

In vederea elabordrii planificarii calendaristice pentru noul an scolar se recomanda
urmatorul demers:

- se analizeaza programele scolare in vigoare, clasele a Ill-a si a IV-a - disciplina Muzica si
miscare
v’ programa clasei a IIl-a
v’ programa clasei a [V-a

Programele pot fi vizualizate accesand linku-ul:

http://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/2014-12/28-

Muzica%?20s1%20miscare_clasele%20a%20111-a%20-%20a%201V-a.pdf
- din programa clasei a Ill-a se extrag acele competente specifice a caror structurare ar fi trebuit

realizata preponderent in semestrul al Il-lea (in perioada in care invatarea s-a realizat la
distantd), identificate pe baza planificarii calendaristice;

- se analizeazd competentele specifice din programa clasei a IV-a si se stabilesc legaturi intre
acestea si competentele nestructurate/partial structurate in anul scolar 2019-2020;

- se analizeazd continuturile neabordate/partial abordate din clasa a Ill-a, identificate pe baza
planificarii calendaristice, si se stabileste modul de fuzionare cu elementele de continut
aferente clasei a IV-a, astfel incdt logica internd a domeniului sd fie pastratd in conditiile
structurarii competentelor specifice ale clasei a [V-a.

Concluziile privind competentele nestructurate sau insuficient structurate si
continuturile asociate din programa anului scolar 2019-2020 si puntile de legatura cu cele din
programa anului scolar 2020-2021 stau la baza planificarii calendaristice a noului an scolar.

Conform acestui demers, competenta identificatd in programa de Muzica si miscare,
clasa a III-a care este nestructurata sau partial stucturata este:

3.2. Exprimarea prin migcari corporale a unor lucrari/fragmente muzicale.

Aceasta este ipoteza de lucru de la care am pornit si in acest context am ilustrat parcursul
care trebuie avut in vedere pentru planificarea si proiectarea activitatilor care vizeaza consolidarea
achizitiilor anului scolar 2019-2020.

Competenta 3.2. Exprimarea prin miscari corporale a unor lucrari/fragmente muzicale
din clasa a Ill-a reprezinta o achizitie care std la baza dezvoltdrii competentei 3.2. Diferentierea
anumitor caracteristici (muzicale si de miscare) in exprimarea prin dans din clasa a [V-a, prin
urmare, acest aspect va fi luat in considerare in planificarea pentru clasa a IV-a, pentru anul scolar
2020-2021. Astfel, competenta 3.2. din clasa a III-a si continuturile aferente vor fi restructurate in
cadrul competentei 3.2. de la clasa a IV-a, pe parcursul unititii de invdtare care va urmari cu
precadere aceastd competenta.
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Clasa a III-a 2019-2020 — probleme in ceea Competente asociate in clasa a IV-a, in cadrul
ce priveste structurarea competentelor carora se poate face restructurarea
3.2. Exprimarea prin miscari corporale a | 3.2. Diferentierea anumitor caracteristici
unor lucrari/fragmente muzicale (muzicale si de miscare) in exprimarea prin dans
3.2. Exprimarea prin miscari corporale a | 3.2. Diferentierea anumitor caracteristici
unor lucrari/fragmente muzicale (muzicale si de migcare) in exprimarea prin dans

Sectiunea 2. Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

La inceputul anului scolar 2020-2021, se va realiza o evaluare initiala, al carei rol este
diagnostic si prognostic.

Se va porni de la o evaluare initiala temeinica care sa vizeze toate competentele specifice si
continuturile anului scolar precedent cu o focalizare pe competentele specifice si continuturile din
perioada martie-iunie 2020 in scopul ajustdrii parcursului didactic ulterior pornind de la rezultatele
invatarii. Se vor proiecta activitati de invdtare remedialda in functie de analiza rezultatelor la
evaluare.

In cele ce urmeazi, se pot regisi exemple de itemi cu diferite grade de complexitate care
vizeaza competente specifice considerate nestructurate/partial structurate care au fost identificate in
prima sectiune a prezentului material. Administrarea acestor itemi va releva zonele de interventie
ulterioara. In tabelul de mai jos, este realizati legitura dintre itemi si activititile de invatare de tip
remedial.

Deoarece evaluarea initiala are in vedere toate competentele specifice din programa
anului scolar anterior, s-a identificat si o competenta specifica structurata in perioada septembrie
2019 - martie 2020, care std la baza formarii altor competente specifice din clasa a IV-a, in anul
scolar 2020-2021 pentru care s-au elaborat exemple de itemi si activitdti remediale. Aceasta este
pozitionatd in continuarea competentelor specifice nestructurate/patial structurate, din perioada
martie- iunie 2020, si marcata diferit in tabelul de mai jos.

Fiecare exemplu de item este insotit de rdspunsul asteptat din partea elevilor si de baremul
formulat intr-un limbaj accesibil, adaptat nivelului de intelegere al acestora. Elevii vor primi odata
cu sarcinile de evaluare si baremele aferente, astfel incat sa poata fi participanti si in procesul de
autoevaluare, dar si de interevaluare.

Fiecare cadru didactic va alege metoda de evaluare in functie de competentele specifice
care trebuie evaluate si va construi un instrument de evaluare adaptat acestora. Poate selecta
din exemplele de itemi prezentate mai jos in functie de activititile cu elevii desfasurate in
perioada martie-iunie 2020 si de particularitatile clasei.

Dupa aplicarea probei de evaluare initiala si analiza rezultatelor, fiecare cadru
didactic va decide, in functie de situatia specificd identificata, interventia de tip remedial
necesara.

C.S. 3.2. Exprimarea prin miscari corporale a unor lucrari/fragmente muzicale

a. Copiii sunt familiarizati cu diferite dansuri din zona preluate prin auditie si vizionare.
Verificam aceasta capacitate prin auditie comparatd, prin auditie asociatd cu acompaniament ritmic,
care sd pregateasca miscarea de dans.

b. Se alege un cantec cu caracter popular din repertoriul clasei pe care sa se poata pasi egal
melodia sugerand bataia in podea cu piciorul, schimbarea sensului miscarii si a miscarii de dans, in
general. De la cantecul cu text se trece apoi la dansuri populare specifice zonei si perioadei anului
(ex. Hora lentd, Ciuleandra, Brasoveanca).

c. Dansurile audiate si interpretate se analizeaza comparat, din punct de vedere al tempoului,
al pasilor, al formatiei.
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C.S. 2.1. Cantarea individuala, in mici grupuri, in colectiv, cu asocierea unor elemente
de miscare si a acompaniamentului instrumental (competenta principala)

a. Interpreteazd un cantec din repertoriul clasei, asociind acompaniamentul cu jucarii
muzicale sau percutie corporala.

b. Interpreteaza un cantec la alegere, din repertoriul clasei, cu acompaniamnetul ales de ei
functie de continutul de idei si caracterul melodiei.

c. Interpretarea comparatd a unor cantece de facturi diferite si motivarea interpretarii
diferentiate, functie de caracterul cantecului si alegerea acompaniamentului.

Sectiunea 3. Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activititi de invatare
remediala

Evaluarea initiala va releva eventualele competente specifice nestructurate sau partial
structurate ale fiecarui elev. Pornind de la rezultatele evaluarii, profesorul va construi activitati
de invitare cu caracter remedial in vederea formirii competentelor nestructurate sau partial
structurate.

Aceasta sectiune include sugestii de activitiati de invitare cu caracter remedial care sa
conduca la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul scolar 2019-2020, fara a
prejudicia tintele anului scolar 2020-2021.

Sarcini de lucru pentru activitatea fata-in-fata:

Se 1nsuseste cantecul Drag mi-e jocul romdnesc apoi se interpreteaza cu miscari de dans,
diferentiate de la o strofa la alta prin pasi egali inainte si napoi, pasi aldturati dreapta-stanga, rotiri
individuale pe loc sau in perechi etc.

Cerintd superioara: Executarea unor pasi asemandtori pe auditia unor dansuri populare
simple (ex. Jiana, Hora)

Sarcini de lucru pentru activitatea on-line:

Pentru activitatea on-line se aleg jocuri populare simple care se audiaza preferabil asociat cu
filmarea video, 1n asa fel incat copiii sa poatd prelua prin imitatie miscarile dansului.
https://www.youtube.com/watch?v=Hc3C7IlpqgCaE

Continutul ales are un nivel de dificultate accesibil, astfel incat toti copiii reusesc sa rezolve
cerintele, In conditiile placerii lor pentru activitatile muzicale, cu precadere a miscarii pe muzica,
prin dans.

BIBLIOGRAFIE
Anca Ilea, (2006), Pagini de educatie muzicald — idei de reforma, Editura Media Musica
*#% (2014) Programa scolara pentru Muzica si miscare - clasa a IlI-a si clasa a [V-a, Bucuresti
Resurse web:
https://www.youtube.com/watch?v=Hc3C7IlpgCaE
https://www.youtube.com/watch?v=MKF0_MhLILQ
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ARTE VIZUALE SI ABILITATI PRACTICE

Sectiunea 1. Repere pentru estimarea nivelului achizitiilor invatarii la finalul anului scolar
2019-2020 in vederea realizarii planificarii calendaristice pentru noul an scolar
Anul scolar 2020-2021 vine cu oportunitdti si provocari unice cauzate de perturbarea
procesului de predare-invatare-evaluare din martie-iunie 2020. Recomandarile din perspectiva
curriculumului scris (programe scolare) reprezinta un raspuns la aceste conditii. Ele nu inseamna o
modificare a programei scolare in vigoare, ci descriu un proces pe care fiecare cadru didactic il
poate parcurge pentru a planifica si proiecta demersul didactic astfel incat, la finalul clasei a IV-a,
toate competentele specifice din programele scolare aferente clasei a Ill-a si clasei a IV-a sd fie
structurflte.
In vederea elabordrii planificarii calendaristice pentru noul an scolar se recomanda
urmatorul demers:
- se analizeazd programele scolare in vigoare, clasele a Ill-a si a [V-a - disciplina Arte vizuale si
abilitati practice
v programa clasei a I1I-a
v programa clasei a [V-a
Programele pot fi vizualizate accesand linku-ul:
http://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/2014-12/40-
Arte%20vizuale%20si1%20abilitati%20practice_clasele%20a%20111-a%20-%20a%20IV-
a.pdf
- din programa clasei a Ill-a se extrag acele competente specifice a caror structurare ar fi trebuit
realizatd preponderent in semestrul al Il-lea (in perioada in care invatarea s-a realizat la
distantd), identificate pe baza planificarii calendaristice;
- se analizeazd competentele specifice din programa clasei a IV-a si se stabilesc legaturi intre

acestea si competentele nestructurate/partial structurate in anul scolar 2019-2020;

- se analizeazd continuturile neabordate/partial abordate din clasa a Ill-a, identificate pe baza
planificarii calendaristice, si se stabileste modul de fuzionare cu elementele de continut
aferente clasei a IV-a, astfel incat logica internd a domeniului sa fie pastratd in conditiile
structurarii competentelor specifice ale clasei a [V-a.

Concluziile privind competentele nestructurate sau insuficient structurate si
continuturile asociate din programa anului scolar 2019-2020 si puntile de legatura cu cele din
programa anului scolar 2020-2021 stau la baza planificarii calendaristice a noului an scolar.

Conform acestui demers, competentele identificate in programa de Arte vizuale si
abilititi practice, clasa a IlI-a care sunt nestructurate sau partial stucturate sunt:

2.3. Valorificarea elementelor de limbaj plastic in compozitii tematice

2.4. Modificarea expresiei plastice initiale prin remodelare.

Aceasta este ipoteza de lucru de la care am pornit si In acest context am ilustrat parcursul
care trebuie avut in vedere pentru planificarea si proiectarea activitatilor care vizeaza consolidarea
achizitiilor anului scolar 2019-2020.

Competenta 2.3. Valorificarea elementelor de limbaj plastic in compozitii tematice din
clasa a Ill-a reprezintd o achizitie care std la baza dezvoltarii competentei 2.3 Realizarea de
produse unicat, personalizate si utilizabile, in urma desfasurarii unor activititi dominant
manuale, creative si ludice din clasa a [V-a, prin urmare, acest aspect va fi luat In considerare in
planificarea pentru clasa a IV-a, pentru anul scolar 2020-2021. Astfel, competenta 2.3. din clasa a
III-a si continuturile aferente vor fi restructurate in cadrul competentei 2.3. de la clasa a IV-a, pe
parcursul unitatii de invatare care va urmari cu precadere aceasta competenta.

Competenta 2.4. Modificarea expresiei plastice initiale prin remodelare din clasa a IlI-a
reprezintd o achizitie care std la baza dezvoltarii competentei 2.4. Remodelarea spatiilor si
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formelor printr-un demers plastic intentionat si prin tehnici variate din clasa a [V-a, prin
urmare, acest aspect va fi luat in considerare in planificarea pentru clasa a IV-a, pentru anul scolar
2020-2021. Astfel, competenta 2.4. din clasa a IlI-a si continuturile aferente vor fi restructurate in
cadrul competentei 2.4. de la clasa a IV-a, pe parcursul unititii de invatare care va urmari cu

precadere aceastd competenta.

Clasa a IlI-a 2019-2020 — probleme 1n ceea
ce priveste structurarea competentelor si
continuturile asociate

Competente asociate 1n clasa a [V-a, in cadrul
carora se poate face restructurarea

2.3. Valorificarea elementelor de limbaj
plastic in compozitii tematice

Elemente de limbaj plastic: linia,
punctul, culoarea (culori primare, culori
binare, culori reci, culori calde, nuante si
tonuri), forma.

2.3 Realizarea de produse unicat, personalizate
si utilizabile, in urma desfasurarii unor activitati
dominant manuale, creative si ludice

Elemente de limbaj plastic: linia, punctul,
culoarea (culori primare, culori binare, culori reci,
culori calde, nuante si tonuri), forma.

2.4. Modificarea expresiei plastice initiale
prin remodelare

Elemente de limbaj plastic: forme
plane si spatiale, texturi.

2.4. Remodelarea spatiilor si formelor printr-un

demers plastic intentionat si prin tehnici variate
Elemente de limbaj plastic: forma, linia (ca

intersectie de planuri) nuante si tonuri, texturi

Sectiunea 2. Evaluarea gradului de achizitie a competentelor din anul anterior

La inceputul anului scolar 2020-2021, se va realiza o evaluare initiala, al carei rol este
diagnostic si prognostic.

Se va porni de la o evaluare initiala temeinica care sa vizeze toate competentele specifice si
continuturile anului scolar precedent cu o focalizare pe competentele specifice si continuturile din
perioada martie-iunie 2020 in scopul ajustarii parcursului didactic ulterior pornind de la rezultatele
invatarii. Se vor proiecta activitati de invdtare remediald in functie de analiza rezultatelor la
evaluare.

In cele ce urmeazi, se pot regisi exemple de itemi cu diferite grade de complexitate care
vizeazd competente specifice considerate nestructurate/partial structurate care au fost identificate in
prima sectiune a prezentului material. Administrarea acestor itemi va releva zonele de interventie
ulterioara. In tabelul de mai jos, este realizati legitura dintre itemi si activitatile de invitare de tip
remedial.

Deoarece evaluarea initiala are in vedere toate competentele specifice din programa
anului scolar anterior, s-a identificat si o competenta specifica structurata in perioada septembrie
2019 - martie 2020, care std la baza formarii altor competente specifice din clasa a IV-a, in anul
scolar 2020-2021 pentru care s-au elaborat exemple de itemi si activitdti remediale. Aceasta este
pozitionatd in continuarea competentelor specifice nestructurate/patial structurate, din perioada
martie- iunie 2020, si marcata diferit in tabelul de mai jos.

Fiecare exemplu de item este insotit de rdspunsul asteptat din partea elevilor si de baremul
formulat intr-un limbaj accesibil, adaptat nivelului de intelegere al acestora. Elevii vor primi odata
cu sarcinile de evaluare si baremele aferente, astfel incat sa poata fi participanti si in procesul de
autoevaluare, dar si de interevaluare.

Fiecare cadru didactic va alege metoda de evaluare in functie de competentele specifice
care trebuie evaluate si va construi un instrument de evaluare adaptat acestora. Poate selecta
din exemplele de itemi prezentate mai jos in functie de activititile cu elevii desfasurate in
perioada martie-iunie 2020 si de particularitatile clasei.

Dupa aplicarea probei de evaluare initiala si analiza rezultatelor, fiecare cadru
didactic va decide, in functie de situatia specificd identificata, interventia de tip remedial
necesara.
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C.S. 2.3. Valorificarea elementelor de limbaj plastic in compozitii tematice
C.S. 2.4. Modificarea expresiei plastice initiale prin remodelare

Sarcini de evaluare

1. Selectati doar imaginile care reprezintd cabane in zone de munte si descrieti
caracteristicile peisajului, culorile naturii
Materiale necesare: imagini cu diverse locuri pentru relaxare n natura

2. Pregatiti foaia de desen, pe care veti picta peisajul de munte. Realizati o lucrare
echilibrata, umpleti spatiul de culoare, dar tineti cont cd in acest peisaj veti adduga o ,,caband”
construitd din cutia de chibrituri. Folositi amestecuri de albastru cu alb (tonuri) si nuante de verde
pentru peisaj. Ne jucdm pe paletd cu amestecuri de culoare si ne amintim cum se obtin nuantele
(verde galbui, verde albastrui).

e In timp ce lucrarea se lasa la uscat, pregitim ,,cabana”. Folositi cutia pe care o inveliti in
hartie coloratd, avand in vedere faptul ca va fi lipitd in lucrare pe una din fetele mari. Fixati
st lipiti cu banda dublu adeziva. Construiti si un acoperis din carton.

e Finalizati lucrarea adaugand detalii.

Materiale necesare: foi albe din blocul de desen, culori tempera, paleta pentru amestec, apa,

pensule, creion, foarfece, lipici, bandd dublu adeziva, o cutie medie de chibrituri, hartie colorata,
cercul cromatic al lui Itten.

3. a) Ne imaginam ca suntem la un targ pentru turism si fiecare prezintd cit mai atractiv,
locul ilustrat 1n lucrare.
b) Apoi se analizeaza si din punct de vedere al realizarii compozitiei.

Note pentru profesori

Se expun lucrdrile, acestea fiind analizate impreuna cu elevii. Toate sunt considerate ca
produse personalizate si nu se fac etichetari pe categoriile: frumoase si urate. Prin analiza lucrarilor
se constata capacitatea copiilor de a se exprima cu ajutorul elementelor de limbaj plastic, de a
comunica trairi si idei 1n fata lucrarilor expuse.

Este antrenata gandirea reflexiva prin intrebari de tipul:
- Ce ti-a placut cel mai mult in activitatea de astazi?
- Ce ti s-a parut dificil? De ce?
- Ai vrea s schimbi ceva in lucrarea ta? Cum anume? (discutati in perechi)

Se recomanda ca notarea dupa criterii sa fie facuta in afara orei, intr-o fisa de observare, cu
scopul de a obtine datele necesare pentru o proiectare eficientd a activitdtilor urmatoare.
Criterii de evaluare:fs
- realizarea temei si a subiectului
- armonia cromatica (diversitatea tonurilor si a nuantelor)
- expresivitatea elementelor de limbaj
- organizarea echilibrata a spatiului plastic
- creativitate-originalitate
- finalizarea lucrarii.

Sectiunea 3. Repere pentru construirea noilor achizitii. Exemple de activititi de invitare
remediala

Evaluarea initiala va releva eventualele competente specifice nestructurate sau partial
structurate ale fiecdrui elev. Pornind de la rezultatele evaludrii, profesorul va construi activitati
de invitare cu caracter remedial in vederea formairii competentelor nestructurate sau partial
structurate.
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Aceasta sectiune include sugestii de activititi de invatare cu caracter remedial care sa
conduca la formarea competentelor partial structurate/nestructurate in anul scolar 2019-2020, fara a
prejudicia tintele anului scolar 2020-2021.

Exemplul 1 — ,,Descoperim natura”

Materiale necesare: foi albe, materiale din natura (flori, iarba, frunze, muschi, pietre,
scoartd de copac, fructe de padure, coji de fructe, bostanei decorativi, apa, mojar)

Sarcini de lucru:

Copiii impartiti in doud grupe, vor aborda ambele teme prin rotatie: grupa 1 tema 1, grupa 2
tema 2, apoi se face schimb.

Tema 1

a) Asezati in semicerc, observati pietrele puse Tn mijloc. Alegeti
fiecare o piatra si reveniti la loc.

b) Pe rand descrieti piatra si spunti de ce ati ales-o.

¢) Aduceti inapoi pietrele, asezandu-le astfel incat prin
inetrventia fiecaruia sa creati o compozitie/un mozaic.

a) Luati ca suport coli albe din blocul de desen.

b) Creati o compozitie din materialele naturale puse la
dispozitie. Nu le lipiti pe foaie, doar asezati-le cum doriti.

¢) Luati un nou suport de hartie si ,,extargeti” culoare din aceste
materiale. Puteti folosi diverse procedee (taiati, rupeti,
amestecati cu apa intr-un mojar, presati, amprentati etc)

Exemplul 2 — ,,Natura ne inspira”
Materiale necesare: materiale din natura in functie de oferta locului si de anotimp (ierburi,
frunze, flori, nuci, castane, pietre, crengute, pamant, etc)
Sarcini de lucru:
Activitatea se desfasoara in aer liber. Daca sunt mai multi copii, se poate lucra pe grupe de cate
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a) Alegeti un loc potrivit pentru lucrarea voastra.

b) Adunati materiale, plimbandu-va (intr-un spatiu sigur, delimitat). Este bine sa povestiti unii
cu altii, sd observati materialele si sa luati hotdrari n echipa.

c) Realizati o compozitie, inspirati de starea pe care o aveti si de materialele adunate.

d) Prezentati lucrarile.

e) Reveniti dupa o zi ca sa vedeti ce se Intampla cu lucrarile voastre.

<

Exemplul 3 —,,Google Arts&Culture — Art Palette”
Materiale necesare: laptop, videoproiector (daca se foloseste in sala de clasd)
Sarcini de lucru:

a) Acesati linkul, care se deschide direct in sectiunea Art Palette din zona Explore a site-ului
Google Arts&Culture.
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b)
©)

d)

Observati banda culorilor afisata, apoi le veti regasi dominante in lucrarile expuse pe pagina.
Daca dati clik pe butonul ,,surprize me”, se schimba cele cinci culori afisate si odata cu ele
lucrarile.

Puteti descoperi aici diverse lucrari de artd mai mult sau mai putin cunoscute, picturi,
grafica, modelaj, sculpturi, statui, ceramica, bijuterii, obiecte de cult, fotografii, bijuterii,
manuscrise, costume vechi, detalii de arhitectura etc.

https://artsexperiments.withgoogle.com/artpalette/colors/3b5370-c5Sbead-b16666-a89771-594a3d

Alte resure pentru acest tip de activitate:

http://www.1st-art-gallery.com/

http://www.cimec.ro/muzee/muzee-cu-tur-virtual.html

https://onlime.ro/10-muzee-virtuale-din-intreaga-lume/

https://artsandculture.google.com/

Exemplul 4 — ,,L.a muzeu ”
Materiale necesare: pastd de lut, planseta si instrumente care ajutd la finisarea produselor

(,,cutitase” de lemn, scobitori)
https://artsandculture.google.com/time?date=-25000

Sarcini de lucru:

a)
b)

c)
d)

Accesati linkul indicat

Descoperiti in imagini obiecte despre care ati auzit in lectiile de istorie si incercati sa aflati
detalii despre ele. Multe obiecte folosite in gospodarie erau confectionate din lut.

Pregatiti materialele pentru lucru. Ne jucam cu lutul, il frimantam.

Cum modelati un vas? Aveti in minte obiectul pe care doriti sa-l realizati si faceti mai intai
materialul de baza, care poate fi o sferd (bild) pe care o incélziti in palme. Apoi dati forma
obiectului dorit prin aplatizare/scobire. Daca este nevoie puteti adduga sau elimina material.
Decoratiunile pe vas pot fi obtinute daca zgariati cu o scobitoare sau cu un betisor.

In functie de imaginatia fiecaruia, vasul lucrat poate avea orice forma.
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Exemplul 5 — ,,Benzi desenate si Storyboard”
Materiale necesare: hartie alba, creioane colorate, carioca, laptop
Sarcini de lucru:

a) Realizati o banda desenatd care sa cuprinda
intre 3 — 6 cadrane

b) Foloseste varianta de a crea o banda desenata
cu un instrument online special pentru asta.

Acceseaza linkul https://www.storyboardthat.com/ro/producator-infografic
Alege ,,Creeaza un infographic gratuit” si urmeaza calea ghidatd automat, prin care vei desoperi:

cum sa alegi imaginea de fundal, cum poti crea personajele, cum introduci si editezi casetele de
dialog.

Exemplul 6 — ,,Povestea din cutie”
Materiale necesare: cutie de pantofi goald, o bucatd de polistiren de marimea cutiei, folie

de celofan sau de plastic subtire transaprent, foarfece, lipici, hartie creponata si colorata, scobitori,
sarmd plusatd, bile mici de polistiren sau bile de lemn gata pictate ca fete, alte obiecte de mici
dimensiuni potrivite in decorul povestii
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Sarcini de lucru:

a) In cutia de pantofi, faceti o fereastrd mici (rotundd) pe partea laterald ingusti a cutiei si o
fereastra mare (12/12 cm) 1n capac, acoperita cu hartie transparenta.

b) Puneti in cutie bucata de polistiren, care este bine sd fie mai intdi imbracatd in hartie
creponatd. Obtineti baza, adica suportul lucrarii..

c) Confectionati papusi de mici dimensiuni din materialele potrivite (pentru a sta in picioare
cand sunt puse in cutie, ele se lucreaza pe un ,,schelet” initial obtinut dintr-o bila (capul) in
care fixdm un betisor, apoi adaugam haina din hartie creponata si alte detalii)

d) Pregatiti decor in cutie, dar nu foarte mult, asa incat sa fie loc pentru personaje.

e) Aranajati personajele in decorul construit.

~

f) Inchideti capacul si priviti ,,povestea din cutie” prin mica fereastra rotunda laterala.

Variante: pentru decor pot fi folosite alte materiale: crengute, boabe, muschi, pietricele,
margele, piese marunte din jocuri etc. La fel personajele pot fi lucrate din plastilind, textile si sarma
plusata, decupate din carton dupa ce mai intai au fost desenate sau pot fi omuleti Lego.

Se recomanda sa nu fie amestecate prea multe tipuri de materiale intr-o lucrare.
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Privire 1n interior
-— -

"

Exemplul 7 — ,,Castel”

Materiale necesare: un suport din poistiren (aproximativ 50/70 cm), cutii de carton goale
de dimensiuni diferite, role de carton, hartie si carton colorat, hartie pentru cadouri, hartie
creponata, bile de polistiren, foarfece, lipici, scotch, banda dublu adeziva

Sarcini de lucru:

Pasul 1: https:/www.youtube.com/watch?v=3wYMCjGXGbA

a) Accesati linkul si veti descoperi cele mai frumoase
\ castele din Romania.
10 ' b) Observati-le cu o privire de arhitect.

c) Discutati intre voi despre aceste cladiri.

cele mai frumoase
castele din Romania

a) Accesati linkul indicat si configurati tabla pentru
desen

b) Faceti schita propriului castel, asa cum vi-1
imaginati

c¢) Pentru a va incadra intr-o limita de timp, fixati
temporizatorul (ex: 10 minute)

900006600600
Pasul 3: Castelul — lucrare 3D

a) Alegeti culorile in care lucrati astfel incat sa fie in
armonie.

b) Inveliti suportul in hartie creponati si apoi aseazati pe el
elementele componente in diferite variante, pana o gasiti pe
cea convenabila.

c) Pregatiti fiecare piesd, invelind-o in hartie colorata.
(folositi cunostintele de la geometrie si deprinderile voastre
de a impacheta frumos o cutie). Daca aveti nevoie in
constructie si de sferd, pictati bile de polistiren sau inveliti-le.
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d) Adaugati cateva elemente decorative care sa infrumuseteze castelul. Simple benzi din hartie
imprimata (de cadouri), pot avea efect deosebit.
e) Asamblati si fixati cu un lipici bun si banda dublu adeziva.

Exemplu 8 — ,,Auto Draw”
Materiale necesare: laptop,
http://autodraw.com

. e o Sarcini de lucru:

a) Accesati linkul indicat

b) Descoperiti caracteristicile acestui instrument,
jucandu-va cu pictogramele afisate in partea stanga
a ecranului

c) Realizati .... (cerinta poate fi legata de o tema
anume, un text cunoscut, un eveniment etc si se pot
lucra o schita, ilustrarea unei povesti, crearea unei
scene, un afis, desen creativ)

Caracteristici

Important de stiut: Acest instrument este diferit de alte programe grafice prin functia
AutoDraw, inteligenta artificiala care iti inlocuieste schitele/contururile/mazgalituirle cu ce crede
cd ar putea sd se potriveasca in desenul tau

- Faceti clic pe ,,Start desen” pentru a Incepe.Veti obtine acum o panza de desen goala

- Ce ascund pictogramele afisate:

Selectati — utilizati cand aveti deja elemente desenate pe panza si vreti s mutati ceva

(clik pe el, selectati si mutati in alta parte a panzet)

AutoDraw — Incepeti sd schitati manual desenul si primiti sugestii de imagini gata desenate, care se
vor afisa intr-o bard noud in partea de sus a paginii. Acestea sunt niste imagini de inlocuire, dar nu
este obligatoriu sa fie folosite.Google ghiceste ce ai vrea tu sa desenzi.

Draw — desenati la méana libera fara sugestii auto draw

Tip — folositi daca vreti sa addugati o caseta text la desen

Completare — folositi pentru a completa sau modifica culorile unui articol

Forma - inserati forme care includ dreptunghiul, triunghiul si cercul

Culoare - alegeti o culoare pentru completare, desen sau tastare

Zoom - mariti $i micsorati desenul

Anulare - anulati ultimele modificari pe care le-ati facut

Stergeti - eliminati elementul selectat

Recomandare:

In contextul invatirii online, activitati precum cele din exemplele 1, 2 si 6 pot fi abordate
astfel: discutarea cerintelor intr-o intalnire Zoom (sau altd variantd aleasd de invatator), lucrate
acasa, fotografiate/direct prezentate intr-o noua intalnire online. La fel se poate proceda si pentru
activitatile 3, 4 si 7 dar acestea necesitd mai multa atentie si pregatire.

»Storyboard”, exemplul 5, sau alte instrumente care permit crearea de imphografic sunt apreciate de
copii.
»Auto Draw”, un instrument accesibil, este prezentat n exemplul 8.
Atractive si usor de lucrat in contexte de activitate online, pot fi sarcinile care combind Muzica si
Artele vizuale:

- Desenati asa cum va inspird muzica.

- Pictati In culoarea sugerata de muzica ascultatd (tonuri, nuante),

- Realizati o lucrare inspirata de textul cantecului. (desen/picturd/colaj/machetd)
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Continutul ales are un nivel de dificultate mediu, astfel incat toti copiii reusesc sa rezolve
cerintele. Se regdsesc activitdti cu materiale accesibile, unele direct din naturd, care pot fi
desfasurate 1n orice context.

Exemplele sunt doar o sursa de inspiratie si pot fi mult Tmbundtatite in functie de
creativitatea fiecarui profesor si a elevilor sai.

BIBLIOGRAFIE
- Constantin Paul, (1986), Sa vorbim despre culori, Editura lon Creanga, Bucuresti
- Cristea Maria, (2009), Metodica predarii educatiei plastice in invatamdntul primar, Ed Corint
- Dascalu Aurel, (1997), Educatia plastica in invatamantul primar, Editura Polirom, lasi
*#% (2014) Programa scolara pentru Arte vizuale si Abilitati practice - clasa a IlI-a si clasa
a IV-a, Bucuresti

- fotografiile sunt din arhiva personald Tudorel Dragoi (prof. invatdmant primar, Scoala
Gimnaziald Cirta, judetul Sibiu) si Viora Rozorea (prof. invatamant primar, Scoala Gimnaziald
»Nicolae lorga” Sibiu)

Resurse web:

http://autodraw.com

https://classroomscreen.com/
https://www.storyboardthat.com/ro/producator-infografic
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