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Concursul national VESTIGIA LITTERARUM se adreseaza elevilor care sunt interesati
de aspecte ce vizeazd temele si motivele culturale ale Antichitétii greco-latine, fiind structurat
pe trei sectiuni principale: eseuri, dramaturgie si desen.



Sectiunea I - Concurs de eseuri

Comitetul stiintific: Conf. univ. dr. Claudia Tarnduceanu, Lector univ. dr. Iulian-
Gabriel Hruscd, CS II dr. Ana-Maria Ginsac, CS III dr. Constantin-lonut Mihai, Asist. univ. dr.
Bogdan Guguianu.

Proba de concurs constd in comentarea si interpretarea de catre elev a unuia dintre
textele selectate In acest scop.! Scrierile autorilor greci si latini din care vor fi extrase
fragmentele acopera domenii diverse precum literatura clasica, istorie, filosofie si teologie.
Textele sunt accesibile aici.

Concursul de eseuri este destinat exclusiv elevilor de liceu.

Pe plan evaluativ, vor fi considerate relevante urmatoarele aspecte: identificarea
corectd a mizelor textului si a conceptelor sale esentiale, structura formala a lucrarii elevului,
originalitatea comentariilor si a interpretarilor, argumentarea clara si concisd a punctelor de
vedere, pertinenta concluziilor, corectitudinea citarilor din surse bibliografice, corectitudinea
gramaticala.

Lucrarea elevului trebuie sa cuprinda intre 3 si 5 pagini, sa fie redactatd cu fontul Times
New Roman, marimea 12, spatiere intre randuri de 1,5.

ici) va fi completat online de catre elev, documentul
cu eseul urméand a fi incdrcat in rubrica aferentd. Termenul limita de trimitere a eseurilor este
14.05.2023. Orice eventuale informatii pot fi solicitate de catre elev la adresa
<vestigia.litterarum@gmail.com>. Rezultatele concursului vor fi facute publice in decurs de
doua sdptaméani de la deadline-ul trimiterii lor pe site-ul sectiei de Filologie clasica
(filologieclasica.ro) din cadrul Departamentului de Limbi si literaturi straine al Facultatii de
Litere de la Universitatea , Alexandru Ioan Cuza” din Iasi.

Elevilor li se vor acorda premii constind In diplome si carti, iar profesorilor
indrumatori le vor fi oferite certificate/adeverinte de participare.

Barem de evaluare:

- identificarea corectd a mizelor textului si a conceptelor sale esentiale — 10 puncte

- structura formald a lucrdrii elevului — 15 puncte

- originalitatea comentariilor si a interpretarilor — 15 puncte

- argumentarea clard si concisd a punctelor de vedere — 15 puncte

- pertinenta concluziilor — 15 puncte.

- corectitudinea citdrilor din surse bibliografice — 15 puncte

- corectitudinea gramaticald — 15 puncte

Decisiv este rolul profesorului indrumator care trebuie sa consilieze elevul in vederea
gasirii unui echilibru intre ideile personale ale acestuia si referintele la fragmentele de text
comentate, astfel incat lucrarea elaborata de elev sa intruneasca cerintele anterior precizate.

Comitetul stiintific isi rezerva dreptul de a contacta profesorul indrumator in cursul
evaluarii lucrarii elevului, daca va considera ca este necesar.

! Textele vor fi expuse atdt in limba de origine, cét si in traducere, pentru ca elevul sd poatd face corelatii
conceptuale cit mai pertinente.



Sectiunea II - Concurs de dramaturgie

In cadrul acestei sectiuni, elevii pot reprezenta scenic episoade/fragmente din dramele
autorilor antici. Pot fi abordate subiecte de tragedie sau comedie din operele unor autori
precum Eschil, Sofocle, Euripide, Aristofan, Menandru, Plaut, Terentiu sau Seneca. Materialul
realizat va trebui sa fie Inregistrat live si sd nu depaseascd 10 minute. Interpretarea scenica
poate fi realizatd individual (monolog) sau in grup (sceneta unei trupe scolare).

Concursul de dramaturgie este destinat exclusiv elevilor de liceu.

Pe plan evaluativ, vor fi considerate relevante urmadtoarele aspecte: claritatea si
concizia in exprimare, surprinderea corectd a mesajului transmis de episodul dramatic,
capacitatea de a improviza, talentul in interpretarea rolurilor, calitatea recuzitei (masti,
costume, decor), evocarea relevantei dramaturgiei antice In problemele actuale, efectele si
reprezentdrile muzicale.

Formularul de inscriere (accesibil va fi completat online de catre elev, link-ul de
Youtube cu reprezentarea dramatica urmand a fi Incarcat In rubrica aferentd. Termenul limita
de completare a materialelor este 14.05.2023. Orice eventuale informatii pot fi solicitate de citre
elev la adresa <vestigia.litterarum@gmail.com>. Rezultatele concursului vor fi facute publice
in decurs de doua saptamani de la deadline-ul trimiterii lor pe site-ul sectiei de Filologie clasica
(filologieclasica.ro) din cadrul Departamentului de Limbi si literaturi strdine al Facultatii de
Litere de la Universitatea ,,Alexandru Ioan Cuza” din Iasi.

Elevilor li se vor acorda premii constand in diplome si cdrti, iar profesorilor
indrumatori le vor fi oferite certificate/adeverinte de participare.

Baremul de evaluare:

- claritatea $i concizia in exprimare - 10 puncte

- surprinderea corecti a mesajului transmis de episodul dramatic - 15 puncte

- capacitatea de a improviza - 15 puncte

- talentul in interpretarea rolurilor - 15 puncte

- calitatea recuzitei (mdsti, costume, decor) - 15 puncte

- evocarea relevantei dramaturgiei antice in problemele actuale - 15 puncte

- efectele si reprezentirile muzicale - 15 puncte

Decisiv este rolul profesorului indrumator care trebuie sa consilieze trupa de teatru in
vederea unei adaptari dramatice cat mai reusite, astfel incat piesa interpretata de elevi sd
intruneasca cerintele anterior precizate.

Comisia de jurizare isi rezerva dreptul de a contacta profesorul indrumétor in cursul
evaluarii materialului prezentat, daca va considera ci este necesar.



Sectiunea III - Concurs de desen

In cadrul acestei sectiuni, elevii pot realiza desene inspirate din temele mitologice ale
Antichitatii greco-latine. Vor putea fi astfel Inscrise lucrari de arta plastica (picturd, desen,
grafica in creion) sau lucrari de arta digitala (pictura / grafica pe calculator). Formatul lucrarii
va fi A4. Toate materialele trebuie sd reprezinte creatii originale. Desenele inscrise in concurs
pot fi realizate prin orice tehnica (ulei, acuareld, creion, penits, colaj etc.). Ele vor fi semnate
olograf de concurent si scanate in format TIFF sau JPEG la rezolutie de 300 dpi.

Concursul de desen este destinat elevilor de gimnaziu, dar si de liceu.2

Pe plan evaluativ vor fi considerate relevante urmatoarele aspecte: adaptarea cat mai
concretd la temele mitologiei greco-latine, exprimarea mesajului tematic prin elemente plastice
cat mai armonioase, creativitatea si originalitatea, inovatia in privinta posibilelor adaptari
tematice la actualitate, calitatea esteticd a designului grafic, capacitatea desenului de a
transmite afecte cat mai percutante, echilibrul si armonia stilului plastic.

Formularul de inscriere (accesibil aici) va fi completat online de catre elev, documentul
cu desenul urmand a fi incarcat in rubrica aferenta. Termenul limitd de completare a
formularelor este 14.05.2023. Orice eventuale informatii pot fi solicitate de cétre elev la adresa
<vestigia litterarum@gmail.com>. Rezultatele concursului vor fi facute publice in decurs de
doua sdptamani de la deadline-ul trimiterii lor pe site-ul sectiei de Filologie clasica
(filologieclasica.ro) din cadrul Departamentului de Limbi si literaturi straine al Facultatii de
Litere de la Universitatea , Alexandru Ioan Cuza” din Iasi.

Elevilor li se vor acorda premii constand in diplome si carti, iar profesorilor
indrumatori le vor fi oferite certificate/adeverinte de participare.

Barem de evaluare:

- adaptarea cit mai concretd la temele mitologiei greco-latine - 15 puncte

- exprimarea temei prin elemente plastice definitorii - 10 puncte

- creativitatea si originalitatea - 15 puncte

- inovatia in privinta posibilelor adaptiri tematice la actualitate - 15 puncte

- calitatea esteticd a designului grafic - 15 puncte

- capacitatea desenului de a transmite afecte cit mai percutante - 15 puncte

- echilibrul $i armonia stilului plastic - 15 puncte

Decisiv este rolul profesorului indrumator care trebuie sa consilieze elevul in vederea
unei adaptari plastice cat mai reusite, astfel Incat opera de artd a elevului si intruneasci
cerintele anterior precizate.

Comisia de jurizare isi rezerva dreptul de a contacta profesorul indrumétor in cursul
evaludrii materialului prezentat, daca va considera ca este necesar.

Comitetul organizatoric: Conf. univ. dr. Claudia Tarnauceanu (UAIC Iasi), Lector
univ. dr. Iulian-Gabriel Hrusca (UAIC Iasi), CS II dr. Ana-Maria Ginsac (UAIC Tasi), CS III dr.
Constantin-lIonut Mihai, (UAIC Iasi) Asist. univ. dr. Bogdan Guguianu (UAIC Iasi), prof. Alla
Apopei (Colegiul National Vasile Alecsandri Iasi), prof. Delia Acatrinei (Liceul Teoretic
Alexandru Ioan Cuza Iasi)

* Elevii de gimnaziu vor fi evaluati separat in raport cu cei de liceu.



