CampioMATE - Campionatul de matematica pe echipe
Ghid INSCRIERE in Editia 2025 - PROFESOR si/sau ANTRENOR

Bine ati venit in CampioMATE — Campionatul de matematica pe echipe, Editia 2025!

Gasiti aici instructiunile necesare pentru a va inregistra ca PROFESOR coordonator de elevi (adica profesor care poate
inscrie elevi) in CampioMATE Editia 2025.

De asemenea, pentru cine doreste, gasiti instructiuni pentru a va Tnregistra ca ANTRENOR al unei echipe n Editia 2025.

A. Daca aveti deja cont de PROFESOR in B. Daca NU aveti cont de PROFESOR
platforma, din editiile precedente in platforma
e Pasul 1: Accesati www.campiomate.ro e Pasul 1: Accesati www.campiomate.ro
e Pasul 2: Intrati pe AUTENTIFICARE si introduceti adresa dvs. | ¢ Pasul 2: Intrati pe  INREGISTRARE, selectati
de email si parola. PROFESOR in prima casuta.
- Daca ati uitat parola, puteti s o resetati din pagina
AUTENTIFICARE, prin link-ul “Am uitat parola”. - Completati formularul.

- Utilizati codul de inregistrare* transmis de
coordonatorul judetului dumneavoastra
- Dati click pe butonul INREGISTRARE

e Pasul 3: Intrati in pagina CONTUL MEU. Acolo dati click pe
butonul portocaliu “Solicita” de sub icon-ul “Profesor
coordinator elevi CampioMATE 2025”

- Se deschide un mic formular in care va puteti actualiza
datele

- Utilizati codul de inregistrare* transmis de coordonatorul
judetului dumneavoastra

- Dati click pe butonul TRIMITE

e Pasul 3: Veti primi un e-mail de la
CampioMATE, pentru confirmarea adresei de
email. Intrati in e-mail si dati click pe link.

e Pasul 4: Solicitarea dvs a plecat spre validare
e Pasul 4: Solicitarea dvs a plecat spre validare la la COORDONATORUL judetean. Vet primi un
COORDONATORUL judetean. Veti primi un e-mail in e-mail in momentul in care rolul dvs este
momentul in care rolul dvs este validat de céatre coordonator. validat de catre coordonator.
Dupa ce rolul dvs de profesor este aprobat, intrati in Comunitatea de Whatsapp a Profesorilor CampioMATE. Veti
gasi link-ul Tn anuntul din pagina CONTUL MEU.
>>> INSCRIEREA si APROBAREA Elevilor pentru participare in Editia 2025.
Cand rolul dvs de profesor coordonator elevi este aprobat, puteti intra in pagina CONTUL MEU (dupa
AUTENTIFICARE) si veti gasi codul dvs de Profesor coordonator de elevi CampioMATE 2025.
e Cu acest cod se pot inscrie elevii dumneavoastra in CampioMATE Editia 2025
e Pe masura ce elevii se inregistreaza, veti vedea in pagina CONTUL MEU, in sectiunea “Situatia inscrierii
elevilor tai” numarul de elevi inscrisi si stadiul nscrierii.
e Pentru a aproba inscrierea elevilor, mergi pe butonul portocaliu “inscrieri editia 2025”. Se deschide o pagina
noua unde, in sectiunea “Elevi jucator de validat”, puteti valida solicitarile elevilor dvs.

ATENTIE!!! Pentru ca dvs sa puteti aproba inscrierea unui elev, elevul trebuie sa:
1. Aiba cont valid in platforma, cu email confirmat. Daca a participat in anii precedenti, trebuie sa solicite
inscriere in editia 2025.
2. Saaiba ACORDUL TUTORELUI LEGAL completat si semnat in pagina CONTUL MEU pentru editia 2025
>>> INSCRIEREA ca ANTRENOR al unei echipe in Editia 2025.
Daca aveti cont de PROFESOR in platforma, AUTENTIFICATI-VA si intrati in pagina CONTUL MEU. Acolo, in
sectiunea ROLURILE MELE, gasiti icon de ANTRENOR CampioMATE 2025.
- Se deschide un mic formular in care va puteti actualiza datele
- Utilizati codul de Tnregistrare* transmis de coordonatorul judetului dumneavoastra
- Dati click pe butonul TRIMITE

Solicitarea dvs a plecat spre validare la COORDONATORUL judetean. Veti primi un email in momentul in care rolul
dvs este validat de catre coordonator.

*Dacd doriti s& va inscrieti, dar nu sunteti dintr-un judet partener, deci nu aveti cod de inregistrare de la un Coordonator judetean, puteti
sd ne scriefi detaliile dvs. la adresa suport@campiomate.ro pentru a solicita cod de inregistrare national.

Pentru orice intrebare, ne puteti contacta la suport@campiomate.ro. Va asteptam cu drag!

Echipa CampioMATE


http://www.campiomate.ro/
http://www.campiomate.ro/
mailto:suport@campiomate.ro
mailto:suport@campiomate.ro

CAMPIONATUL DE MATEMATICA PE ECHIPE

Antren3m noua generatie de atleti ai mintii. Impreuna.

* Un program educational inspirat din sport si video-gaming care aduce matematica in universul copiilor si
pe copii in universul matematicii.

*  CampioMATE se adreseaza elevilor de gimnaziu, ajutandu-i sa-si imbunatdteasca nivelul. Participarea
elevilor este gratuita.

* O editie dureaza ~ 6 luni de la START la FINISH, timp in care fiecare jucator se antreneaza la matematica si
parcurge misiuni zilnice prin care urca in clasamentul individual/ pe echipe. Totul pe platforma digitala
www.campiomate.ro. La final, echipele si jucadtorii care acumuleaza minim 70% din punctajul maxim se
califica pentru premii si medalii, conform Regulamentului publicat pe site.

* Editia 2024 (a treia) a adus in ARENA de joc ~ 10000 de copii din 34 de judete, peste 700 de scoli, care au
rezolvat peste 1 milion de probleme matematice. Feedback-ul participantilor este de 4.6 din 5.

» CampioMATE este organizat de Asociatia Visuri Indraznete impreuni cu Societatea de Stiinte Matematice
din Romania si este implementat la nivel local in parteneriat cu Inspectoratele scolare judetene.

* Programul este confirmat pentru a fi introdus pe lista concursurilor recunoscute de Ministerul Educatiei.

Roluri la nivel judetean:

e Coordonator judetean (Inspector de matematica sau profesor delegat): coordoneaza implementarea in judet: comunica
programul catre profesorii de matematica, aproba conturi de profesor/ antrenor in pagina CONTUL MEU, monitorizeaza
evolutia, sprijind decernarea premiilor la finalul campionatului.

e Profesor coordonator: recomanda programul elevilor, aproba conturile de eleviin pagina CONTUL MEU, monitorizeaza si poate
sprijini evolutia copiilor in competitie.

e Antrenor echipa: in general, profesor de matematica. Preia o echipa din judet si o antreneaza in perioada februarie — mai in
pagina ARENA, prin grupul de whatsapp si prin intalniri on-line (minim 1 intalnire cu echipa pe etapa). Rolul principal este de
coach (mobilizare/ motivare/ facilitare a dinamicii de grup).

® Elev — jucator: se inscrie in platforma cu cod de la profesor si cu acord parental. Participa la toate fazele competitiei, de la
CALIFICARI pan3 la PROBA SUVENIR, intr-o echipa sau de pe banca de rezerve. Unii jucitori pot deveni si lideri de echipa (mana
dreaptd a antrenorului).

e Elevide liceu/ studenti voluntari—in echipa nationald de voluntari. Digitalizare itemi; moderare bdnci de rezerve sau alte micro-
comunitdti. Pot fi si Antrenori de echipe.

CALENDAR Editia 2025:
18 Feb - 8 Mar \‘p

Etapa 1 3-13 Apr S
25 Noi'24 — 27-29 lan‘25 8 Mar — testul Etapa 3
15 lan ‘25 Distributia etapei 12 Apr — test 5-12 Mai é
Tnscrieri jucitorilor in 8 Feb 10 Mar — 14-15 Apr — Etapa 5
profesori, divizii si Eveniment Eveniment transferuri (sumativa) 31 Mai
antrenori, echipe/ banci START 10-14 Mar - 14 Apr — 10 Mai — GALA
elevi de rezerve loc transferuri Eveniment test CampioMATE
Aug-Oct ‘24 18-26 lan 30 lan-3 Feb 7-17 Feb 17 - 29 Mar 16 Apr — 13-17 Mai
Confirmare ‘25 Antrenorii Proba START Etapa 2 4 Mai Proba
parteneriate Probe preiau Antrenorii fac 29 Mar — test Etapa 4 Suvenir
judetene si CALIFICARI echipele grupurile de 31 Mar — 3 Mai — test 20 Mai
suporteri 4-6 Feb whatsapp Eveniment 5 Mai — Clasament
Eventuale Identitate 31 Mar-2 Apr Eveniment final

transferuri - transferuri

echipe


http://www.campiomate.ro/

