


CAMPIONATUL DE MATEMATICA PE ECHIPE

Antrendm noua generatie de atleti ai mintii. Impreuna.

* Un program educational inspirat din sport si video-gaming care aduce matematica in universul copiilor si pe
copii in universul matematicii. CampioMATE se adreseazda elevilor de gimnaziu, ajutandu-i sa-si
imbunatateasca nivelul. Nivelul de dificultate este similar cu Evaluarea Nationala, asadar este potrivit
tuturor elevilor de gimnaziu care doresc sa se antreneze la matematica intr-un cadru interactiv, adaptat
generatiei nativilor digitali. Participarea elevilor este gratuita.

+ Tn cele ~ 6 luni de campionat, de la START la FINISH, fiecare jucitor se antreneazd la matematicd si parcurge
misiuni zilnice prin care urca in clasamentul individual/ pe echipe. Totul pe platforma digitald
www.campiomate.ro. La final, echipele si jucatorii care acumuleaza minim 70% din punctajul maxim posibil
se califica pentru premii si medalii, conform Regulamentului publicat pe site.

* Editia 2025 (a patra) a adus in ARENA de joc 13.000 de copii inscrisi de peste 800 de profesori de matematica
din peste 1000 de scoli din toata tara. Elevii au rezolvat anul trecut 1.668.451 probleme de matematica.
Feedback-ul participantilor este de 4.6 din 5 din aproape 30 000 de feedback-uri din primele 4 editii.

*  Programul CampioMATE este initiat de Asociatia Visuri indriznete si organizat in parteneriat national cu
Societatea de Stiinte Matematice din Romania, fiind recunoscut pe lista concursurilor scolare nationale a
Ministerului Educatiei si Cercetarii. La nivel judetean, CampioMATE se desfasoara in parteneriat cu

Inspectoratele Scolare Judetene.

Roluri la nivel judetean:

e Coordonator judetean (Inspector de matematica sau profesor delegat): coordoneaza implementarea in judet: comunica
programul catre profesorii de matematica, aproba conturi de profesor/ antrenor in pagina CONTUL MEU, monitorizeaza evolutia,
sprijina decernarea premiilor la finalul campionatului.

e Profesor coordonator: recomanda programul elevilor, aproba conturile de elevi in pagina CONTUL MEU, monitorizeaza si poate
sprijini evolutia copiilor in competitie.

e Antrenor echipa: in general, profesor de matematica. Preia o echipa din judet si o antreneaza in perioada ianuarie — mai in pagina
ARENA, prin grupul de whatsapp si prin intalniri on-line (minim 1 intalnire cu echipa pe etapa). Rolul principal este de coach
(mobilizare/ motivare/ facilitare a dinamicii de grup).

® Elev-jucitor: seinscrie in platforma cu cod de la profesor si cu acord parental. Particip3 la toate fazele competitiei, de la CALIFICARI
pana la PROBA SUVENIR, intr-o echipa sau de pe banca de rezerve.

e Elevi de liceu/ studenti voluntari — in echipa nationald de voluntari. Digitalizare itemi; moderare bdnci de rezerve sau alte micro-

comunitéti. Pot fi si Antrenori de echipe.
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CampioMATE - CAMPIONATUL DE MATEMATICA PE ECHIPE
Ghid pentru INSCRIERE in Editia 2026 - PROFESOR si/sau ANTRENOR

Bine ati venit in CampioMATE — Campionatul de matematica pe echipe, Editia 2026!

Gasiti aici instructiunile necesare pentru a va inregistra ca PROFESOR coordonator de elevi (adica profesor care
poate inscrie elevi) in CampioMATE Editia 2026. De asemenea, pentru profesorii care doresc, gasiti instructiuni
pentru a va inregistra ca ANTRENOR al unei echipe Tn Editia 2026.

A. Daci aveti deja cont de PROFESOR in platforma, din editiile | B. Daca NU aveti cont de PROFESOR in
precedente platforma
e Pasul 1: Accesati www.campiomate.ro e Pasul 1: Accesati www.campiomate.ro

e Pasul 2: Intrati pe AUTENTIFICARE si introduceti adresa dvs.de | e  Pasul 2: Intrati pe INREGISTRARE, selectati

email si parola. PROFESOR in prima casuta.

- Daca ati uitat parola, puteti sa o resetati din pagina - Completati formularul.
AUTENTIFICARE, prin link-ul “Am uitat parola”. - Utilizati codul de inregistrare* transmis
e Pasul 3: Intrati Tn pagina CONTUL MEU. Acolo dati click pe de coordonatorul judetului dvs. (inspector

butonul portocaliu  “Solicitd” de sub icon-ul “Profesor de matematica sau delegat)
coordonator elevi CampioMATE 2026” - Dati click pe butonul INREGISTRARE
- Sedeschide un formular in care vd puteti actualiza datele | ¢  Pasul 3: Veti primi un e-mail de la

- Utilizati codul de inregistrare® transmis de coordonatorul CampioMATE, pentru confirmarea adresei de
judetului dumneavoastra (inspector de matematica sau email. Intrati in e-mail si dati click pe link.
delegat)

- Dati click pe butonul TRIMITE e Pasul 4: Solicitarea dvs a plecat spre validare

la COORDONATORUL judetean. Veti primi un
e-mail Tn momentul in care rolul dvs este
validat de catre coordonator.

e Pasul 4: Solicitarea dvs a plecat spre validare la
COORDONATORUL judetean. Veti primi un e-mail in
momentul in care rolul dvs este validat de cdtre coordonator.

Dupa ce rolul dvs de profesor este aprobat, intrati in Comunitatea de Whatsapp a Profesorilor CampioMATE. Veti gasi

link-ul Tn anuntul din pagina CONTUL MEU.

>>> INSCRIEREA si APROBAREA Elevilor pentru participare in Editia 2025.

Cand rolul dvs de profesor coordonator elevi este aprobat, puteti intra in pagina CONTUL MEU (dupd AUTENTIFICARE)

si veti gasi codul dvs de Profesor coordonator de elevi CampioMATE 2026.

e Cu acest cod de inregistrare se pot inscrie elevii dumneavoastra in CampioMATE Editia 2026

e Pe mdsura ce elevii se Inscriu, veti vedea in pagina CONTUL MEU, in sectiunea “Situatia inscrierii elevilor tai”
numarul de elevi inscrisi si stadiul inscrierii.

e Pentru a aproba inscrierea elevilor, mergi pe butonul portocaliu “inscrieri editia 2026”. Se deschide o pagini
noua unde, in sectiunea “Elevi jucator de validat”, puteti valida solicitarile elevilor dvs.

ATENTIE!!! Pentru ca dvs sa puteti aproba inscrierea unui elev, elevul trebuie sa:
1. Sa aiba cont valid in platforma. Daca a participat in anii precedenti, trebuie sa solicite inscriere in Editia 2026.
2. S& aiba ACORDUL TUTORELUI LEGAL completat si semnat in pagina CONTUL MEU pentru Editia 2026
>>> INSCRIEREA ca ANTRENOR al unei echipe in Editia 2026.
Dacé aveti cont de PROFESOR in platforma, AUTENTIFICATI-VA si intrati in pagina CONTUL MEU. Acolo, in sectiunea
ROLURILE MELE, gasiti icon de ANTRENOR CampioMATE 2026.
- Se deschide un mic formular in care va puteti actualiza datele
- Utilizati codul de inregistrare™ transmis de coordonatorul judetului dumneavoastra
- Dati click pe butonul TRIMITE
Solicitarea dvs a plecat spre validare la COORDONATORUL judetean. Veti primi un email in momentul in care rolul dvs
este validat de catre coordonator.
*Dacd doriti sd vd inscrieti, dar nu sunteti dintr-un judet partener, deci nu aveti cod de inregistrare de la un Coordonator judetean,
puteti sd ne scrieti detaliile dvs. la adresa suport@campiomate.ro pentru a solicita cod de inregistrare national.
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CampioMATE - CAMPIONATUL DE MATEMATICA PE ECHIPE
Ghid pentru INSCRIERE in Editia 2026 — ELEVI-JUCATOR]

Bine ai venit In CampioMATE — Campionatul de matematica pe echipe, Editia 2026!
Gasesti aici instructiunile necesare pentru a te inregistra ca ELEV — JUCATOR Tn CampioMATE Editia 2026.

ATENTIE!! Pentru a-ti crea cont de ELEV-JUCATOR in platforma CampioMATE sau pentru a te inregistra ca
JUCATOR in Editia 2026, trebuie s& te asiguri ca:

» Ai primit cod de inregistrare* de la Profesorul tau de la clasa

» Parintele sau tutorele legal este de acord sa participi.

A. Daci ai deja cont de ELEV in platforma, din editiile
precedente

B. Daci NU ai mai participat / nu ai cont de
ELEV in platforma

Pasul 1: Intra pe www.campiomate.ro

Pasul 2: Intra pe AUTENTIFICARE si introdu adresa de email si

parola contului tau

- Daca ai uitat parola, poti sa o resetezi din pagina
AUTENTIFICARE, prin link-ul “Am uitat parola”.

Pasul 3: Intra in pagina CONTUL MEU. Acolo, dai click pe

butonul portocaliu “Solicitd” de sub icon-ul “JUCATOR

CampioMATE 2026”

- Se deschide un mic formular Tn care trebuie sa fiti
actualizezi datele. ATENTIE!!

- Fii atent(a) sa ai clasa si scoala corect completate!

- Utilizeaza codul de inregistrare* transmis de profesor

- Daclick pe butonul TRIMITE

Pasul 4: Impreuna cu un parinte sau tutore legal, intrati in
pagina CONTUL MEU de pe platforma si apasati butonul
ACORD PARENTAL. Se va deschide un formular pe care
trebuie sa il completeze si sa 1l semneze (direct pe ecran)
parintele sau tutorele legal.

Pasul 5: Solicitarea ta a plecat spre validare la PROFESORUL
de la care ai primit codul de inregistrare. Vei primi un e-mail
in momentul n care rolul tau este validat de catre profesor.

Pasul 1: Intra pe www.campiomate.ro

Pasul 2: Intrd pe INREGISTRARE si selecteaza
ELEV in prima casuta.

- Completeaza formularul.

- Introdu cod de inregistrare* transmis de
profesorul tau.

- D4 click pe butonul INREGISTRARE

Pasul 3: Vei primi un e-mail de la
CampioMATE, pentru confirmarea adresei de
email. Intrd in e-mail si dati click pe link.

Pasul 4: Impreuna cu un parinte sau tutore
legal, intrati Tn pagina CONTUL MEU de pe
platforma si apasati butonul ACORD
PARENTAL. Se va deschide un formular pe care
trebuie sa il completeze si sa il semneze (direct
pe ecran) parintele sau tutorele legal.

Pasul 5: Solicitarea ta a plecat spre validare la
PROFESORUL de la care ai primit codul de
inregistrare. Vei primi un e-mail in momentul
in care rolul tau este validat de catre profesor.

Dupa ce rolul tdu de jucator CampioMATE Editia 2026 este aprobat, intra in pagina ARENA pentru a urmari

momentele campionatului.
- Tnscrierile se incheie pe 7 noiembrie 2025

- Pe 4-5-6 noiembrie urmeaza teste tehnice pentru ca jucatorii sa se familiarizeze cu pagina de concurs
- Tn perioada 8-27 noiembrie au loc probele de calificdri in pagina ARENA. Prima prob4 are loc pe 8 noiembrie.

*Dacd profesorul tdu de matematicd nu s-a inregistrat in platformd si nu Tti poate da cod de inregistrare, poti sd ne scrii detaliile tale
(nume, judet, localitate, clasd, scoald) la adresa suport@campiomate.ro pentru a solicita cod de inregistrare national.

Pentru orice intrebare, ne poti contacta la suport@campiomate.ro.
Te asteptam cu drag! Echipa CampioMATE
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