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A. FISA ACTIVITATII

Numele si adresa unitatii de invatimant aplicante: COLEGIUL NATIONAL ,,FERDINAND I”, BACAU,
Str. George Bacovia, nr. 45, BACAU

Nivelul/nivelurile de invatdmant:
a. Nivel primar — clasele pregititoare — 1V;
b. Nivel gimnazial — clasele V - VIII,
c. Nivel liceal —clasele IX — XI1.

Numarul elevilor din scoala:
- 1208 elevi.
Numarul cadrelor didactice din scoala:
- 74 cadre didactice de predare.
Coordonatorul activitatii ( nume, prenume, functie, date de contact):
- OLTEANU MARCELA
- Profesor de educatie fizica si sport
- Str. Calea Marasesti, Bl. 98, Sc. A, Ap. 21, Bacau

- Telefon: 0743210586,
- e-mail: omarcela@yahoo.com



1. Titlul activitatii:

“ABIRINTUL CUNOASTERY
SI DISTRACTIEI

2. Domeniul in care se Incadreaza:
- Cultural.
3. Scopul activitatii:

Scopul principal al concursul « Labirintul cunoasterii si distractiei » si-a propus si antreneze elevi de toate varstele in activitati
practice, fizice si de cultura generala.

Al doilea scop al proiectului a fost acela de a promova ideea de lucru in echipa si de unitate.

Un alt scop al acestei activitati a constat in atragerea cat mai multor elevi, profesori si in special parinti ai elevilor in organizarea
si desfasurarea in conditii optime ale concursului.

Ultimul scop al activititii a fost reprezentat de dezvoltarea creativititii elevilor prin balul mascat organizat la finalul concursului,
unde acestia si-au realizat costume specifice camerelor labirintului.

4. Obiectivele educationale ale activitatii:

. Antrenarea elevilor de la toate cele trei niveluri de invatamant din scoald in activitati intelectuale, practice, fizice si de
cultura generala;
= Promovarea ideii de lucru in echipa si de unitate;

= Dezvotarea creativititii elevilor;



. Implementarea ideii de responsabilizare a elevilor organizatori;
. Dezvoltarea creativitatii elevilor organizatori in crearea camerelor labirintului;
. Dezvoltarea relatiei elev — profesor, elev — parinte, profesor — parinte, elev - elev.

5. Elevi participanti ( numar total de participanti din numarul total de elevi din grupul {inta):

- Dintr-un numir total de 1208 elevi existenti in scoald, numirul total de participanti la activitate a fost: 390 elevi de la clasele
pregititoare — a Xl1-a reprezentand echipajele participante si 37 elevi reprezentand echipa de organizare a concursului.

6. Durata si locul desfasurarii:

Activitatea s-a desfisurat pe durata a 2 (doui) zile, respectiv 8-9 aprilie 2015 si aceasta a avut ca locatie incinta
COLEGIULUI NATIONAL ,,FERDINAND I” Bacau si sala de sport a liceului.

7. Descrierea activitatii. Descrieti pe scurt activitatea, in cel mult 5-10 randuri, mentionand elementele de succes ale acestuia (continut,
metodele, sarcini de lucru, caracter interdisciplinar, parteneriate, etc.):

- Elevii au participat la un concurs bazat pe intrebari de culturi generala, abilitati practice, intelectuale si fizice care s-a finalizat
cu acordarea de premii in cadrul unui bal mascat specific temei activitatii. Labirintul a avut in componenta 5, respectiv 10 camere
si s-a finalizat cu un traseu aplicativ — utilitar. Echipajele au trebuit sa strabata labirintul, si se orienteze dupa indiciile de pe
traseu, sa ,,rezolve” enigmele din fiecare camera, sa gaseasca in camera capcanai indiciul final, sa stribata traseul aplicativ-utilitar
de la finalul labirintului si sa dea raspunsul la intrebarea finala de la capatul traseului. Labirintul a confinut camere in care au
fost doar intrebiri si camere in care echipajul a fost supus unor probe practice. Caracterul interdisciplinar al activititii a fost dat
de relatiile dintre disciplinele multiple care au constituit camerele labirintului. Partenerii proiectului au fost: C. N. ,,Ferdinand
I”’, Asociatia Alumni Ferdinand si Asociatia Parintilor din C.N. ,,Ferdinand I” Bacau.

8. Descrierea rezultatelor obtinute In urma activitatii:

Concursul « Labirintul cunoasterii si distractiei » si-a propus sa antreneze elevii de toate varstele in activitati intelectuale, practice,
fizice si de cultura generala.
Activitatea a avut un impact deosebit asupra tuturor elevilor din grupul tinta, astfel:
- S-arealizat atragerea cit mai multor elevi in desfiasurarea proiectului ceea ce a constituit un axcelent motiv de a promova ideea
de lucru in echipa si de unitate a colectivului clasei;
- Putem afirma ca acest proiect a solicitat elevii pe toate planurile, din punct de vedere intelectual, psihic, fizic si a dezvoltat la
acestia spiritul de echipa, creativitatea si originalitatea.



Activitatea a creat un element atractiv al proiectului care a contribuit la dezvoltarea creativitatii elevilor de la toate cele trei
niveluri de invatamant prin participarea la balul mascat unde acestia si-au realizat costume specifice camerelor labirintului.
Datorita impactului pozitiv pe care I-a avut implementarea proiectului in scoali la prima editie a derulirii lui, acesta a fost propus
pentru a fi extins la nivel de municipiu sau chiar de judet.

S-a simtit vizibil solidificarea relatiilor intre parinti si elevi, profesori si parinti, intre profesori si elevi si intre elevi prin
solidaritatea manifestata pentru finalizarea cu succes a activitatii.

S-a observat o responsabilizare mai mare in randul elevilor organizatori care au fost implicati activ in realizarea activitatii, acestia
fiind reprezentati intr-un numir destul de mare. Elevii care au facut parte din echipa de proiect sunt:

Elev Paulet Bogdana — clasa a Xl-a B

Elev Murgu Alexandra - clasaa X-a E

Elev Avram Stefan - clasa a XI-a D

Elev Paius Bogdan — clasa a X-a G

Elev Stelea Elena — clasa a X-a G

Elev Onu Daniela —clasa a X-a G

Elev Ciobanu Paula — clasa a X-a G

Elev Ciobanu Roxana —clasa a X-a G

Elev Maliniciu Stefan — clasa a X-a G

Elev Vilciu Dragos — clasa a X-a G

Elev Dimofte Eduard - clasa a X-a G

Elev Popescu Cosmin - clasa a X-a G

Elev Antohe Radu - clasa a X-a G

Elev Prosie Dragos — clasa a VIll-a B

Colectivul clasei a X-a F:



ACAR G. VALERIU MIHAI

ALEXA C. ALEXANDRA
ANCHIDIN N. ELENA GEORGIANA
BURCA I. LIDIA GABRIELA
CHICURUS V. CATALINA VASILICA
CIOBANU V. MIHAELA
LACRAMIOARA

CIOBANU V. VALERIA

CRETU COSMINA STEFANIA
CRETU R.M. MIRUNA SORANA
FILIP C. DIANA PETRONELA
NISTOR M. ALINA ANDREEA
POPA G. ANDREEA LOREDANA
POPA |. DIANA GEORGIANA
PORONDI L. BIANCA IOANA
PROFIR B. MIRCEA

RAILEANU R. IOAN CATALIN
SAVA D. DIANA

TURCU L. ANDREI OCTAVIAN
VACARU V. ADINA LUMINITA
VIDA D.C. VLADUT CONSTANTIN
VITELARIU P. ANCA MIHAELA
VLAD C. ALEXANDRA GABRIELA
VRINCEANU V. DIANA I0ANA

- In urma mediatizirii intense a acestei activititi si a feedback-ului realizat dupi concurs, proiectul a avut un impact pozitiv
puternic atat asupra elevilor, profesorilor si parintilor din colegiul nostru, cit si asupra intregii comunitati locale si judetene.

9. Precizati daca elevii/profesorii/parintii si-au manifestat dorinta de continuare a acestei activitati si modalitatea in care puteti asigura acest
lucru:

in urma feedback-ului realizat s-a constatat cii atét elevii cit si profesorii si parintii elevilor au fost incAntati de succesul activititii
si si-au manifestat dorinta de a derula si anul urméator proiectul. Mai mult decit atat, concursul a avut ecou si in comunitatea locala,
astfel ca multi profesori si elevi de la alte licee si-au manifestat dorinta de a participa la urméatoarea editie a concursului.
Coordonatorul proiectului cit si echipa de proiect poate asigura continuitatea proiectului si dorinta elevilor de a participa la
concurs la urmatoarele editii prin:
- Atragerea de finantari pentru asigurarea conditiilor optime de desfasurare a concursului;



- Imbunititirea traseului labirintului si modului in care elevii vor avea de indeplinit sarcinile din camerele acestuia astfel incat
concursul sa fie mult mai atragator.

10. Motivatia propunerii activitatii ca fiind cea mai... : argumente ale cadrelor didactice, ale elevilor, ale parintilor

Proiectul concurs ,,Labirintul cunoasterii si distractiei” s-a nascut dintr-o idee a doamnei diriginta de la clasa a X-a F a liceului
care s-a dezvoltat cu ajutorul imaginatiei si creativitatii colectivului clasei.

Ideea concursului si-a avut radacinile intr-un concurs din Franta anilor 2000, numit ,,Fort Boayard”. Pentru ca acest concurs
era destinat doar aptitudinilor practice si fizice, echipa de proiect a venit cu ideea si combinam aceste aptitudini cu cele intelectuale.
Astfel s-a nascut un proiect care are ca scop solicitarea elevilor pe toate planurile, din punct de vedere intelectual, psihic, fizic si a dezvoltat
la acestia spiritul de echipa, creativitatea si originalitatea.

Faptul ca am realizat camerele labirintului astfel incat sia cuprinda o mare parte din disciplinele studiate de elevi precum si cultura
altor popoare, faptul ca am amenajat traseul labirintului astfel incat atentia si inteligenta membrilor echipajelor sa fie pusa la incercare
dar 1n acelasi timp sa se si distreze, a facut ca acest concurs sa devina foarte atriagitor atat pentru elevii echipajelor inscrise in concurs
cat si pentru colegii din clasele lor care nu au participat activ si pentru profesori, dar mai ales pentru parintii elevilor care au venit in
zilele desfasurarii concursului in numéar mare pentru a fi alaturi de copii lor, ne determina sa afirmam ca proiectul este cel mai bun.

Toate aceste aspecte care au facut ca acest proiect sa 1si atinga scopul si obiectivele ne face sa sustinem ca proiectul concurs
,Labirintul cunoasterii si distractiei” a avut un succes deplin si un impact puternic atat asupra elevilor participanti care si-au manifestat
dorinta de a participa si in urmatorul an, cit si asupra echipei de proiect care s-a angajat ca editia urmatoare sa fie mai atragitoare.

B. MARTURII RELEVANTE ALE ELEVILOR, PROFESORILOR SI PARINTILOR REFERITOARE LA
ACTIVITATEA PROPUSA

»Concursul Labirintul Cunosterii si Distractiei a fost o activitate efervescentd, care i-a provocat pe concurenti prin testele practice si prin
diversitatea disciplinelor de concurs. Organizatorii au creat universuri captivante si itinerarii incitante. Prin prisma dascalului, doresc ca acest
concurs sd nu se termine aici, ci el trebuie mediatizat si implementat Tn anii viitori nu numai cu elevii nostri §i Tnaintez provocarea de a participa
elevii de la liceele din intreg judetul” — prof. Adriana Chioaru — profesor de Limba si Literatura Romana.

,, Am coordonat sectiunea ,,Camera capcanelor”. Dupa ce s-a Incheiat concursul, asi fi vrut sd particip si eu, dacd se putea, sa fiu din nou de
varsta voastra si mi-ar fi placut sa particip la toate etapele” — prof. Luciana Tufescu — profesor de Chimie.

“A fost unul dintre proiectele foarte bine realizate, un proiect care a prins foarte bine la elevi, un proiect complex, un proiect in care s-au implicat
elevii sa organizeze activitatile ceea ce este foarte important. Importantd a fost munca in echipa, atat pentru organizare cat si pentru participare,



copiii au fost foarte, foarte entuziasmati de acest proiect, dovada ca au participat aproape toate clasele din scoala, eu cred ca este un proiect
castogator, un proiect care ar trebui, asa cum ne spunea si un parinte, ar trebui multiplicat la nivelul judetului si chiar la nivelul tarii.” — prof. Nicu
Harasemciuc — director adjunct al scolii.

,,Referitor la proiectul ,,Labirintul Distractiei” parerea mea este ca a fost un real succes, eu unul m-am bucurat cand am vazut cat de multi copii
au participat si cat de veseli si entuziasmati erau. Eu cred ca trebuie sa se cronicizeze, sa se repete pentru ca prin aceastd joaca care are si subiecte
cu intrebari, si un pic de sport, face ca proiectul sa aiba garantia ca va continua” — Ing. Cristinel Popa — presedinte Asociatia Alumni Ferdinand
si parinte al unui elev din clasa a VllI-a.

,,Labirintul Distractiei” m-i se pare un concurs genial deoarece stirneste curiozitatea fiecirui elev si ar trebui si fie in fiecare an. Impreuni cu
echipa mea am petrecut momente minunate si interesante, in fiecare camera ti se oferea cate ceva. Daca s-ar face la anul, cred ca ar fi foarte multi
elevi care ar participa”. — elev Condrea Andreea — clasaa Xl —aE.

,,Referitor la Labirint, ce sa va spun, a fost foarte smecher, eu personal am fost la Camera tiganeasca, am fost bulibasa, a fost distractie maxima,
au dansat, ma rog, piranda mea a facut febra musculara. In rest, camera capcanelor a fost foarte faina, sa treci, sa bagi mana in gem, sa sari peste
banci, sa torni apa, etc. Asa, ca idee, a fost foarte fain. Doamna diriginta a avut incredere sa faca proiectul cu noi, sa-1 demareze si a recunoscut
si ea ca a iesit foarte frumos ” — elev Acar Valeriu — clasa a X-a F si unul din organizatorii proiectului.

,»A fost un proiect reusit care a mobilizat parintii, profesorii si elevii de toate varstele si a intarit legatura dintre acestia” — d-na Paulet Gabi —
parinte a unui elev de liceu.

,.In calitate de parinte si coorganizator am avut bucuria si sansa sa particip la mai multe activitati educative si sportive care s-au desfasurat in
cadrul programului national ,,S4 stii mai multe, sa fii mai bun” si cu totul Intdmplator, trebuie sd va marturisesc cd am avut oportunitatea sa asist
live la cateva actiuni in cadrul proiectului ,,Labirintului distractiei”, un proiect despre care nu stiam foarte multe, a fost un proiect invaluit n
mister inca de la inceput tocmai in ideea de a se pastra surpriza asupra momentelor importante ale proiectului, si cum va spuneam, am avut sansa
sa particip involuntar la cateva dintre aceste activitati. Vreau sa va spun ca intreaga scoala era plina de o veselie fara margini, o atmosfera foarte
placuta in care copiii din ciclul primar erau in permanenta cautare plus ca aveau tot felul de obiective pe care trebuiau sa le atingd, aveau si niste
teste de cultura generalad pe care trebuiau sa le treaca, asta sub indrumarea directa a elevilor din clasele mari de liceu si a mai multor profesori
care au participat in cadrul acestui proiect. Va marturisesc sincer ca a fost un proiect care m-a impresionat placut si care dovedeste inca o datd ca
activitatile educative nu trebuie neaparat desfasurate stand 1n banca cu fata la tabla si se poate imbina intr-un mod foarte placut miscarea cu
activitatile educative si cele de gindire logica. Din discutiile ulterioare care au fost cu baiatul meu am aflat si de la el ca de fapt a fost de fapt
proiectul lui preferat din toatd saptamana, si pentru el si colegii lui a fost o experienta unica care cm-as bucura sa se repede in forme similare sau
in alte forme si 1n anii viitori. M-as bucura ca experienta Labirintului sa se multiplice si la alte scoli. Merita sa promovam proiecte de genul acesta



si in continuare voi sustine prin puterile mele si ale colegilor mei activitatile de genul acesta din cadrul colegiului nostru” — ing. Adrian lordache
— presedinte al Asociatiei Parintilor din C.N. ,,Ferdinand I”".

C. DOVEZI ALE ACTIVITATII
ANEXA 1

CLASELEO-1V
FOAIE DE ARBITRAJ

Tabel centralizator punctaj

Nr. | Clasa Denumire echipaj Sala Sala Sala Sala Sala Traseu Total puncte
crt. romaneas | tigineasc americana istorica capcana
ca a
1 | Preg | PRICEPUTII 240 85 21 240 240 67 893
2 | VEVERITELE ISTETE 16 70 52 48 221 57 464
3 | VEVERITELE AGERE 240 61 26 3 240 88 658
4 Il |STAR 2 64 14 11 232 52 375
S I1 | EXPLORATORII 1 66 20 11 173 48 319
6 111 | PEHLIVANII 1 62 15 2 240 64 384
7 | 11l | ZBANTUITII 1 203 24 2 119 54 403
8 IV A | SATRA 1 231 11 3 216 61 523
9 | IVA |GHIAURII 1 92 15 8 154 56 326




10 | IV B | FANTASTIC BEES 1 222 13 222 46 509
11 | IV B | FUNNY BEES 63 225 13 240 44 587
Clasament:
l. EXPLORATORII-319PCT.-CLASAall -a
II. GHIAURII-326 PCT.—-clasaalV-aA
I1l. STAR-375PCT -clasaall-a
CLASELEYV - VIl
FOAIE DE ARBITRAJ
Tabel centralizator punctaj
Nr. | Clasa Denumire echipaj Sala Sala Salq Sala Sala Traseu Total
crt. romanea | tigine ams;'ca istorici | capcani puncte
sca asca
1 | VA | VEVERITELE 3 140 17 5 180 49 394
2 | VA |CEI 10 18 180 12 2 180 33 425
FANTASTICI
3 | VB |SOIMII PATRIEI 25 169 16 3 180 43 436
4 | VB | OLIMPICII 5 180 14 2 180 53 434
5 VI iNGERASII 156 173 10 180 180 55 754
A




6 | VIl | CUTEZATORII 106 180 8 11 180 45 530
B
7 | VIl | INCREZATORII 7 180 10 3 178 44 422
B
8 | VIII | ROYAL 2 180 7 3 180 37 409
B
Clasament:
VEVERITELE -394 PCT.-CLASAaV-aA
I. ROYAL-409PCT.-clasaaVIll-aB
I1l. INCREZATORII - 422 PCT —clasaa VIl —a B
CLASELE IX - XllI
TABEL CENTRALIZATOR
Nr. | Clasa Denumire echipaj Sala Sala Sala Sala Sala Sala Sala Sala istorie Sala Sala Traseu Penaliza Total
crt. rom. limbi tigineas fizica chinezeasc chimie americana italiana capcane cercetasi ri
straine ci a
1 IXA | FAIRYTALE 83 120 120 21 63 96 24 7 11 120 56 60 781
2 IXB MINOTAURII 18 40 120 2 33 70 19 1 80 120 38 60 601
3 IXC INDUBITABILII 120 31 120 11 64 35 28 2 60 120 50 GRESI 791
T
TRASE
U
150
4 IXD | STRUMFIIL 120 120 120 28 120 94 16 4 6 120 35 90 873




5 IXE THE BRAIN TRUST 120 120 120 21 94 45 8 2 93 120 45 120 908
6 IXF LAUTARII DE LA 80 69 120 52 113 120 13 41 17 120 39 90 874
TECHIRGHIOL
7 IXG DRAGONII 30 114 120 44 54 27 13 6 51 110 62 150 781
8 XA DANGER 18 42 120 32 30 81 30 1 40 98 43 90 625
9 XB CAUTATORII 5 83 120 66 38 117 28 2 66 120 33 30 708
10 XC FLY 5 120 120 96 41 51 9 6 85 119 51 120 823
11 XD PAZNICI LA BILA 120 103 120 108 41 33 27 6 6 120 41 30 755
12 XE SEBI FOR THE WIN 5 a7 120 34 34 120 19 1 17 105 40 30 572
13 XG GENIOUS 2 23 120 4 44 43 16 5 10 84 32 383
15 XIB ALBINUTELE 112 19 120 24 49 81 5 1 38 120 37 606
16 Xl C HAITA 6 13 120 18 30 70 18 1 4 100 35 60 475
17 XID COTFASA 6 8 120 80 22 56 19 1 24 105 36 477
18 XIE SPARTANII 3 48 120 55 24 50 7 38 64 112 38 90 649
19 XIF UNSPREZECE EF 4 12 120 83 18 40 11 2 7 100 39 30 466
20 XIG BRAVO 01 4 5 120 16 41 120 32 1 8 120 36 60 563
Clasament:

. GENIOUS —clasaa X —a G - 383 pct.
II.  UNSPREZECE EF - clasa a Xl —a F — 466 pct.
I11. HAITA -clasaa Xl —a C—475 pct.

ANEXA 2




TASEUL CERCETASILOR




ANEXA 3.

ORDINEA CAMERELOR iN LABIRINT

Clasels IX - X1V

JINEA CAMEIELOR N LABIRINT | ———
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ANEXA 4.

Camera romaneasca




Camera limbilor straine

Camera chimistilor
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Camera americana
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Camera chinezeasca

Camera fizicienilor




Camera italiana




Traseul cercetasilor

Premiere

Bal mascat




Echipa de proiect




