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Structura programei: 

• Nota de prezentare; 

• Competenţe generale; 

• Valori şi atitudini; 

• Compeţentele specifice şi conţinuturile asociate acestora; 

• Sugestiile metodologice. 

 

NOTA DE PREZENTARE 

 
Programa „Geoinformatica”,reprezintă o ofertă curriculară de disciplină opţională pentru clasa a X-a, proiectată 

pentru un buget de timp de 1 oră/săptămână, pe durata unui an şcolar. Geoinformatica este un  opţional care 

poate fi ales de către elevii pasionaţi atât de informatică cât şi de geografie. 

      Disciplina “Geoinformatica” este propusă a face parte dintre disciplinele opționale pentru aria curriculară 

Om și societate. Prezenta programă şcolară este justificată din perspectiva următoarelor aspecte: 

 contribuie la îmbogăţirea la elevi a competenţelor digitale (dezvoltarea informaticii și a 

mijloacelor de comunicaţii şi tehnologii impune o pregătire în acest sens a tinerilor) prin 

aplicații practice utile, abordate în diverse situații de activitate personală sau în comunitatea 

locală; 

 formează la elevi obişnuinţe de a recurge la metode şi concepte informatice de tip algoritmic 

în abordarea problemelor variate cu care se confruntă în diverse situaţii în viaţă, dar şi 

formarea de abilităţi practice foarte utile pentru viaţă; 

 oferă soluţii practice,posibile şi acceptabile pentru problemele de instruire; 

 implică elevii în explorarea problemelor din spaţiul geografic local/mondial şi în rezolvarea 

problemelor autentice, folosind instrumente digitale şi alte resurse;  

 are o structurare  tematică a conținuturilor și nu o “enciclopedizare” a învăţării 

extraşcolare;  

 are o dimensiune metodologică,care să ofere o atractivitate corespunzătoare acumulării de 

cunoştinţe şi formării deprinderilor  de a accesa /prelucra/acumula informaţii. 

Geoinformatica are rolul de a motiva  elevii, de a cunoaşte şi de a percepe şi înţelege faptul geografic 

imediat sau îndepărtat, precum şi importanţa păstrării unui mediu geografic favorabil unei vieţi 

sănătoase şi echilibrate,prin utilizarea unor metode moderne  şi softuri specializate.Cu alte cuvinte, 

studiul geografiei, trebuie să depăşească, ori de câte ori este nevoie, spaţiul îngust al sălii de clasă, 

iar spaţiul geografic şi mijloacele moderne constituie medii  cele mai potrivite pentru elevi  în  a 

înţelege faptul geografic. 

 Prin această programă, se corelează  geografia şi  cu tehnologia informaticii dar şi teoria cu 

practica.În dozarea şi progresia elementelor programei s-a  ţinut seama de conţinutul programelor de 

geografie şi TIC din ciclul inferior al liceului..  

       Disciplina opţională „Geoinformatica”, propusă spre studiu în clasa a X-a, se raportează la 

Recomandarea a Consiliului Uniunii Europene privind competenţele cheie din 

perspectiva învăţării pe parcursul întregii vieţi (2006/962/EC), care are în vedere crearea   la elevi a 

unui „profil de formare european”, orientat de formarea celor opt competenţe cheie,prin elemente de 

concretizare şi finalitate: 

a.Cunoştinţe: 

C1 utilizarea computerului pentru accesarea informaţiei de pa Internet; 

C2 utilizarea imaginilor spaţiale; 

C3 utilizarea elementelor de forma corpurilor şi a suprafeţelor prin utilizarea sistemului GIS 

    în vederea înţelegerii realităţii spaţiale observate;  

C4 înţelegerea logică a proceselor şi fenomenelor din mediul geografic pri utilizarea softurilor 

    de investigare,educaţionale şi tematice; 

 

b.Deprinderi/Abilităţi: 
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D1 constuirea unui discurs argumentat  pe o problemă asumată sau dată; 

D2 utilizarea funcţiilor computerului în stocarea,prelucrarea şi prezentarea informaţiei; 

D3 utilizarea informaţiei reale şi virtuale în contexte şi situaţii diferite; 

D4 relaţionarea informaţiei rezultate din utilizarea TIC cu cea provenită din diverse  

   surse bibliografice. 

c.Atitudini: 

A1 dezvoltarea interesului pentru studiu cu un conţinut specific(cunoaşterea comunităţii 

    locale); 

A2 înţelegerea necesităţii folosirii optime a informaţiei ştiinţifice specifice în contextul infor- 

     maţiei multimedia; 

A3 formarea unei atitudini civice responsabile faţă de necesitatea protejării mediului încon- 

     jurător din spaţiul local,regional şi planetar; 

A4 atitudine pozitivă faţă de iniţiativă şi implicare; 

A5 înţelegerea rolului tehnologiei informaţiei în prelucrarea şi prezentarea informaţiilor cu  

    caracter geografic din viaţa cotidiană. 

Competenţe cheie europene vizate prin studiul disciplinei Geoinformatică sunt: 

  competenţe digitale,competenţe de bază în ştiinţe şi tehnologii,competenţa socială şi competenţe 

civice,a învăţa să înveţi,iniţiativă şi antreprenoriat şi comunicare în limba maternă. 
                 (surse:.Măndruţ O.,(2010)-Competenţele în învăţarea geografiei,Ed.Corint,Bucureşti) 

           

Considerăm că acestă programă poate să îşi propună abordarea unor competenţe generale,valori şi 

atitudini,astfel: 

 

COMPETENŢE GENERALE 

1.Transferarea unor elemente din ştiinţă şi tehnologie în studierea geografiei. 

2.Dobândirea unor deprinderi şi tehnici de lucru pentru pregătirea permanentă. 

3.Accesarea şi utilizarea conţinuturilor cu caracter geografic prin tehnologia  informaţiei şi comunicării. 

4. Elaborarea unor produse utilizabile care să dezvolte spiritul inventiv şi   creativitatea. 
5.Dobândirea unor competenţe sociale,interpersonale,interculturale ,civice pe baza studierii geografiei. 

6.Investigarea şi interpretarea unor fenomene şi procese specifice geografiei percepute direct sau mediat. 

7.Relaţionarea fenomenelor din realitate cu reprezentările,grafice,cartografice,imagini satelitare,modele. 

    Surse:Programele școlare de Geografie și TIC (MEN) 

VALORI ŞI ATITUDINI: 
Competenţele generale şi specifice care trebuie formate prin procesul de predare-învăţare a 

disciplinei Geoinformatică  au la bază şi promovează următoarele valori şi atitudini: 

o Motivare pentru informare şi documentare ştiinţifică. 

o Exprimarea unui mod de gândire creativ, în structurarea şi rezolvarea sarcinilor de lucru. 

o Conştientizarea impactului social, economic şi moral al utilizării calculatorului. 

o Formarea obişnuinţelor de alegere corespunzătoare a aplicaţiilor în abordarea sarcinilor de 

lucru. 

o Manifestarea unor atitudini favorabile faţă de ştiinţă şi de cunoaştere în general. 

o Sublinierea creşterii şanselor de ocupare a unui loc de muncă în situaţia existenţei cunoştinţelor 

avansate de utilizare a aplicaţiilor software. 

o Manifestarea iniţiativei şi disponibilităţii de a aborda sarcini variate. 

o Înţelegerea impactului tehnologiilor informatice în societate precum şi a conexiunilor dintre 

tehnologia informaţiei şi comunicaţiei şi alte obiecte de studiu. 

o Curiozitatea pentru explorarea mediului geografic. 

Competenţele specifice sunt corelate cu unităţile de conţinut, corespondenţa dintre acestea nefiind 

biunivocă- anumită competenţă specifică poate să fie atinsă prin diferite unităţi de conţinut. 
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COMPETENŢE SPECIFICE ŞI CONŢINUTURI 
La sfârşitul anului şcolar elevul va fi capabil să îndeplinească cerinţele formulate în cadrul 

competenţelor  de mai jos: 

Nr. 

crt. 
Competenţe specifice  Conţinuturi 

1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.1 Să cunoască rolul calculatorului în procesul 

de informare,documentare şi învăţare. 

1.3 Utilizarea tehnologiilor de informare şi 

comunicare pentru obţinerea surselor necesare 

în studiul geoinformaticii. 

1.Introducere în geoinformatică 

1.1Definiţie şi importanţa geoinformaticii în societate şi 

activitatea personală.  
1.2.Funcţiile mediului Microsoft Windows. 

1.3.Softurile şi  geoinformatica. 
           (soft educaţional,soft tematic,soft de investigare, 

              soft interactiv de învăţare).    

 

2.1.Documentarea şi preluarea informaţiei în 

format digitaldin/în diferite contexte. 

1.2 Integrarea cunoştinţelor obţinute prin 

căutarea şi prelucrarea informaţiei în format 

digital într-o lucrare. 

2.2 Operarea cu simboluri,scheme şi convenţii 

2.3Utilizarea tehnologiei documentării 

bibliografice eficiente. 

2.4 Identificarea surselor de informare şi a 

informaţiei utile în sistemele multimedia 

2.5 Realizarea unor baze de date accesând 

diferite surse  pe teme la alegere. 

2.6 Organizarea datelor din diferite surse de  

    de informare. 

3.1 Folosirea enciclopediilor, a 

dicţionarelor, a unor servere specializate pentru 

documentare. 

4.1 Utilizarea diagramelor pentru ilustrarea unor 

statistici. 

4.2 Aplicarea diferitelor modalităţi de formatare 

a textului. 

4.3 Formatarea finală a unui document. 

4.4 Construirea unor reprezentări/ schiţe 

cartografice simple cu ajutorul unui editor 

grafic. 

 

4.5 Crearea unei biblioteci de documentare. 

4.6 Realizarea unor aplicaţii practice 

4.9 Realizarea prin cooperare a unui produs 

multimedia pe baza unei investigaţii 

geografice. 

4.10 Elaborarea de pagini web conform unor 

cerinţe date. 
6.1 Analiza şi interpretarea unor date 

geodemografice şi a reprezentărilor lor grafice. 

 

 

2.Aplicaţii software. 

Programul Word:Concepere,documentare şi 

tehnoredactare de materiale geografice. 

2.1 Referatul (structură,bibliografie,drepturi de 

autor(copyright). 

2.2 Referatul geografic. 

Programul Word Pad: 

2.3 Ilustrarea unor fenomene şi procese geografice 

Programul Excel: 

2.4 Calcul tabelar asupra datelor geografice(statistici 

economice,geodemografice). 

    2.4.1 Construirea rebus geografic. 
2.5 Reprezentarea datelor geografice prin diagrame. 

Programul Paint 

2.6
1
 Desenul tematic. 

2.7 Profilul geografic şi drumeţia turistică 

2.8 
2
Afişul tematic 

     1
Sugestii:Schiţa geografică a orizontului local 

     
 2
 Sugestii:Afiş tematic al proiectului(unitatea  

        de învăţare 8). 

2.9 Aplicaţii software – realizare şi prelucrare de 

materiale geografice (grafice, ,foto,etc.). 

   2.9.1 Prelucrarea materialelor. 

fotografice/cartografice prin utilizarea aplicaţiilor 

software speciale. 

    

2.9.2Realizarea unor produse: /postere/  pliante/clip 

multimedia. 
3.0 Enciclopediile pe CD. 

3.1.Baza de date geografice din orizontul local. 

    Sugestii: Portofoliul digital pentru 

             articole şi cărţi din orizontul local. 

3.2 Pagina web a proiectului (unitatea  

        de învăţare 8). 

            

 



 
Geoinformatica – Curriculum la decizia şcolii pentru liceu 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 

2.3 Utilizarea tehnologiei documentării 

bibliografice eficiente. 
4.6  Realizarea unei aplicaţii practice 

4.7 Elaborarea de prezentări conform unor 

specificaţii date. 

4.8.Elaborareade prezentări cartografice 

realizate cu ajutorul aplicaţiilor 

specializate (servere cartografice, 

procesare imagine şi video) 

 

3.Prezentările geografice realizate cu ajutorul 

calculatorului 

Realizarea unor  prezentări power point  privind spatiul 

local(inserări de imagini,fişiere audio,filme,design de 

navigare,concordanţă imagine,sunet,text). 

 

 

2.4 Identificarea surselor de informare şi a 

informaţiei utile în sistemele multimedia. 
4.6 Realizarea unor aplicaţii practice. 

6.1 Analiza şi interpretarea unor date de natură 

economică şi a reprezentărilor lor spaţiale. 

7.1Utilizarea convenţiilor în citirea şi 

interpretarea suporturilor cartografice. 

7.2 Explicarea relatiilor observabile dintre 

sistemele umane si naturale. 

 

 

4.Tehnologiile GIS şi deprinderile practice  

4.1 Tehnologia GIS-semnificaţie,funcţii, 

aplicabilitate   şi domenii de utilizare (geografie, 

cartografie, marketing, 

amenajarea teritoriului,transporturi,agricultură). 
4.2 Tehnologii GIS-avantaje şi riscuri. 

4.3.Tehnologia GIS - citirea şi interpretarea suporturilor 

cartografice. 

4.4 Tehnologia GIS- determinarea elementelor pe hărţi 

       (forme,perimetre,suprafeţe,lungimi,lăţimi) 

      

4.6  Realizarea unor aplicaţii practice 

 
5.Cartografie computerizată 

Crearea hărţilor geografice prin aplicaţii specializate 

  

2.4 Identificarea surselor de informare şi a 

informaţiei utile în sistemele multimedia/on-

line. 

3.2 Să utilizeze internetul în scopul asimilării de 

cunoştinţe. 

3.3 Prezentarea caracteristicilor geografice pe 

baza unor date accesate pe Internet. 

. Descrierea   fenomenelor,proceselor 

utilizând termini geografici precizaţi. 
4.6  Realizarea unor aplicaţii practice   
4.7  Utilizarea posibilităţilor de căutare a 

informaţiilor. 

6.2.Utilizarea metodelor simple de 

investigare /observare/analiză. 
 

6.Internetul –sursă de  informaţii geografice. 

   1.Motoare de căutare 

   2.Cărţile  digitale şi enciclopediile on-line. 
   3.Călătorii virtuale cu ajutorul calculatorului. 

   4.Internetul şi vremea pe Glob 

      Datele meteo de pe Internet  şi buletinul  meteo local 

   5.Navigarea cu hărţile Google. 

3.4.Simularea unor procese geografice 

utilizând aplicaţii multimedia. 
6.2.Utilizarea metodelor simple de 

investigare/observare/analiză. 

 

7.Învăţarea interactivă 

1.Hărţile interactive 

2.Simulările şi animaţiile prin aplicaţii multimedia. 
 

4.8.Prezentarea publică a unui proiect în format  

electronic. 

5.1Dezvoltarea interesului pentru cercetarea 

științifică a comunităţii. 

5.2 Înţelegerea culturii naţionale/locale ca parte 

a culturii umanităţii. 

5.3 Înţelegerea specificului elementelor de 

geografie culturală şi socială în contextul 

diversităţii lumii contemporane. 

8.Tehnologia multimedia,geoinformatica şi  

comunitatea locală 

8.1 Geoinformatica şi dezvoltarea durabilă. 

8.2 Proiect informativ cultural:”Spaţiul local şi 

european - diversitate etnolingvistică şi culturală” . 

  8.2.1. Componentele şi etapele unui proiect  

 (stabilirea scopului şi obiectivelor,stabilirea grupelor de 

lucru,planificarea etapelor de lucru, distribuirea 
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5.4. Manifestarea unei atitudini pozitive faţă de 

identitatea culturală a persoanelor care aparţin 

altor comunităţi etnolingvistice. 

5.5Întocmirea, în echipă, a unui proiect 

informativ cultural pentru cunoaşterea  unor 

probleme cu caracter intercultural local şi 

european. 

5.6. Participarea la identificarea unor soluții 

pentru probleme ale comunitatii, care implică 

dezvoltarea durabilă. 
 

responsabilităţilor,documentare/realizare, 

monitorizare şi control , evaluarea rezultatelor). 

 8.2.2 Prezentarea rezultatelor proiectului realizat în faţa 

opiniei publice. 

   

 Surse: Măndruţ O.,(2010)-Competenţele în învăţarea geografiei,Ed.Corint,Bucureşti,Programele de geografie și TIC ( 

                    MEN) 

 

SUGESTII METODOLOGICE 

 

Locul de desfăşurarea a activităţilor opţionalului de geoinformatică se recomandă laboratorul de informatică în 

care pentru o bună desfăşurare a aplicaţiilor este necesar să existe o dotare minimală care presupune un număr 

de calculatoare egal cu numărul elevilor din clasă,cu posibilitate de conectare la Internet. 

    După anunţarea temei şi a competenţelor vizate, o mică secvenţă din timpul orei trebuie să fie 

folosită pentru a reactualiza acele cunoştinţe deja însuşite de elevi şi care vor fi folosite în lecţia 

prezentă.Lecţia se va desfăşura în laboratorul de informatică şi după prezentarea noţiunilor teoretice se 

vor realiza aplicaţii practice pe calculator. Prezenţa unui videoproiector va îmbunătăţi instruirea interactivă. 
Predarea-învăţarea disciplinei Geoinformatică va fi orientată pe rezolvarea unor sarcini de lucru, utilizându-se 

preponderent metoda învăţării şi a formării deprinderilor prin rezolvarea unei game cât mai variate de aplicaţii 

practice şi punându-se accent pe realizarea cu exactitate şi la timp a cerinţelor sarcinilor de lucru . Profesorul 

va indica elevilor adrese ale site-urilor de unde pot afla informaţii referitoare la tema propusă în dezbatre. 

      Educarea elevilor în spiritul unei activităţi desfăşurate în grup, în colaborare, se finalizează prin 

realizarea unui proiect. 

              Obişnuirea elevilor cu responsabilităţi, cu răspunderea privind finalizarea propriei munci şi 

asigurarea înlănţuirii unor elemente realizate în paralel, îi va pregăti în mod cât se poate de clar pentru 

o activitate pe care cu siguranţă o vor întâlni în viitor; 
                Programa şcolară oferă cadrelor didactice sprijin în centrarea demersului didactic pe experienţe de 

învăţare, potrivit specificului competenţelor care trebuie formate, prin prezentarea cu caracter orientativ a unor 

exemple de activităţi de învăţare: 

o Identificarea unor site-ri cu informaţii geografice. 

o Realizarea unor baze de date despre orizontul local. 
o Să realizeze un buletin meteo pentru orizontul local prin accesarea datelor de pe internet. 

o Exerciţii de selectare a paginilor web folosind brows-ere. 

o Localizarea pe harta digitală a elementelor de bază. 

o Exerciţii de asimilare de cunoştinţe prin utilizarea hărţilor interactive. 

o Crearea unor desene/schiţă de hartă / cu ajutorul aplicaţiei Paint/GIS . 

o Crearea de diferite tipuri de diagrame: bar chart, pie chart, etc. 

o Utilizarea bazelor de date  geografice ce vor genera diagrame. 

o Realizarea unei prezentări power point a proiectului. 

o Inserarea unor produse multimedia în prezentări. 

o Crearea unui portofoliu digital (date cu un anume conţinut grupate în foldere).. 

o Prelucrarea datelor geografice   prin utilizarea aplicaţiilor Paint/Excel. 

o Interpretarea informaţiilor cu caracter geografic obţinute cu ajutorul calculatorului. 

o Selectarea şi descărcarea de pe Internet a informaţiilor.  

o Selectarea şi descărcarea de pe Internet a imaginilor. 
o Explicarea proceselor,fenomenelor fizice/geodemografice/economice prin utilizarea diferitelor softuri. 

o Descrierea,în cuvinte proprii,a caracteristicilor unui proces geografic observat (prin utilizarea sistemelor  

multimedia). 
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o Realizarea unui poster  pe baza unei investigaţii geografice. 

o Realizarea unui produs multimedia, care trebuie să conţină texte, imagini, fişiere audio. 
o Exerciţii de alcătuire/prezentare a portofoliului, discuţie pe marginea documentelor din portofoliu, a 

activităţilor şi competenţelor individuale.  

o Discuţii de grup privind:importanţa unei informări şi documentări corecte, credibilitatea 

informaţiilor şi verificarea lor.  
 

Evaluarea trebuie să vizeze mai ales interpretarea creativă a informaţiilor şi capacitatea de a rezolva o  

situaţie-problemă cu ajutorul calculatorului. 

       Strategia evaluării va cuprinde mai multe forme de verificare, metode şi procedee de examinare:  

-observarea curentă a comportamentului de învăţare al elevilor; 

-diferite tipuri de probe (orale, scrise, practice); 

-analiza rezultatelor diverselor activităţi ale elevilor (proiect, referat, portofoliu).  

Analiza rezultatelor se va realiza cu ajutorul calculatorului(evaluatorul va înscrie datele obţinute din 

evaluări în baze de date pentru:stocare, prelucrări statistice, comparaţii, ameliorarea predării, 

intervenţii precise pentru ameliorarea performanţelor).  

În cadrul opţionalului aplicat se vor utiliza atât metodele tradiţionale de evaluare cât şi 

metodele alternative. Evaluarea va fi orientată pe lucrul în echipă şi pe învăţarea prin cooperare în 

vederea stimulării iniţiativei şi a spiritului întreprinzător al elevilor, realizându-se prin:  

* Lucrările practice: elevii vor fi evaluaţi în funcţie de: modul în care rezolvă problemele sau 

sarcinile de lucru primite,în funcție de  modul de implicare a acestora şi atitudinea lor faţă de 

activitatea desfăşurată(pe baza observaţiei sistematice), pe baza produselor realizate. 

Astfel elevii vor primi câte o notă pentru fiecare din activităţile practice, în catalog se va trece 

media acestora. 

* Chestionarea orală: va fi folosită în special pentru a evalua modul de  asimilare a cunoștintelor 

teoretice de câtre elevi. 

* Proiectul va fi utilizat pentru evaluarea în urma lucrului în echipă pe baza îndeplinirii 

responsabilităţilor primite individual.  

Înainte de începerea proiectului se vor aplica: broinstormingul,fişele de observaţii şi fişele de 

evaluare a planului acestuia.În timpul derulării proiectului vor fi utilizate jurnalele elevilor, 

conferinţele şi grilele. 

Pentru evaluarea finală se va utiliza grila de notare.Proiectul se va desfășura pe parcursul întregului 

an şcolar sub coordonarea şi supravegherea profesorului.Rezultatele proiectelor vor fi desiminate la 

nivelul şcolii/comunităţii locale. 

* Referatul este o modalitate de etalare a cunostintelor în domeniul editării,căutării de informaţii în 

diferite surse,prelucrării informaţiilor, creare şi inserare a unor imagini. 

 Cu ajutorul referatelor se va reraliza în mod concret interdisciplinaritatea.Elevii vor avea 

posibilitatea  să fie evaluaţi şi la alte materii prin intermediul calculatorului electronic. 

* Portofolilu va fi utilizat ca formă de evaluare finală. 

Evaluarea referatelor,proiectelor,portofoliilor,lucrărilor scrise se va face pe baza criteriilor de evaluare 

comunicate elevilor la începutul activităţii.În final elevii vor completa o fişă de impresii privind 

desfăşurarea activităţii în timpul anului. 

   Sugestie:toate aplicaţiile elaborate de câtre elevi se vor concretiza într-un produs informatic final. 

Aceste produse informatice elaborate de elevi vor fi prezentate în clasă, pentru ca elevii să 

dobândească şi să exerseze competenţe de comunicare a rezultatului activităţii lor.De asemenea, 

produsele informatice vor fi supuse unei analize critice din partea elevilor clasei şi a profesorului. 
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