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Informatii generale:

¢ Data:17.11.2017

e Ora 8:30-9:00

# Scoala: Colegiul National Pedagogic ,Stefan cel Mare” Bacau
¢ Grupa: mijlocie

e« Domeniul experential: Stiinte

o Categoria de Activitate: Activitate matematica

¢ Tema anuald: ,,Cand/ Cum/ Si de ce se intAmpld?”

e Tem§ proiect: ,in lumea animalelor”

¢ Tema saptamanii: ,,Azorel si prietenii lui”

o (Capitol: ,Elemente de geometrie pfand siin spatiu”

o ‘Tema de zi: ,Pozitia si relatfa spatiald a unui obiect in raport cu o poritie relativa datd (deasupra, dedesubt)”
e« Subiect ludic: ,Unde e si unde era?”

¢ Tipul lectiei: recapitulare-sistematisare

Scopul activitatii: Orientarea pe plan tridimensional si bidimensional cu stabilirea pozitiilor spatiale relative ale obiectivelor,
Obiective cadru:

o Dezvoltarea operatiilor intelectuale prematetatice

Obiective de referinta;

« S3-siimbogdteascd experienta senzoriald, ca bazé a cunostintelor matematice referitoare la recunoasterea, denumirea obiectelor, cantitatea lor,
clasificarea, constituirea de grupuri/ multimi, pe baza unor insusiri comune {formé, marimi, culoare) luate in considerare separat sau mai multe
simultan:

e« S3 inteleagd si s3 numeasca relatiile spatiale reltive, sa plaseze ohiecte intr-un spatiu dat ori s3 se plaseze corect el inhsusi in raport cu un reper dat.



Obiective operationale:
Obiective cognitive:
0.C. 1: 58 denumeascd animalele domestic din desenele animate si pe cele de pe masa din fata lor;
0.C. 2: 53 precizeze pozitiile ma_sm_mmoﬂ domestidfin functie de locul in care sunt situate fatd de masa sau alte obiecte {deasupra, dedesubt) ;
0.C.3 Si respecte regulile jocului ,Unde e si unde era?”
Obiective psihomotorii:
0.P.1. 54 pdstreze pozitia corectd pe scaune;
0.P.2 S&-si orienteze efortul oculo motor cétre centrul de interes vizat;
Obiective afective:
0.A. 1: Vor manifesta interes fatd de cerintele propuse implicindu-se activ in realizarea lor.
Resurse pedagogice:
Strategia didactica: inductiva
Metode si procedee: conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul, joc didactic ,Unde e si unde era?”
Joc didactic: ,Unde e si unde era?”

1. Sarcind didacticd: 53 se numeasci pozitia animalului domestic in functie de masa
2. Regulile jocului:

-Atentie maxima la locul in care sunt pozitionate animalele de plus

-Inchisul ochilor de citre toti copiii

-Deschisul ochilor doar in momentul cand este cerut acest lucru

3. Elementele de joc: animale domestice de plus, masé si alte obiecte din clas, stikire cu cdtel si iepuras pentru diferentierea echipelor, fisa pentru evidenta
echipelor (anexa 1}, buline, fise de lucru (anexa 2), stikdre cu animale domestice, cutie

Mijloace de Tnvdtdmant: animale domestice din plus, mas3, diverse obiecte din clas3, stikdre cu cdtel si iepuras pentru diferentierea echipelor, laptop, desene
animat, flanelograf, fis3 pentru evidenta echipelor (anexa 1), buline, fise de lucru (anexa 2), stikdre cu animale domestice, cutie

Forme de organizare: Frontald, individuali.



Metode/ tehnici de evaluare: Aprecieri verbale privind corectitudinea raspunsurilor
zmmcqmm umane:18 prescolari

xmm;.z..m temporale: 20-25 de minute

wmm;qmm spatiale: sala de clasé

wmw_m.omqmmm"

Curriculum pentru fnvatdmantul prescolar { 3-6/7 ani), 2008

Imagini:
hitps://www.google.ro/search?a=matematica&rz=1C1GCEA enRO756R0O756&source=Inms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwils66KOKXXAhUC2aQKHebcANMQ
AUICigP&biw=1280&bih=590

Joc didactic:

http://www.suntparinte.ro/scoala/capitol/pozitii-si-relatii-spatiale-189/jocuri-in-familie/ghici-ce-s-a-schimbat

desen animat:

https://www.youtube.com/watch?v=-8SNcVCE8Sk

imagini cu masa pentru fisa de lucru

hitps://www.google.ro/search?g=masa&rlz=1C1GCEA enRO756R0O7568source=inms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiwlpCzwlTXAhVCaaQKHalg
A3IQ AUICigBEbiw=12808bih=590#imgrc=-LxPChyWS5SYbvpM:

imagini cu animale pentru stikarele de la fisa de lucru {anexa 2)

https://www.google.rofsearch?rlz=1C1GCEA enRO756R0756&biw=1280&bih=541&tbm=isch&s5a=1&ei=UQIGW1t6JA8eRkwXw7r2gDg&g=animale+
domestice&og=animale+domestice&gs l=psy-ab.3...0.0.0.223750.0.0.0.0.0.0.0.0..0.0....0...1..64.psy-ab..0.0.0....0.lIAMp67eUxQffimgrc=




Scenariul didactic

Etapele lectiei | Obiective Continuturi si sarcini de invdtare Strategia didacticd Evaluare
(timp) operatio- | activitatea propunitoarel Activiatea prescolarului Metode Mijloace Forme de | (metode, tehnici,
. nale organizare | itemi)
Propunatoarea se prezinta: , Bund Prescolarii o salutd pe
1.Captarea O.P1 ziua, copiil Numele meu este Corina propunidtoare: ,,Bund
mﬂm:wmm_ C.AL si astdzi vom desfdsura impreund ora | ziual” Conversatia Frontala
(3 minute) 0.p.2 de activitate matematicd”. Laptop
. Desene
Popundtoarea le prezinta copiilor un | Prescolarii urmaresc in animate
desen animat despre animele liniste si cu atentie
domaestice. desenele animat.
2.Enuntarea Astdzi vom denumi animalele Prescolarii isi vor
obiectivelorsi | O.P.1 domestice, vom preciza pozitiile concentra atentia asupra Explicatia
a temelor 0.A1 animalelor domestice in locul in care | propundtoarefiind atenti
{1 minut) 0.p.2 sunt situate fatd de masd sau alte la aceasta.
obiecte si vom desfdsura un joc care
se numeste ,Unde e si unde era?”
Prescolarii vor numi
3. Actualizarea | 0.C.1 animalele domestice
cunagtintelor | O.P.1 Propundtoarea ii va solicita pe copiii (caprd, magar, pisica, Conversatia Animalele din | Frontald Aprecieri verbale
{2 minute} 0.A1 sa denumeascd animalele din porc, caine) si pe celedin | dirijata plus privind
0.P.2 desenele animat {caprd, méigar, plus si le vor descrie corectitudinea
pisica, porc, cdine) st animalele din partile componente raspunsurilor
plus (catel, iepural, porc) de pe masa | (iepurele are urechilungi,
si sa le descrie partile componente. toate animalele au un
corp oval, toate animalele
au cate 4 piciocare)
Propundtoarea ia un cédtel de plus siil | Prescolarii sculta
4 Dirijarea 0.C.2 aseazd pe o masa si uniepuras indicatiile propundtoarei. | Conversaiia
Tnvatarii Q.p.1 asezandu-l sub masd, apoi le cere Animale
{6 minute) 0.A1 copiilor sa spuna unde sunt domestice de Aprecieri verbale
0.p.2 pozitionate animalele domestice Copiii spun ca iepurasul plus privind

{deasupra si dedesubt)
Propunatoarea repeta exercitiul si cu
alte jucarii folosind st aite obicte din
clasa ﬂ:wﬁmﬂm de masa.

este asezat dedesubtul
mesei si citelul este
asezat deasupra mesei.

coretitudinea
raspunsurilor

T
+




Propundtoarea realizeazd un joc cu
prescolarit.

Propunadtoarea imparte grupa de
prescolariin doud echipe, echipa
iepurasilor si echipa citelusilor,
fiecare copil primind cate un stikar
semnificativ echipei din care face
parte.

1.Anuntarea titlului jocului:
LUnde e si unde era?”

2.Explicarea si demonstrarea jocului:

Se priveste cu atentie de cdtre
copii felul in care sunt pozitignate
animalele de plus, apoi se nchid
ochii; cat timp copiii au ochii inchisi,
propundtoarea va schimba locul celor
doud animalute de plus. La cererea
propundtoarei copiii vor deschide
ochii si vor privi felul in care sunt
pozitionate acum animaiele de plus.
Un copil dint-o grupd este solicitat
pentru aspune cum sunt
pozitionate animalele de plus si cum
era ele pozitioate inaite de a thchide
ochii, dacd prescolarul raspunde
carect, echipa Jui va primi o bulind
rosie si aplauze din partea celorlalti.
Castiga grupa care are cele mai mute
buline rosii.

3.Executarea jocului de prob3
{explicatii suplimentare):

Propundtoarea solicitd copiii sa
inchida ochii, apoi asaza purcelusul
de plus dedeasupra mesei si

Copiii sunt atenti la
explicatiile propundtoarei

Prescolarii observd
diferenta si spun cd acum
purcelusul de plus se afla

Expliciia

Exercifiul

Stikdre cu
catel si
jepuras
pentru
diferentierea
echipelor

Diverse
ohiecte din
clasa

Frontala




iepurasul de plus dedesubtul mesei.
Propundtoarea le cere copiilor s3
deschidd ochii si sd priveasca
diferenta. Va fi ales un copil dintr-o
grupd si va mentiona cum erau
pozitionate animalele de plus fatd de

dedesubtul mesei si
iepurasul de plus se afld
dedeasupra mesei, iar
inainte de a inchide ochii
purcelusul de plus se afla
dedeasupra mesei si

Demonstratia

masa Tnainte de a Inchide ochii si cum | iepurasul de plus era Masa
sunt pozitionate acum. dedesubtul mesei.
Propundtoarea le spune copiilor c3
dacd un copil va dechide ochii Thainte
de a spune aceasta, grupa lui nu va Individuald
mai primi bulina.
4 .Executarea jocului de cdtre copil: Joc didactic:
Prescolarii observa L»Unde esi
Propunitoarea solicita copiii sd se | diferenta si spun cd acum | unde era?”
uite cu atentie la cdtelusul din plus catelusul de plus se afld
dedeasupra mesei sila purcelusul de | dedesubtul meseisi
plus dedesubtul mesei, apoi sd purcelusul de plus se affd Animale
inchida ochii, si sd aseze capul pe dedeasupra mesei, iar domestice de
masd. Cat timp copiii au ochii Inchisi, | Thainte de a inchide ochii plus
propundtoarea schimbd locul celor catelusul de plus se afia
doua animale de plus, apoi le cere dedeasupra meseij si
copiilor sd deschidd ochii si sa i purcelusul de plus era
spuna care e diferenta dintre cum dedesubtul mesei.
sunt pozitionate animalele acum si
cum erau Thainte de a inchide ochii.
Propundtoarea repeta jocul si cu
alte animale, schimband si animalele,
nu doar pozitia lor.
5.0btinerea 5. Complicarea jacului: Prescolarii ies pe rand la
performantei § O.P.1 Propundtoarea asazd la flanelograf | flanelograf si aseazd un Exercitiul Fisa de lucru
{4 minute) doua fise (anexa 2), iar pe fiecare fisd | stikdr cu animal domestic {anexa 2),
0.c2 este desenatd o masa. Apoi cheamd | dedeasupra mesei sau Conversatia | Stikdre cu
un béiat dintr-o grupa si extragd un dedesubtul mesei de pe animale Frontala
0.A1l stikdr cu animal domestic dintr-o fisa de lucru ( anexa 2} in Explicatia domestice
cutie si 53 1l lipeascd dedeasupra functie de focul pe care il Cutie
0.P.2 mesei, apoi cheama pe alt copil din numeste propundtoarea Flanelograf




cealaltd grupa ca s3 exercute acelasi

0.C.3 exercitiu doar cd pe fisa cealaits.
Exercitiul se repetd pana ce toti copiii
vor aseza un stikar cu animal
domestic dedeasupra sau dedesubtul Joc didactic: Individuala
mesei. LUnde e si
6. Evaluarea desfasurdrii jocului si a unde era?” Aprecieri verbale
achizitiilor: Prescolarii aplauda grupa privind
castigdtoar corectitudinea
Propundtoarea numara bulinele de Ia raspunsurilor
fiecare grupd si spune care e grupa
cAstigdtoare, care va fi apludati de
prescolari
Animale
6.Feedback-ul | 0.C.1 Se realizeazd pe tot parcursul Elevii vor manifesta Conversatia domestice din | Frontala Aprecieri verbale
{1 minut) 0.C2 activitatii prin Tntrebart si rdspunsuri | interes pe tot parcursul Explicatia plus Individuald | privind
0.C3 cu ajutorul jocului didactic, a activitatii. Exercitiul Masa corectitudinea
o.pP.1 desenului animat. Demonstratia | Diverse raspunsurifor
0.A1 loc didactic: | obiecte din
Q.P.2 LUnde e si clasa
unde era?” Stikar,
Laptop
Desene
animat
Flanelograf
Fisa (anexal)
Buline
0.C3 Propundtoarea face aprecieri verbale | Prescolarii scultd cu Aprecieri verbale
7.Evaluare 0.P1 privind corectitudinea rdspunsurilor | atentie aprecierile Individuald | privind
(3 minute) 0.A1 propundtorei corectitudinea
0.p.2 rdspunsurilor
0.pr.1 Propunatoarea adreseazd intrebari Copiii raspund in Aprecieri verbale
8.Retentia si 0.A1 copiiilor: propozi Conversatia Individuld privind
transferul 0.P.2 -Cum se numeste jocul pe care l-am -Jocul pe care [-am jucat Frontald corectitudinea
(1 minut) jucat astazi? astdzi se numeste ,Unde e raspunsuritor

-Unde am agezat animalele de plus?

si unde era?”

-Nof am asezat animalele
de plus dedeasupra si
dedesubt




Fisa de lucru(anexa 2) .
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